パーソナル コンビ: 1- 夕' マガジン 

MZ シリーズ， Xl/tur ビ o，X68000S ボケ コン 
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EXPERT シリーズ 本体 + キ 一ボード + マウス' トラック ポール 
0Z- 6020- BK (ブラック）'- GY (グレー) 標準価格 356,000 円 （税別） 
HD タイプ CZ- 612C- BK (ブラック） 榛準 価格 466,000 円 （税別） 


PRO シリーズ 本体 + キーボード + マウス 

CZ- 652C- GY (グレー） 一BK (ブラック） 標準価格 298,000 円 （稅 別） 

HD タイプ GZ-662C- GY (グレ 一 ） -BK (ブラック） 標準価格 408,000 円 （稅 別） 


> 写真 左 は CZ— 612G— BK + CZ+6】2D— BK 、写真 右 は CZ— 652C—GY + CZ—604D— G 丫 



o に 

Mr そみ； 



夢の つづ、 き を 語ろ ラ。 



アーティ スティックな 側面にば かり^ を どられ ている 

ど、 X68000 の 本質 を 見失って はう かも 知れません。 
X68000 が、 もとより ホ リゾン タルな マシン どしての 不 
僞性を 有しで 、たこ どに つ t 、て、 異論 を はさむ 氽地 
はないで しょう。 あれ だけ 先锐な 仕事 を こなして きた 
この マシンに 普通の 仕事 か' こなせな、 、わけはな、 、 
からです。 いわば 68000 の 潜在能力でしょう か。 この 
CPU を 決断した 私たち は、 当^ に 今」 も それに つづ 
く 未来 を も 照準に 入れて いました。 どこ どん^ かしき 

るに は 時間が 必要です。 そして 、それが また 本当の 
ユーザ— インター フヱ イス どして 結 は' れて くるの て-す。 

汎用 性 どい えば、 、ささ か 平凡て すが、 まさに 真の 意 
味での 汎用 性 を 謳える マシン はそう 多くな、 、はずで 
す。 これまで 压钢 的な' ご 支持 をいた だいた 惑 
かな ユーザー、 ソフト ハウス、 t 、ロブ リツ シ ヤー、 ノ 、ード ベ 
ンダー 各位の 熱 t 、赚 か; ここにき てまた、 X68000 のソ 
フト /ハード 環境に 新たな 局面 を ひらこう どして います。 


く 共通 特長〉 參 さらに 高い 次元へ ど 進化した 処理 
機 有き ど ヒューマン インタ一 フ ヱ イス、 Human 68k 
ver2.0、 日本語 フロントエンド プロセッサ ver2. 0 
搭載 * プロセッサの 未来 を 先取') した 68000 搭載 
* テキスト、 ク' ラフィック、 ス ブラ 仆の 3 画面 を 独立 
させた 独 自 の メモ リア一 キテ クチャ— 鲁 1024X 1024 
ドット （傲 大畏示 エリア 768X512 ドット）、 高 品位な 
金属まで も 自然に 表現し うる 65,536 色 同時 発色 （512X 
512 ドット 時) の 高 解像度 自然 色 ダラ フィックス 攀 16X 
16 ドットの 敉密な キャラクタ を. 驅 使て さる ス ブラ 仆機 
能 （水平 32 ス ブライト、 1 画面 128 ス ブライト、. 65,536 
色 中 16 色） * リアルな サウンド シーン を クリエ 仆で 
きる ステレオ FM 音源に ^え、 サン ブリン ク' 音源 どし 
て AD PCM 搭載 秦 オートロード、 オート イジ ェク トメ 力 
採用、 インテリジェントな 1M バイトの 5"FDD2 蟇搭 
載 ♦ 蓄犢 された ！• 杉な ジャンルの アプリ ケ一シ ヨン 
か' 利用で きる X68000 シリーズ ど ソフト コンパチ。 


く EXPERT シリーズ〉 • 高密度 実装 を 象徴す るフォ 
ル厶、 マン'、 ッ タン シヱ イブ * 新たな 領域 を ひらく 3M 
バイトの 大 容量 メモリ を 標準 装備、 メインメモリ は 
標準で 2M ノ 、'イト、 最大 丽 ノ 、'イトまで 拡張可能 • 
40M バイト ハードディスク 搭載 (CZ-612C)* 癧 マウ 
ス. トラック ボール 標準 装 満 • 日本語 入力に ス 厶— 
ズに 対^す る ASCII 準拠 フル キーボード を 採用。 
く PRO シリーズ〉 * 意表 をつ く ボディ コンスト ラ クシ ョ 
ン、 高度な 実装 技術に g 付けられた 洗練 ど 佶顇性 
の 新い 、スタンダード フ オル 厶 ♦ 高度な システム 化 
への 対応 を 考慮した 4 スロットの 拡張 I /0 スロット 
標準 装備 * プロ ニーズに 対^した 大 容量 ファイル、 
40M ノ 、'ィ 卜、— ド ディ スク搭 戴 （CZ- 662C) * *2M 
バ 仆の大 容量 メモリ を 標準 装備 鲁 マウス 標^ 装 
M • 使、 、やす、 、ワイド スケールの フル キーボード。 

糸 CZ-602G、 CZ-652C に は、 本体 内に 内蔵で きる 增設 用の 
40M パイ ト ハードディスク ドライブ (CZ-64H 標準価格 120,000 
円 税別 • 取 付 費 別） を サポート。 


U68000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT^ PRO 

選べる 4 タイプの ディスプレイ を サポート 

15 型 カラ 一ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0.39mm) GZ-602D-GY (グレ _)'-BK (ブラック） 標準価格 99,800 円 （チル ト スタンド 同梱 4 兑別） 
15 型 カラ一 ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0. 31mm) OZ-612D-GY (グレー） •- BK (ブラック） 標準価格 1 1 9,800 円 （チ ルト スタンド 同梱. 悦別） 
14 型 カラ 一ディスプレイ （ドット ピッチ 0.31mm) CZ-603D-OY (グ U~)"8K (ブラック） 標準価格 84,800 円 （チ ルト スタンド 同捆. 悦別） 
14 型 カラ 一ディスプレイ （ドット ピッチ 0.31 mm) CZ-604D-GY (グ— ）--BK (ブラック） 90 年 1 月 »35 予定 （スピーカー 2 個' チルト スタンド 同 權） 


EXE リーダ— ズ グッズ 


ブ レゼ ン卜 実施 中 


* いま、 EXE 会 貝より ご 紹介のお 客 様が EXE ショップで X68000 シ 1 J~ ズを講 入され ますと、 EXE 会 具に 
リーダ一 ズ グッズ を プレゼントし ます。^ しく は EXE ショップに お問い合わせく ださい。 
• また、 X68000 シリーズ を ご 鋼 入の お客様 は、 ぜひ EXE クラブに ご 入会く ださい c 


本 広 に^ w してお ります 商品お よび は ft の 価格に は maw は 含 
まれて おりません ので, ご^人の ほ. m«Hii 額 をお 夂払ぃ 下さい。 


7& 株^^ « 


參 お問い合わせ は… シャープ 聰 W 子 機器 事# 本部 システム 桷器 営業部〒 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 21(06)62 卜 1221 ( 大代 表） 
電子 機器 事業本部 テレビ 事業部 第 4 商品 企画 部〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷八權 町 8 番地な (03)260-1161 ( 大代 表） 


UNIX は AT&T BELL LABORATORIES の OS 名です' 
Mach は カーネギー メ ロン 大学の OS 名です 
CP/M.P-CPM.CP/M plus.CP/M-86.CP/M-68K,CP/M- 80 
00.DR-DOS は DIGITAL RESEARCH 
OS/2 は IBM 

MS-DOS,MS-OS/2.XENlX.MACRO 80.MS C は MICROSOFT 
MSX-DOS は アスキー 

OS-9.OS-9/68000,OS-9000,MW C は WCROWARE 
UCSO p-system は カリ フ ：（ ルニァ 大学 ほ 事 会 
WordStar.WordMasterU WORDSTAR International 
TURBO PASCAL.TURBO C.SIDEWCK は BOUND INTERNA! 
tONAL 

LSt C は LSI JAPAN 
HuBASIC はハ K ソン ソフ ト 

の 商 檁 です その他， フ D グラム 名， CPU 名 は一 « 
に 各. メーカ一 の 商 «1 です. 本文 中で は" TM" , 
一 R" マーク は 明 K していません 
本 i£ に された フ 口 グラムの 著作 11 じ フロ グラム 
作成者に 保 S されて いよす 著作 * 法 上. PDS と 明 
!£ された もの 以外. 1H 入で 使用す る ほかの 顦断 3» 
は S しられて います 
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- 画像 圧縮への アプローチ 


cn 自然 画像の 圧縮に 挑む (1) 

bU YC 分離と AD PCM 

中 野修一 

CD 自然 画像の 圧縮に 挑む ほ） 

50 ウオルシュ-アダマール 変換 を 使う 
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SOFTWARE INFORMATION 
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94 
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82 
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121 

X68000 マシン 語 プログラミング 〈入門 編〉 Chapte に OB 
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130 

C 調 座 PRO-68K 第 19 回 

思考よ〜 ん (その 2) 
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134 
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105 
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SHARP クリエ ィ ティブ マインド あふれる 周辺機器が 




ディスプレイ 関連 


ア-ト ツ-ル 


プリンタ 


ファイル 


カラ一 テ イス ブレイ テレビ カラー ディスプレイ 


画像 入力 


カラ一 フリン タ ドット プリンタ 


ハードディスク 




15 型 カラー ディスプレイ テレビ 

CZ-602D-GY--BK 
標 * 価格 99,800 円 （税 別） 
(チ ルト スタンド 同梱） 



21 型 カラー ディスプレイ 
CU-21HD 
tt¥ 価格 148,000 円 （お 
(ス ビープ 


チューナ— 


カラー イメージ スキャナ W1 
CZ-8NS1 

棵 * 価格 188,000 円 （悦 別） 


15 型 カラー ディスプレイ テレビ 
CZ-612D-GY--BK 
樣準 価格 119,800 円 （挽 別） 

(チ ルト スタンド 同梱） 

カラー ディスプレイ 


一一—' g* 


14 型 カラー ディスプレイ 
CZ-604D-GY--BK 

90 年 1 月 発売 予定 
(スピーカー 2 個' チル トス タント' 同梱) 



RGB システム チューナー 
CZ-6TU-GY--BK 

標 * 価格 33,100 円 （稅別 1 
(リモコン 付） 


CRT フ イノ レター 


スキャナ 用 パラレル ホード 
CZ-6BN1 

楝準 価格 29,800 円 （^別） 


映像 入力 



CZ-6VT1 
CZ-6VT1-BK 

標準価格 69,800 円 （^別） 


高性能 CRT フィルター 
BF-68PRO 

標準価格 19,800 円 （税別） 
(14/ ほ 型 用） 


14 型 カラ一 デ ■! "スフ レイ 

CZ-603D-GY--BK 

襟 準 価格 84,800 円 （税別） 

(チ ルト スタンド 同捆） 

»1 二' 使用に 啄 して は、 カラー イメージ スキャナ CZ-8NS1 に 同梱の RS-232C ケーブルで 接 « する か, より * 速の ノ 
*2 CZ"603D 604D、CU-21HD を ご 使用の 場合 は， RGB システム チューナー CZ^BTLK 別売） が 必要です 
*3 別売の « 号 ケーブル IO>73GX 樣 * 偭格 5, 500 円 （税別） で 接 IS して 下さい。 




24 ドット 

熱 転写 カラ一 漢字 プリンタ 

CZ-8PC3 

擦 * 価格 65,800 円 (糊) 
(信号 ケーブル 同梱） 



48 ドット 

写 カラー 漢字 プリンタ 
CZ-8PC4 
CZ-8PC4-GY 

標 * 価格 99,800 円 （稅 別） 

(信号 ケーブル 同梱） 

カラ 一ビデオ プリンタ 



ラー ビデオ ブリン タ 
★ CZ-6PV1 

A 舉価格 198,000 円 （税別） 
-ブル 同梱） 


-1 メ ージシ エツ 卜 


ほ, 



2 化' ン カラ一 漢字 フリン タ （80 桁） 

CZ-8PG1 

樺 * 価格 130.000 円 （^別） 
§ 号 ケーブル 间梱） 



24 ビン カラ一 ；奏 字 フリン タ （136 桁） 

CZ-8PG2 

標準 俑格 160,000 円 (悦 別） 

(f 言 号ケー フル 同梱） 


0 


24 ヒメ 漢字 プリンタ （13&W) 
CZ-8PK10 
標準価格 97,800 円 （^別） 
(信号 ケーブル 同梱） 



ハードディスク ユニット (20MB) 
CZ-620H 

価格 178,000 円 (翻) 


へ ' 、ク 

増設 用 ハードディスク ドライブ 


CZ-64H 

価格 120,000 円 （悦別 i 
(取 付 費 別） 
» 取 付に M して は シャープ 
お S 棵ご相 K 窓口に て ご 
相談く ださい， 


—0 


カフ — T メ 一 シシ エツ ト* 
IO-735X 
ffl* 価格 248,000 円 （稅 別） 

(^号 ケーブル 別売） 
-タ 伝送 を 行う 場合、 s!i 売の スキャナ 用 パラレル ポ- 


ド CZ'6BNlt»* 価格 23,800 円 （稅 別） で »«E してく ださい, 


^SU^UtMjMJMJ シリーズ 用 

周辺機器 

標準価格 は 税別です。 

「 カラー ディ スフ' レイ _ 


»21 型 カラー ディスプレイ 11 


CU-21HD 148, 000 円 


映像 • 画像 入力 編集 装置 


CZ-8NS1 188. 000 円 


ラーイ メ 一二 


CZ-8BV2 39. 800 円 


» 立体 映像 セット 


-ソ ナル テロ ツバ * z 


★ CZ-8BR1 29. 800 円 


CZ-8DT2 


FM 音源 


I ステレオ タイフ FM 音源 ポ- 


4, 800 円 


CZ-8BS1 23. 800 円 


スピーカーに 本け 且） 標 * 装備、 ミュージック ツール 阆梱 


ブリン タ 


き 24 ピン カラー; 獎字 プリンタ (80 析） __CZ-8PG1 」30.000 円 
» 24 ビン カラー; S 字 プリンタ （136 桁） C2-8PG2 160. 000 円 


攀 24 ビン; 與字 ブリン タ 036 桁） 

CZ-8PK10 97. 800 円 

参 24 ドット 写 カラ一 漢字 ブリン タ 

CZ-8PG3 

65. 800 円 

• 48 ドッ ト 熱 奉 £ 写 カラー 字 プリ ンタ 

C2-8PC4 

99. 800 円 

■ 48 ドット 熱 転写 カラー 漢字 プリンタ 

CZ^PC4-G、 

99. 800 円 

き カラー ビデオ プリンタ 

★CZ-6PV1 

198. 000 円 

• カラ 一^ T メージ ジェット 

IO-735X 

248. 000 円 


ファイル 

• ミニ フ □ ツビ— ディスク ユニット (2HD'2D) 

" *CZ-520F 

H8.000 円 


參 お問い 台 わせ は… シ ヤー フ^^ 子^ 器 ポ^ 本部 システム 懊器 営業部 〒545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 0(06)621-1221 ( 大代 表 


シャープ ペリ フエ ラル ファミリー 

U68000 


X68000 を サポート 


o 


\ ： 



CZ-652C/662C 


ボード 


ネットワーク 


入力 


その他 

■ 






拡張 メモリ 


し AN ポ一ド 


数値 演算 ブコ セツサ 


^ — . ,戈 



1MB 增設 RAW ボート' 
(CZ-600C 用） 
CZ-6BE1 

桷準 価格 35,000 円 （枚 別） 






拡張 スロット 


数値 演算 プロセッサ ポ一ド 
CZ-6BP1 

襻準 価格 268,000 円 ほ 別） 標準価格 79,800 円 (税別） 
ユニット 'ソフトウエア 



インタ— フヱ イス 


FAX 


I ME 增設 RAM ボード 秦" 1 

CCZ-601C/6I1C/652C/ 

662C 用） 

CZ-6BE1A 

標準価格 38,000 円 （稅 別） 




ユニバーサル I/O ボ一ト 
CZ-6BU1 




FAX ポ一ド 

CZ-6BC1 

標準価格 79,800 円 (税別) 


2MB 增設 RAM ポ一ド * 5 

CZ-6BE2 

標 * 価格 79,800 円 （税別） 


GP-IB ポー ド 
C2-6BG1 

樺 準 価格 59,800 円ひ兑 別） 





MIDI ポ一ド 
CZ-6BM1 

襟 革 価格 26,800 円 （税別） 


モデム ユニット * 6 

CZ-8TM2 

棵準 価格 49,800 円 （稅 別） 

(RS-232C ケ一 フル 同梱） 


RS-232C ケーブル 


な 

RS-232C ケーブル 

(平行 接続 型） 

CZ-8LM1 

擦 * 価格 7,200 円 （稅 別） 

o 


RS-232C ケーブル 
(クロス 接続 型） 
CZ-8LM2 
標準価格 7,200 円 (税別) 


インテリジェント コントローラ 
CZ-8NJ2 

標 * 価格 23，800 円 （校 別） 




マウス • トラック ホール 
CZ-8NM3 
標準価格 9,800 円け 兑別） 


拡張 I/O ホック ス (4 スロット） 

(CZ-600C/601C/611C/ 
602C/&12C 用） 

CZ-6EB1 
CZ-6EB1-BK 

標準価格 88,000 円 （^別） 



4MB 增設 RAM ホード *5 
CZ-6BE4 

棵 《 価格 138,000 円 （^別） 


难設用 RS-232C ポー ド 
( 2 チャンネル） 
CZ-6BF1 

檷準 価格 49,800 円 （悦 別） 


トラック ポール 
CZ-8NT1 

桷準 価格 13,800 円 （税別） 


きリ 


CZ-8NM2A 



バンフ 内蔵 

スピーカ一 システム (2 本 I 組） 

AN-S100 

標準価格 36,600 円 （说 別） 


システム フック 


ジョイ カード 

CZ-8NJ1 

1,700 円 （税別） 


ンス： r ム フック 

(CZ-600C/601C/611C/ 
用） 

CZ-6SD1 

標準価格 44,800 円 0 兑別） 


*4 CZ- お 2C、562C をお 持ちの 方 は 包装 箱の 表示 形 名 の 右 横に ® マーク 表示の ある もの をお 貢い 求めく ださい。 

*5 ご 使用に 際して は、 あらかじめ 別売の， MB±t 設 RAM ポー ド CZ-6BE1 標準価格35,000円（稅別'02-6000用）、〇2-68£は標準価格38,000円（稅別'02-601に02-6110,6520.6620用）を增設してくださぃ。 
•i-6 モデム ユニット GZ-8TM2 に 同梱の ソフト は X1/X1 タ一 ポシリ 一ズ 甲です： 


* ミニフロッピーディスク ユニット (2D) * CZ-502F 

93, 800 円 

• ミニ フ C3 ツビ 一ディスク ユニット (2D • I ト' ライブ） C Z-503F 

49,800 円 

• 用 ミニフロッピーディスク ドライブ (2D)*' C2-53F-BK 

13, 800 円 


拡張 ボード 'その他 

攀モ テム ユニット （300/ 1200 ポー） CZ-8TM2 

49, 800 円 

翁 320KB タト 部 メモリ CZ-8BE2 

23,800 円 

• RS-232C' マウス ポ一ド *5 CZ-8BM2 

13, 800 円 

搴フ ロッ ビー ディスク インタ一 フェイス *6 CZ-8BF ] 

Id, 800 円 


I 子槻器 事業本部 テレビ 事業部 第 4 商品 企画 部〒 162 東 


*JIS 第 1 水 * 漢字 ROM*7 C 


19, 800 円 

• RS-232C 用 ケーブル (平行 接^ 型） （ 

/ HI M 1 

7, 200 円 

• RS-232C 用ケ一 フル （クロス 接続 型） （ 

:-H\ M2 

7, 200 円 

* 拡張 I/O ホック ス （ 

2-8EB3 

33, 800 円 

*RF コン /、一 タ 十 8 / 

h-'.W 

2, 980 円 

鲁 インテリ シ ェント コントローラ （ 

〕Z-8NJ2 

23, 800 円 

攀 マウス' トラック ポ一ル （ 

:.' HflL''3 

9, 800 円 

攀 マウス 1 

:.'-RNW;'A 

6,800 円 

攀 トラック ボール （ 

； Z-8NT1 

13, 800 円 


.幡 町 8 番地 》(03)260-1ほ;1 (大代 表） 


癧 ジョイ カード 

CZ-8NJ1 1,700 円 

肇 チルト スタンド 》3 cz-e 

ST1-E--B 5, 800 円 

* 高 'f± 肖 ICRT フィルター 

BF-68PRO 19, 800 円 

難 スキャナ 用 ハラレ ルボー ド※ 11 

CZ-8BN1 27, 800 円 


* 品番 中の-表示 は， B (ブラック〉' E< オフィス クレー ■> を 示します。 
XI タ一ポ Z シリーズ 用 *2 CZ-862C に は 接^で さません *3X1 タ 
ーポ シリーズ 用 *4 CZ-830C 用 》5 XI シリーズ 用 *6CZ-8S0C 
て CZ-520F を 使用す る 場合に 必要 *7 CZ-800C. 80 IC. 802C. 
803C、811(X820C 用 »8 GZ-820C、822G、830C 用 »9 CZ-600D, 
880D'830D 用 S 10 14 |5 型 用 ®11 CZ-8NS1 用 * 接^ 等の^ 
明に つきましては、 周辺機器お. 合 カタログ を ご 参照く ださい。 

★ 印の 商品 は 在庫 僅少です。 

本 広-； 1 ; • に揭 敉 してお ります ift 品お よび 役務の 価^に は mis ^ は 
《まれて おりません ので, ご w 人の 際, me 说額 をお 支払い ド さい。 


SHARP 

"ァー 卜" と 呼べる 高水準の ソフトウェアが 


データと 上手に つきあう 法、 教えます。 

情報 人の 24 時間 を マネージメント、 r サや 《一 ノート j 新 登: 


プライべ 一卜な データ や ビジネス データ を 簡単な 操作で 管理' 運営で き 
る パーソナル データべ一 ス です。 リ フィル 、タツ クシ一 ルノ ヽガキ などへの 
印字 も 0K。 シャープ 電子 手帳との データ 変換 （別売の 通信ケーブル 
が 必要） も 実現。 電子 手帳 を X68000 の 情報 端末と して 利用で きます， 
* 住所録/名刺 管理/電話帳 総合 管理機能： 最大 32760 件' 1 ファイルの 大 容量 デー 
タ 管理。 名刺 管理で は 画像 デ一 夕の 表示 も 可能。 * カレンダー 機能 * スケジュール 機 
能 き 家計 薄 管理機能 參 メモ 管理機能 * 高速 マルチ 検索 
機能 * 世界 時計' 時計 バイオリズム /電 
| 卓な ど 多彩な アクセサリ一 機能 * 各種 出 
カフ ォ一ム を 装備: システム 手帳り フィル （バ 
ィ ブル サイズ） 、 A4、 A5、 連続 帳 票、 宛名 ラ 
\ ガキ などに 対応き ファイル 形式 は 
「CARD PRO-68K」 と 完全 コンパチブル。 




CYBERNOTE p^o-6ok 


CZ-243BS 標準価格 19, 800 円 （税別) 



必要な とき、 I 、つで も 便え る、 サッと 呼び出せる。 
メモリ 常駐 型の ステー ショナ リー ソフトウェア。 


他の ソフト を 実行中で も 呼び出して 使える 便利 ツール。 使い方 は 簡単、 
他の アプリケーション を 起動す る 前に、 この ソフト を 一度 起動す る だけ。 
これで、 他の アプリケーション 実行中に も、 「メモ」 や 「スケジュール」、 「住 

所録」 など Stationery PRO-58K の 持つ 多彩な 機能が ワンタッチで 使え 
ます。 また、 X68000 上で 入力した デ 
ータを シャープ 電子 手帳の 
「電話帳」、 「スケジュール」、 
「メモ ！ へ 送信したり、 逆に 




電子 手帳 側から データ を 受信 して 
編集す る ことができます （別売の 通 
信 ケーブルが 必要)。 


Stationery 隱 o6ok 


CZ-240BS 標準価格 14, 800 円 （税別） 



つで 7 る' 


'； ,■•--,'、:--'; 二 H ' W \ \ \ \ 


ク 


がき 
お 為'' 


^'H'— iK>WixtS?I « お問い合わせ は… シャープ 電子 機器 事業本部 テレビ 事業部 第 4 商品 企画 部〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 八幡 町 8 番地 tt(03)260-U6U 大代 表 V 


X68000 をサ ポー 卜。 i 


シャープ オリジナル ソフトウェア 

U68000 


Musicstudio 60k ver.1.1 I MUSIC pro-60k (MIDI] 


■ CZ-252MS 檁準 価格 28,800 円 (稅 別） 
24 トラック 対応 MIDI マルチ レコー 
ディン グ ソフト Musicstudio PRO- 
68K が バージョンアップ しました。 
従来の 桷能 に加え、 小節 間の コ 
ビ一 及び デリート や、 MIDI イン ブ 
ット モニター など、 数々 の 機能 を 
追加 • 改良。 さらに 使いやすく なり 
ました。 

» MIDI ポ一ド （CZ-6BM1) が必ま 


■CZ-247MS 標準価格 28,800 円 (ネ ぉリ） 
MIDI 対応 自動 伴奏 機能 をサポ 
-K 簡単な 楽譜 入力で 演奏が 
楽しめます。 

*MIDI ポー ド （CZ-6BM1) が 必要です,， 


/ ング ライブラリく 101 曲 集〉 


■ CZ-248MS 標準価格 8.800 円 （税^) 
鑑赏 用と 音楽 データ 加工 作成 用 
力、 ら なる ライブラリです。 



Sampling 


■CZ-215MS 標準価格】 7.80D 円 (おは i】） 
AD PCM 機能 を 活かす 高機能 
サンプリング エディタ。 多^な EDI 
TOR を 装備、 サンプリング 音の デ 
—タは BASIC でも 活用で きます。 


■CZ-2I4MS 楝準 価格 ほ. 800 円 (IftS'J) 
スタジオの コンソール バネル を 操 
作す る慼 党で FM 音源に よる 音 
創り が 楽しめる サウンド エディタ。 


■CZ-2I3MS ffl 準 価格 18.800 円 (税別） 
最大 8 バートの スコア （総譜） が 
害け、 内蔵の FM 音源で 演奏で き 
る 楽譜 ヮ一 ブロ& 演奏 用 ツール。 


NEW PrintShop \ 


■CZ-22IH5 標準価格 19.800 円 (蹈 り 
オリジナリティ あふれる はがき 等、 
簡単に 作成、 印刷で きる ホーム プ 
ロダク ティ ピリ ティ ツー」 レ。 ほとんど 
の処 i 里 を アイコンで 表示し マウス 
で 選ぶ フレンドリ 一オペレーション。 



グラフィック ライブラリ VOL.1 


■C2-235GS 操 * 価格 8.800 円 （税別） 
暑中見舞 用 を 中心とした NEW Print 
Shop PRO-68K 用 グラフィック データ 集。 


グラフィック ライブラリ VOL.2 


■CZ-236GS 標準価格 8.800 円 （税別） 
年賀状 を 中心とした NEW PrintShop 
PRO-68Km グラフィック デ一タ 集。 


TOP 給与 計算 ェキん 


ョ麵） 


■C2-228BS 樣準 価格 200,000 円 (ミ 
給与 計算から 明細 発行まで を、 リ 
アル イメージ 入力に より 自動的に、 
素早く 処理す る ことができます。 


TOP 財務 会計 


■CZ-227BS 標準価格 200.000 円 (鄉 リ） 

会計 ェ キス ノ 《一トシ ス テム と デ一 
タ ベース を 搭載し、 機能と 操作 性 
を 両立 させた 財務 会計 ソフト。 


CARD PRO-60K 


■CZ-226BS 棵準 価格 29.800 円 (税別） 
自由な レイアウト 画面で 入力で き 
る ワープロ 機能 を 装備した カード 
型 リレーショナル データベース。 


CARD PRO>68K 用 システム 手幔リ フィル 集 


ICZ-241BS 標準価格 9,800 円 （税別) 


CARD PR068K 用 活用 フォーム 集 


-242BS 權準 価格 9,800 円 （稅刖 ） 



■CZ-220BS キ票準 価格 58,000 円け お リ） 
コマンド 入力の 手間 を幸圣 減す るヒ 
スト リー 機能、 » 線 ドライバ一 付 
レポ一 トラ イタ一 機能、 10 進 31 桁 
の 高精度 演算。 さらに イメージ 表 
示 機能 を 装備した コマンド 型リレ 
—シ ョナル データベースです。 

■CZ-212BS 標準価格 68,000 円 (蹈 IJ) 

スプレッド シート （表 計算)、 デー 
夕べ一 ス、 グラフ 作成 機能 を 緊密 
に 一体化 させた 統合 ビジネス ッ 
ール です, マウス 対応の やさしい 
才 ペレ一 シ ヨス 高度な エディタ 機 
能、 豊富な 関数 群な ど、 初心者 
力、 ら プロまで 幅広く 使えます。 


「，P?" ゆ 


r 



シ ユー ティング ゲーム 
ぐン イン ビ一〉 

■CZ-217AS 

標準 ffi 格 7,800 円 （税別) 
©KONAMI. 1988 


シュ一 ティング ゲーム 
く沙 H»*E> 
■CZ-218AS 

« 準 fiE 格 8.800円(锐別） 

©K0NAMI. 1989 


ブロック ゲーム 
(アル カノ イド > 
■CZ-222AS 

檷準 価格 7. 800 円 （锐刖 ） 

©TA1T0 CORP. 1987 


ドライブ ゲーム 
〈フルスロットル〉 
■CZ-231AS 
標準価格 8. 800 円 （税别 ） 

©TAiTO CORP. 1988 


く 熱血 ；« 校 
ドッジボール 部 > 

■CZ-232AS 

« 準 flfi 格 7.800円(锐別） 

©TECHNOS JAPAN CORP 1988 

アクション ゲーム 
く パック マニア > 
■C2-233AS 
镙 準 価格 7. 800 円 (税別） 
©NAWC0 


CZ-230AS 
裸 準 ffi 格 8.800円（稅刖） 

'DTAITO CORP 1989 



X.| 標 格 7,9(]0 円 （税別） 
-誦 ©TECHNOS 1989 


、'イク レー シン グ ゲーム 
スーパー/、 ング オン > 
ICZ-238AS " 
標準 優 格 8.800 円 (税別) 
©SEGA ' 


Communication 


■CZ-223CS 棵準 ffi 格 19.800 円 (服の 
300~ 19,200BPS までの 通信 速 
度に 対応し、 各種 データ ペースの 
漢字 端末 や パソコン通信に 利用 
できる 高機能 通信 ソフトです。 


OS-9/X68000 


■CZ-219SS 標準価格 23.800 円 (《4SIJ) 
X68000 の もつ グラフィック 環境 は 
もちろん、 AD PCM 音声、 FM 音 
源と グラフィックの 同時 再生と い 
つた マルチメディア 機能 を サポ一 
ト。 0S-9 の もつ マルチ タスク 機能、 
リアル タイム 機能 を 活力、 した 使い 
易く 機能的な OS 環境 を 提供し ま 
す。 また、 これまでの データ 資産 も 

力、 廿 * す ®0S-9 は マイクロ ウェア 社 
^^ 3 " ) " の登錄 商標です。 


Human68k ver2.0 


■ CZ-244SS 權準 価格 9.800 円 （税別） 
システム ノ 《フ才 一マンス を 高める 
処理 機能 を 付加した Human 68k 
の 最新 バ一 ジョンです。 マル チタ 
スクに 近い 処理 環境 を 提供す る 
ノ、' ック グラウンド 処理、 ネット ヮ一ク 
処 i 里、 ファイル アクセスの スピード 
アップな ど、 さらに 高い 次元へ と 
進化した 機能と ユーザ一 インタ一 
フェイス。 大 容量 メディア にも 対応。 


C compiler 1 


■ CZ-211LS 镙 準 価格 39.800 円 (税別） 
C コンノ 、イラ、 BASIOC コンノ く一 
タ、 アセンブラ、 リンカ、 デバッガ、 
アーカイバ 、コンバータ からなる ッ 
ール。 OS 上の フ' ログ ラム 開発 を 
幼 率 良く サポート します。 XG は C 
言語の 基本的な 仕様に 準拠し、 
ANSI 仕様 も 採用、 ハードウェア を 
サポ一 卜した 豊富な ライブラリ （約 
700 種） も 用意され ています。 


THE 福袋 V2.0 


■ CZ-224LS 標準価格 9.980 円 （税別） 
アセンブラ、 リンカ、 デバ' ソ 力'、 ァ一 
カイ バ、 X-BASIC V2.00 からなる 
手較な 開発 ツールです。 


AI-68K (Staff USP/OPS PR0-68K) 


■ C2-234LS 標準 飾 画 00 円麵） 
A1 開発 用言 語と エキスパート 構 
築 ツールが セットに なった AI フロ 
グラム 開発 ツールです。 


4： 広告に ^ ^してお ります ifti,',,', および' は伤の 似他 に は iVit'iW は 
なまれて おりません ので、 ご ftK 人の 際, iTi W 税 Srt をお 支お, L 、 卜さ!" '。 


高性能 モ テラー + リア 1 J ス厶 + 超 高速 レン ダラー 

(アンチ エリア ジン グ. テクスチャー マッピング' バンプ マッピング '属性 マッピング + ポク セル 分割） 

ポリゴン ユーティリティ 搭載 ノく 一 ジョン 近日 発売/ 

Z's トリ フォ ニー デジタル クラフト を 始めと する CAD データ を レイ • トレース できます。 


ソフト パワーで 200 倍 速 …- 

サ イク n ン Express は 物体 数が 多ければ 多い ほど 威力 を 発揮す る 高速 
レンダリング アルゴリズム… 「ボク セル 分 害 I) 」 を 採用。 現状 ソフトの 2 ~ 

900 倍 （当社 比） という 高速 レンダリング を 可能に しました。 

又、 従来の モデラ 一の スピードと 操作 性 を 飛躍的に 向上 させました。 こ 

の 結果 ノ 《ンプ マッピング、 属性 マ ッ ピンク'; テ ク スチ ヤー マッピング 及 び 

アンチ エリア ジ ング という 高 度 な テクニック を 最大 限に 利用で き、 リア リ ズ 

ムの 追求に 威力 を 発揮す る ソフトと して 新登場し ました。 

ペインティング ツールと して スーパ一 タブ 口一、 彩 子、 Z's STAFF ( PRO 

68K) などと データの 互換が あります。 


クォリティー は 能率に 比例し ます。 

サイクロン Express 

秦 SHARP 版 X68000 "78jOOOr 

★ アプリケーション (別売） …… サイクロン アニメ キッ卜 68EX 7.800 円 


サイクロン ファミリー Verl、2 3D レイト レ 一シンク cg ッ一ル 


画 サイクロン 6BK(SHARP XBB00D) (入門 版） 58, 000 円 

★ アプリケーション (別売) …… サイクロン アニメ キッ卜 B8K 各 5. 000 円 


サイクロン は アンスの オリジナル CG 商品です 


株式会社 アンス' コンサ J レ タン ッ 


九州 本社/〒 810 福 岡 市 中央 区 平 丘 町 68 
phone. 092-522-6347 FAX092-52 1-0400 


プロの ための 3 次元 コンピューター グラフィックス 



AC 

頭 販売 


¥610,000 
¥610,000 

までお 申— 込みく ださい.. 


ノぶゝ 


I ティ ス ブレイの マ ッ八 バン ド （ し ま 模様） が 気になる 方へ。 

I きれいな ビ テオ 出力が 欲しい 方へ。 1670 万 色 同時 表示、 
|C- FRAME68 新 » 壳// 

| フル カラー • フレーム バ アツ ファ， コンポ シッ卜 入出力 機能 内 iK。 
■ ペイン 卜 ソフ卜 付き ¥248.000 
I もちろん、 C- TRACE68 も 対応。 


■ ► これた け あれは^ はいらない! 7 

I CG98 フク レコ 一 ス ¥ 1 38.000 pc 9801 全 機種 对応 

I フレーム • バッファ， ペイン 卜， ポリ コン. レイ 卜レの フル セッ卜 
I この セッ 卜て CG のす ベての 分 S か 体 K てきます。 
| ふこの 製品 は圈接 当社 まてお 申し込みく たさい。 


フレーム' パ アツ ファ 


株式会社 キャス 卜 〒15B 栗 京都 世 田 谷 区 等々 力 2- 卜 13 TE し 03-705-0656 FAX. 03 -705-5^4 
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THE FILE PROFESSOR ;D 力作 条件 


起動に 必要な 物： 本体， ディスプレイ， Human 
B8k, (注) 浮動小数点 演算 パッケージ 

あると 便利な 物： xssk 対応 ブリン 夕， 八ード ディスク， 増 

設 RAM 

(注） HumanS8kv.il あるいは， C Compiler に 添付され ています。 
隱 ■■■^^^H 


京 aw チイ ァ 


〒615 京都市 右京 区 西 院上今 田 町 17-1 LSP ビル 5F 
TEL (075)822-3960 (代) , FAX (075)822-3961 


お 待たせ 致しました バージョン ァクプ 開始. , 



>■ Exciting 

graphic tool. 



EXCltiNCi GRAPHIC TOOL FOR JSB800D 


OH! BUSINESS 

* 京都市 山 科 区 音 羽 西 林 町 2 

* 京都市 右京 区 西 院上今 田 町 17-1 
サポ一 卜 室 ： （075) 50E-E97S 
開 発 室 ： （075)82 2 — 440 日 


発/売/開/ 始, 


a. 


― 

欄 Bt»f) (隨; r flS6&»iifi^i(iE 一 ft m'ttJis 國ク fcis ^や i? ^グラフ ィゥタ' ハル 


. C7S-SSE-4dG0 



rm 


定価 ：¥22，000 


ご 案内 


この度、 弊社で は 発売中の G6GK を 八'一 ジョン アップ 致します。 
つきましては、 下記のと ラ りご 案内 させて いただきます。 

旧版 G68K は、 お求め やすい 価格と/ SI 単 操作に より、 入門 用ッ一 
ル として 多くの X68000 ユーザーの 皆様 方より ご好胛 をいた だいて お 
ります。 

今回の バ一 ジョ ン アツ プ では 旧版の 簡単 操作 を 継承しつつ、 業界 
でも 卜ッブ レベルの 処理 スピードと 前 作を遛 かに 上回る、 高機能 • 


多櫬能 • 高速 処! IE を 実現 致しました。 

旧版 G68K ユーザーの 皆^ 方から 頂いた 多くめ ご S5 見 を 元に、 本 
格 的 ブロ仕 ^ツールと して 大幅 バージョンアップ 致しました。 

サンプル データ も プロの イラ ス卜レ 一夕一 の 手に 依る コンビ ユー 
タイ ラス 卜 を 収錄。 また、 専用 グラフィック データ 柒の シリーズ 化 
も 予定して おります。 


高速 • 高機能 • 低価格 • 1M 已 標準 実装の メモリで 完全に 動作す る 本格派 グラフィック ツール。 


園前< 卞を大 ta に 上回る oo 褪 類の 八' レツ 卜 
» 自由に 編集 可能 

» 模様の ついた 八' レツ 卜 も 作成 可能 

» HSV 方式に よる 色の 合成 
色相 （色の^ 類） • 彩度 （色の 湖 さ） • 明度 （色 
の 明るさ） 

► 簡単に お望みの 色 を 作り出す ための 々の 

懊能を 装備 
» マスキング 塗料 • マスク 除去 塗料 を 装備 

微妙な 修正に 威力 を 発揮 
>S 色の 混合 

► 画面 上より 自由に 色 を 取り込む スポィ 卜 機 
能 

»バ レツ 卜 保存 可能 

► 画面 上より 自由に タイル パターン を 取り込 

む タイル 八' 夕 ーン用 カッター を装僴 
■ 32 階 13 の濂淡 をち つ ブラシ 
► 自由に 形状 を 変更で きる ブラシが^ 嵇類 
»ュ 一ザ一 が 自由に 变更 • ディスクに 保存 可 

m ' 


園 大幅に 槻能 アツ ブ された エアブラシ 

* ブラシ ノズル 口径、 インク 瞋出 速度 度 
を 自由に 投定 

画3が留啁の激淡を持っ ^ ン パターン 
• 全ての ペイン 卜 に 有効 
* 自由に 変史 • ディスクに 保存 可能 
園 強力な 據集槻 能 

*2 倍、 4 倍、 S 倍に 画面 を i 広大す る I 広 大工 

ディ ッ 卜 機能 （ルーペ 機能） 
* 色 を 調整す る カラ一 コレクタ 
• 任 麻 角度の 萬 速 画像 回転 

• i 広大 • 縮小 

» 左右 • 上下 反転 

* W り 取り セーブ s 口一 ド 
* 自由 領域の コビ一 • 移動 

* 標^ 実装の メモリで 全 画 回が 編 槊 可^ 

園^ 図 用具 

* マスキング 機能 

* ペン 描圆 B きの 直線 

* 指定 領域の カラー 変更 


» 円 • 構 円 • ボックス * 線 • 自甶 領域 
» これらの 内部の ペイン 卜 
► 単色 領域 ペイン 卜 
疆 文字 入力 をサ ポー 卜 

► 摞準 24X24 ドッ卜 キャラクタの 表示 
疆 外部 槻 器の サポ" 卜 

* ^苗な 対応 周辺機器 など * 各種 ブリン ター • 

イメージ スキャナ 'カラ イメージ ュニッ 卜 他 
画 起動 直前の 画面 を 保存しながら 起動す る こと も 可能 

■ UNDO 機能 （取り消し 処理） 

► ペイン 卜 等に 失敗しても ワンステップ 前に 

戻る ことが 可能 
薩巿販 グラフ ィ ックッ 一ノレとの フ ァ イルコン 

八'一 タ 一か 付 « 
»Z'S STAFF-PRO 6GK との ファイル 変換 

が 可能 
匪 ノンプロ テク 卜 

>ノ 、ード ディスクへの^ 送 も 可能 (13 山 インスト— ル） 

■ File は BASIC の GL3 形式 

► BASIC より fHl 単に!^ み 出し 可能 


► お問い合わせ 'お申し込み は 上記 電話番号まで お願い致します。 （上記 サ ポー 卜 室 迄) 


5P 闩匚 E UJFIR BIMULRTinri 



銀河 英雄 伝説 



野望と は、 宇宙 を この 手で 摑 むこと。 

宇宙 歴 796 年、 銀河系 は ゴールデン バウ ム 王朝が 支配す る 銀河 帝国 
と、 その 専制政治に 反対す る 自由 惑星 同盟の 両 陣営が 激しい 戦闘 を 
繰り返し ていた。 宇宙 を 我が ものに せんとの 野望に 燃えて いる 帝国 軍 
の 若き 天才 ライン 八 ルド。 しかし、 彼の 行く手に は、 同盟軍の 『不敗の 
魔術師』 と 呼ばれる ヤン' ウェンリ 一が いた。 田 中芳樹 原作の 大人気 
スペースオペラ 『銀河 英雄 伝説』 が、 し 、ま 壮大な シ ミュレ一 ショ ンゲー 
厶に。 宇宙 を 舞台に した ドラマチックな 闘いが キミ を 待つ。 







X68000 オリジナルの グラフィック は 美しい。 
高速 表示 ル一 チンの リアルな アニメーション は 楽しい。 
MIDI 対応の 已. G.M. と ADPCM の 戦闘 効果音 は 激しい。 
マウス 専用 オペレーションの 快適 操作 は 嬉しい。 

いよいよ 「銀河 英雄 伝説」 が X68000 で 登場 ！ 



o 命令 令 拳^^ 攀 


；- 表示 価格に 消費税 は 含まれて おりません。 

： isaa BOTHTEC c Micro Vision c 1988 田中芳 ffi'Sfffl ジャパン 'キティ フィルム 


スタッフ 募集 TEL.(03)708-/1712 ^^yj^ 


* 通信販売 (送料 • 税 サービス） ： 品名' 機種 • 住所 • 氏名 • 電話番号 を 明記して、 
現金書留 でお 申し込み 下さい。 


BOTHTEC 


ボース テック 株式会社 

〒158 東京都 世 田 谷 区用賀 2-18-B 
TEL. (03)708-471 1 



開発 元 

Team Cross Wonder 

t203 柬 京都 更久留 米 市; WH3-1 1 
TEL 0424-74-6009 


• サイバー スティック 対応 

• ローランド 社 完全 対応 

(MIDI インターフェイス ボード c-z-8 曰 Mi 、 標準 q onn m 

、又は、 SACOM»SX-68M が必 S です。 } 価格 0，OUUh 

SYSTEM SACOM S TEAM CROSS-WONDER 


絶 K 

発 中〃 


ぐ 


-HE は ミ 
ト 丄 ぅ 

FILE 


o. 


ち 



.fcm* 1 '" '一一 1 " 
き ROVE ほ ARE 


好 売 中〃 - 


(X 68000 5"-2HD 

/MIDI ィ ン ターフェ イス ポー ド、 
IC-7-6BMI が 必要です。 ) 

»PC- 9801 シリーズ 
5*-8HD 3.5"-2HD 

/MIDI インター フ i イス ポ一ド MPU-401、 
リぶ. MPU-PC98 か 必# て' す. 

pmTO WNS f 9.800p 


ま 


き 


rM i u wins' ョ o,quu 円 ■■jjf^^^ 



ノベル ウェアの 更なる 進化 

西暦 2049 年。 人口の 増加で 地球 は 飽和状態 をむ かえて いた。 この 限界状況 を 打 
破す るた めに、 アメリカが 主導し 世界が 共同で 開始した 事業、 それが 宇宙 植民 
計画で ある。 これ は 地球人 類 を 宇宙空間に 移住させる という もので あり、 一歩 
一歩 計画 は 進められ てきた。 そして 2049 年、 計画の 最初の 成果 SC が 遂に 完成 
した。 ス卜ー リー はこの SG の オープン をめ ぐる サスペンス である。 プレイヤ 
一は SC 取材班の 一員 "相 馬 謙" となる。 SC に対する 様々 な 疑問 を 持ちな が 
ら相馬 謙 は 地球から SC への 旅、 SC の 取材 ツアーな ど、 次々 と 未知の 世界 を 
目の当たり にして ゆく。 相 馬 謙 はこの 計画に ついて ほとんど 知識が なく、 ブレ 
ィ ヤーと 同じ 程度の 知識で 取材に 挑む。 彼が 見て 感じる もの こそが ブレイ ヤー 
の 感じる ものな の だ。 そして この 取材 活動の 中で、 SC オープン を 巡る 瞜 課の 
影が …… SC に 反対す る も 賛成す る も プレイヤー 次第。 2049 年の 世界 を じつく 
り 楽しんでも らいたい。 


株式会社 システム サ コム 

〒130 東京都 墨 田 区 fflSM-38-16 

両国 tK 井 ビル 4F 
TE し 03-635-7609 


摞準 価格に は 消 »税 は 含まれて おりません,, 



謹 J 


▲ 



扉が、 開 力) れる 

XS8000 は、 限界 を 知らな し 
画面に 入り 切らな L レ卞 ス キャラ • ■ • 
動態 視力の 限界に 迫る ス ピー K- • • 
超 高速 疑似 スプ ライトが 織り成す 
メタル サイト ワールド/ 


要塞の 中 を …サバンナ を. 
洞窟の 中 を …天空 を… 


そして… 
宇宙 を… 

XF-068A クロス ドックが 駆け抜ける 
華麗な ミュージックに のって 今.. . 
TAKE OFF/ 

夢が 形になる… 




Human 
Hudson 



9 あ 

、一 




！ r〈 飞 r- 


◊、 ヽ、 


V、 


ま、 


7 ^ 


r ヽレ V 
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u に 、つ 


7 一一 






1988 年 発売と 同時に 世界中の ゲーム • フリーク を 熱狂 させた あの r ダン ジョン • マスター」 がつ いに 日本に 上陸 
3D グラフィックス による 複雑な 迷路、 数々 の バー ティー を 突然 襲って 来る モンスター， 
そしてな によりも ブレイ ヤーの 考える こと， 見る こと、 手に する こと， 
すべてに リアルタイムで 動いて いく 本当の 意味の リアル RPG だ 

なぜ、 世界 を これ 程までに 興奮 させた のか！ 
その 答え は 君 自身で 出して 欲しい。 


豪華 プ' j; クレ ly 卜 付 ¥9,800 お ほ 


Produced by FTL Games Copyright C 1987. 1990 Software Heaven, Inc. Copyright c 1990 VICTOR MUStCAL INDUSTRIES, INC. 
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90 年 1 月 26 曰 F ラ 3 が 始まる 



i PC-9801VM/VX/RX/DO 5FD 2HD 豳 PC-9801UV/UX/CV/LV/EX/ES 3.5FD 2HD-X68000 5FD 2HD 






超 低金利 クレジット 0 


ve おなじみ ジ 


お 近くの 方 は; * 
本体 単 品で お 
ビジネス ソフト ま 


X68000EXPERT & EXPERT-HD (送料 消費税 込み) 


X68000PRO & PRO-HD (送料 消費税 込み) 


XBBOOOPRO/ACE-HD-PSA スペシャル セット = 限定 誌上 販売〃 


鲁本 広告の 掲載の 商品の 価格に ついては、 消 g 税は 含まれて おりません。 參 営業時間 = 平日 AM10:00~PM7:30、 日 祭 AM10:00~PM6' 3 0 


35%OFF 


^ 4 


CYBER STICK 

• CZ-8NJ2 
(定価 ¥23. 800) 

超 特価. グ 
► fffi 格 は TEL 下さい 


X-1 ターボ ZIII 特別 ご 提供 品. グ 

•CZ.888C+CZ 棚 + M.2HD(10 枚） 
定価 ¥269, 600> '特価 ¥164,800 


ジョイ カード 
'ゲーム 3 種 

'パソコン ラック ®3 段 
、 プレゼント 中 

(ポー ナス 併用 も 有ります TEL 下さい） 送料 消 》 税込み /ノ 


12 回 卜 4. 30(1 

24 回 

7,500 36 回 

5, 100 48 回 

4,000 60 回 

3,300 



ジョイスティック 送料 ¥500 
'X-1PRO 
定価 ¥9,500> 特価 ¥7.800 
ASCII STICK 

定価¥6，800—特価¥5,500 


EXPERT&PRO セットで お買い 

上げの 方に 

♦ ディスケット （10 枚） 

* ゲーム 

• アフター バーナー (定価 ¥9,200) 
• CZ.8NJ1 (ジョイ カード） 
プレゼント 中 


rr 


■ 。广 t 


EXPERT 

'ル セット ： CZ-602C + CZ-6 
[' — ■ し ~ 28. .100 ~ n 


(ポー ナス 併用 も 有 1 ほす。 TEL 下さい） 
定価 V440.800>91 金 価格 はお 霄 B 下さい 


： CZ-602C + CZ-602D . 


14.' 


1,100 


'定価 ¥455,800>W 価 


『■ 


10.500_ 


： CZ-602C+CZ-6t2D ■ 


'■ 定価 V475,800>ttffli 


I 1213 i~ 30 — .6 00 「24面 '： 


i.DOD T 36B1 


8.6D0 


D セット ： CZ"602C + CU-21CD 定価 V 4S5.800> は 価 


12 回 . 


31.500_ _ 24 回 


EXPERT-HD 

'A 、セット： CZ412C + CZ-603D 二 
I は 回 i 35,000 ！ 24 回 i 
B. セット ； CZ|6I2C+CZ-602D ― 
I 12 囬 | 3 6.1 

'C セット ： 


'定価 V550,800>W(B 


_36E1 . 


.'2,600 


48 回 


2Mn] 


： CZ-612C + CZ-612D ' 


12® 


19.600 


13.500 


D セット ： CZ-612C4-CU2ICD 


- 定価 V605.8O0>W 儀 


現 金 価格 はお «括 下さ、 


18—0-0 


現金 ^ 格 はお 電 括下？レ 


'.200 


W 金 優 ばお 霞 B 下 さ I 


現金 価格 はお 電 K 下さ L 


—印 回 .. 


1.200 


i リ:; r お^し： ！ほ しも 下 .，' 


現金 価格 はお 電話 下 さ 1 


n &儀格 はお 電 b f*， 



EXPERT & PRO セットで お 買 
上げの 方に 
鲁 ディスケット （10 枚） 
♦ ゲーム 

攀 アフター バーナー (定価 ¥9,200) 
参 CZ-8NJI (ジョイ カード) 
プレゼント 中 


(ポ一 ナス 併用 も 有ります, TEL 下さい ^ 


A セット ： 

CZ-652C + CZ-603D ■■■ - 




- 定価 V382.800>?Mfi 

現金 通栲 はお 零 ti 下さい） 

12 回 

24.S0Q f 24 回 1 

12.300 

1 36 回 1 

8.900 

. 48 回 1 6.900 

60© 5.800 

B セット ： 

C2-652C + CZ-602D 




■ 定価 ¥397,800鲥 特価 

現金 価 f* はお «IS 下さい） 

關 1 

25.600 , 24 回 ： 

13,400 

1 35 回 ！ 

9.200 

』 48 回 ： 7.100 

1 60 回 6.000 

c セット ： 

CZ-652C + C2-612D ■■• 




- 定価 V<n7,800>>W 俩 

：<； も 価格 はお IB F さい) 

12 回 

27,000 1 24 回 1 

14.200 

1 3S 回 1 

9. 700 

1 48IH 1 7,600 

1 &0ISI 1 6.300 

'ひ セット ： 

CZ-652C + CU-2ICD — 




■ 定価 V437,800>« 価 

% 金 価格 はお 霄 B 「さい) 

12 回 

28.000 1 24 回 1 

14.700 

1 36 回 1 

10.000 

1 48 回 i 7.800 

i 60 回 i 6.500 

PRO-HD 






■A セット ： 

CZ-662C + CZ-603D -' 





現金 価格 はお 電ほ 下さい） 

| 12 回 | 

31.400 | 織 

16.400 

1 36 回 1 

I1.3D0 

I 48 回 i 8.800 ■ 

1 60 面 1 7.400 

8 セット ： 

CZ-662C + CZ-602D 




-定 ffiV507.80O 特価 

現 * 価格 はお « IS 下さい） 

1213 

32.400 1 24 回 1 

17.000 

36 回 ！ 

11.700 

48 回 ' 9,，00 

60 回 ； 7,500 

iCHr ット ： 

CZ-662C + CZ-612D 




■ 定価 ¥527,800>特 価 

現金 価格 はお «話 下さい） 

12 回 

33.900 1 24 回 1 

17,800 

1 36 回 1 

12,200 

1 48 回 1 S.500 

i 60@ ！ 7.90D 

D. セット 

CZ 662C + CU-21CD 




定価 V547.80OWffl6( 現金 «6 格 はお 電ほ 下さい） 

に 回 

34.800 ： 24 回 

18.2GD 

1 36 回 

12.500 

48 回 3.700 

60 回 8,100 


送料、 消費税 別 


X-68000PRO 特別 ご 提供 品 


台数 限定 


>GZ-652C (本体） 

»CZ-611D( モニタ一） © 

► CZ-8PK8(24 ピン、 漢字、 136 桁） 


» ジョイ 力一 ド (8NJ1)、 
»テ? スケ ット (10 枚） 
> ゲーム プレゼント 中ノ 


(定価 ¥584,000) 特価 ¥378,000 


12 回 

32.900 

24 回 

17,200 

36 回 

11.800 

48 回 

9.200 

60 回 

7.600 


- ナス 併用 も 有ります-. TEL 下さい. 


さ ？; d 


X-68000AC E-HD セッ ト (台数 限定) 

• CZ-611C (本体） /• ディスケット 10 枚 \ 

• CZ-603D (モニター） @ • ゲーム 

• CZ-8NJ2(CY8ER STIC) \參 送料、 消»稅 込み/ 


定価 ¥508.400 P&A 超 特価./ 価格 はお 電話 下さい 



12 回 

28,700 

24 回 

15.000 

36 回 

10,300 

48 回 

8,000 

60 回 

6,700 


モ 一一 

？ 一 を CZ-602D (定価 ¥ 99.88) に 変更の 





12 回 

30.100 

24 回 

15.700 

36 回 

10.800 

48 回 

8.400 

60 回 

7.000 


• CZ-61 20 ( 定価 ¥ 1 1 9,800) に 変更の 場合 


12 回 

31.300 

24 回 

16,400 

36 回 

11,300 

48 回 

8,700 

&〕 回 

7,300 

• 02-61 1 D (定価 ¥ 1 45.000) に 変更の 場合 





12 回 

30.700 

24 回 

16,100 

36 回 

11.000 

48 回 

8,600 

60 回 

7,100 


—ナス {并 用 も 有ります。 TE し 下さい, 



PSA 超 低金利， 


一利 用く ださい \ 


アフター サ一 ビス 万全 
全 商品 保証 付。 専門の 担当者 か' お客様の 立場で 対応し ます。 

初期 不良、 輸送 トラブル etc. 

万が一 初期 不良、 輸送 トラブルが 発生し ま L た 際に は、 即 交換 させて いただきます。 



立 寄り 下さい。 専門 係員が 説明いた します。 

価で 受付し ます。 詳しく は 電話に てお 問合せ 下さい。 

価の 20% 引き OK/ TEL ください。 

X68000 用 ソフト コーナー （送料 1 ケ〜 5 ケ まで ¥500) X68000 用 





-ド ディスク （送料 ¥1,000) 


超 低金利 クレジット 率 


ほす (祭日の 場合 は 翌日になります） 


回 数 

1 


6 

10 

12 

15 

18 

24 

36 

48 

60 










13 

17 

22 


株式会社 ピー' アンド 'ェ一 f『1 

〒124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 1 番地 19 号 日 祭: A | 

®03-651-0148( 代) 


営業時間 

平日： AM10:00〜PM7:30 
日 祭: AM10:00〜PM6:30 

： 代) 03-651-0141 


南口 

徒歩 1 分 


卫 


Z's STAFF PRO68K Ver2 . 0 ( ツァイ ト） 

C-TRACE68( キャスト） 定価 ¥ 

¥$CRONE (アンス- コ；^ y ソレ タン ッ） 定 fffi¥ 

アニメ キット （アンス • コ ンサ ソレタ ンッ） 定価 ¥ 

テラ ッッ才 （ハミング ハ' ード） 定価 ¥ 

G-68K(OH!BISINESS) 定価 ¥ 

KAMI KAZ E (サム シ ング ■ グッ 卜'） 定価 ¥ 

EW&EI (イースト) 定価 ¥ 

C& Professional Pack (マイクロ ウェア ジ ヤノ、' ン） 定価 ¥ 

Final Ver3.2( エー エス ビー） 定価 ¥ 

DATA PR068K CZ220BS 定価 ¥ 

CARD PR068K CZ226BS 定価 ¥ 

C compiler PR068K CZ211LS 定価 ¥ 

OS-9/X68000 C2219SS 定価 ¥ 

AI-68K CZ234LS 定価 ¥ 

THE 福袋 V2.0 CZ224LS ^価 ¥ 

SOUND PRO68K 定価 ¥ 

MUSIC PR068K CZ213MS 定価 ¥ 

Sampling PR068K CZ215MS 定価 ¥ 

MUSIC-studio PR068K237MS 定価 ¥ 

MUSIC PRO68KCMID0 247MS 定価 ¥ 

New-print Shop 221HS 定価 ¥ 

Communication 223CS 定価 ¥ 

(A)CZ-BNSI ■■■ 
<B)CZ-6VTI --' 
©CZ-6TU …- 
OBF-68PRO 
©CZ-6BE1 ■■ 
©CZ-6BEIA 
©CZ-6BE2* 
0CZ-6BE4* 
0)CZ-6BF【 --' 
Q)CZ-6BPI --' 
:KiCZ-6BMl ■■■ 
©CZ-6EB ト -' 
<®)AN-S10D"- 
(R)CZ-6SDI- ■ 
OCZ-8PC3- 
(BCZ-8PC4- 
(QJCZ-8PK7--' 

RCZ-8PK8- 

S CZ-8PK9 - 
<*DCZ-6PV|--' 
OIO-735X - ■■■ 
®CZ-8BSI-' 


4 特価 ¥ 40,600 
0004 特価 ¥ 50,300 
0004 特価 ¥ 44,600 
0004 特価 ¥ 4,000 
麵4 特価 ¥ 1 5,800 
800— 特価 ¥ 1 1 ,400 
8004 特価 ¥ 46,800 
800# 特価 ¥ 28,800 
800«* 特価 ¥ 46,000 
0004 特価 ¥ 3 
000，P&A 特価 
8004"TEL 下さい。 Z 
8004 特価 ¥ C 
800^ P&A 特価 TE し 下さい, 

0004 特価 ¥143,000 
9804 特価 ¥ 1 8.O0O 
800+ 特価 ¥ 12,500 

800«*P&A 特価 TE し 下さ L し 

8004 特価 ¥ 14,000 
8004 P&A 特 ffi TEL 下さい。 
8004 特価 ¥ 2 
8004P&A 特価 
800，TEI_ 下さし 


000> 特価 TEL 下さい。 

800>> 特価 ¥ 54,000 

100> 特価 TEL 下さい 。 

800> 特価 ¥ 1 5,500 
000> 特価 ¥ 27,000 

000> 特価 TEL 下さい 。 
800> 特価 TEL 下さい 。 

特価 ¥107,000 

800> 特価 TEI_ 下さし、 。 

800> 特価 ¥ 62,000 

800> 特価 TEL 下さい。 
000 — 特価 TE し 下さし、 。 

600ト 特価 ¥ 28,500 
800ト特価¥ 35,000 


： f TEL 下さい。 
800 J 

ooo> 特価 ¥1 55,000 

000> 特価 TEL 下さい。 

800> 特価 ¥ 1 9,000 


中古 パソコン は P& A にお まかせ// 


その 場で 高価 現金 買 取り • 高価 下取り OK. グ 
陽まず はお 電話 下さい。 國 下取り • 買 取りで お急ぎの 方、 直接 当社に 

03-651-1884 来店、 または、 宅急便に てお 送り 下さい。 

FAX: 03-651-0141 
拳 下取りの 場合 …… 価格 は 常に 変動して いますので 査定 額 をお 電話で 

確認して 下さい。 （差額 は、 P&A 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さい。） 

• 買 取りの 場合 ...... 現品が 着き 次第、 2 日 以内に 買 取り 金額 を 連絡し、 

振込み、 又は 書留で お送り 致します。 

き 近郊の 方 は、 P&A 本店まで、 直接お 持ち 下さい。 
即金に て、 ¥1,000, 000 までお 支払い 致します。 


アイテム 

• HXD-040(40MB/23ms) 定価 ¥1 18,000 特価 ¥ 94,000 

• HXD-042 (増設 用） 定価 ¥128，000^ 特価 ¥1.03，000 

アイ テック 

• ITX-640(40MB/28ms) 定価 ¥158,000鼢 特価 ¥104,000 

• ITX-680(80MB/20ms) 定価 ¥198, 00O 特価 ¥136,000 

CZ-8PC3( カラ一 漢字 24 ドット 熱 転写 プリンター） 

定価 ¥65,800 特価 ¥45,800 

CZ-8PK8(24 ピン 漢字 プリ ンタ一 136 桁） 

定価 ¥i52，ooo 特価 ¥75，800 

CZ-8PC4 P&A 特選// , 

定価 ¥99,800 P&A 特価〃 お 電話 下さい./ 

Cg)MD-2400B (オムロン） 定価 ¥ 49 , 800 蜂 特価 ¥26,500 

tB)MD-2400F (オムロン） 定価 ¥ 59 , 8004 特価 ¥38,000 

©PV-A2400MNP4( ァ イワ） 定価 ¥ 46.8004 特価 ¥34,000 

@PV-A24MNP5( ァ イワ） 定価 ¥54.8004 特価 ¥39,500 


P&A 特選 パソコン ラック （送料 無料） 移動 自由 (キャス タ— 付） 



®3 段 
875(H) 
X 580(D) 
X610(W) 



|k ，®4 段 

I 1320(H) 
X 600(D) 
X630(W) 


¥9,000 .3 % ¥1 2,000 /^7/¥ 15,000 



©5 段 
1280(H) 

X600(D) 
X620(W) 


中 古ゾ 《ソ コン 


送料 ¥2. 000 


»X-68000 セット ► ¥210,000 

»X-68000ACE セット ¥240,000 
>X:1 タ一ポ Z セット ► ¥100,000 

»X-lG/30 セット ►¥ 39,000 

• CZ-822C ►¥ 15,000 

» CZ-830C ► ¥ 25,000 


卡. ¥45,000 •CU-WAGa--^ ¥30,000 

► ¥55,000 搴 CU14H2 ► ¥30,000 

> ¥65,000 »CZ-8PC2 ► ¥25,000 

> ¥10*000 •CZ-8PK6 ► ¥32,000 
>¥ 5,000 

► ¥25,000 


通信販売お 申 し 込みの ご 案 内 


〔現金一 括で お申し込みの 方〕 

• 商品名お よび お客様の 住所' 氏名 • 電話番号 を ご 記入の 上、 代金 を 当社まで、 現金 
書留で お送りく ださい。 (プリンタ 一フロッピ一 の 場合、 本体 使用 機種 名 を 明記の こと） 
〔銀行 振 込で お申し込みの 方〕 

• 銀行 振 込 ご 希望の 方 は' 必ずお 振込みの 前にお 電話に て お客様の ご 住所 *ぉ 名前. 
商品名 等 をお 知らせく ださい。 
(電信 极 いでお 振込み 下さい。） 
〔クレジットで お申し込みの 方〕 
♦ 電話に てお 申し込みく ださい。 クレジット 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 ご 記入 
の 上、 当社までお 送りく ださい。 

き 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます。 残金の みに 金利が かかります。 
*1 回〜 60 回 払いまで 出来ます。 但し、 1 回のお 支払い 額 は 3, 000 円 以上。 


〔振 込 先〕 住友銀行 新 小 岩 支店 

当 No.263914 ㈱ピー' アンド 'エー 


• 定休日/毎週 水曜日 = 第 3 水曜 • 木曜 は 連休と させて いただき 


マイコン 
ビデオ 

ビデオテープ 



I 現金 S 留 及び S 艮行振 込で お申し込みの 方 は、 上記 商品の 料金に 3% 加算の 上で お申し込み 下さい。 言 羊し 〈は、 お 電話で お問い' 


超 特価で クレジットが 組める〃： 




オムロン 300/1 SOO/MIIO モデム 

MDeMOB …ッ クモ特 ク (？□ ^ 


□ □ = KUMA=Q 


4s— 一 


mm 


g つて 安心 ゥ 


特価 販売 中 


X6B000 
EXPERT 
(CZ-602C) 
定価 

¥356.000 


□ □ 


-ァ -f 丁ック = 

• IT X68Q 
定価 ¥198. 000 

ツ^ y^ooo 

• IT XB40 
定価 ¥ ほ 8. 000 

ッ M 、は讓 
a —ド ディスク 



，名 古疆 1 « 店 S052-2B3-1655 
'-■」",《 Ull M^- 古 膠 P 辦店 «vngp_g^i _qgqg 

iS)AM10:l5-PIVI7:DD ®n/11'1B 九十 九 電機 W 〒10 卜 91 東京都 千代 田 区 神 田 郵便局 私 害 箱 135 号國ッ 々モ 札幌 OQl 1 1 -2239 


カード 払い 

4 ,, ， t 1 ij IF) ^\ ト .ソ ク歉ゥ O— '、' レ, 

全国 代金 引き換え 配達 ク レジ ッ卜 払い 

現金書留 払い 

銀行 振 込 払い 

" * a m よ 'リ電 u c a ik w ft " へお 寧 i a み t » 

― ト ' お 申 Lti みは ft03 2$] 93U へお 電 fi 々 v 3. MOW i: の 等， ム いも 41 A な し 
い KilS の) t* もて *i す 裏 • 冬 ホー ナス ム いも » 付 中 

TlO! 9t ItSfl 干 ttSESt* 田 IMill れ書 flh35S 

事鹳に て お i| け先警 二' 漏 崎 下さい 
*±fRH *« 田 变8 (誓） も894047 


★ 表示 価格に は 消費税 は 含まれて お り ません。 


国内 • 外 で大 活躍 
ックモ グローバル カード 


通信販売 部での お申し込み は フリーダイヤル 


※商品のお 問い 合せ は 各店 又は 0(03)251-991 1 へ 


XXB8000 シ リ ーズ 好評 発売中 / 


ックモ 特価 mxoo 


そして さらにに; 


平成 2 年 S 月 S 日と 


時 は 


、も 新たに 貴方のお こし 
待ちして おります ひ 


mm 

各 店 


受注 専用 001 20-377-999 まで どラぞ 



あ 。。代 & 

2 万円 以上 

PM6'00 まで 送料 無料 


1 


年に一度の 総決算 棚卸 し セール、 何でも 絶対 安い/ 
にて 御 奉仕 中/ヒリ クリ〃 する 程お 買得お お./ 


展示品 処分に て 
売れ 切れの 隨は 

御了承 下さ ぃ0 


欲しい ソフ卜 は… 

ホビーから ビジネスまで 
^ 最新の 物 を 沢山 揃えて 
おります のでお * ね 下さい 


m II ^ 

sj 

18 才 ULt の 方なら 学生で も OK. く 

ックモ グロ一 バル カード は ジャック ス 'VISA 、セン トラ 
ル' マスターとの 提携 カードです c ックモ のお 買い物が 
らくらく できる うえに 国内 はもと より 海外での 分 « ショッ 

ビング も OK. グ 18 才 以上の 方なら 学生で も OK. グ 

お申し込み は 251-9898 


(03) 


又は 各店 店 Bfi て 


ツクモ は 「ス PRO SHOPj です。 


PRO 
STAFF 


ックモ 7 号 店 Q03-253-4199 


便利で 安心な 通價 販売 
通信 15 売 部 003-251 -991 1 


■ ックモ 5 ， 店 

I ニュー センター 店 o 


□3-251-0531 
03-S51-0987 


ECM-3PL MIDI 音源 
SX-6BM IVHDI ボード 
Musicstudio VI .1 



又は 

Music PRO-BBKCMIDI) 


CZ-B5SC 

■ • 定涵 Y298.000 
CZ-662C 


CZ-60EC 

-- 定 fflS¥356.000 
CZ-B12C 
…- 定 ffl6Y446, 



E に大 容量 

80MB が 
絶対 安い// 
Tel にて 
お H 合せ を〃 


丁，. 


-自 つ- iT,- 


シャープ 
I PA-8500 
特価 Y22K)0 
PA-7500 
特価 タ, f ジジ 


cz-aPGi …ッ クモ 特価 

定価 ¥130. 000 ヽ 124.000 
CZ-8PG2 …ッ クモ 特価 
定 (S¥ 160.000 \ f 52 000 


CZ-8PC3 …ッ クモ 特価 
定価 ¥ぉ.800 Y4 C - C ^0 

CZ-8PC4- ' ックモ 特価 
定価 ¥93.8oo yea ^5/5 

IO-735X …- ッ クモ特 グ 

定価 ¥248.000 


ブリン 


ックモ オリジナル キーボード 延長 ケーブル つ l^r>r\mr\^r^ 
ックモ 特価 V'/. ク f ジっ R^^^n 


(^^^パソコン通信 始めよう ョ〃 

通信 ソフ 卜 1 " た〜 みのる 2 j %Y^5r000 
ノ 


Ja^ こ 


k ゲームの 達 



インテリジェント コントローラ一 

ックモ 特価 ヽ t9 お O 



• ステー ショナ リーツ一 

Stationary PRO-68K 
定価 ¥14, 800 
• パーソナル データベース 
CYBER NOTE PRO 孤 
定価 ¥19. 800 
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X6B000 ニュー コンセプト S 
超 高速 グラフィック エディタ 


MAGIC PALETTE 一 

X68000 シリーズ 用 5"2HD GRX-1 ¥19,800 

f 価格に 消 * 税は 含まれて ぉリ ません) 

高 品位な グラフィック 機能 を 誇る X68000 を ターゲットに、 
新しい：] ンセプ 卜に より 設計 開発され た 高性能 かつ 超 高速な 
グラフィック ツール" マジック A' レット' にの ツール は、 あなた 
の鑒 かな イマジネーション を ビジュアルに グラフィカルに 演出 
する 魔法の 接の 具で す> 
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超 高速 操作 

會 インスピレーションの 流れ を 妨げない 高速な ウィンドウ 開閉。 すべ 
ての 描画 & 編集が 超 S 速 スピードで 動作し ます。 

攀 リアルタイム • グラデーション モニター によ 
り、 描画 済み グラデーション を 瞬時に 別 色 
の グラデーションに チェンジ。 


スーパー ♦ グラデーション S パレ ッ卜 

眷 強力な パレット 機能に よる 多彩な グラデーション 表現。 美 
しくて 立体的な 球面 や 虹な どの 多色 グラデーション も ワン 

夕 ツチ。 




® 瞧國謹 


驚異の コピー S ペイス 卜 機能 

き コビ一 元の 絵 は ペイ スト 時に 力一 ソルと いっしょに 動き、 さ 
らに、 その 下 をす かして 見る こと もで きる ので 正確な 位 K 合 

せが 得意です。 

參 透明 機能の トリミングで 必要 部分の み を 高速に 速 統べ 
ィ ストが できる ので 、コピー 元の 絵 を まるで ペン先の ように 扱 
つて 描く ことができます。 


>65. 536 色 中 255 色の パレット を メモリ 上 
二 6 種 作成で き、 切り替えられます。 



描画 テクニック として 使える アンドゥ一 機能 
つ ^—ノ ユー ノ |n、1 スーン 入干ャ 丁にズ3ぉ ひ き 複数 枚の メモリ 画面 を もっていて 全 Si 面の アンドゥ 一が 

参 イメージ ユニット、 イメージ スキャナ を 用いれば、 テレビ や ビデオ、 印刷物 や 写真な どの 画像 を 取り込んで 編集した でき アンドゥ一 画面の一 部 を 切り出す など 新い、 子々 -、. ， 
リ、 描画 画面との 合成が できます。 夕が す 

！ 対応 機種： CZ-8NS1/GT-3000/GT-4000 

ス ブライ 卜テ 一夕の 作成と 保存 

攀ス ブライトの 作成と 重ね合わせの シミュレーションが 簡単に でき、 ス ブライト データと して セーブで きます。 
データの 互換性 

• 作成した データ は、 X-BAS にで 読み込んで 使える ほか、 各種 ツールで 利用で きます。 
デ モンス 卜 レー シ ヨン 機能 

• 描画、 編集な どの 入力 過程 を そっくり ディスクへ tS 録 しあと で 再現で きる ので、 デモンストレーション を 演出で きます。 

48 ドット カラー プリンタ (CZ-8PC4) 対応 

肇 48 ドット カラ一 プリンタ を はじめ、 以下の プリンタで 印刷で きます。 

： 対応 プリンタ： CZ- 8PK3/CZ- 8PM/CZ- 8PC1/CZ- 8PC4/CZ-8PN1/IO- 735/PC-PR10l、2(n シリーズ/ 
VP シリーズ/ HG シリーズ/ AP シリーズ] 

その他の 多彩な 描画 S 編集機能 

8、 12' 16、32'48 ドントの CGROM フォントの 文字 入力 （FP は增 K メモリで 使用 可）/ ベース タイル、 タイル を 外字と して 文字 入力/文 宇 M, 行 M, 斜体 、 色 指定の 文字 枠、 長さと 色 設定に よる 密詹型 文字 彩 / 40 欞の ペン/エアー プ 
フン/ベ一 スタイル (TLB) 、タイル (TLM), タイル (TLS) の 作成と 》i 集お よび 重ね合わせ/スポイトに よる カレント カラ一設定/クロ マキ 一 および フ ラッシング / 2 、4, 8、 16 倍、 Si 速 移 勖&ク リツ ピンク 可能な スコープ/拡大、 嘛 
小、 上下 反転' 左右 反転， d — ティト、 90 回転 、水平' 垂直 対象 コピー、 任意 角度 回転、 スコープ 移動 ポインタと しても 使える 任 寒 サイズの 方 眼と スケール 表示/カラー 16 色、 255 色、 216 色、 モノクロ の 各 « イメージ 取り込み 

画面 S データ 仕様 

5に乂512ドット、256色モード/«1準闩六^1時にメモリ画面を2枚、》«!5時に4枚、内1枚をコビーバッファてほ用パレット&1"^0をクロマキー処理、&|"101をシステム内部て使用.&802-«^ド「が色設定'色指定可能（65.536色 
より 254e)/ オリジナルな イメージ テータ フォーマット XBAS に フォーマット テータ /16 色、 255 色の パレット テ 一夕 ファイル/ スプ ライト キャラクタ テ 一夕, '16 に 8 の 2 色 TLB ベース タイル， 1SX 16X128 の 16 色 タイル、 I6X16X 
128 の 255 色 タイルの 各 データファイル 


musical P 

* お 近くの パソコン ショ: 


ミュージカル ，ブラン 


musical Plan Ltd. 

'i ソコン ショ： /プ にて お求め 下さい. なお， 入手が 困 » な * 合 は通馏 販売で お求めに なること もで さます 氏名. も 


販売元 ： 有限会社 

本社：〒 107 東京都 港 区 南 育 山 3-14-M サン 南肯山 102 TE し 03(401)2751 FAX.03 (401 ) 1048 
ftS オフ 1" ス：〒 380 長野県 長 S 市 居 ST1797 番地 TEL.0262(24)3i30 

ma 名 を 明 K して 現金 害 ^ にて 当 社 迄お 送 りく ださい （； 肖資 «t • 送料 サ一 ビス） 
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X68000 ユーザ 一大 集合!！ 


シャープ 「見 *体* 験 フェア」 in 東京 




20 Oh! X 1990.2. 




X68000 ユーザーが 集う シャープの 「見 '体* 験フ x ァ」 が 
開催され た。 ゲーム， ビジネス， CG など 多岐に わたる 製 
品の 展示 や デモ を 中心に， イベント コーナーでの 講習会 
や 講演， ゲーム 大会な ど 多彩な 催しが 行われ、 盛況のう 


ちに 終わった。 東京 以外に も 名 古屋， 福 岡， 水 戸な ど 各 
地で行 われた ため 実際に 見に 行った 読者 も 多いだろう。 
ここで は， 1 989 年 12 月 2， 3 日の 2 日間に 東京 新 宿の ェ 
ル タワー ビルで 開催され た 模様 を レポ 一 卜しよう。 



受付 風景 


多数の X68000& ゲームが 展示され ている こと もあって 
ゲーム コーナー は ど 二 も 熱気 ムン 厶ン。 開催が 土日 だと 
いう 二と もあって， 学生服 姿の 中 高校生な どが 目立つ。 
特に 新作 ゲーム コーナー では， 「ヴ アリス 2」 や 「ナイ ト 
アーム ズ」 などの 超 新作 を はじめ 「ジ エノ サイ ド」 「トリ 
トーン ファイナル」 などが 自由に プレイで きる。 どの X6 
8000 の 前 も 人だかり だ。 う一 ん， してみたい。 



次 は， 100 ィ ンチ 液晶 プロ ジ i クタ 一 

の大 画面で アフター バーナー を プレイ 

する コーナー。 ここ も 長い 列が できる 

ほどの 人気 コーナー。 橫 では， 新作 ソ 

フト 「A-JAXj や 「メタル サイト」， それ 

に， もはや 知らぬ 入 はいない 「ァ フタ 
—パーナ—」 での ゲーム 大会 だ。 上位 

3 位 以内に 入 貧す ると X68000 オリ ジナ 
ル テレホン 力一 ドがプ レゼ ン 卜される。 
思わず 参加 し て みた い 気持ち に な る が， 
察した カメラマンから 「次 行こう よ」 
との 声。 残念。 


「移植の 帝王」 の 異名 を 持つ 電波 新聞社からの 出 
品 は タイ トーの 「バブル ポ ブル」。 発売 は I 月下 旬 
以降との ことで あるので 待ち どお しい 限り だ。 音 
楽 ソフト を メインに 作って きた ミュージカル ブラ 
ン から 突如 発表され た グラフィック ツール 「マジ 
ック バレット」。 標準 メモリで 画面 を 2 枚， 増設 時 
では 4 枚ス ト ック できる という 高機能 もさる 二 と 
ながら， 動作が 非常に 速い 速い。 今月 号の S0FT0 
UCH でも 紹介す るので， そのよ さ を 垣 間み て ほし 


100 インチの スク リーンで アフター バ一 ナ一 


ソフ ト ハウスの コーナ一 

ソフト ハウスの コーナ一 では， SPS のブ 
ースで 「サン ダ 一ブレード」 と 「スーパ一 
ハング オン」 が 展示。 開発 途中 バージョン 
ながら プレイで き ると あ つて ゲーム ファ ン 

が 目白押し。 呉 ソフトから 出品 は) a で 出て 

いた 「シルバー ゴ一 スト」 の 16 ビット 版 「フ 

アース ト クイーン」 。派手な デモで 有名な ゥ 
ルフ チームの コーナー では 新作 「斬」 が 動 
いている n 



新 
作 
は 



瞬く間に 有名に なって しまった プ ロジェ ク ト チーム D5GA の ブース。 
ここで は， CGA シ ス テムの 説明 と そ の 機能 を 極限 ま で 駆使 し て 制作 さ 
れた 長編 アニメーション r レイズ ピ一」 など を 上映。 ウーム， これ は 
すごい。 一方， PDS コーナ一 でも ユーザ一 が D5GA の CGA システムで 作 
つた オリ ジナ ル CG アニメ一 シ ヨン や ゲーム な どが 展示。 あの 電脳 俱楽 
部の 「はりあで つせ , も 人だかりが していた。 




孫 田 元一 氏に よる MIDI の 実演 


会場 中央の ィ ベン トコ一 ナ一 では モ ト ミ ュ一 ジック の篠田 元一 氏 
が， MIDI による 作曲 法 を ご 披露。 MIDI 楽器の 音の 素晴らし さに r 才 
才ー j の 声 も。 二の ほ 力、， イベント コーナー では マイコン BASIC M 
agazine 編集部に よる コンピュータ ミ ュ一 ジック の 実演， LOGIN 副 編 
集 長 や 本誌 編集長に よる 講演会な ども 催された。 


われら 力く Oh!X の コーナ一。 ここ 
では 写真に 写って いる 「画像の ァ 
ダマール 変換 j の ほか， 本誌に 掲載 
された ミュージック プログラムの 
演奏な ど を デモ。 画像の ァ 
ル 変換に ついては 今月 の 特集で 詳 
し く 解説して いるので そちら も 見 
ていた だきたい。 


Oh!X の コーナ- 


ビジネス 関係の ソフ 
トウ エアで 目新しい も 
の は， タック コンビ ュ 
—タが 開発した 「販売 
管理 システム j 。初めて 
の OS- 9/X68000 上で 動 
く アブリ ケ一シ ョ ン。 
OS- 9 の マル チタ スク， 
マルチ ユーザー 環境 を 
生かして おり， 最大 640 
M バイ 卜の ハ一 ド ディ 
スクが 利用で き る。 



ijP" ま- ぶ"^', 


§jL j 「： 


OS-9/X68000 用 販売 管理 シ ス テム 


ビジネス 関連の コーナ一 は. 
熱気に あふれた ゲーム 関係 コ一 
ナ一 と はう つて 変わって 静かな 
もの。 それでも ビジネスマンと 
おぼしき 人が ワープロ 「鲁 院」 
の 使い方 を 教わって いたり， 電 
子 手帳 やに 力一 ド など を 手に 取 

つてみ る 人が いたり， 地味な が 
ら 盛り上がって いるよう だ。 今 
回の ィ ベン 卜 は X68000 がメ ィ ン 
なので しかたがない。 


電子 手帳 やに カード 



ビジネス コーナ一 の 横 は, 
CARD PRO-68K, CYBERNOTE 
PRO68K, S ね tionery PRO- 
68K など Oh!X 読者お 馴染み 
の パーソナル ビジネス ツー 
コーナー。 皆よ く 知つ 
るの 力、， 少し 触ったり, 
サラリ と 眺めたり して 過ぎ 
去って 行く。 




E3 s m m i 

, コンビ ユー ターク 5 フィックス コ— ナ— H^.^l 

^S— i 、幕— 




グラフ ィ ック 関係の コーナー 



ァニ' 


ン ソフト 


ショウで は 展示 以外に も， マイコン ショ ップも 開設 さ 

れた。 X68000 の 周辺機器， X1 用 モデム ュニッ 卜 （4,000 
円）， Xlturbo 用の 増設 G- RAM などが 格安で 販売され る ほ 
か， 入手 困難な X68000 バスタオル， 電飾 ポップな ども 販 
売され ていた。 どのくらい 売れた のだろう か？ 


グラフ ィ ック 関係で は， アンス' コ ン サルタ ンッゃ キャス ト などが 出 
品。 目新しい ものと して は， C-TRACE で: f 乍 成した 256X256， 65536 色の デ 
—タを 毎秒 6 コマの 速度で 動かす ことができる アニメ ーシ ヨン ソフト 「a 
nima (仮名）」 が 展示。 オン メモリに データ を 持って おり， 主記憶 2M バ 
ィ ト で 50 枚 程度の 画像 データ を 格納で き る。 毎秒 6 コマと いえ ども 65536 
色が 動 く の は なかなかの もの だ。 


に？ 


タ y 


ヌー " 
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「寺 田の 教育的 指導」 

今月の 作品 は， 上田 晃 好さん 作の r ラナ 君 J と モデラ 一高 津 氏の 「パロ 

レイ バーの ドジ ヨウす くい」 （本文 39 ページ ） 0 

ラナ 君で は， おたま じゃく しと 娃 (RANA) の 動き を 忠実に 再現。 写真 
では わかりに くいが， ゲ C3 ッゲ ロッと ノドを 膨らませる 様子 や， 水滴が 落 
ちてきて 目をつぶる ところな ど 細かい 動きの 表現が 格別。 さらに， おたま 
じゃく しが 娃に 変形して いく シーン は 圧巻。 動物の 動きの 表現 は 誰もが一 
度 はやって みた く なる CGA の テーマ だが， 実際に やろうと 思ったら 非常に 
手間が かかる。 それ を やっての けた 上田さん に 拍手。 

次 は， 1 月 号の 記事の 最後で 予告 （？） していた パロ レイ バーの ドジョ 

ゥ すくい。 制作 は s 津 正道 （モデラ 一; S 津） 氏。 




MZ-700 用ゲ 
Eyelarth 



も 


お馴染み 古 SI 氏の キャラクタ グラフィック だ。 今回 は 
ゲームの 背景で はな くて， これらに ストーリ 一が ついた 
「電子 紙芝居」 だ。 オン メモリで 総画 面 数 40 枚 以上 （ァニ 
メ ーショ ン部ゃ スクロール 画面 を 除く） という なかなか 
の 大作と なって いる。 

ちなみに， グラフィック データ 部の ダンプ リス トは特 
殊な ランレングス 法で 圧縮され ている。 興味の ある 人 は 
参考に して ほしい。 




シュ- アダマール 変換 


画像 を 周 列 数 成分に 分解し， ウオルシュ 順序の アダマール 変換 を 
行った う えで データ を 間引いて いったと ころ。 中央の一 群の もの は 
まだ あまり デ一タ を 削って いない。 少々 削った く らいで は ノイズが 
消える 程度し か 絵に 影 饗しない。 右端の一 群 はかな リ棰 端に データ 
を 削った 例。 結局， 「どこまで 許せる か」 という 判断 は 人間が する し 
かない。 


YC 分離と AD PCM 



中 野 修- 



本来 は 表示 させても 意味が な い 

YIQ 信号 を 無理 や り 表示 し たのが 
上段 左。 左下が 「赤つ ぼい 色 成分 
の 座標 値」 右下が 「靑 つぼい 色 成分 
の 座標 値」 だ。 輝度 と 実際の 色に は 
直接の M 連 はない。 少し まとめて 
YC 分離に し たのが 下段 左。 下段 真 
ん中は 1 ビッ ト 非線形 PCM の 例。 
下段 右 は それ を カラー 化し た 例。 
元 画像に 対し 右が YIQ, 下が RGB 
で 行った もの だ。 上 右 は 色情 報 を 
1 /4 にした 例 も 加えて ある。 もち 
ろん いちばん 汚い のが それ だ。 
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OFTOUCH 


SOFTWARE 



XI /turbo 

セレク テツ ドソー サリ アン i 
アルガー ナ 
X 68000 
銀河 英雄 伝説 
上海 0 

水滸伝 
ディ ォス 
南海の 死闘 

THE File Professor 




斬〜 Pi 炎の 時代- 
お またせし ました。 やっと X68000 版の 「斬」 が 登場です。 
ゲーム は マウスで 進められ るし， グラフ ィ ック はきれ いだ 
しと， よい ことず くめ。 そして この ゲームの オープニング 

はま さに 圧卷 もの。 ぜひと くと ご!！ あれ。 


！？め ソフト ゥェ z 


あけましておめでとうございます。 とい 
うの も おこがましい 今 fl この頃 （だって 先 
月 号で 新年の ご 挨拶 普く のす つかり 忘れち 
やつたん だ もん)。 錢 餅に は 力 ビが ビ ッ シ 
リ 生えて いるで しょうね （もう， 食つ ちま 
つたって)。 

さあて， 今月 もた く さんの 新作が 登場 し 
ま し た。 ページ も 少ない こ とです し， どん 
どこ 紹介して いきまし よ 一力'。 まず は ウル 
フ チームの 斬〜 陽炎の 時代〜。 首 を 長く し 
て 侍って いたかい が ありました。 グラフ ィ 
ック も 操作 性 も 上々 で， いい 出来に なって 
います。 この ゲーム， はやばやと シナリオ 
コレクションも^ 売され ましたね。 その ほ 
か ウルフで は アーク ス n と あ一 く しゅの 開 
発 も 進めて いる 換様。 う ~ ん， 楽しみ。 


ザイン' ソフト 力' ら は ディ ォス と アル フ 

エイ ムが 登場です。 2 つと も ザインら しさ 

にあ ふれて いますね。 ザイン はこの ほか 神 
戸 恋愛 物語 を 開発 中との こ とです。 
さて， データ ウェストから はお 待ち かね 

の ZeM が も うすぐ 発売され ます。 今回 はい 
つたい どん な 展開が あ るので しょうね。 

12 月に 発壳を 予定して いた ヒュ一 リ ンク 
スの スター コマンドが 発売 を 延期， 春 頃 発 
売になる ようです。 その代わり 画面 をお 届 
けす るので 勘弁して ね。 そうそう， 春と い 
えば あの テ ト リ スの BPS 力' ら ディ フレ クタ 
一と ディ フェンダー • ォブ • ザ • クラウン 
が 出ます。 楽しみにしたい ところで すね。 

上海 n や セレク テツ ド ソ一 サリ アン も 好 

評 発売中 だし， 今年 も パソコン ゲーム まつ 
盛りって とこで， うれしい かぎりです。 

最後に シャープから C compiler PRO-68K 

ve に 2. 0 がもうす ぐ 出される よう です。 期 侍 
に 胸 を ふく らませ て 侍って いま しょう。 


こ， これ は 



的 刺激に 慣れて き たの か ？ 次いで 5 位 は 大量 
宣伝 中の メ ッ コール。 1 " メ ッコ一 ルは 飲めば 飲む 

1 TETSU 

(前回 順位） 

2 

ほどお いしい 飲み物です j という 宣伝 文が 一層 

2 キビ ジュース 



の 疑念 を 呼び起こす。 青く さい スポーツ ド リン 

3 リベラ 


4 

クの浸 汗鮮 や， 古村 氏の 初体験の 相手 ァス リ一 

4 ミント ドリンク 


3 

トを 抜いて 人気 急上昇 中 だ。 8 位ス イカ ソ一ダ 

5 メッ コール 


10 

2 は 冬場が 苦手な よう だ。 もやし 味の アルファ 

6 浸汗鮮 


6 

ェ一 や， でろ でろ した 梨 ドリンクに， その 知名 

7 アスリート 


8 

度で 対抗して ほしいと 二ろ。 来年の 夏に はスィ 

8 ス イカ ソ一ダ 2 


5 

力 ソ一ダ 3 の 逆!！ が あるの だろう か？ 最後に 

9 アルファ ェ一 



まだ 見ぬ 強豪た ちの 情報 をお 知らせしょう。 つ 

10 20 世紀 梨 ドリンク 


9 

ぶつぶ 入り まむし ドリンクと ライス サワー。 ど 

さあ， '90 年代 最初の TOP10 だ。 I 位 TETSU。 


ちら も 読者からの 情報 だが， 編集 室と して は 未 

「はな ぢ と 間違える ほ どの 鉄 臭 さ がた まらん」 と 

確認， 続報 を 待つ。 

いう 声で トツプに 返り咲き。 

あと 味が， "ごはん 

え， ゲームの TOP10 はどうした のかって？ 

です よ" の キビ ジュースと 

"ケ チヤ ップ" の 

リ 

実はお 休みなん です よ。 代わりに GAME OF THE 

ベラ をう まく 出し抜いた 格好 だ。 ミント ドリ 

ン 

YEAR の 投票， よろしく お願いします。 今月の 

クは 先月に 続き ランク ダウ： 

へ みんな ハミ ガキ 

TOP10 協力 は 古村 （で） 聡と Z80's Bar でした。 


24 Oh! X 1990.2. 


アル フェイム 


Zer0 


スター コ マン ド 


新作 ソフ卜 廣報 


セ …… I 月 I 日 現在 発売中 ★ …… 近日 発売 予定 
明記され たもの 以外の 価格に ついては 消 *悦 は 含まれて おり ません。 
* セレク テツ ドソー サリ アン 1 

X1 ユーザ一 からい まなお 支持の 衰えない ソーサ 
リ アン。 その 声に 応えて か， 今度 は ユーザーから 
募った シナリオ 10 作が ゲーム 化されて 登場， 5 回 
に 分けて リ リース される 予定 だ。 シナリオ だけで 
なく マガジン コーナ一 も 収録。 今回の スト一 リ一 
は， ディオンヌの 村に 花嫁 探しに 出かける 「美し 
き 花嫁」 と， 銀の 採掘 を 止めさせた オル ソードの 
王の 正体 を 探る 「銀の 灯が 消えた 街」 の 2 つ だ。 

Xlturbo 用 5"2D 版 2 枚 組 2,900 円 （税込） 

ブ ラ ザ 一 工業 Q052 (824) 2493 

7:： アルガ一 ナ 

アルガ一 ナが あるが 一な （大 ひんしゅく）。 XI 本 
体と ディスク だけで 動く ゲームが ひさびさ に 登場 
だ。 しかも 5 重 スクロール などの 技術 を 駆使し， 
BGM はなん と 古代 祐三 氏と いう 超 力作。 漢字 ROM 
がなくても 漢字 表示す るの もうれ しい。 ファン タ 
ジ一 路線の ァ クシ ョ ン RPG だが， 最近の 流行 を ふ 
まえて 作って あるので パッと 見て す ぐに 遊べる。 

Xl/turbo 用 5' や D 版 3 枚 組 6, 800 円 （稅 込） 

ブ ラ ザ一 工業 (824) 2493 

★ 銀河 英雄 伝説 

田 中芳樹 原作の 〔 '銀河 英雄 伝説.， の 世界 を 描い 
た シミュレーション ゲーム。 君 は 2 人の 主人公に 
代わって 艦隊 を 指揮し， 戦場に 赴く。 策略に 満ち 
た 戦いに 勝ち残る 真の 戦略家 は どちら だ ？ 

X68000 に は 最新の システム を 取り入れ， 専用の 
マウス オペレーションと フル アニメーションが プ 
レイヤー を ノ、' ック アップす る。 音楽 は MIDI に 対応， 
こちら も 見逃せ （聞き 逃せ） ない。 

X68000 用 5"2HD 版 3 枚 組 8, 800 円 

ポース テック S03(708)47l I 

醒海 H 


上海の ニュー バージョンが 登場。 今度 は 牌の 積 
み 方が 猿 配列'， 龍 配列な ど 6 種類。 難易度 も 4 段 
階に 調整で きる ようになった。 しかも 登場す る 配 
列が すべて コンピュータ によって 解ける ことが 確認 
される ようになった。 ファイル 機能 や スコア ラン 
キング 機能な ど 環境 面 も 整備され て， 天 唷龍を 見 
る ま で やめられない 上海 地獄 は ま だ 続 く 。 
X68000 用 5"2HD 版 6, 800 円 

ノ、 ドソ ン な 01 1(841)4622 

☆ 水滸伝 

12 世紀 頃の 中国 を 舞台に 108 人の 英雄が 暴れ回 
る ウォー ，シミュレーション。 プレイヤ 一は 4 つ 
の シナリオ， 10 名の 豪傑から キャラクタ一 を 決め， 
腐敗した 北宋の 官僚 を 倒すべく 立ち上がる。 まず 
は 経済 • 軍事な どの 政策で 民衆の 心 をつ かみ， 目 

指す は 腐敗の 張本人 「高 球」 の 首 だ ！ 妖術 師ゃ 
弓の 名人な どの 個性的な 仲間， 季節に よって かわ 
る 地形な ど 細かい ところに も 気 を 使って いる。 

X68000 用 5*2HD 版 3 枚 組 9, 800 円 

光栄 SCM4(6I)686I 
★ ディ ォス 

開拓 惑星 ディ ォスに 突然 謎の 生物が 出現した。 
開拓 民の 救出と 生物 群の 制圧の ため， 7 人の 戦士 
が ディ 才スに 降り 立つ。 ゲーム は アクション RPG 
で 構成され， プレイヤ一 は 独自の 能力 を 持つ 7 人 


の 中から ひとり を 選び， 各 ステージに 挑む。 背景 
は 多重 スクロールで 描かれ， また デカ キャラ を 倒 
した あとに は ビジュアル シーン も 待って いる。 
X68000 用 5"HD 版 4 枚 組 9, 800 円 

ザイン • ソフト 00794(31)7453 
A 南'; 毎の 死 閱 

この ゲーム は 大海 令の いわば 兄弟分 だ。 コンビ 
ユー 夕なら ではの リ アル タイム • 才 ペレ一 トはそ 
のま まに， シナリオ を 局地 戦に 絞り プログラム も 
リファインされ ている。 テーマ は 「ガ ダル カナ ル 

島 奪回」。 日本 は ミツ ドウ： L— 海戦 後の 切り札と し 
て 二 こに 飛行場 を 建設した 力、'， 米国の スキ をつ い 

た 攻擎に 撤退 を 余儀なく された。 4 つの シナリオ 
は それぞれ 戦力 や 敵の 思考 ルーチンが 異なる。 
X68000 用 5 ff 2HD 版 2 枚 組 8, 800 円 

アート ディン ク fi0474 (77) 754 1 

★ THE File Professor 

これ は， Human の コマンド を 簡単な 操作で 実行 
した り， いま ま で X68000 にはなかった ファイル 復 
活 機能 や ファイル ソート 機能な ど を 搭載した ファ 
ィル マネージメント ソフト だ。 この ソフト ひとつ 
でう つとう しかった フ アイ ルの 整理 や エディツ ト， 
NET から ダウンロードし た PDS の 整理 も 楽になる。 
X68000 用 5"2HD 版 28, 000 円 

京都 メ ディ ァ ©075(822)3961 
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GAME REVIEW 
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今月 も 先々 月からの ゲーム ラッシュの あお 
り を くらって 力、， 紹介したい ゲームが 続々 
と 登場。 またもや ページ を 拡張して お届け 
する ハメ になって しまいました。 今後 もこ 
のよう な 状態が 続 くの かと 思う と， うれし 
く て はなぢが 止まらな いわ …… 。 



アルガー ナ 


新規 参入 メーカー M.N.M Software から フ 
アン タジ 一調の RPG が 登場。 5 重ス クロー 
ルも 採用して いる。 発売 は TAKERU から。 

► M.N.M Software つ て 他の メーカー か ら 
の 外注で X6SO0O の ゲーム も 作って いたん 
です ねえ。 さて， その 新規 参入ながら も 実 
力 派の M.N.M Software がいき な り ノ 一 マ 
ル XI でも 動く RPG を 開 発して くれち やい 
ました。 それ も， ァク ティ プ RPG。 背景 は 
3 重 スクロール する わ， 音楽 は 古代 祐三氏 
だ わ， 漢字 ROM がな く て も 佥站 メッセージ 
は 才 ール 漢字 表示 だり で， ひさびさの X 1 用 
の 大作と 言え そ うです。 

ストーリ 一は 「 神 キャル ラの 作'） ,屮, し 
た 王国 "サルーン" では， 失われた 力 "魔 
法" を 用いて 魔物 を 作 り ； I', す" ウイ ザル ド " 
が 現れ， 王国に 数々 の 奇怪な 事件 を 起こし 
ていた。 これ を 兄 かねた 国王 は 娘 "アルガ 
一十' とその 兄" ファ イデス" の 2 人に ゥ 
ィザ ルド 討伐 を 命じた」 とま あ， こんな 感 
じ。 ゲーム 内容 は クー サリ アン タイプの 横 
スクロール もので， 而 倒 な マッピング は 一 
切 不要。 XI ユーザー は やっぱり "買い" で 
しょ， こり や。 もラ。 

熱中 度 ►► ►►►!>!> (善） 

► この ゲームの "ラ り" は 一体 何だろう。 
XI シリーズ 用と いう ことか？ 5 重ス クロ 
ール だろ うか？ それとも， 某 超 ヒット ァ 
クシ ョ ン RPG によ く 似て いる という こ とだ 
ろうか？ 技術的に は ノーマル XI で 相当が 
ん ばってい ると 思う けど， なにせ シナリオ 
に 目新し さがない。 だって， 魔法と か 魔物 


MB^t.. . f ふ' 



RPG 


サウンド 




スクロール つ， ンタ ジ— ビジュアル アイデア 


なんて 巷に あふれて る もん。 「はたして， w 

の 下に ？ PC- 目の ドジョ ゥ はいる 力'」 なんて 

言いた く なって しまった。 
でも， 手^にで きる ところ は^に 人って し 

まった。 RPG な ん て 「超-人 作」 みたい な も の 
ばっかり だけど， これ は 小さく まとめられ 
て て 気持 ちがいい。 下手 な 小細工で 難易度 
^上げる よ うな こと も してない し， ただ 素 
直に 進めば エンデ ィ ングを 迎えられ るの だ。 
技術的に すばらし いので， 惜 しむら くはゲ 
ーム 設定と いう ことか？！ あるいは， 5 重 
スクロール だけで も 一見の 価値 は ある とい 

う こ とだろう か？ 

熱 巾^ ►►►OObO (亀） 

Xlturbo 用 5"2D 版 3 枚 組 6, 800 円 （稅 込） 
ブ ラザー 工業 S052(824)2943 

信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 

お馴染みの シ ミュレ ーショ ン ゲームの 移植 
版。 今回 は 有力な 武士 を 召集で きる シス テ 
ムが 面白い。 

► もうい まさ ら ゲームの 内容に ついて ど う 
こう 言う こと はない。 歴史上の 英雄が ホン 
卜に それらし く 動く ので， やって いて 感勅 
する。 戦略に ついても 多彩に なった し， し 
つかり と ユーザーの 要望に 応えて いる こ と 
に 感心して しまった。 

しかし 内容 は 内容と して 置い といて， 「X 
1 でも 遊べる ゲーム を X68000 で 作って い 
るんだ」 という こと をよ く 考えて ほしい。 
面白い とはいっても， 信 長と 三国志 を 知ら 
ない 人に はちよ つ と 複雑な ゲームで ある。 
なのに 操作 手順が 初代の 頃の まん ま ！ マ 
ップ はいちい ち 切り替え なく て も マウスず り 
ず り で 兄 ら れ るべき だ し ， 部隊の 操作 も わ 
ざ わ ざ iWiifti 隅の メ 二 ユーで 選ばせ なくても， 
部隊の ク リ ッ クで でき るよう にす るべき じ 

やなかろう か？ X68000 のく せに キー ホ' 
一 ドのほ う 力 f は る かに 操作 性が い いという 
の はちよ つ と 情けない。 

ともあれ， この 先 どのような 進展 を 見せ 
て く れ るの か 楽 しみな 1 本で あ る 。 僕 は 内 


2t» Oh! X 1990.2. 


政 重視 型 も； |', して ほしい。 

熱中 度 ►►►►►[> 0 (it) 

► 前 作 （全国 版） な ど と 比べ て 良 < な つ た 

点 はや はり 大名の 部下 （武将） が 登場す る 
ようになった ことでしょう。 武将 達に 属国 
を 治めさせる （もちろん プレイヤー である 
大名の 命令 を 聞いて 治める わけです 力 5 ) の 
はもち ろん， 街 を 作つ た り 戦争したり とい 
うの も すべて 武将に 命令 を 出 し て 実行す る 
のです。 ま， 自分の 直接の 部下に 命令して 
物事 を 実行す るの が どこの 世 でも 常識 （学 
校で も 直接 校長が 生徒に 「朝礼 だ 外に 出 ろ 」 
なんて 命令し ないで しょ） ですから， かな 
り シミュレーションと し て 正 し い 方向へ い 
つたと 思います。 でも， このおかげで 操作 
がち よ つ と 複雑に なって しまって います。 
そのうえ， マウス を 右へ 左へ と 動かし 回ら 
な く て はならない ので ゲーム を 楽しむ 前に 
操作で 疲れて しまいます。 ゲーム 自体 は 面 
おい 要素が あ る の だか らもう 少 し 操作 性 を 
なんとかして ほしかった。 
熱中 度 >^1>[>1>>|> (で） 

X68000 用 5"7HD 版 3 枚 組 9, 800 円 （税別） 

光栄 S044(6 1)6861 




コンピュータ を 神と して 崇め， テクノロジ 
一の 管理 を まかせて いる， という 遠い 未来 

の 話 を 描いた RPG。 

► この ゲーム はクェ スト 進行 型の RPG であ 
る。 その 手の タイプで は M&M なんかが 有 
名 だが， 思いつきり 「まねつ こ ザ ウルス」 
である。 町の 雰囲気 はォ リ ジナル なの だが, 
町の 外に 出 ると そこ は M&M だつ たりす る。 
ところが ぎっちょん ちょん， M&M と 比べ 
る と ゲーム 進行に 最も 重要と 思われる シス 
テム 自体が まだまだ 甘い。 たとえば， どこ 
でも 口一 ド /セーブが で きて しまう。 これで 
は 死と 隣り合わせの 緊張 感 がない。 言い 換 
えれば 死ぬ 確率が 非常に 低い。 そ れは RPG 
初心者に とって は うれしい ことか もしれ な 
い。 X68000 用の R1PG は 中級 者 以上 用 か， 
買い 損の どう しょう もない ソフ ト しかな か 
つたよう に 思える ので， そういった 意味で 
は 遊べ る ゲー ム なのだろう。 イベント とし 
て 一番 面白 いのは ペット を 飼える こと だ。 も 
ち ろん 名前 も 付け る こと がで き る。 RPG の 
コマンドの 中に 「ペットと 遊ぶ」 というの 
が あ る の は最 に 笑 えた。 ち な み に 私の ぺ 
ッ トは ニヤ一 タロウ と 名 づけた。 
熱中 度 ト>^0>1>[> (S.K.) 
► 街の 中 も 外 も， いたる と ころが ダン ジョ 
ンの PRG である。 ちまち まと マッピングし 
ていく こと に 喜び を 感じ られる 人に とって 



ゲーム 

デザィ ン 


ビジュアル アイ 丁' ァ 


(で) の クソゲ 一作 成 講座 

いま ふと 思いつい たんです が （これこれ， ま 
た （で） の 悪い 癖が 始まった か， なんて 言わな 
いように） ソフト ハウス 様， アクション ロール 
プレイン グ ゲームに 二ん な 新しい システム は ど 

うでしょう？ 名 づけて 「ARPG' アクション 化 
計画」。 ARPG の 敵 キャラの レベル を， 強さで は 
なく 動きの 速さで つけ るんで す。 最初の ザコキ 
ャラは うんと 遅く， 次の ザコ はちよ つと 速く， 
その 次 は それよ り 速く… という ふうに す るんで 
す。 で， 自分が 経験 値を穣 むと. 敵が 遅くなる 
ようにす るんで す。 人間， 修行 を 積めば I50km/h 



ぺッ 卜と 遊. 


ビジ 二 


は， うってつけの ゲームであろう。 そのた 
めの マッピング シート も， ちゃんと 用意 さ 
れ ている。 この ゲーム， そこら じゅうが 通 

り 抜けられる 壁 だらけ だし， いきなり ヮー • 
プ したり も して 怠 地 悪な の だが， 孤高の マ 

ッ パーに とって は， ほんの ご 愛敬と いった 

ところ か。 

ゲ一 ムの 進め ガ はごく 普通。 剣 や 魔法 を 
使って， 出会う 敵と いう 敵 を 倒し， 経験 値 
を 上げ レベル を 上げ, お金 を 貯めて, 食料 
や 防具な ど を 買って …… つて やつ だ。 あま 
りに も 典型的で， いまいち 元気がない。 「橋 

力 ； 'あ り ます」 「老婆が います」 なんて 情報 は 
文字で 示さ れ る だけで， グラフ ィ ックと し 
て 現れた り はし ない。 

私と して は， せっか く の X68000 用なん だ 
から， もつ とハ デハデ にして ほしかった し， 
マウスに は 対応 して くれても よ かったん じ 
やない かと 思う。 

熱中 度 ► ►►!>!>[> 1> (お） 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 9, 800 円 （税別） 

カオス S06 (927) 1060 


の ポール も 止まって 見える つてい うでし よ …一 。 
この場合 は 本当に 遅くな つち やうんだ けど。 二 
れ なら， 反射神経 ビシバ シの人 は 経験 値で わず 
ら わしい 思い をし なくて すむ し， 私みたい にァ 
クシ ヨンが 大の 苦手の 人間で も， こっこつ 経験 
を ffi んで いけば ちゃんと 最後まで たどり 着ける 
という わけです。 技術的に， スピードの 速い キ 
ャラを 動かす の は 大変 かもしれ ない けど， X68 
000 の パワーが あれば （もちろん， X I でもで き 
るの なら それに こした こと はない)。 r この シス 
テム は， 私が 思いつい たんだい！」 なんて 絶対 
言いません から， ぜひ 作って ください。 お願い 
します。 （で） 
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バ卜ル チェス 

2D モー ドと 3D モー ドが 楽しめる チェス ゲー 
ム。 特に 3D モー ド では， 人間の 姿 をした 駒 
同士が 戦う さまが 面白い。 


>だ いたい チェス と いうの は 戦争の シミ ュ 
レー シ ヨンだった わけで， バトルす るの は 
何ら 不自然で はない。 エリ を 立てた 女王 様 
がし やなりし やなりと 歩いたり， 白 姥の王 
様が のそのそ と 歩いた り したって おか し く 
はない。 石で で きた ルークが いきなり ゴー 
レムに 変身して 戦った りする の も 中世 だか 
ら 不思議 はない。 アニメ パターン を 読む た 
めの: f' ィ スク アクセスが うつ と う しい と 力'， 
全体 的に かなり 遅い とか ある けれど， 郵便 
チェス なんての があった く らい チェス はの 
ん びり やる ゲームな ので ある。 ティー タイ 
ム においし い ローズ テ ィ 一と マキシム ドノぐ 
リの ミル フィ 一ュ なんか を 道連れに 優雅に 
やる ので ある。 ゴーレムに 潰されて 顔まで 
地面に め りこむ ナイ トゃ 踊る 女王の 魔法に 
やられる ピショ ップ なんての を 見ながら 楽 
しむので ある。 そして， ノ f トル チェスの 最 
大の 長所 は， た だの チヱ ス である こと だ。 
ハードディスク 対応 な の も 朗報。 
熱中 度 ►►►►►>!> (K) 
^戦關 シーンなければ ただの チェス， と い 
う く らい この バトル チェス は 戦い 力 1 面白い。 
相手の 駒 を 取る とき， 戦いの アニメ ーショ 
ン になる の だが， 特に ルーク （塔） は， 歩く 
と き と 力' 戦う と き は 石の ト ロールみ たいな 
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怪物 に 変身す るので， じっと W てると 無性 
に 倒 したくな つてし まう だろ う 。 そ れぞれ 
の 駒の 組み合わせに よっても 戦い 方 は 違う 
ので， まさに 千差万別 である。 これ を 見て 
いる だけで も 相当 楽しめて しまった。 もち 
ろん プレイヤーの 実力に 合わせて 10 段階の 

レベルが 用意され ている から， チェスが 苦 
手 だとい う 人で も 心配ない。 あるいは， コ 
ン ピュー タ 同士で やらせて 環境 ソフ ト にす 
ると いう 意見 も ある。 ここで， チェス を 知 

ら ない 人 は 「おれ は， できない ぜ！」 と 言 
うか もしれ ない 力 5 ， 全然 関係ない。 むしろ, 
楽しみながら 覚え られ るから 2 度お い しい 
の だ。 この 機会に チェス を やって みょう。 

熱中 度 ►►►►[>[>[> m 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 9, 800 円 

パッ ク ，イン' ビデオ 003(5565)8732 

ナイ 卜 アーム ズ 

前後の 3D と 横に も 3D スクロール する， いわ 
ば 全 方向 3D のシ ユー ティ グ ゲーム。 ジョイ 
ス ティ ッ クでバ シバシ やりたい。 


► 3D ゲーム といえば i' 立く 子 も 黙る アル シス 
の 最新 作です。 3D シュ 一ティング というと 蒈 
通 スペース ハ リ ァ 一のよ う な もの を 指す の 
です が， この ゲームで は 「スぺ ハリ」 タイプ 
の 3D と 「テ グザー を 3D にしたら こうな つた」 
タイプの 3D という 2 つの パターンで 構成 さ 
れ ています。 「ス ぺノ、 リ j タイプで は 撃ち 
のが し た 敵 を 反転 して 撃ち落とす こと がで 
きます。 t つても 当たり前 のこと なのです 
力 f , とっても 空間 を 感じさせて くれます。 
「テグ ザ一」 タ ィ プ では ちょうど 画面の 奥の 
ほうに 向かって 弾 を 撃つ ことができます。 一 
見 難しそう な スティック さばき を 要求され 
そうです 力 5 , すぐに 惯れる ことができる 親 
切 設計と なって います。 惜し むら く は キヤ 
ラ クタ一 を 大きく 拡大した とき に 遅 さを感 
じる ことと， スコアがなかった ことぐ らい 
でしよう。 シ ユー ティングの レベル も 常人 
+ a 2 程度で なんと 力' なり ます。 ほかの X68000 
の ソフトと 见 比べて も 全体 的な デキは 高い 



と 言ん ます。 

熱中 度 ►►►►►[>!> (S.K.) 
► いま， 日本の ソフト ハウスで 毎回 出す ソ 
フト， 出す ソフト， 驚かせて くれる のはァ 
ル シスし かな いんじゃ ないかな。 そんな ァ 
ル シスから 今回 発表され たこの 「ナイト ァ 
—ム ズ」 は， 純粋な アクション シ ユー ティ 
ング ゲーム だ。 今回の ソフト も， 32767 段階 
の 拡大/縮小 ス プライ 卜が うにう に 動く わ， 
画面に 入り き ら ない デカ キャラが 動く わ， 
3D シーンで は あらゆる 方向に スクロールす 
る わ， 女 型の 巨大 ロボットが ォッ パイ ミサ 
ィルを 撃つ わで， もう 驚きの 連統。 X68000 
つて こんなに すごい マシン;^ つたの 力'。 こり 
や， 接客 ゲーム と して X68000 の 性能 を 見せ 
るに や もってこいの ソフト だな。 ひとつ 気づ 
いたの は， どうも 「技術」 に 走り 過ぎた せ 
いか ァ クシ ョ ン ゲーム と して は 少し 動きが 
重 いんだよ ね。 「スター クル一 ザ 一」 みたい 
なァ クシ ョ ンァ ド ベンチャー でも よかった 
んじ やない かな。 

熱中 度 ►►►►►►!> (善） 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 9, 800 円 （税別） 

アル シス ソフトウェア S0956(22)388l 




ダン ジョン マスター 

海の 向 こ うの ァメ リカで 大人気だった ァク 

シ ヨン RPG が FT し社自 らの 移植で 登場。 
全 14 レベルの ダン ジ ョ ンが君 を 待つ。 

► と り あえず， 万歳。 前から 侍って いたん 

だ。 ダン ジョン も の だつ て ウイ ザ 一 ド リ ィ 
で 終 わった わけで はな かったん だ。 某誌で 
AMIGA 版の 存在 を 知って から， ずっと 侍 
つてい たんだ。 僕ら は， だ だっぴろ ぃ緣の 
大地 もい いけれ ど， ときには 暗くて 謎に 満ち 
た ダン ジ ョ ン を 探検 し た い。 ダン ジョンと 
いうの は， もともと 地下 牢 なんか を 指す も 
ので， 綺麗な もので はない の だ。 ふつふつ 
ふ。 しかも， こいつ はた だの ダン ジョン も 
ので はない。 フルマ ウス オペレーションで, 
道に 落ちて いる もの は 手 を 伸ばして 拾い， 
鍵 は 鍵穴に 差し込む し， 壁に 当たる と 痛い 
し， 死人 は 骨になる し， 変な 植物 はやつつ 
けた あと 食べる ことができる。 ゲームの 目 
的？ お 姫様？ そんな もの は 男の子の 冒 
険 心に は 関係ない。 冒険 だ あ。 ミイラ だ あ。 
卷物だ あ。 自 動 ド ァだ あ。 落とし 穴 だ あ 。 
ヴァ リ スの優 子の 尻 を 追つ かける の も 男の 
子なら ば， 暗い 地下に つい 足 を 踏み入れて 
しま うの も^の 子な のであった。 
熱中 度 ►►►►►►[> (K) 
► ダン ジョン マス ターの 魔法 システム は 面 
白い。 魔法 は エレメント などの 組み合わせ 
で 作る。 これ は 独自の 記号で表され ており， 
そう 簡単に 覚え きれる もので はない P とこ 
ろ 力 f , 戦闘 中に 攻撃 用 呪文 を II,' 1 , えよ う と し 
て マニュアル を ひっくり返し ていても， こ 
つちの コ マン ド 実行が 終わ る ま で 敵が 侍つ 
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て く れ るなん ていう 甘ち やん ゲーム と は ひ 
と 味 違う。 ダン ジョン マスター はすべ てが 
「リアルタイム」 / ご。 ほら ほら じっとし てる 
と， 腹 だって 減る ぞ。 

ダン ジョンに は トラ ッ プ がつ き も の だが， 
突然の 落石 や 通 り 抜けられる 壁と いつ た 姑 
息な 罠 は どこに もない。 それ どころ 力' 「ど 
う だ。 罠 だぞ」 とおお いばりで 罠 を さらけ 
出' している。 か と いって 簡単な わけで はな 
い。 突然 落と し 穴に 落とされる こ と はない 
力 5 ， プレイヤーが 自分の 意志で 落とし穴に 
飛び込ま ざる をえ ない 状況 を 作 り 出す。 解 
け る もんな ら 解いて みろ と 言わん ばか り だ。 
う 一む， スト ロング' スタイル。 

熱中 度 ►►►►►►[> (S.N.) 

X68000 用 5"2HD 版 9, 800 円 （税別） 

ビクター 音楽 産業 な 03 (423) 7901 

スーパー 八ン グ才ン 

ドライブ ゲームと いえば， この ゲームな く 
して は 語れない という ほど 超人 気の 「スー 

パー ハング オン」 が X68000 に 登場！ 

► ゲー ム セン ターです つ か り お馴染みの ス 
一 バー ハン グォ ン がつ t 、 に 移;!: 直さ れ まし た。 

この ゲームの ス ピー ド 感は 写真で は 伝える 
ことができません 力 f ， 昔， 懐かしの フ 〇 ス 
〇 ッ トル （禁句） のように 逆 走して いるよ 
うに は 間違っても 見えない し， コースの ァ 
ップ ダウン はちゃん と あるし， なんとい つ 
て も オリ ジナル に ひけ を と ら ない スピ一 ド 
'感 は メガ ドラ 版と は 比べ ものに な りません よ。 
コーナーから 立ち上が つてい く ス ピー ド感 
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といい， スーパ一 チャージ ヤーと いい， と 
にか く 遊べて しまう ゲームな のぢ や。 ただ 
ちょっと バイ クが瘦 せ 細って 小さ く 見えて 
しまう の は 私 だけな のでしょう 力'。 当然と 
いえば 当然の サイ バース ティ ック にも 対応 
している から コーナ 一リ ング での 微妙な コ 
ン トロール も 完璧 だね。 ハング オンの 楽し 

みってい うの は コース ごと • の ラッ ：7° タイム 
更新に あると 思う けど， 私と して はこの ゲ 
ームを アウト ランの 前座と して 受け止めて 
おきたい。 いつまでも 待って るから ね。 

熱中 度 ►►►►[>[>[> (H.K.) 
► ずいぶん 前 に 移植 を 開始 し た X68000 版 ス 
—パー ハング オンが やっと 届きました。 レ 

一 サーバ イクで， かつ とばす 壮快 慼がゥ リ 
の この ゲーム， 時間が かかった 分 だけ に， 
見事な 出来栄え となって います。 この スー 
パー ハング オンが 元祖 ハング オンに 比べて 
変わったの は， コース や BGIV [の 選択が で 
き， コースが アップダウン する 点です。 ァ 
—ケー ド では 小 さ な 筐体が 付い ていました 
が, それ を 除けば X68000 版， 本物 そつく り 
と 言って も いいで し. よ う。 

4 つの 大陸で 繰り広げられる 熱い レース 
に プレイヤ一 はの め り こむ こ と 間違いな し。 
アナログ. ジョイ ス ティ ック にも ちゃん と 
対応して いるので， 使えば より アーケード 
の 雰囲気 を 味わう こ とがで き ます。 

元祖 ハング オンで はなく， あえて スーパ 
一 ハング オン を 移植した SPS に， よくや 

つて くれた， といって あげたい。 壮 快感 を 
求める のにう つてつ けの， この ゲーム， 氕 
持ちい いです よ。 

熱中 度 ►►►►►!>[> (純） 

X68000 用 5°2HD 版 2 枚 組 8, 800 円 （税別） 

シャープ S03(260)II6I 
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A- J AX 出撃せ よ！ i 


►A-JAX 



2D と 3D が 楽しめる 
シ ユー ティング ゲーム 


Yamada Junji 

山 田 純 二 


ァーケ 一 ド からの 移植 もの。 2D と 3D のステ 
ージで 構成され， パワーアップ アイテム を 
取りながら 進んで いく シュ一 ティング ゲ一 
ム。 あの 拡大 縮小 機能 も 再現され ている。 
全 8 ステージ。 



X68000 用 5"2HD 版 3 枚 組 8, 800 円 (税別） 
コ ナミ e03(2B め 5678 


人類 は， 最後の 戦い を 開始 し た。 西暦 2007 
年， 人類 は 核 保有 超大国 と 手 を 結んだ ェ ィ 
リ アン 軍団と 全面戦争に 突入した。 突然の 
地球 外 生物 による 侵略に， 超大国 側 は 降伏 
宣言 を 発表。 各国との 通信 も 途絶え， 最悪 
の 事態 を 迎えた 国連 は， ついに 最終 命令 を 
下した。 r A-JAX 出 整せ よ ！ 」 

今， 刻々 と カウン 卜 ダウンが 迫る。 地球 
存亡 を睹 けて 戦え A-JAX!! 

1987 年に ゲームセンターに 登場した A- 
JAX 力 s '， X68000 に 移植され ま した。 2D 面と 
3D 面で 構成され ている ユニークな シ ユー 
ティング ゲームで， 拡大/縮小 機能の ない 
X68000 では 3D 場面 はかな りきつ くなる だ 
ろうと 思って いまし た が' VRAM 拡大/縮 
小 回転 ルーチン によ り オープニング タイ ト 
ルが 滑らかに 動く こと。 ゲーム 中で は， 動 
きが 多少 粗く なり ますが アーケード 版の 雰 
囲 気 を 忠実に 再現 して くれてい ます。 
X68000 版 と アーケード 版との 違い は， 
X68000 では 画面が 横長な ので， 縦長の ァ一 
ケ 一 ド 版 と 画面 の 縦横 比 を 合わせる ために， 
ある 程度 パックで き るよう になって います 
(ちょうど， サンダー ブレードの ボス キヤ 
ラ 場面の よ う な 感じ）。 これ は 今までに なか 
つ た 方法で， な かな かうまい やり 方 だな， 
と 感心し ま した。 

この ゲーム， 初めて プレイす ると 敵の 攻 
^の 凄ま じさに 圧倒され てし まいます 力 ? ， 
敵の 弾 は 割 と自 機より 少し ずれた ところ を 
狙って くるので， 慣れれば 簡単に 見切る こ 
とがで きます。 ゲーム 中に 出て くる 赤い へ 
リコ プ ター を擊墜 すると， パワー アツ プア 
ィ テム 力 5 出現し ます。 この アイテムで， ま 
ず 欲し いのは 対地攻撃 用の ボン ブ， ノーマ 
ルで は 対 地攻， 能 力 が 弱い の で 一番 最初 I 二 
取るべき でしよう。 対空 兵器で は， ト リ プ 
ルか パル カン， これら を 2 段階 〈らい パヮ 
一 アップさせる， 当然 オプション も 付ける， 
これが 基本 だね， と A-JAX の プロ と 自称し 
ている 坂 口 君 は 言って いました （私 は 3 
WAY が 好きです）。 赤い 小型 戦闘機 編隊 を 
全滅させる と オプションが 付きます。 これ 
は 面 をクリ ァ する と 消えて しまう のです が， 
攻撃力 が 2 倍に な る ので かな り 有効です。 
あと， 1 機に つき 1 回 だけ 使用可能な スー 
パー ゥ エボンが あります。 こいつ は 強力， 
ボス キャラで も 一発で 倒せます。 ただ 1 回 
だけ， という 制限が あるた め 使用す る タイ 
ミ ングカ 5 難しい。 

ゲーム はかなり よくで きています 力 乙 欠 
点 として は ロー ド 時間が 少し 長い， 面クリ 


ァ のたびに 1 分 以上 侍た される の は， いく 
ら なんでも ひどい と 思いました。 まあち よ 
う ど いい 休憩時間に なります け ど ね。 そ れ 
では， 各面 を 順に 見て いきましょう。 


1 面、 


「こちら トム' タイガー， 発進 準備 完了。 
目標 ボイ ントを セットして くれ」 

「了解， ポイント A-103 に セット， 敵の 前 
線 基地 を 破壊せ よ。 作戦 終了の と き 再び 連 
絡 を 入れて く れ。 では， 幸運 を 祈る」 

この 面 は 単なる 練習 面ぐ らいに 見て おい 
たほうが いいでしょう。 最初に 注意す るの' 
は ゲーム を 始めてから， しばらく 進む と あ 
る 池。 不用意に 近づく と， 対空ミサイルの 
攻擊を 受ける ので， 斜めから 近づき ミ サイ 
ルを 撃ち 込んで やりすご しま しょう。 

最初に 出て 〈る アイ テム はも ち ろん ボン 
ブを取 り ， ま だ 攻撃の 弱い 1 面のう ちに 装 
備を 充実 させて おくた めに も， 極力 アイ テ 
ムを 取るべき でしよう。 半ばに ある 要塞の 
ボス は， おもいつきり 接近して 出現と 同時 
に 1 機た たく， あと は 誘導弾に 注意しつつ 
も う 1 機 をた た く 。 決して ゲー ト を 先に 破 
壊して はいけ ません。 ゲートが 開いたら も 
た も たせずに 一気に 突っ込み 敵 戦車 を擊 つ。 
しばらく いく と 1 面の ボス 「クロ一 マ」 の 
登場。 まず 左右に ある 砲台 を 潰して 中心部 
を 攻撃， 誘導弾 もポ コポコ 撃って きます 力 f ， 
ちょろい ちょろい， 簡単に 倒せます。 


2 面、 


「国連 本部 こちら トム' タイ ガー， ポ ィ 
ン ト A-103, 敵の 前線 基地の 破壊に 成功。 次 
の 目標 ポィ ン 卜 を 教えて く れ」 

r 了解， 次の 目標 はポ イン ト S-44Z の 海域 
に 浮かぶ 航空母艦 である。 補給が すみ 次第 
ジェリー. マウスに 乘り 換え， 上空より!^ 

沈せ よ」 

初めての 3D 面です。 ここでの 敵の 攻撃 は 
甘い のです が， 間合いの 取り 方が 難しい の 
で， 慣れない うち は 敵 を 深追いせ ず， 逃げ 
回る のが 一番です。 g の 間 を 突き進' みなが 


ず- 


見事， 敵 空母 を擎破 
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ら 急降下 を していく と， 徐々 に 敵 空母が 見 
えてき ます。 ここで もたもたして いると 失 
速して 空母に 特攻 してし まう ので， * 早く 
攻撃し なければ な り ません。 

3 面 

「敵 空母 撃沈， 俺 は 疲れた。 家に 帰りた 
いので 帰投 許可 を 願う」 

「よくやって くれた。 残念な がらい まさ 
ら 引き返す こと はでき ない。 軽口 をた たい 
ている 余裕が あ るなら ま だ 大丈夫 だな。 次 

の 目標 は， S- 44Z から D-73A に 向けて 進攻 
し， 敵艦隊 群 を 殲滅し 軍港 を 破壊せ よ」 
r 0K ！ j 

最初の ヘリコプター を 軽く かわす と， 次 
は 小型 戦艦と 雲の 中からの 攻撃。 雲の 中に 
隠れて いる 敵の 姿 は 見えない けど， 弾の 発 
射ポ ィ ン ト を诅っ て 撃つ。 そして 中型 戦艦 
の 出現。 こいつ は 前後に 2 つず つ 砲台 を 持 
ち， しかも ミサイル もノ f シバ シ擊 つてき ま 
す。 先手 必勝！ などと， 不用意に 前に 出 
る と 砲台の 餌食 となって しまう ので 注意。 
小型 戦艦 と 潜水艦 を 倒 し なが ら 海上 を 抜け， 
軍港 上空に 到着す ると， いきなり 誘導弾の 
嵐。 もし ここ で 死んで しまう と 復活が え ら 
< 大変な ので， 意地で も 生き延びましょう。 
ここ を 乗り越え ると 3 面 最後の 要塞。 'I' 心 
部が レーザーで カバーされ ている ので， ま 
ず 左右の レーザー 発生 装置 を 潰す。 上から 
は 青い 分裂 弾， 下から は 敵 戦車， きついけ 
ど 根性で 中心部 を 破壊 し て く ださ い。 

4 面 

「こちら トム • タ 'ィ ガー， なん と か 切 り 
抜けた。 いちいち 応答す るの も 面倒臭い， 
目標 ボイ ントを ま とめて 送って く れ」 

「あま り 無駄口 をた たかないで。 敵に 通 
信 を キャッチされ にく くす るた めに 必要な 

処 置な の。 次の ターゲット は 北へ 28， ボイ 
ント I-C08 の 内陸に ある， 迎撃 要塞 ィ オタ。 
では， がんばつ てね」 

ここ いら あたり からかな りの 苦戦 を 強い 
られ ます。 面の 半ばに ある 砦までの 川に は, 



2D の 画面 は 二ん なかん じ 



頭脳 要塞 デルタ， この ステージ は 3D 


対空 ミ サイ ル 砲が うじ やっとい ま すので， 
戦關は 主に 右 半分で 行う のがい いでし よ う。 

この 砦の 隕石 は 自機を 追つ かけて き ます。 
発射 口 は 左右 を 潰してから 真ん中 をた た く ， 

こ れが 一番 自然な 方法で しょう。 砦 を 破壊 

した あと， 息をつく 暇 もな く 中 型 爆撃機 2 
機の 攻^, そして また ま た 誘導弾の 嵐。 こ 
こで， アイテムと オプションが 2 つ 同時に 
出現し ます 力 f ， 無理に 取りに 行く とだいた 
い 死んで しまう ので， ここ は 見逃した ほう 
がいい かも。 そこ を 根性で 越える といよ い 
よ ボスとの 対決。 こいつ は， 回転しながら 
まきちらす 弾の 数に 圧倒され ず， 落ち着い 
て 攻撃。 そ うすれば 楽勝。 

5 面 

「トム' タイ ガー 応答せ よ。 どうし た， 
も う 限界 か？」 

「暖かい お 言葉 どうもありがとう。 なん 
とか 生きて ますよ」 

「そう 力、 さつ そ 〈だが 次の 目標 はポィ 

ン ト W-222 頭脳 要塞 デルタ だ。 戦い も 後半 
に 移 り 敵の 攻撃 も 激しくなる 一方 だが， 今 
ま で 切 り 抜けて き た 君な ら 大丈夫 だろ う 。 
健闘 を 祈る」 

2 III 目 の 3D 場面です。 地上が スクロール 
し， 画面の 向こう 力' ら はなん 力' コミカルな 
敵 戦車が 向かつ てきたり して， ちょっと 緊 
張感に 欠ける 面です。 自 機の ミサイルが 地 
上 を 飛んで い く 様子 はなん か ほほえま し い。 
特に コメン 卜の 必要 もないで しょ う。 

S 面 

「トム' タイ ガー， こ れか ら は 敵の 通信 
妨害の ため 連絡が とれない。 望み どおり 最 
終 目標までの ポイント を まとめて 送る。 フ 

アイ ル 7-G を オープン せよ」 

「了解， ファイル 'オープン 完了。 とこ 
ろ で， デル タ の 攻撃が いやに 弱かった が， 
これ はどうい うこと なんだ j 

「エイリアン 軍 は総攻 繋に 備え， デルタ 

に は 最小限の 兵力 しか 残さ な か つ たの だ」 
「なるほどな。 という こと はこれ から， 



この あたりに なると， もうたい へん 


さ ら に 攻^が 激 しくなる という こと だな」 
「まあそう いう こと だ。 頼んだ ぞ」 

ここまで 〈ると， もう 何が なんだか わか 
らな いくらい 凄い 攻撃です。 しばらく 進む 
と， 何やら あやしげな 石像が あります。 こ 
いつは 近づく と 目から レーザ一 をし ゆびび 
んと 発射して くるので 気をつけて。 はじめ 
の 砦で は ま ず， ゲ一 ト か ら 小型 戦闘機が 飛 
び 出して く るので， 中央で 連射。 次に 穴 か 
ら 砲台が 現れ， 放射線 状に 弾 を 吐き出して 
く るので， 前後に 大き く よけながら， 右 か 
ら 順序よ く 破壊して いき ましょう。 

この あとす ぐに オプションが 出現し ます 
ので， 絶対に 取って おきたい ところです。 
次 は 大型 爆撃機が， ず もも〜 という 感じで 
出現。 ここでの 弾の 数 はもの 凄い。 なにし 
ろ 画面 中 弾 だらけ e そして， いよいよ 「 タ 
ルター トル」 との 対決。 まず 水 を 塞き止め 
ている ダム を 破壊 。 そして レーザー 砲塔 を 
壊し 左右の ビーダ マ ミサイルの 発射 口 を 撃 
つ。 次 は 中心部 コアの 破壊。 コア を 破壊す 
る た め に は， 周 りに ある 防御 を ま ず 崩 さ ね 
ばな りません。 ここで 死んで は 元 も 子 もな 
いので， 落ち着いて 撃ち ま しょう。 

7 面 面 — 

も う ， 敵の 攻撃 は 凄 く な る 一方， ここ か 

らは 気力と 体力の 勝負。 8 面の 3D 面 は ほと 
んどォ マケ。 事実上の 最終 面 は 7 面です。 
では 最後の 戦いに 挑んで く ださい。 
氺 水 
とま あ， こんな 具合に ゲーム は 進行して 
いきます。 解説に ある 各面の はじめに ある 
. 主人公と 国連 本部の 通信 は， 面ク リア ごと 
に ロー ド 時間の 間 を 持たせ る ために 表示 さ 
れる ストーリー を 元に 書きました。 こんな 
もの は 蛇足 だ， と 某氏 は 言って いました 力 f ， 
何も 表示され ない よ り いい と 思います。 弾 
数が 多く なる とさす 力 》 に 重く なり ます 力 す， 
ゲーム 性 は なかなかの もの。 ゲーム センタ 
一で 挫折 した 人 や， まったく 知らない 人に 
もお すすめの 出来に なって います。 一度 遊 
んで みる と いいで しょ う。 
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青し «は 
ゼ き71 を 救う 

Nakamori AKira 

中絲 章 


アクション パズル ゲームで 有名な フ ラッピ 

一が 2 となって 登場です。 ゲームの 基本 は 
敵 をう ま 〈避けながら ブルース トーン をブ 
ル 一エリアまで 運んで い 〈という もの。 な 
かな か 頭 を 使わせて く れる ゲームです。 



X68000 用 5' で H0 版 8, BOO 円 (税別) 
デービ 一ソフ 卜 S011 (807)6700 
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そし て, 帰つ てき t~^<^~^ 

えつ， フ ラッピ 一 2。 フ ラッピ一 の 次 は 
キング フ ラ ッ ピー だつ たか ら， 3 じ やない 
の。 なんて こと はどうで もい いけど， かつ 
ての 親の 遺言 ゲームの フラ ッ ピーが 5 年 半 
ぶりに' 埽 つてき ました （才力 エリ ナサ ト）。 
ルール は 昔 とまった 〈同じ。 フ ラッピ 一 を 
操って 石 を 運び， 敵の 攻撃 を かわしながら， 
制限時間 内に ブルー ストーン を 目 的の ブル 
一 エリアまで 運びます。 ユニコーン ゃェビ 
ーラ くん も 健在で， 何もかも がみ な 懐か し 
かったり する わけです。 さて 今回の フラッ 
ピーの 冒険 は， ゼビ ラス 星で ただ ひとりの 
仲間 フ リッピ 一 を 助け出す ために， 敵の 支 
配す る 5 つの ワールドに 乗り込んで いき ま 
す。 各 ワールド は 10 ステージから 構成され, 
すべての ステージ をク リアす ると， ボス キ 
ャラと の 対決です。 武器 は キノ コ （爆弾 ？ ) 
と 勇気 だけ。 キノ コを 投げ 続けて ボス キヤ 
ラを 倒す と， 晴れて その ワールドの ク リア 
となります。 この ボス キャラとの 戦いが 前 
作との 相違点と いえる かな。 

そうそう， フ ラッピ 一 2 の 前 作 と の 最大 
の 相違点 は 画面 力 ? 3D に な つ た 点で しょう。 
また， ワールド 全体が 1 画面に 収まって い 
ない ので， マップ 全体 を 確かめる ためにう 
ろうろ と 動き回る こと が 必要に なり まし た。 
謎解き よ り も 行動 力。 パズル 性よ り もァク 
ショ ン 性に 重点 を 置いた のが この フラ ッ ピ 
一 2 です （う 一ん， そこ はかと なく パック 
マニアの 趣が あるな あ）。 実際， キング フラ 
ッ ピー ほど 謎解き （石の 運び 方） に ハイ テク 
を 要する 面 は 少ない よ うです （し 力' し， 2 ~ 
3 面 非常に 難しい ステージが あった）。 と は 
いえ， 腐っても フ ラッピ 一。 リアルタイム 
倉庫番の 名 は ダテじ やない。 こんな 石コロ 
ひとつ 根性で 押し返 してやる， なんて 無茶 
をす る と 石の 下敷きに なって 死んで しま う 
のが 才チ です。 やっぱり よく 考えて 冷静に 
やら なきやね。 

お 時間 戦えます か 7 

ひょこひょこと， フ ラッピ 一 を 動かして 
いたと きに 気づい たんだけ ど， フ ラッピ 一 
つて 黄色い ボディーに 黒い 目 をして るんで 

すよ ね。 これ はま さに 勇気の 印， 24 時間 戦 
える かも しれません。 

さて， アクション ゲームと しての 性格 を 
強く している フ ラッピ 一 2 では， ステージ 
での 仕掛け， キノ コゃ アイテムが 豊富に な 
つたの 力 5 ' 特徴です。 

ステージの 仕掛けで は ワープ ゾ'一 ン,' ベ 
ノレ トコ ン ベア， エレ ベータ， チャイム， 杭 


があります。 特に エレ ベータ は， ステージ 
ク リアの ために 多用 するとい う， ありがた 
い 仕掛けです。 一方 チャイム は， キ. ノコで 
眠って いた 敵 を 目覚めさせて し ま う 困った 
ちゃんの 仕掛けです （自分が 鳴らさな 〈て 
も， 別の 敵が 鳴ら してし まう こと も）。 

次に， キノ コは 4 種類に なりました。 基 
本 的に は， 前 作と 同様に 敵 を 眠らせる 効能 
があります 力；， そのな かで も 破裂 キ ノコと 
石化 キ ノコ はとっても ユニークです。 破裂 
キノ コは 敵に ぶっかる と 破裂して， 周りに 
いる 敵 も 同時に 眠らせて しまいます。 複数 
の 敵 を 一度に 眠らせる と きに 便利です ね。 
また あまり 敵の 近くから 投げつ ける と， フ 
ラッピ 一 自身 も 眠って しま うこ とになる の 
で 要注意です。 石化 キノ コは敵 を 石に. して 
しまいます。 石化し た 敵 は 普通の 石 と 问 じ 
になり ますから， この キノ コは 石の 運び 方 
を 間違えた と き や 必要な 石 を 誤って 壊して 
しまった ときに 重宝し ます。 また， ステー 
ジ によって は 石化 し た 敵 を 利 用 しないと ク 
リ ァ できない もの も あるよ うです。 

さて， その 次 は アイテムです。 これ は マ 
グ ネット シューズ (坂 を 速く 上れる）， スピ 
—卜" ジュース （劻 きが 速くなる）， アーマー 
(一定 時間 無敵に なる）， 時計 （制限時間が 
増える） および ローリング ボール （坂 を 転 
がって 敵 を 倒す） があります。 こちら はス 
テ一ジ の 仕掛けと か 石化 キノ コ と は 違って, 
それがない と ステージ を タリ ァで. き ない と 
いう ものではありません が， あると 結構 便 
利です。 この アイテム のなかで は ローリン 
グ ボールが ヒ ッ ト 作で しょう。 こ れがぁ る 
と， 弱つ ちくてい つも 敵から 逃げてば かり 
いた フラ ッ ピー 力 積極的に 敵 を 倒す こ と 
がで きる ようになります。 し 力' し， 決して 
無敵になる わけで はなく （横 や 上からの 敵 
に は 効力がない）， 坂 を 転がり 落ち ると きに 
限って 下にい る 敵 を 倒す （つぶす） という 
制限が 付いてい るの もい いです ね （どんな 
必殺 技 にも 弱点が ある もの さ）。 

そ れ では 以上 を 基礎知識 としたと こ ろで, 
これから は 各 ワール ドの 簡単な 解説 をして 



I 面の ポス， —巨 大工 ビーラ 


いくこと にしましょう。 
參 ワール ド 1 ： 城の ステージ 

棼囲気 的に は， 前 作の フ ラッピ 一に ごく 
近い 面です。 新たな 敵と してなん となく 力 
一 ルビン ソンのお と 一さん を 思わせる ョ 口 
ィ くんが 登場し ます。 ワールド 1 のうち 第 

8 ステージ は 要領よ く やらない と 時間切れ 
になる かもしれ ません 力' : ， その他の ステー 
ジは 結構 簡単です。 これ は 一種の 練習 ヮー 
ルドと いえる でしよう。 ボス キャラ は 巨大 
なェ ビーラで， ひたすら キノ コを ぶっける 
ことで クリ ァ でき る はずです。 
參 ワール ド 1 ： テク ノ ステージ 

サンダー フォースの 色 使い を 思わせる， 
テク ノ つぼい ステージで 構成され ます。 こ 
の ステージ では 敵 はすべ て ロボ ッ ト になつ 
ている ようです （ロボ コーンが 可愛い）。 難 
易 度 は あま り 高く あり ません。 ボス キャラ 
は 最強 ロボ モウ レツ くんです。 ミサイルと 
ロケ ッ ト パンチの 2 段 攻擎を 仕掛けて き ま 
す 力 ? ， 打 たれ 弱い ので 攻撃 を うまく かわし 
てキ ノコ をぶ つ け ら れれば 楽勝です。 
參 ワールド 3 ： 火山の ステージ 

渋め の 茶色 を 基調と した ステージです。 
この ワール ドか ら は パズル 性が 強 く なって， 
石 を 有効に 利用し なければ ク リ ァ できない 
ステージ がい く つか 出て き ます。 特徴 的な 
敵と して は， ゲゲゲ の 鬼 太 郎のヌ リ 力べ に 
そつく りな ス トーン マンが 出て き ます。 な 
お， 第 6 ステージ はフ ラッピ 一の 形 を もじ 
つた ものです から マップ を 描いて 確かめて 
みましょう。 この ワールドの ボス キャラ は 
フ アイ ヤー ドラゴンです。 火の玉 を パシバ 
シ 吐いて く る う えに 結構 打 たれ 強いので， 
確実に キノ コを ぶっけて ク リアし ま しょう 
(スペース ハリアー を やって いるみたい）。 
參 ワールド 4 ： お菓子の ステージ 

淡い 色が 基調の メ ル ヘン チックな ステー 
ジ です。 この ほのぼのとした 雰囲気と は 裏 
腹に， この ワールド は 難易度の 高い ステー 
ジが 集中して います。 また， 石化 キノ コを 
有効に 使わない と ク リ ァ でき ない ステージ 
も いくつかあります。 いよいよ 本領 発揮と 
いったと ころでしょう 力'。 ここの ボス キヤ 
ラは 魔女 バ バロです （お菓子の 世界と 魔女 
の 組み合わせ では ヘンゼル と グレー テル を 

思 !• 、出す）。 魔法の 杖 か ら 放射 される 稲妻 を 
避けながら， マント を 広げた ときに キ ノコ 
をぶ つける のが ク リ ァ のコッ です。 

肇 ワール ド 5 ： 氷の ステージ 

一面 冬 という 感じの ス テージ です。 登場 
する 敵 は， 犬の タローと ジ ローと ペンギン 
という のです か ら も ろ 南極 物語の 世界です 
(主演 は 荻 野目慶 子だった つ け）。 難易度 は 



マップ 自体 も テク ノ つぼい 2 面 


ヮ ール ド 4 ほど 高く ありま せん 力、 全体 的 
に マップが 広い ので 効率よ く 石 を 運ばない 
と 時間切れ になって しまう かも しれません。 
ボス キャラ は 氷の モ アイです。 3 方向に 広 
がる 冷気の 爆弾 を う ま く 避けながら キ ノコ 
を 撃ち 込みましょう。 結構 手強い のです 力 5 , 
この ボス を 撃ち破る と 憧れの フ リ ッ ピーと 
対面す る こ とがで きます。 

私 だけが 知つ てし 、る？^^^^ 

ここで， 私が 見つけた 裏技 （？） など を 
い く つか 紹介し ま しょう。 
參 真夜中の フラッ ピー 

深夜に ゲーム を 立ち上げて みま しょう。 
すると どうでしょう。 タイ ト ル 画面 表示 中 
に， 昼間 は 元気に 追い かけっこ をして いた 
フ ラッピ 一， ユニコーン， ェ ビーラが 寄り 
添って 眠り 始めた ではありません か。 や は 
り 夜中 は ゲームの キャラ だって 眠りたい の 
でしよう 力'。 どうやら この 現象 は 夜中の 0 
時から 朝の 6 時までの 間に 起き る よ うです。 
參 全滅 

マニュアル にも 書いて あるよう に 
| HELP | キー を 押す と, フ ラッピ一 を 1 匹 
犠牲に して その ステージ を 最初から やり直 
す こと がで き ま す。 一方， [SHIFTl + [Fl] 
キーで はフラ ッ ピー を 全滅 させて し まう こ 
とがで きます。 それにしても 一体なん のた 
めの キーなん でしよ う 力'。 
參 ステージ 選択 

フ ラッピ一 2 では ク リアした ヮ 一ル ド 
(ステージ じ やない よ） について は， その 
後の 起動時に ステー ジを 選択す る こと がで 
きる ようになって います。 し 力' し， ワール 
ド 4 の ステージ 7 (3 人が かりで 解いた） 
な どで 行き詰まって 先に 進めな いのは 辛い 
ので， まだ ク リアして ない ステージ を 選択 
する 方法 を 教えましょう （アクション ゲー 
ム と 割り切るならば 面 選択 を したって いい 
でしよ う）。 フ ラッピ 一 2 の ディ スク には不 
可視 属性の 付いた FLAPPY2.ENV という 
ファイルが あります から， その 内容 を， 
《〇XA (自主規制） 



これが ゥヮサ の ローリ ング ポール だ z 


に すれば すべての ステージ を 選択で き る よ 
うになります （どうやって ファイル 内容 を 
変更す るか は 自分で 勉強し ま しょうね）。 
鲁 おまけ ステージ 

5 ワール ド 50 ステージ と マニュアル にう 
た われて いる フ ラッピ 一 2 です 力 実は そ 
の ほかに も う 10 ステージ 分お ま けの ステー 
ジが 用意され ています。 先の FLAPPY2. 
ENV の 内容 を， 

※。乂 § (自主規制） 
にす る と ワール ド 1 の 10 ステージ をお ま け 
の 10 ステージに 置き換えて プレイす る こ と 
がで きます。 

戦い 終えて 

かっての 名作 フラ ッ ピー を X68000 でプ 
レイす る 日が こようと は， 夢にも 思って い 
なかった ので 感 ft は ひとしおです。 ゲーム 
の 感想 は， アクション 性が 前面に 押し出さ 
れ ている けど やっぱり フラッ ビー だつ た， 
といえば こ れ 以上の 説明 は 不要で しょう。 
むちゃく ちゃな テク を 要する 面がない ので, 
初めて フ ラッピ 一 を プレイす る 人 も 十分 楽 
しめる 出来に なって います （反面， キング 
フラッ ピーで 修羅場 を 経験 し た 人に は 物 足 
りない かも しれません が）。 ただ， ステージ 
数が 60( = 50+ お ま け 10) はち よ つ と 少ない 
かなと いう 気 もします。 それに， フ ラッピ 
一 ファンの ひとりと して は， ステージの コ 
ンス トラ クシ ョ ン 機能 も 欲しかった ところ 
です。 このような 点 を 考慮して， デー ビー 
ソフトさん， 次 は キング フ ラッピ 一 2 をお 
願い します よ。 
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あの 感動の ドラマ 
がふた たび 登場 


Urakawa Hirovuki 

浦 川 博 之 


以前 XI で 好評だった アクション ゲ一ム 「夢 

幻 戦士 ヴァ リス」 が パワーアップして X680 
00 に 帰って きた。 ステージの 間にある ビジ 
ュ アル シーン も 前 作の 3 倍， 着せ 替え モー 
ド もあって 楽しみ も 増えた ぞ。 



は 一。 （—余 親 を 味わって いる) 
あ， 浦 川です。 今 し がた ヴァ リス II をクリ 
ァ したんです 力 s , しばらく 汆 韻に 浸って し 
まい ま した。 いい 映 W を 観た あ と なんかに, 
しばらく 何 もした く な い 状態が 訪れ ま すが, 
もう 今 まさに それです。 最近 は ゲームの 統 
編 を 作る の が 流行 つてい るので， 直 言つ 
て あまり 期待して いなかつ たのです 力 f , ミ 
—ハーな コンセプト を 受け継ぎながら， 中 
^は 良質の シ ユー テ ィ ング ゲーム という 非 
； おに 完成され た ゲーム にしつ かり 成]; もして 
帰って きたので した。 ここで ひと 言。 
「ヴァ リ ス II はヴァ リ ス がな く て も 遊べ ま 
す 力 f , ヴァ リ ス を 遊んで お く と 30 倍 楽 し め 

ます」 

ヴ アリス を 知らな L 'ス /:^^~ 

前 作 「夢幻 戦士 ヴァ リ ス」 は 1986 年の 幕 
れに ^売に なり まし た。 ちょうど X68000 の 
^表で 大騒ぎ だつ た 頃です。 XI ユーザー だ 
つた 私 は 発売日に 買いに いって， 案の定 ハ 
マって しまいました。 

ヴァ リ スの特 -ぉ はなん といっても その ス 
卜 一 リ 一。 人の 心の 明の 部分 を 支配す る 「ヴ 
ァニ ティ」 と喑の 部分 を 支配す る 「ヴ ヱガ 
ン ティ」 との 戦いが テーマで， 優 子 はヴァ 
二 ティの 王女 ヴ アリアに 見いだ されて ヴァ リ 
スの 戦士 と な り ま す。 悩みながら も 次第に 
ヴァ リ スの 戦士と しての 使命に ll'il' めて ゆ 
く 優 子。 この あた り の 変化 を ビジ ユア ル シ 
ーンで ^5 いて， プレイヤー を 強烈に 引き込 
ん でく れま した。 敵だった 魔 子が， 死ぬ 間 
際にな つて やつ と 心 を 開いて く れた あた り 
は， 涙 を 流した 入 も 多かった はずです。 

その 辺の "ヴァ リ スの コンセプト" はテ 
レ ネット も 重々 承知して いるよう で， ヴァ 

リス n もしつ かりと 前 作 を 踏 » し た 出来に 
なって います。 


初めの 印象な あ 一に 


X6B000 用 5"2HD 版 5 枚 組 9. 800 円 (税別） 
曰本テ レネ ッ卜 003(268)1159 


「優/", 優 子。 閗 こえる？」 誰， その 声 は 
？ 鼸子？ r 優 (； 聞いて。 残忍 王が 復活 
して， また ヴ エガン ティ が 世 界 を 征服 し よ 
うとして いるの」 サン プリ ング 音声に 緊迫 
！ S を そそる BGM が フェード ィ ン してく る。 
「うおり や ああ ああ あつ ！ 」 優 子 を 襲う 謎の 
影。 恐怖に 目を覚ます 優 子。 寝室 を 包む 静 
救 。「また 同じ 夢……。 残忍 王って 何者な の 
？ 夢に 出て きた あの 怪物が 残忍 王？」 と 
まどう 優 子。 が， その ひ まもなく， 敵の 影 

力 f 迫 る 。「き や つ ！」 ガシャ —— 

ン！ ガラスが 割れる。 さあつ， いよいよ 

ドラマの 慕 開け だ あつ ！ 
地平から 立ち 卜. がる ロゴ。 絶妙の タイ ミ 


ングで 入つ て く る テーマ ミ ユー ジッ ク ！！ 
しかも 前 作の 音楽 を 踏まえて ある。 く 一一 
つ， いい ぞいい ぞぉ。 ヴ アリスお たくの 血 
がた ぎる ぜっ ！ 
よ お あ し， スター 卜 じゃあつ ！ 

ゲームの 進行で ござし 、ます^ ~ 

最初 は リアリティ （現実 世界）， 深夜の 街 
が 舞台です。 剣と パジャマ 姿の まま 飛び だ 
してき た 優 子です 力 5 ', ゲージ 4 つの ヒット ポ 
イン 卜で はさす がに 無理が ある。 敵に 挑む 
の は 最低限に 抑えて， ます' は オフェンス. 
ディフェンスの アイテム を 探しに いきまし 
よう。 とりあえず， 街に ゴロ ゴロして いる 
ジャィ ン （敵の' 名前 だよ） を かわして 走り抜 
け， 階段 を 昇る と …… あった， ブリ ッ ト （通 
細 だ あ。 

これで 商 5： を 倒して い くと， ときどき ジュ 
エル を饯 していく 奴が います。 前 作 を やつ 
ている と， つい 体力 回復 を 期待して しまい 

ますが ハ ズレ。 これ は 後述の ス ぺシャ 

ノレ アイテム に 使う のです。 

次に 見つける の は ディ フェンス アイテム。 
基本的に 一本道 だからす ぐ 手に入り ます。 
オフェンス 'ディフェンスと アイテムの 形 
を 変えて あるの が 親切で いいです ね。 [F1] 
で 着せ 替え モードに 入ります。 ここで アイ 
テムの 着け 替え をす る わけです が …… 。「ど 
れ にしよう かしら。」 •• …- 下の 写真の と お 

り ， こ の モー ド は 優 子の グラフ ィ ック 付き。 
ミーハー だな あと は 思いつつ， ひそかに 「よ 

おし， 早い とこ 全部の グラフィック を 見て 
やろう」 という 気にさせて しまう あたり， 
ユーザー 層 をよ く つかんで い る な あ。 

さらに 進む と 川岸に 出ます。 ここの 敵ァ 
ィ ダン は 先手 必勝， 平行 移動の 瞬間 を 利用 
して 近づかれる 前に 倒す！ 途中に はドッ 
と 敵が 出現す る 場所 もあって， うっかりし 
ている と 痛い目に あいます。 

さ らに 足場から 足場へ 飛び移っての 川 渡 
り。 10 ジャンプ 途中で 引き返し， 出て く る 
敵 を 到 して か ら 進む のが コ ッ。 なんせ 敵に 
あわてて 河に 落ち る と まず 助か り ません。 



これが うわさの 着せ 替え モー ドだ 
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'炎: は 優 子 は カナ ヅチ だつ たのです。 おおつ， 

初めて 明かされる 銜 撃の 真実 ！ 

途中で 手に入る 青い アイ テム はス ぺシャ 
ル アイテムです。 1 面で は敵ス ト ッ プのァ ィ 
テ ム だけです が， あとあと で 一定 時間 無敵 
や， 敵 全滅な ど が；！ 1 , て きます。 これら は 使 
うたび に 例の ジュエル を 消費す るので， こ 
まめに 補給して おき ましょう。 

また 武器 アイテムが 出て きます 力 ? ， 同じ 
アイテム を 繰り返し 取る と パワーアップに 
な り ます。 5 種類の 4 段階 だから 20 通 り の攻 
撃 方法が ある わけで， 武器の 種類 は 着せ 替 
え モードで 取り換え られ ます。 

ボスの 前に は 体力 回復の ァ ィ テムが あ る 
の もうれ し い 配慮。 さ あ 1 面の ボス， ザ ルー 
ガと 対決 だ！ といっても， サンプル 版で 
は 未 調整な のか， いやに 弱かった。 確か 8 8 
版で はもつ と 厳しい 攻撃が あった はず だか 
ら， 完成 版で は 緊張 感の ある 戦い を 見せて 
くれる ことでしょう。 

「 こ れで 助かつ た と 思 うなよ。 おまえ を 殺 
すまで は， われらの 憎悪が 癒される こと は 
永久にな いの だ」 ログ レス 族の 残党， ザル 
ーガの 口から 今までの ヴ エガン ティ の 鶴 
が 語られる。 残忍 王メ ガス は， かって ヴェ 
ガン ティの 王子と して 生まれながら， あま 
り の 残虐 さ にヴヱ ガン ティ の 者に す ら 恐れ 
られ， 次元の 裂け目に 封印され ていたと い 
う。 それが ログ レス 亡き あと， ログ レス 族 
に 反逆す る 者た ちに 封印 を 解かれ， 復活し 
て しまったの だ！ 「それ もこれ ももと はと 
3 え ば 優 子， お 前 が ログ レス 様 を 亡き者に 
したせ いだ。 今度 はお 前が 地獄 を 見る 番だ 
！」 なんて こと， 私 はどう すれば いいの？ 
メ ガスと 戦えと いうの？ 「優 子 落ち着きな 
さい」 悩む 優 子の 前に， 幻想 王女 ヴァ リ ァ 
が 現れる。 「あなた は 何者に も 負けない 未知 
の 力 を 秘めて い-ます。 あなたに 力 を 与え ま 
す」 し 力' し， こうして いる 間に もメ ガスの 
策略 は 着々 と 進行して いた。 
「メ ガス 様。 ヴァ リ ァの 通信 波 を fflf らぇ ま 
した。 次に ヴ アリア が 現 れ た 時， ヴ ェ ガ ン 
タ砲を 照射 すれば， ヴ アリア を捕權 し， こ 
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ちらに 転送す る こ とが 可能です」 
優 子 さ え ヴァ リ ァ 捕獲の コマと して 操る 
メ ガス。 ログ レス 残党の 攻撃 に 傷つ く 優 子 
を 目の前 にしても， ヴェ ガン タ砲 のた め に 
動け ない ヴ アリア。 戦士の 力， ヴ アリス を 
集めた ファン タズム • ジュエリー を 失った 
優 子に 勝ち目 は あるの か ？ 

ああ, ヴ アリスが 進化して る^ ~ 

ざつ と こ う ぃラ 構図の もとに ストーリー 
は 進んで いきます。 ちょっと いです 力 ? ， 
紹介す るの はこの 辺で やめ ときましょう。 
も う この 光 の感觔 はちよ つ と 文章 じ や 書け 

ません。 ビ ジュ アル シーン は 前 作の 3 倍 以上 
あるそう です 力 5 , 展開に だる さは 全然 あり 
ません。 ま， セリフが クサいだ の 展開が あ 
りが ち だのと いう 声 もあります 力 f , 人前で 
はそう 言って いても， いざ 部屋で ひ と り で 
プレイ している とつい つい 引き込まれ てし 
まう も ん です。 前 作の ストーリー も そんな 
に 悪い と は 思わなかった け ど， 今度の ほう 
がず う つ と 奥行 きがあります。 前 作の ィ メ 
ージを 大切 にしたい なんて h わない で ぜひ 
観て ほしいで すね， うん。 

「それだけ ？ 」 あれ， 荻 窪さん。 「ヴァ リ ス 
ファンが 聞いたら， もう それだけで 買いに 
いっち やう ゥリが あるじ やない 力'」 え 一。 

やっぱり ァレも 言 うんです か？ 「ば かもの， 
ヴ アリス II の 神 ffi は "どうした？ 恥 じ ら 
つてお るの 力'？" という あの セリフに ある 
の だ」 あら， やっぱり。 

実は， 先の ビジュアル シーンで は 優 子 力 s 
脱ぎます （ど ど 一ん）。 

う 一む， これ を 言ったら 今までの 説明が 
元 も 子 も なくなって しまう な。 

しかし 優 子の ヌードと いい， あの コスチ 
ユー ム といい， いかがわ しさの 一歩 手前の 
演出 と， 愛と 友情の シリアス な 戦いの 対比 
がなん と も 不思議な 世界 を 釗 出 している の 
は 確かな よ う です ね。 こ の ミ 一 ハー と おた 
く を 狙い うちにし たような コンセプト に 财 
えきれ る 入 はそう そういないでしょう。 


S —八 一 嫌いの 人に も、 
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面の ボス， ザ ルーガ 


この ヴ アリス II, アクション シーン^" け 
を 取つ て みても 七 分お ススメ です a 動 き の 
な めら かさ は さすが X68000。 キャラクター 
がホ ィ ホイ 動く さま は 見て いる だけで も 氕 
持ちの いい もんです。 敵の 強さと 優 子の 体 
力 と の パラ ンス もよ く， 「瑰 不尽に 死ぬ こ と 
はない 力 ? ， ヒャッ とする ことが 多い」 とい 
う あた り は 実にい いと 思い ま T。 

3 面以 降 は 地底 を 武 器で 爆破 しながら 進む 
面 あり， 強制 スクロールの |W あり， エレべ 
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見よ， この いかがわ しげな コスチューム 



ゴミが 入ったら さぞ 痛いだ ろうな あ， この 目 は 
一 ター を 使った 面 ありと， 優 子の ァ クシ ョ 

ンを心 ゆ く まで 楽しんで く ださい と 言わん 
ぱか り。 マップ も 広す ぎず 狭す ぎずに 調整 
さ れ： 敵の ボス キャラ の 耐久力 も ゲー ジに 
表示 されて る あた り は ii5 作の 反省 を 踏まえ 
ている よ うです ね。 

今 ま で 傑作 と言われた アクション ゲーム 
は， ゲーム センタ一 型と でも 3 うべき 力'， 
見せ場の 連続で 息つ くひ まもない という も 
のが 多かった のです が， ヴ アリス II はスタ 
― 卜 地点から 敵が 出つ, ばな し という わ け. で 
もない し， じっくりと 遊ぶ いわば 家庭 用に 
デザィ ン されて います。 

さて， あんまり ホメ て， 手ば なしで 喜ん 
でい ると 思われても W るので， ちゃんと 問 
題 点 もす S 摘して おきましょう。 

まず グラフィック。 ドット パターン や 着 
せ 替え モードの 絵 （- . 部 を 除いて） は 非常に 
上手く 描いて あって 好 き な ん です 力 5 ， ビ ジ 
ユア ルシ ーン では いやに カツ ト ごと の 絵 W 
の 差が 目立ちます。 フ 。ログ ラム 的に もァク 
シ ヨン シーンの フォントが 手抜きと か， ァ 
ニメ ーショ ンで 雷が 落ち ると テキスト 表示 
が 中断し ちゃうと 力'， 突っ込み を 入れる と 
キリが ありません。 ゲーム 史に 残る 名作に 
な るに はま だ ま だ 修業が 必要 な ようです。 

とま あ， なんだかんだ 言い ましたが， ひ 

よつ として こ れは X68000)l] ゲーム に靳 境地 
を 開く 1 作 かも しれません。 前 作から 非常に 
素直に 成長 を 遂げ ま した。 これ はも う， 3 作 
目の 登場 も 期 侍して しまいた いつ！ ミ一 
ハ一 万歳！ がんばれ， ぼくらの テ レネ ッ 
ト ！ 日本の 未来 は I リ I るい ぞ ！ 
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ご存じ r ウル ティ マ j シリーズからの 移植 

第 4 弾。 今回 は 4 人までの パーティ プレイ 
がで き， 前 作より 操作 性 も 向上して いる。 
数々 の 偉業 を 成した 勇者の 前に， 最後の 敞 
「ェ クソ ダス」 が 立ちはだかる ！ 



ウル ティ マ を やり 続けて 十数 年， も 過ご 
して しまった わけで はない 力 5 , XI 用の ウル 

ティ マ 力 nv, i, ii, そして 今回の m とな 

つて， 初めて 2 ページの レビ ュ. 一が 組める 
ことにな り， うれしい 限りで ある。 私 なぞ 
は， ウル ティ マ の 新作が 出 るた びに レ ビュ 
一に 駆り 出されて， すっかり ウル ティ マ漬 
けにな つてし まった。 名 づけて， 「ゥ ルティ 
マン！」 と 呼んで ほしい。 

ところで この ウル ティ マ， いままで 3 作 
も 出て いた にもかかわらず， なぜ ここにき 
て ウル ティ マ III を わざわざ 2 ページで 取り 
上げる かとい うと， 実は この ゲーム， 前 作 
と はちよ つと 趣が 違う の だ。 いや， はっき 
りい つてし まおう， まった 〈別の ゲーム か 
と 思える ほど， 前 作よ り も 格段の 進歩が 見 
られ るの だ （この あたりの こと は あとでね 
ちね ち と 書く）。 う〜 む， 移植 スタッフが 変 
わった のだろう 力'， それとも ゲーム プロ デ 
ユー サ 一が 変わった のだろう 力'。 まあ， な 
ん にしても 操作 性 そ の 他が 進歩 したと いう 
こと は うれしい ことた'。 などと， とりとめ 
のない 話 をして から 徐々 に レビューに 突入 
する のだった。 


r ェクソ ダス j の 胎動 1 


Xl/turbo 用 5"2D 版 2 枚 組 8, 8 囬円 (税別） 
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まさか ウル ティ マと 聞いて， なんの こつ 
ちゃ？ という 人 も いないと 思う 力 f ，念の 
ために 説明しょう。 その 昔， メリ ゲンに は 
有名な ロール プレイ ング ゲームが 2 つ あつ 
た。 「ウイザード リイ」 と 「ウル ティ マ」 で 
ある。 両者と もえら い 人気 を 誇って いて， 
それらの ずつ と 後に 開発され た 日本の 
RPG にも， 大き く 影響 を 与えた のだった 
(フ アミ コンの 超 有名 某 RPG も ウル ティ 
マに そつ く り！?）。 ノ 、。ソ コン版 ロール プレイ 
ング といえば， 「こういうの」 だとい う 定型 
を 作つ てし まった ともい える ほど， 偉大な 
ソフト だと 認識す ベ し。 そこから 全然 発展 
していない 日本の ゲーム 界が， 情けない と 
いう うわさ も ある。 

さて， そのような 経緯が あるた め， 実は 
これ はとても 古い ゲームの 移植 もんな ので 
ある。 いま までに XI で 発売され た ウル ティ 
マ を 知っている 入 も 多い と 思う 力 f (本誌の 
レビューで もやって るよ）， あま りい い 評価 
を もらって いない。 という 力'， ええい！ こ 
の 際 だ， はっきり いって やる！！ あの スク 
ロール はなんだ つたの か？ 手抜きの ダン 
ジョン をなん とかしろ！ ちっとも ゲーム 
になって ない ぞ！ …… あ 一， すっきりした。 

上記の よ う な 不満が ソフ ト ハウス さんに 
通じた のか， 今回の III では 相当 改善され て 
いる。 くわしく は， 1 月 号に もちよ こつと 


書いて あるので， そちら を 参照して。 とり 
あえず， なんとか 遊べる ゲームに なった つ 
ちゅうこ とです よ， だんな。 

ここで ス トー リー 紹介の つ も り なんだ け 
ど， これ も 1 月 号に 書いた ような 気がする 
な あ。 それじゃ あ， もう ちょっと 突つ こん 
で 書 こ う かな。 

過去の 偉業 （前 作の こと） を 成し遂げた 
あなた は， 再び ソーサ リアの 地に 召集され 
た。 今度 は 3 人までの 仲間 を ひき 連れて。 
そして， ロード • ブリ ティッシュ は あなた 
力 f たに ある 使命 を 与えた。 1 " ソ ーサリ ァで大 
手 を 振って 歩いて いる 悪 を， 真実の 力で 倒 
して ほしい。 この 地の 運命 は 君た ちに かか 
つてい る ！」。 地の 底から は 不気味な 地鳴り 
が 響き， 海に は 海賊が はびこり， 山野で は 
オークが ドラ を 打ち鳴らす。 そして， 先日， 
1 隻の 廃船が 港に 曳航され てきた。 その 甲 
板に は 血 文字で 「EX0DUS」 と つづ ら れて 
いた …… 。 なせ'， あの 平和だった ソ ーサリ 
ァが こんな こ とに なって しまった のか？ 
その 謎 を 解く ため， そして ェクソ ダスと 呼 
ばれる 巨大な 悪に たち 向かうた め， 自身の 
修行 を 横みながら 平原 を， そして ダン ジョ 
ンを 旅する の だ。 


リーサ リアの 大地、 


「さて， この 地に は 確認され ただけ でも 9 
つの 町と 1 つの 城が ある。 汝は 今， 我が 城 
の 門の 前に 立って いる。 ここから 大 いなる 
冒険が 始 まるの た'！ （ロー ド • プリティ ッ 
シュ 風に） 汝らに は 布の 鎧と ダガー を 支給 
してお く。 ソ一サ リアに は 危険が 待ち受け 
てお るので 用心 をお こたる でない。 なお， 
これら を 装備して 出かける の もよ いが， 我 
が 城下町 を 見物して いっても 決して 損 はな 
いだろう。 では， 汝らに 幸運の あらん こと 
を！ 経験 を 積む まで， わしへの 謁見 は 許 
さぬ！」 といわれて， 置き去り にされ てし 
まった。 まだ モンスター は 出て きていない 
よう だが， とりあえず 町に 入って 装備 を 整 
えて， 話 を 聞こう …… 。 なんだ， 今までの 
ウル ティ マと 同じ じ やない 力'。 
まあ ま あの 収稽を ^ き ら れた ようで， と に 
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オープニングの あと キャラクタ を 作成 
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かく ソーサ リア 大陸の 隅から隅まで を 探検 
する ことに した。 な にせ 情報が 大事な の だ。 
装備 はス リングと 皮の 鎧。 少し 余裕 を 持つ 
て 食糧 を 買い込んだ。 ちなみに 町で は 人の 
話に 耳 を 傾けよ う。 動かないで じつ として 
る 奴と 力'， 森で ぼけ 一つと してる 奴なん か 
は 案外 物 知 り だつ たりす る。 

ここから 一番 近い 町 は， 森の 町 「YEWj 
だ （発音 は "ユー" でも 相 原 勇の "ゆう" 
じ やない よ）。 ハンカチ （あり や 地図 か） を 
見れば わかる 力-:, ここ は 山の 森の 中で 見つ 
けにく い。 それに 大事な の は， なんとかの 
広場と いう ところ だけの よ うだ。 

？大 は 1 " MONTOR EAST」 と 「MONTOR 
WEST」 という， 川 を はさんだ 2 つの 町。 
どちらに も 大切な 情報 を 持った 人が い？)。 
それから， 謎の 刑務所 も あるので 金 をい つ 
ぱい 持つ ていこう （刑務所の 沙汰 も 金し だ 
い？）。 

ずっと 南岸沿い を 歩いて いく と 「GREY」 
という 町が あって， そこから 北上した とこ 
ろに は 「MOON」 の 町が ある。 どちらに 
も， あまり 重要な こと はない と 思うな あ。 
だいたい 「本当の 神殿 を 捜し もとめよ」 な 
んて いわれても， なんだか わからん。 

あれ？ そういえば ウル ティ マお 得意の 
乘 り 物がない ！ と お 気づ き の 方， するど 
いです ね〜。 上記の 町で は 馬 を 売って いな 
いんだ。 そのかわり でもない 力 ? ， ムーン ゲ 
一 ト は 健在で あ る 。 こ れで， 外 か ら は 入れ 
ないよう な 場所へ も 行ける。 

そのうちの ひとつに 「DEVIL GUARD」 
の 町が ある。 ここ は 超 大切な ので， 必ず 話 
を 聞く こと！ 次に やるべき ことが わかる 
の だ。 馬 も 売って いたりす るし （妙に ft い） 
道具屋 も ある （鍵が 買える よ）。 ただ， ムー 
ン ゲートの 仕組み を 解く まで は， なかなか 
この 町へ 来られない， あるいは 戻れない か 
もしれ ない。 そこで， こっそり とその 謎 を 
教えち やおう。 左が 入り口で 右が 出口な の 
だ。 どう だ， よく わかったろう。 

ほかに も， 海賊船 を 奪って （これ も ウル 
テ ィ マお 得意） 海から 行く 町 も ある け ど， 
これ は 自分で 探して くれ。 そして， 「DEVIL 



移動 マップ。 当然 水に は 入れない 


GUARD」 で 鍵 を 手に入れ たらまず やって 
みたい のが， 道場破り， じゃなかった 城 破 
りで ある。 財宝と かも あるけ ど， 牢屋と か 
堀と か 予言者 までいた りする からお も しろ 
い。 でも， 決して やりすぎな いこと。 財宝 
を とりまく つてい ると， 衛兵が 襲 つてく る。 
あなたが いく ら 強くても 衛兵に は 勝てない 
し， カリスマが 大事な ウル ティ マで そんな 
こと をして いいわけがない。 ただ， 1 度 は 
やって みたい ことと して， 堀に 出て みる こ 
とが ある。 そこに は 船が 停泊して いて， そ 
れ でバシ パシ！ と 衛兵 を 倒せる ので ある。 
これ は なかなか 楽しい。 

それから ロード 'プリティ ッシュ の と こ 
ろに 行く と， なんと！ 国王 自ら 怒って 追 
つてく るの だ。 一戦 交えて みると， 彼が 魔 
法 を 使える という ことが わかる。 もちろん 
この あと ちゃんと 負けて， 初めから やり直 
した こと はいう まで もない。 し 力' し， これ 
はお も しろかった。 

ダン ジョン 伝説 -—^ ― 

最後 は， あ る ダン ジ ョ ンの 紹介 だ。 運命 
の 命ずる ままに こ こへ 入って きた あなた は， 
いったい 何 を 見つけだす のだろう か ？ 

まず， ダン ジョンへ 入る と 真つ 喑 なので 
明かり をつ ける。 "たいまつ" でも 魔法で も 
いいが, 魔力 （体力 も） は 歩く たびに 回復 
する ので 労働生産性 はよ いので ある。 ちな 
みに， 洞窟の 3D 画面の 下に は 今 自分の 向い 
ている 方向が 出て いる。 •••••• なんてい つて 

いる 間に， あなたが たは 敵に 遭遇して しま 
つた。 戦闘 画面 は， 俗にい う "ファン タジ 
アン" 形式で ある。 BOW や 魔法 を 放っと， 
ぴゅ 一！ と 飛んで 行って 敵に 当たる" あ 
れ'' だ （これで， 賢明な あなたなら わかる 
はず)。 

B1 階に は， 解毒の 泉が あるので たいへん 
便利なん だけど， その 前に 隠し 壁 を 探さね 
ばなら ない （まる で 忍者 屋敷 だ) 。 マツ ピン 
グ しながら， あやしい 壁に ゴン！ とぶ つ 
かって くれ。 B3 階 まで， たくさん あるよ。 
そして， B2 階 か ら B4 階 ま では 比較的 平和 だ 
から， 宝で も あさって いればよ いが， B5 階 
から は シビアで ある。 おい L い エサの 先に 
は， 必ず 痛 い 針が あ る ので 注意 し て 進んで 
い く こ とだ。 

B7-8 階 と も な れば， 罠 は ビシ ビシ ！ 敵 
はバシ バシ！ だ。 寄り道せ ずに 目的地 ま 
で 行くべし。 と， いっても 何度も 死にな が 
ら マッピングして いくんだ けど。 そ' れでど 
こ 力 5 ' 最終 目的地 かとい えば， ほら， 地上で 
話を閗 いたでし よ。 真っ赤な うんち やら 力^ 
かんち やら を 体に 残して くれ るんだ。 でも 



ほら 穴の 周 りの 溶岩に は 注意 


こ れつ て诵そ う 。 

ダン ジョン を 歩いて いると， ときと' き 声 
が 聞こえる ことがある。 これ は， あなたの 
母親が 「勉強 しなさい！」 と 怒る 声で は な 
い。 「風に 気をつけろ！」 と 力'， 「もどれ， 
ここ は 危険 だ！」 なんてい われた ところ は, 
本当に 危険な ので， 素直に 聞く こ と。 なお, 
ダン ジョ ンは 15X15 なので 方眼紙 を 無駄に 
しないよう に。 

ウル ティ マよ 永遠に /— » 

前 作の ウル ティ マ II では， タイム' トラ 
ベル ま で 導入され て大 がか り だつ た け ど， 

この m では こち- んま りと まとめられ ている 

感じ だ。 

それでも， B 8 階級の ダン ジョンが いく 

つも あるんだ から， そうとう 広い けど （よ 

く も ディスク 2 枚に 収ま つたと， 感心 し て 
しまった）。 それよりも， ウル ティ マ III の 移 
1 ; 直の 出来の よさ を あらためて 評価したい。 
これで， ウル ティ マ V への 希望が 持てる と 
いう もの だ （今度 は， もう ちょっと 速くし 
て ！ )= 

この ウル ティ マ III は， ゲーム バランス も 
まあまあ だし， 遊び心 も 盛り込まれ ている 
ので， プレイ していて 楽しい ゲーム だ。 ゲ 
一 ムの 少な く な つ た （なくなった？） XI だ 
からこ そ， なげやりに 作る ので はなく， 厳 
選 さ れた ゲームが 登場 して ほしいと 思う の 
であった。 

なに は ともあれ， ノーマル XI につぎ つぎ 

と ゲーム を 出して く れるポ ニー キヤ 二 オン 

に 拍手 ！ 
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> マジック パレ ッ卜 



強力 グラデーション 
ペイン 卜 ツール 


Nishikawa Zenji 

西 川 善 司 


音楽 ソフ トの サン • ミ ユー ジ カル • サービ 
スが 新規 分野と して 開発した ペイ ン トソフ 
ト。 グラデーション 機能 を 駆使す る ことに 

よ り 3D グラフィック 並みの 効果 を 得る こ と 
も 可能。 皆さん も一 度お 試し あれ。 



X68000 用 5' で HD 版 19, 800 円 (税別） 
ミュージカル • ブラン £103(401)2751 


どう も， 私が ガ ネー シャ善 司です。 最近， 
2 万円 前後の グラ フィック ツールが 各ソフ 
ト ハウスから 次々 に 発売され ています ね。 
この 「マジック ハ° レット」 も その グラフ ィ 
ッ ク ツール ブーム に 乗って 発表され た も の。 

力':， 開発 元は 意表 をつ いた サン • ミュー ジ 
カル. サービス （販売 は ミュージカル. プ 

ラン）。 「ここって 音楽 ソフトの 会社で しょ」 
なんて 思った 人 も 多い かも しれない けれど， 
実力が あ り や あ ワープロだろう が ゲーム だ 
ろうが 何 を 作っても いいわけ。 マジック パ 
レ ッ ト も 256 色 モー ド WJfl ながら， グラ フ ィ 
ック ツールの 最高 権威と もな つてい る Z'sS 
TAFF PRO-68K に 勝る と も 劣らない 出来。 
まず は 特徴 を 列記し ま しょう。 

これが マジック パ レツ 卜の ゥ u だ— 

參 ウィン ドウが 死ぬ ほど 速い 

ウィン ドウが マウスに しっかりつ いてき 
て パッと 開いて 閉じる （写真 1)。 私なん か 

その 速さに 感動して 絵 も 描かずに 5 , 6 時間 
ウイ ン ドウの 開閉の み をして たく らい。 
參 カツ ト& ペース トが 異常に すごい 

絵 を 切り出す と， それが スプ ライトみ た 
いに 自由に 動かせ 置きたい ところに 自由に 
置け る。 ペースト も 単に 貼り付ける のみな 
らず， 半透明み たいな もの も あるから ェコ 
—を かけた よう な 絵 も 3 秒で 描け る。 
• スーパーな サークル フィル （円の 塗りつ 
ぶし） 

円 や 揞円を 好みの グ ラデー シ ョ ンで 同心 
円 状に 塗りつぶして くれる から レイ トレ一 
シ ン グみ た L 、 な 球体 だつ てこれ また 3 秒で 
描け る。 そういえば， この グラデーション 
サークル フィ ルで 遊んで いた ら 通り かかつ 
た S 氏が 「光源 は どこ ？」 だって。 
參 メモリ セーブに よる アン ドウ 機能 

ペイント を 行った と き ， 境界線が 1 ド ッ 
ト 欠けて いた た め に 全 画面 ドパー つと 塗つ 
ちゃて 「あ 一ん。 ど 一に かしてく だしゃ一 
い j なんて こ とがよ く あるよ ね。 マジック 
パレット の 場合， 描 く と き に 使う 作業 画面 
の ほかに メモリ セーブ 可能な 画面 を 標準 メ 
モリで 2 枚， 増設 I ゆで 4 枚 持てる。 

という わけで， この ダェェ ヴァ善 司が ひ 
と 肌)! もいで 「馬で も わかる マジック パ レツ 
ト 講座」 を やつち やい ま しょう。 

まず 立ち上げ 方。 システム ディスク をド 
ライブ 0 に 入れて リセ ッ トを 押す と 立ち上 
がるの は どの ソフ ト も 同じ だけど マジ ッ ク 
ノ 、'レット では キー を 押 しながら 立ち上げる 
こ とで 起動時の 状態 を 設定で き るんで す。 
肇 スペース キー を 押しながら 

知っている 人 も 多い と 思う けど X68000 


つて リセット スィッチ を 押しても G- RAM 
の 内容 は 消えない。 そこで， 以前の G-RA 
M の 状態 を 保存して 立ち上がる のが この 起 
動 方法。 さっき ま で 遊んで い た ゲーム 画面 
なんか を エディ ット する こと もで きる わけ。 
參 S キー を 押しながら 

さっき まで 遊んで いた ゲームな どの スプ 
ラ ィ ト を 画面に 表示して 起動で き るモ一 ド。 
マジック パレット は 描いた 絵をス プライ ト 
データ と して セーブで き るから ス プライ ト 
エディ タ にもな つち やう わけね。 

あ と M キ一 や D キーで 立ち上げる モー ド 
も あるけ ど， それ は マニュアル を 見て ね。 

さて マジック パ レツ ト は 立ち上がる と フ 
アイ ル ウィンドウ 画面になります。 ここで 
は 絵ゃパ レツ トを セーブしたり デー タ デ ィ 
ス ク を 作つ たりし ます。 ウィン ド' ゥ; fe_h の 
ミ 二 サイ ズス ク リ ーンは メモリ セーブ ェ リ 

ァに どんな 絵が 人って いるの か を 示して い 
ます。 ウィンドウ 中央 上の スクリーン は 作 
業 画面。 ここの 簡単な 使い方 は あと で 説明 
しましょう。 まず は ウィンドウ 右上に ある D 
RAW の メニュー バー を マウスで ク リ ック 
して 作画 モー ドに入 りましょう。 


強力な ケシ ゴム、 


作画 モー ド に 人る と アイ コンゃ パレ ッ ト 
が 並んだ 縦長の メ ィ ン メニュー ウイ ン ドウ 
(周 り に サブ ウイ ン ドウ を 開 くこと もで き 
る） が 出て きます。 これから 線 を 引いたり 
色 を 塗ったり する ときには いつも この ウイ 
ン ドウ を 使用し ます。 ちなみに この ウィン 
ドウ は マウス の 左右 ボタ ンを 同時に 押す こ 
とに よって 開閉。 画面 一杯に 絵 を 描いて い 
ると この ウィン ドウ 力 ? 邪魔に なった り し ま 
すので 覚 えてお きましょう。 また ウィンド 
ゥ 左上の 魚 焼 き 網の ような アイコン を タリ 
ック すると ウィンドウ が マ ウス カーソルに 
ついて きます。 これによ つて， ウィンドウ 
を 高速に 好きな と ころへ 移動で きます。 

その 右に ある アイコン は スポイト。 この 
アイコン を クリック する と 力一 ソルが スポ 
ィ ト に 変身。 その あと 任意の 位置で ク リ ッ 
ク すると その 色が カレント パレット （以後 
線 を 引っ張った りする とき に 使われる 色） 
になります。 その 右 は ルーペ。 任意の 位置 
を 拡大し ます。 その 隣が ケシ ゴム。 1 " なんだ 
普通の グラ フィック ツール と おんな じ じ や 
一ん j なんてい つてる 君， この ケシ ゴム 力 ？ 
実は とんでもな く すごい こ と を 知らないな。 

普通 の ツールの ケシ ゴムって 囲ん だ 部分 
が 白 に なったり する だけで ボ ックス フィル 
と 変わん ない ことが 多いで しょ。 マジック 
ハ 11 レツ 卜の ケシ ゴム はどう 違う か 実 i 寅 し ち 
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やい ましょう。 ま ず DRAW モー ド から ファ 
ィル ウィン ドウへ 移って （DRAW モードの 
ディスクの アイコン を クリック） 絵の デ一 
タを ロードして みましょう。 それから 再び 
DRAW モードへ 入り， 派手に 黒で でっかい 
ボックス フィル を 描い ちゃい ましょう。 あ 
あ， 真っ黒の 四角が 描かれち やった。 絵が 
台な し。 

ここで ケシ ゴム を 選択。 現在 ケ シ ゴム は 
ボックス フィル + ケシ ゴム となって います。 
そ こ でボ ック スフ ィ ルの 要領で ケ シ ゴム が 
動作し ますので 先 ほど 描いた 真っ黒の 四角 
の 大きさ 以上の 四角で この ケシ ゴム をく く 
つてみ ましょう。 おお， 台な しにす る 前の 
絵が 下から 出て きた。 このように ケシ ゴム 
で こする と 以前の 状態が 現れて く るので す。 
こ の r 以前の 状態」 と は メイン ウィンドウ 
上から 4 段 目の IC の 絵の アイ コン による R 
AM セーブに よ り セーブされ た 絵の こ とで 
す。 

少し 難しい グラデーション 

Z'sST AFF では 2 色 を 混ぜ合わせ て グ ラ 
デーシ ョ ンを 作り 好みの 色 を 選ぶ こ とが 

できました。 マ ジ ッ ク パレ' ット にも， もち 
ろん この 機能 は 付いてい るんで すが 少し 変 
わ つ た 操作が 必要 な ので 順 を 追って 説明し 
ましよ ラ 。 

た と え ば 緑 か ら 黒へ 変化す る グ ラデー シ 
ヨン を 作る としましょう。 まず メイン ウイ 
ン ドウ 右の 下から 4 番目の いかにも グラデ 
—シ ヨン を 作る のに 使います よ， というよ 
う な バーが あ ります。 こ の バーの 左側の 口 
を クリック してく ださ い。 次に グ ラデー シ 
ョ ン バーの 少し 上に ある スポイト をク リツ 
クし， 画面 もしくは パレット ボードから 黒 
を 探して クリック します。 同じよう にグラ 
デ ーショ ンバ 一の 右の 口 と スポィ ト をクリ 
ッ ク して 今度 は緣を とってき てく ださい。 
する とグ ラデー ショ ン バーに 黒から 緑へ 滑 
ら かな 色の 列が できる はずです。 Z'sSTA 
FF だ とこの バー を クリックす れば そ の 位置 
に 対応した 色 を とって こ られ るので す 力 f ， 



写 W 1 死ぬ ほど 3i い ウィンドウ 


マジック パ レツ 卜て はこの グラデーション 
バー を パレ ッ 卜 ボードに 登録して からでな 
いと 使えない のです。 では その 登録です。 
グラデ 一シ ョ ン バーの 上に ある 数字 は， 
グラデーション を 何 段階に する か を 設定す 
る もので 3 ~32 が 設定で きます。 まず はこ 
の 数字 を 好みの 値に 設定して ください。 次 
に その上に ある SET と いう アイコン を タリ 
ック し， パレ ッ ト ボー ドの 任意の 位置で マ 
ウス を クリックし ましょう。 ほら， 16 段階 
な ら パレ ッ ト ボー ドの 1 段， 32 段階な ら 2 
段に 渡って パレットが 展開され ました。 こ 
れでパ レツ ト ボードから その グ ラデー ショ 
ンの色 を 使う こ と がで き るよう になり まし 
た。 ちなみに グラデーション バーの 中心 を 
クリック すると グラ デ一 シ ョ ン 方向が 変わ 
り ます。 

グラデーションで レイ 卜レ鼷 負け _ 

S 氏が レイ トレーシングと 間違えた サー 
クル フィルに よ る 球体の 描き 方 を 実演し ま 
しょう。 メイン ウィンドウ 中央より 少し 上 
の ほうに 「青 紫 *」 の 順で 長方形が 並んで 
いる アイコンが あります。 これ を クリック 

してみ てくだ さい。 メイン ウィンドウ 右上 
に サブ ウイ ン ドウが 開かれ ま した。 サブ ゥ 
イン ドウの 中 に は A と B の 2 文字が あ り ま 
す。 これ は グラデーション を 2 パターン 登 
録 できる という こと を 意味して います。 こ 
こで はまず A を 選択し ま しょう。 

先 ほど， 緑から 黒への グラデーション を 
パ レツ 卜に 登録し ま したよ ね。 では パ レツ 



写真 2 サブ ウィンドウ をい つばい 開いた ところ 


この マジック パレット， あの Z'sSTAFF 
登場 以来の 胸のと きめき と 驚きが あるの は 
確かで ある。 カラー イメージ ユニット にも 
真剣に （？） 対応して くれてい るし 文句の 
つけよう がない。 無理して 文句 をい う と し 
た ら， 拡大， 縮小， 回転の 範 W が阁定 なのと, 
円 な ど が始点 と 終点の 設定 をで きない こと 
な ど。 

しかし， 今回 使用した の は 開発 途中 バ一 
ジョン。 サン' ミュージカル' サービス は 
バージョン ァ ッ プが大 好 き な 会社な ので， 
も しかしたら 今の 不満 も 改善 さ れ ちゃって 
いるか も しれないです けど。 



写真 4 


ぐらいの 絵なら 10 分で 描け る 


ト ボー ドか ら そ のグ ラデー シ ョ ンの始 ま り 
の 色で ある 黒 を とって サブ ゥ イン ドウの A 
の バーの 左側の 数字 をク リック してやり ま 
しょう。 同じよう に グラデーションの 終わ 
り の 色の 緑 を とってき て バーの 右側の 数字 
を クリックして やります。 これで A に は 黒 
〜緑の グラデーションが 登録され ま した。 
r じ や パ レツ ト ボードに 一度 登録した 色 

でない と 使えない の？」 と 思われる かもし 
れ ません がその とおりです。 この サブ ウィン 
ド ゥは 滑ら か な グラ デー シ ヨン を 作る ので 
はな 〈パレット ボー ド 上の 色の 並び をグラ 
デーシ ヨンと して 登録す る ものな のです。 
「なんでえ， 面倒 〈せえ じ やん か一 よお一」 な 
んて いわれそう です が， パレット ボー ドに 「赤 
橙 黄緑 青藍 紫」 の 順で グ ラデー ショ ン と し 
て 登録して おけば 虹みたい な 絵 も 描け ま す c 
つまり， 無関係な 色の 並び も グ ラデー シ ョ 
ン と して 登録で きる のです。 

では 話 を 戻して， サブ ウィンドウの 上の 
グラデーション 方向 を 選んで ください。 こ 
れ から 描こう と している の は サークル フィ 
ルで すので グラデーション 方向 は 開 係 あ り ま 
せん。 どちら か 好きな ほう を クリック してお 
いてく ださい。 次に アイコン 〇 を ダブル タリ 
ック して 參 にし， サークル フィルで 適当な 
位置で 円 を 描いて みま しょう。 おお 一つ， 
こ， 光源 は どこ ？ どこな のお 一!？ 



レー シン グと 間違えた 絵 
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Mu-1 Musicstudio 



機能 満載の 

MIDI プレイヤー 

Misawa Kazuhiko 

三 沢 和彦 


サン' ミュージカル • サービスから Musics 
tudio に 改良 を 加えた MIDI プレイヤーが 登 
場。 PC-9801 用の 「 ミ ユー ジく ん」 や 「ミ ュ 
一 ジ郎」 の データ を コンバートし， 演奏 も 可 
能。 操作 性 も アップし ている。 



XBB000 用 5"2HD 版 19.800 円 (税別） 
システム サ コム 製 MIDI ボード 付 39,800 円 (税別） 
サン 'ミュージカル 'サービス 5503(419)8839 


40 Oh! X 1990.2. 


「近 未 米 MIDI オーディオ」 という 新しい 
キャッチフレーズ を ひつ さげて， Mu-1 が 
発売され ます。 この Mu- 1 は， シャープの 純 
正 ソフトと してす でに 発売され ている Mus 
icstudio PRO-68K を 開発した サン. ミ ユー 
ジ カル' サービス による ものな ので， Music 
studio PRO-68K の 姉妹 品 といっても よい 
でしよう。 さて， Musicstudio PRO-68K 
は X68000MIDI ボー 卜" 対応の 初め ての ソフ 
ト と して 注目され た 音楽 演奏 シーケンサで 
す。 Musicstudio PRO- 68K に 用意され て 
いる ミ ユー ジッ クシ エルの 操作 性 は， デス ク 
ト ップ ミュー ジッ ク ではず ば 抜けた 実績 を 
持つ Macintosh にも 引け を 取りません。 そ 
し て 機能 面で も ， 外部 MIDI 機器に よる リア 
ル タイ ム マルチ ト ラ ック 録音に 対応して い 
て， プロ 並みの レコーディングが 简 単に 楽 
しめる スグレ ものでした。 

私自身 は X68000 を 手に す る 以前 か ら Ml 
DI キー ボー ドと シーケンサ とで マルチ 録音 
を 楽しんで いたので， この Musicstudio PR 
0-68K の 豊富な 機能 を 持て あます こ と はな 
かった のです が， 自分で 楽器 を 演奏す る こ 
とのない ユーザーに とって は Musicstudio 
PRO-68K は 重す ぎる ソフトだった かもしれ 
ません。 なにしろ， Musicstudio PRO- 68K 
で 売 り 物 だつ た リアルタイム 多重 録音 は 自 
分で 生演奏で きな けれ ば あ りが たみの な >• 、 
機能だった からです ■= 

今度 発売され た Mu- 1 は リアル タイ ム 録音 
機能 を はずし， ユーザー を プレイヤ 一とし 
てて' はな く リスナー として とらえて おり， 
より 身近な ものに なりました。 まさに CD を 
聴 〈のと 同じ 感覚で MIDI 演奏 を 楽しむ こ 
と 力 ; できます。 MTR 画面 も Musicstudio P 
RO-68K よ り カラフル になり 最新 ォ ーデ ィ 
ォ プレイヤーの 雰囲気 満点です。 今回 は Mu 
-1 がよ り リ ス ナーフ レン ドリーに なった あ 
た り を 中心に レポ 一 卜しましょう。 

Mu-W 注目 点 

參 ミュー ジ くん， ミュー ジ郎用 データ 曲 集 

対応で 豊富 に な つた ライブラリ 

デスク ト ップ ミュージックの ブームの 火付 

け 役と なつ た の は ， PC-9801 対応の ミュー 
ジ くんでした。 ミュー ジ くんの システムで 
は ユーザーが 自 ら 録音す る 機能 は 重視され 
て おらず， それだけに， 市販の データ 曲 集 
が 次々 サ ポー 卜されて きま した。 Mu-1 では 
それらの 豊富な データ 集 を その ま ま 変換し 
て 使える ようになって います。 . 

デー タコン バート は 極めて 簡単です 。 ミ 
ユー ジく んの データ ディ スクを そのまま ド 
ライブに 入れ， マウスで ファイル ウィンド 


ゥを オープンし， SNG ファイル をダ ブルク 
リックす る だけで OK です。 画面に 「ミュー 
ジ くんの ソング ファイル を 変換し ます。 よ 
ろしいで すか？」 の 確認 メ ッ セージが 出た 
あとに 自動的に コンバート して ロードし ま 
す。 おまけに， セーブ ファイル 名 を 指定し 
て， コンパ一 ト 後の SNG ファイル を 保存す 
る こと もで きます。 

といっても 私自身 は， ミュー ジ くんの デ 
一 タ が X 68000 で 演奏で きたと しても， あま 
り 得した 気に はなり ませんで した。 ミュー 
ジく んの データ 曲に あま り 凝った ものが な 
いからて' す。 サン' ミュージカル' サービ 
スの ソング フ アイ ノレ （Musicstudio PRO- 
68K オリジナル データ 曲 集 SF- 001~006) の 
センスの よさが 光って いるの は， プロと ァ 
マの 差と いう ことでしょう 力'。 
參 98 曲まで 演奏 順が 自由に エディ ッ ト でき 
る ランダム チヱ イン プレイ 

CD プ レ ィ ヤーで お馴染みの ラ ン ダム チ ェ 
イン プレイです。 ミュー ジ くん や MUSIC 
PRO-68K[MIDI] の データ を フルに コンバ 
ート してきて， それら を BGM 代わりに 延々 
流し 続ける といった こ とが 可能に なり ま し 
た。 しかも 一度 チェイン プレイに 登録した 
曲名 リスト は ファイルと して セーブす る こ 
ともで き， 自分 だけの ベスト アルバム を 作 
つてい る 気分です。 ミュー ジ 〈ん などの デ 
—タ ライブラリが 増えた の は， ランダム プ 
レ ィ 派に と つて は 朗報で しょ う。 MIDI 楽器 
の 生演奏に よる BGM なんて， まさに 「近 未 
来」 オーディオの 楽しみ 方 だと 思いません 力'。 
參 演奏しながら グラフ ィ ック 表示 もで きる 

CTRL-G で 画面が お 絵描き モー ドに入 り 
ますので， マウスで 自由にお 絵描きし てく 
ださ い。 BGM 付き だと 釗作 意欲が わ く か も 
知れません。 それだけで なく， メニューで 
グラフィック モード を 選ぶ と， 同じ サン' ミ 
ュ―ジ 'カル. サービスで 開発した グラフ ィ ッ 

ク エディタ 「マジック パレット」 で 作成し 
た 高 品位な グラ フ イツ ク データ を 演奏 中に 
も 表示させる ことができます。 モニタし 
た il'IMffi 版で は 試せませんでした 力 f ， ランダ 



ムプレ ィと リンク させて， illi ご と に が 

変わる MTV も どきの 楽しみ 方 も ある そうで 
す。 た と え ば湘 南海 岸 あた りの しゃ れた喫 
茶店で は， 店 中に ディスプレイ があって， 
いつも 爽快な 音楽 と 力' つ こ いい 映像が 流れ 
ています。 あなたの X68000 だけで も そんな 
ィ 力した 環境 を 作って く れる でしよ う。 

u アル タイム エディット 機能^^^ 

今 述べた Mu-1 の 特長 は 初級 者 向 けの 楽し 
み 方です。 次に MIDI オーディオに 慣れて き 
た 中級 者に おすすめの プレイ を 紹介し ま し 
よ う。 その 前に 外部 MIDI 楽器に よ る リア ノレ 
タイム 録音と 楽譜 入力に よ る 録音の 効果の 
違いに 触れて おきます。 それ は， なんとい 
つても 音の 強弱に よ る 演奏の 表情の 出方に 
あります。 リアルタイム 録音で は， ベロ シ 
ティ データ を カットし なければ， 自然と 曲 
に 表情が 出ます （もちろん， 下手な 演奏で 
はかえ つて 聴いた 感じ 力； バラ バラ にな る 恐 
れも 十分です 力り。 それに 対し， 楽譜で 入力 
し た 演奏で は， 必ず 楽譜 ど お り に は 演奏 し 
て く れ ます 力 す， なんの 表' I 青 もな くつ まらな 
い 物し か できあがりません。 今から リアル 
タ ィ ムの 演奏 技術 を 修得す るより は， 楽 蹲 
入力 した データの 1 音 1 音 ご と にべ 口 シテ 
ィを 設定す る ほうが 速そう です 力 5 '， それ 
も 気の 遠くなる 話です 。 そこで 威力 を 発揮 
する のが Mu-1 の 持つ リアルタイム エディ ッ 
卜 機能です。 

これ は， 各 トラックの ボリュームと パン 
ポッ ト と プログラム チェンジと を 曲 を 演奏 
させながら リ アルタイ ムに 操作して， なお 
かつ そ の 操作 内容 を 同 じ トラック （別の ト 
ラックで も 可能） に 録音す る ことができる 
機能です。 「この パー 卜の この 部分 は 特に 好 
きな フレー ズ だか ら 強調 し た い」 と 力'， 
「この 曲の エンディング は ゆつ く り フェイ 
ド アウト させて 終わりたい」 とか 感覚で 
アレンジ でき ると こ ろ も 思いの ま まです。 
Musicstudio PRO-68K では， MIDI ケープ 
ノレ を 外付け し て ループ 録音 にす る 必要が あ 
り ま したが, Mu-1 では レコーディング モー 
ド を [Internal] + [Over dub] に 設定 す る だ 
1 ナ で 0K です。 アレンジしたい 曲の データ を 
ロード 'してから 目的の 卜 ラック の REC ス ィ 
ツチ をクリ ック して 録音 待機 状態 に し ， llli 
を スタート させ， あと は マウスで ボリ ユー 
ムを 上下 させれば， スピーカーから 出る 音 
が 大き く なったり 小さ く なったり する とおり 
に 録音され ます。 空の トラックに ボリ ユー 
ムゃ パン ポッ トの データ だけ 録音して おい 
て，.. 再生 時に 重ねて 出力す る こ と もで き ま 
す。 フエ イド イン • フ エイド アウトな どで 


複数の ト ラ ッ クを 同時に アレンジし たい 時 
は， 目的の トラックの グループ スィッチ を 
すべて ON にして おけば， どれ かひと つの 
ボリューム フェイ ダー を 操作す る だ ( 1 です 旨 
定 したす ベての トラックの ボリ ユー ムが動 き 
ます。 また， 最初の 位置 を マ一 キングして 
おいて そこ まで 動かす， といった 操作 もで 
きます。 

この ほ 力' に オート パン ポット 'オート 
フ ヱ イダ一 という 遊べる 機能 も 付き ま した。 
パン ポットの 定位 をぐ るぐ る 動かして， 音 
が 回って いるよう な 効果 を 付けたり， ボリ 
ユー ムを ぐるぐ る 上下 させて 音 が 波打 つ て 
いるよう な 効果 を 付けた りする こと がで き 
ます。 オート パン' オート フエ イドの 波形 
や 振る 速さ， 振る 大きさ も マウス ひとつで 
指定で き， とても 扱い やすくな つてい ます。 

まだまだ 遊び心 は統 きます。 なんと この 
Mu-1 も サイバー ステ イツ ク対応 に なって し 
まいました。 サイ バース ティ ックの 機能の 
うち， アナログ ジョイスティック は ピッチ 
ベンダー， ボリューム， パン ポットの どれ 
か に 振 り 分けられます。 こ の 操作 も 演奏 中 
に リアルタイムに 行う ことができ， やはり 
録音 もで きます。 ま た， ト リ ガ ボタ ン は 
ド ラ ム 音源 を 鳴 ら す ド ラム パ ッ ド として 使 
えます。 ただし， パッドが 3 つし かないの 
で 本格的 な ドラ ミン グ がで きません 力 5 , ス 
ネア と バス と ハイ ハット の 組み合わせ であ 
る 程度の こと はでき ます。 し 力' し 私と して 
は， 3 つ を ハンド クラップ （手拍子） と 力 
ゥ ベル と ホ イツ スルと に 設定 し て， 応援団 
スタイルで 曲に 合わせて ノリ まく るの が最 
高 だ と 思い ます。 こ れは も う 自宅で ラ ィ ブ' 
ハウスの 世界です ね。 

こ れ だけの 機能す ベて を MIDI の 入門 者 に 
も 手軽に 楽しめる のが この Mu-1 の 魅力です。 
ま さ に ユーザー フ レン ドリーな MIDI オーデ 
ィォ といった とこ ろです。 

より 充実した ステップ 編集 

今回 リアルタイム の 操作 性 を 強調 して レ 
ポートして きました 力 f , トラック ごとの $ 田 
かい データ 修正な ど 基本的な 部分に も 配慮 
が 行き届いて いるの も 見逃せません。 まず 
空の トラックに ス テツ プ 入力で データ を ひ 
とつず つ 入れて いくのに も， 本体 キー ボー 
ドの テンキーに 音符の 音 長 セレク トゃ 3 連 
符， 付 点な どが 割り当てられて， 操作 性が 
格段に 上が 1 ) ました。 また, Musicstudio 
PRO-68K の Vl.l から あるよう に， 外部 Ml 
DI 楽器 か らの ステップ 入力 も 可能です が, 
Mu- 1 の ユーザーに は あま り 必要ない かも し 
れ ません ね。 



ステップ 録音 を 駆使して プロに もせ まる 作品 作り 


既に 入力され ている ト ラ ックの データに 
1 音ず つの 修正 を 加える ステップ 編 ft に も 
さ ら に 工夫が な され まし た。 ス テツ プ 編集 
のとき に 苦労す るの は， 発音 情報 を 追って 
い 〈とき に 数字が ただ 並んで いる だけな の 
で， どの 数字が どこの 音な のか 見当が つけ 
に 〈いという こ とでした。 Mu- 1 では， ステ 
ップ 編集の と き に データ テーブル 上の 数字 
を マウスで ドラッグ していく とその 音 を 発 
音して いって くれる ようになりました。 実 
際 に 音 を 聴き なが ら 編 ％ していく と 効率が 
かな り 上が り ま ずので こ れ も 格段の 進歩で 
す。 そして， これらの 編集 作業 も 本体 キー 
ボー ドに割 り 当て られた キー 操作で 极 いや 
す く なって います。 

といっても 演奏 情報の ス テ ッ プ編 ft と !■ 、 
う の はかな り マニアックな テクニック を 要 
求され るので， これ はも は や 上級 者の レ ベ 

ル です。 むしろお すすめな の は， 以前 MUSI 
C PRO-68K[MIDI] の レポートのと きに も 
書き ま したが, 楽, ff 人力 は MUSIC PRO- 
68K で 行い， その データ を Mu-1 にコン バー 
卜して やる のがべ ストでしょう。 その後に 
上で 述べた リ アル タイム アレンジで 手 を 加 
え， それでも 気に入らな いところ をス テツ 
プ編 ft で 仕上げ るの が プロの 手順 といえ ま 
しょ ラ 》 - 

この Mu-1 は 「近未来 MIDI オーディ ォ」 
という 新しい デスク ト ップ ミュージックの 
スタイル を 提供して います。 ここまで くる 
と 最近 は 一家に 1 台 は CD プレイヤーが ある 
よ う に X68000 も 普及して い く ので はないで 
しょう 力'。 私 は， この ソフト を 走らせたい 
た め だけ に， X68000 と MT - 32 (上位 機種の 
CM-64, CM-32L) を 買い 揃えても' Iff しく 
ない よ う に 思います。 近い将来に はこの Mu 
-1 を MIDI ボー ド と 組み合わせて， 割安で 発 
壳 される 予定 も あるそう ですから，' ます ま 
す 手に入れ やすくなる でしよう。 ただ， 唯 
一の' 入 点 は Mu - 1 で BGM を 流 し な 力 f ら， 同 
じ X68000 でで き ない 作業が ある という 点で 
す。 まあ， そのと き は 2 台 目の X68000 を 買 
つた ほうがいい かも しれません ね。 
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►C-FORM 



数式 作成に 脇 

D TP 支援 ツール 

Shimada At sushi 

島 田 淳史 


UNIX の T E X ライクに 数式 も 出力で きる DT 
P 支援 ツール 1 " C- FORM」 が 発売され た。 今 
まで 手で 書いて いた 部分 も プリ ンタで 打ち 
出せる ので， Oh!X 読者の なかには 期待 を 
持 たれて いる 方 も 多いだろう。 



JiiJIr のヮ一 プ 口 の ^及 は ， fffifi! を 練って， 
下書き をして， 推敲して， 淸 flF するとい う 
一連の 文章 作成の 手順 を 人き く 変えつつ あ 
ると いっても よいでしょう。 ヮ一 プロで は， 
文章の 追加 や 訂正が 容易な う え， - -度 作成 
さ れた 文書 フ ァ ィ ルの 保守性が 高い な ど と 
いった 利点が 見逃せません。 しかし， 印字 

さ れ た 文書 を ii ると， 文 t: ( ： は ギザ ギザが 
1 1 なつ う え に， 縦横の マ ス 1 1 の 中 に 規則 正 
し く 文字が 並んで いるの がかえ つて 読み づ 
らさを 感じさせ まし た。 

こ の C- FORM は 文 害の 印字 を 専門 と す 
る ソフトウェアで， 一般の ヮ ープ 口 ゃェデ 
ィ タで 入力 し た 文 寄 • を 綺麗に 清書す るフ才 
一 マッタと 呼ばれ る も のです。 フ ォ 一 マ ッ 
タ と いえば クヌース 教投 によって 開発され 
た T E X 力 f あ り ます 力;， C-FORM は その パ 
ソコン 版と もい えましょう。 ま ず は 印字 例 
(I ッ I 1 ) を 見て ください。 これまで ワープロ 
では 打て なかった 文字が 宪 全に 印刷され て 
いるの がわ かるで し よ う 。 


C-FORM にで さる こ ( 


これまで ヮーフ "口 を 使って いてなん と も不 
便だった のが， 数^でした。 とくに 私自身 
が 数式 入 り の文霄 を^ く のが 本職な ので， 
この 不便 さは 日常生活の 生死に かかわ . 'る 問 

題です。 この C- FORM では， 

肇 数式が 漢字， 英字と 一緒に 綺麗に 印字で 

さ る 

のが 最大の 特徴 となって います。 Sc 式で 印 
宇す る と きに 問題になる の 力 5 , 分数式 や 根号, 
横 分 記号 といつ た 特殊, kl- ひです。 C - FORM 
を 使って これらの 記 v を 印 字 する に は， 文 
書中で 印字すべき 記号 部分に コ マン ドを書 
き 入れて おけば よいので す。 たとえば， 

y + 20 "over x + 1 
と あれば， C- FORM で 印'； すると， 

y + 20 

x +1 
となります。 ま た， 

'rootl a "rend H- "root 1 b "rend = 
"root a 'over b "rend 
と あれば， 


i a 
b 
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となります。 さ らに， 

-int2 f(x)dx = F(x) +c 
と あれば， 

Jf(x)dx = F(x)+c 

となり ま す。 

このように， 文 1: フ ァ ィ ル中 に - で始 ま 
る コードが 現れた ら， C-FORM は 印字 制御 


の 特殊 命令と 受け取つ て， そ れに i.ffe; す る 
印字 データ を プリ ンタに 送る のです。 
參 図形 処理が でき る 

これ は， 文 ^中に 図形 コマンド を 書き 入 
れて おく ことによって， BASIC の 作 阿 コマ 
ンド 程度の ことが 実行で きます。 ただし， 
作画 内容 力 * リアルタイム で圃 面に 表示 さ れ 
る よ う な 機能がない ため， 手の込んだ' 
お 図に は 骨が折れます。 


C-FORM の 使い 勝手 


では， C- FORM を 使って みましょう。 と 
いって も C- FORM では 文書の 作成 はでき ま 
せん。 文窨 作成 は あ くまで も ェデ ィ タ な ど 
で 行い， それ を 印刷 するとき に 初めて， 

form (パス 名） ファイル 名 
の 形式で 起動させる のです。 これ は， ある 
文法に 従って 翁 かれた テキス ト を コンパ ィ 
ノレして,' I', 力す る コンノ 、° ィ ラの 役目の よ うな 
ものと 考えて よいでしょう。 ですから， こ 
の プログラムの 使い 勝手 は， まず 第一に テ 
キス ト 作成の しゃす さに ある といって よい 
でしよう。 M 1 の 例 を 実際に 印刷す る た め 
の テキス 卜の' I' 身 を 図 2 に 示し ます。 

C-FORM の 文法 を 説明す るう えて' 解し 
ておいて ほしいの は 「テキスト を 書いて い 
る 段階で 印刷 結果の 確認. はでき ない」 と い 
うこと です。 以下に 具体的に 説明して いき 
'ます。 

參 テキスト 上での 空白， 改行 は 印刷に は 影 

響し ない 

C-FORM では， 普通の 文章に おいて 空白 
お よ び 改行が あ る ま では ひ と 続 き の 単語 と み 
なして います。 英文の 場合 は 各 単語 は プロ 
ポー ショナ ルで 印字 さ れ， そ の 途中で 改行 
される ことはありません。 また， 漢字と か 
な は 1 文字 を 1 1 れ語 とみな して， 文章の ど 
の 筒' 所に も 改行 して 印字で き るよう にして 
います。 あ と は， C 言語 や アセンブラの ゾー 
ス のように に テキス ト をお 述す る こと 
がで き ます。 ですから 逆に， 印刷の と き に 行 
の 途中で 強制的に 改行 し た り ， 改 ページ' し 
たりす るに は その 筒 所に コマンド を 書 き 込 
んで おかな く て はならない のです。 
參 特殊 制御 は コ マン ド 書き込みで 行 う 

通 常 の 曰 本 語 ワープロに 憤 れ ている ユー 
ザ 一に は， 义齊屮 に コマンドが 混ざって い 
るのに うか もしれ ません （もし WordS 
ter といった 英义 ワープロ をお I つてる 人に は 
わかる でしよう が)。 最初に C-FORM の特 
徴 として 数式 表示 を 挙げ ま し たが， 数式 HI 
の 特殊 文字 も 阔面に は 記号が そのまま 表示 
される わけで はない ので， テキス ト を ヾ!： き 
ながら 实 際の 表示 をィ メージ でき るよう に 
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なる のは惯 れが必 おです。 

肇 1 ページの 行数 や 1 行の 文字 数が 不定 

これ は SO; くが 人る と 見やす いよ うに レイ 

ァ ゥ ト が^ え ら れ， 数式の 量に よって 1 ぺ 
一 ジに収 ま る 行数 力 f 変わ る か ら です。 
以上 述 ベた こと は， この ソフトウェアの 

使い 勝手の^ 価 を 大き く 2 つに 分ける 点で 
す 。 楽, f f ヮーフ ••' 口と いわれる MUSIC PRO 
- 68K の橾作 と 比 蛟 してみ てくだ さい。 確か 
に 記号 を |W||fii の ヒで切 り 張 り して リアル タ 
ィ ム に^^ して くれる 方式 （これ を WYSI 
WYG ： What You See Is What You Get 
といい ます） の ほうが 扱い やすいの です 力 f ， 
こ れが 何十 ページに も 及ぶ 文書の と き に は， 
画面 表示の 手間が 大変です。 それに， 文書 
の 最初の ほうで 1 文字 掙 入した だけで 残り 全 
部の レイアウトまで 変え な ければ な ら ない 
となると それ こそ 大変です。 今 |"1 の よ う な 
コ マン ド 力し 乂の フォーマッタ でも 实 際に 印 
刷す る 前に 画面 ヒにィ メ一ジ 表示す る 機能 
が 付いてい るので， あながち WYSIWYG 
お 式の ほ う が 優れてい る と 判断す る こと は 
ない と 感じます。 

そ こで コマ ン ドカ '式 自体 はよ しとしても， 
次に 間 超になる の は 扱う コ マン ドが わか り 
やすく， W 定 しゃすい かとい う 点です。 実 
I なの ところ， C- FORM では 次の 2 に よ つ 
て かなり 使いやす 〈 なって います。 
鲁マク 口が 使える 

複数の コ マン ドを 組み わせて マクロ 命 
令 と して ユーザーが 定教す る こと がで き ま 
す。 これによ つて 自分の 好きな ように コマ 
ン ト' 体系 を 作 り 直す こと もで きます し， し 
かも それら を マクロ 定義 フ アイ ル として ラ 
ィ ブラ リ 化する こと もで きます。 も し デフ 
オル トのコ マン ド 名が 気に入らなければ， 
コ マン ド おの 付け換え だけで も よ いわけて' 
す。 実際' 数式 閼 係の 特殊 記号の 印字に は 
M 形 コマ ン ドを 使った マ ク 口 命令が デフ 才 
ル 卜で 111, なされて いるので す。 
參 レジスタが 豊富で ある 

ここでい う レジスタと は 文字 撋隔 ゃ改舒 
幅, あるいは ページ 数と いつ た 印刷の た め 
の 数値 情 報 力 f 格納 されて いる 変 数の こと で 
す。 この レジスタの 中身 を 直接い じる こと 
で， レイアウト の 微調整が 可能に なって い 
ます。 しかも これらの レ ジ ス タ航は 文書 中 
でも -nr コ マン ドで 変更で き るう え， その 
変更 も 込みで マクロ 命令に してし まう こと 
もで きます。 たとえ ば， 分数式の ^示に お 
いて， 分 の お "位置 を 調整す る レジスタ 
QP1 と 分母の 表示 位置 を' 調整す る QP3 と を 
使って. 次の よ う に マクロ を 定義して みます。 
"macro looseover "nr QP1 0.09 inch 


-ni- QP3 -0.01) inch 

'macro tightover "nr QP1 O.Od inch 
~nr QP3 -0.0(1 inch 
こ れを 使って， 

"looseover y +1 "over x + 1 は， 

y +i 

x +1 

"tightover y+1 "over x + 1 は， 

y+i 

x + 1 

と な り ます。 

ま た ユーザー 川の レジスタ REG0 を 使つ 
て， ひとつ 式が 出て く る ごとに， 

"macro count "nr RjiuO REGO + 1 
と おけば, count マクロで 自動的に 式 番号 を 
加算して いって くれます。 これなら ば， 文 
誉作 成の 途中で 式が 増 えても, 全体の 式番 
号 を 全部 付け換える 面倒 はな くなります。 
さ ら に， 

"value REG0 
とすれば. REG0 の + ■ ^を^^させる こと 
まででき ます。 このように， マクロお 義と 
レジスタ 操作 と を 駆使 して 使えば， コ マン 
ド も-式の C-FORM で も 文 害 印刷 はかな り 楽 
にで き る と いってよ いでし よ う。 

その他の 特徴 

この ソフト ウェア は MS- DOS フォー マツ 
トのフ アイ ルな らば, 機種 を 間わず 使えます。 
MS DOS にで Ji)J 作す る exe フ アイ ル と Hum 
図 1 印字 例 


an68k ヒで 動作す る x ファイル t の 両方が 1 
枚の ディスクに 人って います。 また， プリ 
ンタも ilillk の も の は ほ とん ど 対 してお り， 
f 卜 お と オフィスで ！ H なる パソコン を 使って 
いる 場合で も， 文 llf ファイル のみ を 持って 
いって 作業で, き るの が 便利です。 

また， C-FORM に は 202 ページから なる 
丁寧な マニュアルが 付いています。 その後 
； 1 i ; きに も あると おり， この ソフト の liH^t? 
は 「よい マニュアル はよ い ソフトウェア を 
'小: み (P, す」 と^えて いる だけあって， '太: に 
tth がりの よい ものに なって います。 特に， 
本文 巾に 例 11 が 多ぐ 捣 つていて， コ マン ド 
な ど の '太: 際の 使いん' がわ か り やす 〈なって 
います。 決して 事典の 雰 MM はなく， とつ 
つき やすい ガイ ドブッ ク と なって いるのに 
は 好感が 持て ます。 ま た， 巻末の コ マン ド 
などの- 表と 本义 との 連係 もよ く， ^リ| 
も 充実して いもの も 評価で き る 点です。 

フ ォーマ ッタ という ソフト ウェア |'| 体 あ 
ま り 皆 さ ん に 馴染みの ない も の だ と 思 i 、 ま 
すが, あ' 販の本 並みの 印刷が 手軽に 試せ る 
のが 人き な lii 力です。 X68000 の ユーザー は, 
固 面が 綺麗で マ ゥ スで 操作す る ソフ. トウ ェ 
ァ でなければ- で 嫌いす ると ご ろが あるか も 
しれません が， こ のじ FORM の よ う な 地味 
な ソフトの よさに も M! れて みて ほ しいと 
います。 この- T- の ゾフト が: WTk してきて こ 
そ， X6WJ00 は,;";; 級 フ ァ ミコン から ワーク ス 
テーシ ヨンへ と していく のでし よ う。 


etc. Second, using the results of § 2, we have 



The above results yield 


図 2 テキストの 中身 


etc . 
Second , 

using the results of §2, 
we have 

'nr BIGSP 0 .056 inch 
"nr REG1 1 
"el $ "ce 

"(W*{ —2 'pi i 一 ") 
'leftint 
"bigsub D— 

" ( "root 2b *lef tpar " ( u + 1 / _u *sup4 2 * ) 
" rightpar 
"nr BIGP 0 
" rend 

" ( "lef tpar " ( 1 - 一 2a 一 / u "sup4 2 ,) - bigrpar 'bigsup 2 
"right 

') 

一 du 

'nr BIGP 0.058 inch 
" right 

" leftint "bigsub 1 'bigsup ' inf 

* lef tpar "from i=2 "to "inf 'sum " { _A "sub i— " ) / " ( x *sup i " ) 

"rightpar 

dx. 
"right 
* ) "ra 

(1. 'value REG1 "=) S *elend 

"nr REG1 HEG い 1 

The above results yield 
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參 CYBERNOTE PRO-68K 



24 時閩， 戦え 
サイバー ノート! 

OgiKuoo Kei 

荻 窪 圭 


電子 手帳， システム 手帳な ど を 活用して 情 
報 を 整理す る 人に とっても 便利で サイバー 
な ハイテク ノートが 登場した。 その 名 もず 

ばり CYBERNOTE PRO - 68K である 。手軽 
で 高機能な パーソナル ツール といえ そう だ。 



X6B000 用 5"2HD 版 3 枚 組 19,BD 円 (税別) 
シャープ 303(260)1161 


今回， CYBERNOTE PRO-68K の テス 
卜に 使用した 機器 構成 は 初代 X68000 (CZ- 
600CE)+1M バイ ト 増設 RAM+40M バイ 
ト HDD (アイ テツ ク ITX-403) + デ イス プ 
レイ テレ ビ CZ-600DE+ プ リン タ CZ-8 
PK5+ 通信 用 ケーブル CE-200L+ 電子 手 
帳 PA-8500 であ る 。 

ま ず は じ め に CYBERNOTE PRO-68K 
の 概要 を 説明して おこう。 -'… あれ？ へ 
ん だな， いつもと 文体が 違う ぞ。 一太郎な 
ん かで 原稿 を 窨 こ う と したせ いだな。 よ し， 
—太郎 はやめにして， X68000 で 書く としょ 
う。 でも， X 68000 で' CYBERNOTE し な が 
ら PC-286 で そ の 原稿 を 書く つて 便利 な ん 
だよ な。 ディスプレイ は アナログと デジ タ 
ルを 切り替えれば 両方と もつな がる し。 

と い うわけ で， 私が モデム は あるのに RS 
-232C ケーブル のない 荻窪圭 である。 だつ 
て， 1 本く らい 家に あると 思って たんだ も 
ん。 この 原稿 書いたら， 買って こようつ と。 

サイバー ノート つ てな に 7 ― 

サイバーの 好き な シャープの CYBER 
NOTE PRO-68K。 いったい なにかと いう 
と， パーソナル データベース ソフトで ある。 
作った の はダッ ト ジ ヤノ 、° ン である。 ダッ ト 
ジ ヤノ、 0 ンは CARD PRO-68K を 作った 会社 
である。 だから， データ フォーマット は 
CARD PRO-68K と コ ンパチ だ し （だか ら ， 
互いに 同じ データ を 読み書き できる） ちょ 
つと し た 画面の セ ンス もよ く 似て いる。 

パーソナル データベース ソフト と はなに 
かとい うと， 面倒臭 〈ない データべ一 スソ 
フト である。 そもそも データベース ソフト 
というの は， カード 型だろう と リレー ショ 
ナル だろうと， 結構 面倒臭い。 カードの 設 
計 や 帳 票 フォーム， 画面 レイアウトの 設計 
が而倒 臭いの だ。 だから， CYBERNOTE で 
は 使用 範囲 を 限定 し ， そ の 分 気軽で 操作 性 
のい い ものに 仕上がつ ている。 

ただし， 気軽と はいっても なめて はいけ 
ない。 検索 機能 や 印刷機 能 は そのまま CAR 
D PRO-68K という ほど 高機能 だ。 そのう 
え， 電子 手帳との 通信が できたり すると こ 
ろ も， パーソナル だ。 変に 高機能な ビジ ネ. 
ス ソフトで はなく， こういった 軽い ソフト 
を 出して くると いうの は， なかなかで きそ 
うでで きない こ とで ある。 

さて， 起動す ると 派手な オープニングに 
続いて ビロンと 画面に 広がる メニュー。 ァ 
イコンが 12 個 並んで いる。 ユーティリティ， 
環境 設定， 終了の 3 つ を 除いても 9 個 だ。 
しかし， 異なる アイコン でも その実 は 一緒 
という パターンが あるので， 実質的な 機能 


は 4 つ だ。 

1) 住所録 管理 （名刺 管理） 

2) スケジューラ 

3) メモ 

4) 金鎂 出納 脔理 

である。 1) ~3) はなん と な く 電子 手帳で 
ある。 ま， 電子 手帳の 話 はおい といて， 
CYBERNOTE だ。 Stationery PRO- 68K 
とど こが 違 うんだ， と 思う 人 もい るだろう 
力 s それ もとり あえず おいてお こう。 常駐 
す る か 否か だけの 問題で は な いから だ。 

基本 は 名刺 管理で ある 

ま ず は 住所録で あ る。 マニュアル による 
と 「 名刺 管理/住所録' 電話帳 管理 シ ス テム」 
だ。 こ こで は 名刺 管理 • 住所録 • 電話帳の 
3 アイ コン 1 データベース 方式に なって い 
る。 ちょっと 新しい。 ど一 新しい 力'。 それ 
に は 触って みるの が 手っ取り早い。 

ま ず， 名 刺 管理で も 住所録で も 電話帳で 
もい いから クリックして スタート する。 す 
ると， マウス カーソルが 異様に 速く 針の 動 
く 柱時計に 変わり， ちょっと 待つ とフ アイ 
ル 選択 画面 になる。 どの データ を 使う か 決 
める ので ある。 複数の 住所録 を 持てる とい 
うの はいい。 で， どれ か 選んで ダブル クリ 
ック すると ファイル を 読み込む。 まあ ，普 
通の データベース と 一緒 だ わな。 

読み終え ると， 選択した アイコンに 応じ 
て データが 表示され る。 それだけ である。 
なにが 重要 かとい うと， 選択した アイコン 
によって， 表示 レイアウトが 違う の だ。 し 
かも， どの 画面から でも データ 入力が でき 
る。 さらに， 名刺 管理 ァ ィ コ ンゃ 住所録 ァ 
イコン， 電話帳 ァ イコン が 111 面 左に あ る ， 
という こと は， メニューに 戻ったり フ アイ 
ルを 再読み 込みし なく とも 行き来で きる。 

mi., 名刺 管 現と 住所録と 電話帳 は 同じ 機 
能な の だ。 え ？ たいした こ と ないで はな 
いかって ？ でも， 便利な の だ。 

3 つのう ち， 名刺 管理の 画面が 基本で あ 

り， この モー ドで扱 え る 全デー タ の 参照 が 
できる。 しかし， 1 画面に ひとりし か 表示 
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できない。 

扱う データ 項目 は 固定で あり， 名前と か 
ふりがな とか まあ， 蒈 通の もの だけれ ども， 

住所 や 電話番号 や F A X 番号が 個人 と 法人 
の 2 種類 用意され ている ところ はとても 便 
利で ある。 だいたい， ひとりに つき 2 つの 
住所と 電話番号 は 常識で ある。 学生なら 住 
んで いると ころと 帰省 先， 働く 入なら 住ん 
でい る ところ と 勤務先と いう 2 つが ぜひと 
も 必要な の だ。 

その ほ か， 24 時間 戦 う ビ ジ ネス マンの た 
めに， 部署と 肩書の フィールド も ある。 上 
下 関係で 生き るサラ リ 一 マンに は 必要な も 
の だ。 さ ら に， 私用/公用 欄 も ある。 

面白い こと に， 白黒 だけ ど 画像 データ も 
入る。 画像 データ は スキャナから 取り込ん 
だ り ， Z'sSTAFF PRO-68K の ZIM フ アイ 
ルを 読み込んだり できる。 Z'sSTAFF 
PRO - 68K の 場合 は， 1 画面 分 ロードし そ 
こから 扱える 大き さで 切り取る。 
參 検索 機能 は 当然 

1 画面に ひと りの データ。 これで は 100 入 
もい ると， 検索が 大変 だ （ちなみに 1 ファ 
ィル にっき 32760 件まで ね）。 で， 2 つの 検 
索 機能が ある。 

ひとつ はいつ でも どこでも 50 音で ある。 
表示 ゥ ィ ン ドウの 左上に 大き く ， 現在 表示 
されて いる 人の ふ り がな の 最初の 文字 と ， 
その 横に 最初の 2 文字が 表示され ている。 
で， その 見出し 文字 を クリック すると 50 音 
表が 出て くるので， 目的の 文字まで ドラ ッ 
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電話帳 

グ して 指 を 離す と， その 読みで 始まる 先頭 
の データ に カー ソ ルが移 る の だ。 
これ は， 国語辞典 を 引く I ゆ の 感覚に 近い。 

もと も と 50 音 順に 並んで いるので， 検索と 
いうより， カーソル ジャンプ 機能 だ。 これ 
は 実の ところ， とても 便利。 た と え ば， 何 
百 人 も デー タ が あ つ て ， 「泉大 介 さんの デー 
タを 見たい な」 となった ときに， いちいち 
検索 画面 を 呼び出して "泉'' なんて 入力し 
たくない し， カーソル を マウスで てけ てけ 
と 1 画面ず っ拽 すなん てしたく ない。 そん 
なと き， これで" い'' のと ころへ カーソル 
を 飛ばせば "い" で 始ま る 最初の 入の デー 
タが 表示され るので， そこから 捜しに 行け 
ば 楽な の だ。 欠点と して は， 50 音し か 表が 
ない ので， 英字の 場合 困る という こと。 

もう ひと つの 検索が， CARD PRO-68K 式 
本格的 検索で ある。 本格的な ので， 期待す 
るよう に。 

まず， メニュー バーの 検索 を 選ぶ。 する 
と， ずらっと 10 個まで キー を 指定で きる 検 
索 画面に 切 り 替わる。 そこ はもう CARD 
PRO-68K であ る 。 検索の キー となる 項目 は 
マウスで 選ぶ。 条件 も マウスで 選ぶ。 等し 
いと か 等しく ない など いろいろ ある。 で， 
キーの 入力で ある。 自動的に かな 漢 （ASK 
68K) 力 } 起動 して くれる。 

10 個 ま での 検索 条件 は 互い に AND でつ 
ながる。 OR をしたい とき は， 2 回に 分けて 
検索 すれば いい。 2 回目に "追加で 検索" 
を 選択 し て 実行す る と ， 前に 検索 し た 結果 
に 新しい 検索 結果が 追加され て 結果 的に 
"OR" と 同じ ことと なる。 
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で， 検索 を 終えて データ 編集 画面に 戻る 
と， 検索され た データの みが 以降の)! 2: 理で 
対象と なる。 検索と いうより， 抽出 だ。 
參リ フィル 印刷 も サイバー だ 

抽出 し た データ を どう 使う 力'。 た と え ば， 
24 時間 戦う のが 好きな ジャパニーズ ビジ ネ 
ス マン は システム 手帳 を 使う。 システム 手 
帳に 镍 じる アドレス メモ を 印刷しょう， と 
思う。 彼ら はいろ いろと 分類したがる。 ま 
ず， 同僚 を 抽出し， 印刷す る。 同僚 だから， 
当然 会社の 住所な ど はい ら ない ので， 個 入 
TEL と 個人 住所 だけで いい。 

メニュー バーの 印刷 を クリック' する。 ゥ 
ィ ン ドウに ずら ずら と 帳 票 印刷 フォー マツ 
卜が 並ぶ。 多い。 システム 手帳 リ フィル 用 
だけで 20 種類 以上あって 困る 〈らい だ。 マ 
ニュ アル の 帳 票 見本 を 見 て ， "住所録 リ フ ィ 
ル （標準） —2" というの を 選ぶ。 紙をセ 
ット し， ジジジ 一つ と 印刷。 

次 は 大学 時代の 友人 だ。 検索し， 印刷 メ 
ニューへ。 住所録の 項目に "大学 時代の 友 
人" なんてな いから， そういった おまけの 
情報 は メモの 欄に 書いて ある。 帳 票 は "白 
紙リ フィル （縮小） 一 2" だ。 これなら 勤 
務先 データ も 一緒に 印字して く れる。 

さらに 重要な の は 取引 先 だ。 礼 を 失し な 
いよう， "なぜか 笑 介" をお 手本に， フル デ 
ータ 印刷して く れる帳 票 を 使う。 

こんな 具合 かな。 ほかに も 電話番号 だけ 
を 印刷す る 帳 票 や， ハガキ 用， タツ クシ 一 
ル用も ある。 豳像デ 一 タ ま で 印字で き た り 
する 力 ? ， そんな リ フィル を 持って 歩いて い 
る やつが いたら "住所 錄 おた く " と 呼んで 
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バイ オリ ズム 
やろう。 

'I 昔 しむら く は， あまりに も 実務 的な 入力 
項目 しかない こ とだ。 "関係" という 項目が 
あれば， 人-学 時代の 友人 か 高校 時代の 友人 
か ナンパした 彼女 か， といった こと も 書け 
る ので 抽出に 便利 だろ う 。 "性別" や "生年 
月日'' の 項目が あれば （ついでに 年齢の 自 
動 更新 機能 も 欲しい）， "右 曲が り のダ ン デ 
ィー" （願望） 連中が ガールフレンド たちの 
データ を ニコニコ して 眺めた り もで きる。 

名 刺 管理 だか らしよう がない としても， 恣 
意 的な 項目が メモ だけ と は いささか 不便 か 

もしれ ない。 2, 3 名前 を 自由に 決められ 
る 項目が あっても よかつ た な。 勤務先 住所 
や 肩書 は あるのに 勤務先 名の 項目がない の 
も 気になる ぞ。 

話 を 戻そう。 いままで は 名刺 管理 画面の 
話だった。 ほかに， 住所録 管理 画面 や 電話 
帳 画面， 一 IE 表 画面が ある。 住所録 管理 P1 
面で は名剌 管理 画面から 勤務先 データ と メ 
モを 表示し ない ft わりに， 1 面面に 2 件 表 
示で きる。 電話帳 画面で は， 住所録 画面 か 
ら 画像と 住所 を 省いて， 1 画面 4 件 だ。 こ 
の 2 つで は， その 場で データの 編集 もで き 
る。 一覧表 画面で は 1 件 1 行で 20 人 分の デ 
ータを 見られる。 表示され る データ は Sta 
tionery PRO-68K と 一緒 という か 電子 手 
帳と 同じく らいで， ただの 一覧表 だ。 

各 画面 問 の 移動 は， カーソルの ある デー 
タを 中心に 行われる。 常に どこかの データ 
が 薄 青色 をして いて， それが カーソルの あ 
る データ だ。 た と えば， 一度にた くさん 見 
られる 一覧表 画面で 見たい 入の 上で クリ ッ 


ク すると その 部分が 薄 青色になる。 そして 
名刺 管理 画面 ァ イコン を クリック すると， 
その 人の 詳しい データが 見られる という 寸 
法 だ。 

機能 はこん な もの。 パスワード とかいろ 
いろ あるけ ど， 特筆すべき は， マウス オペ 
レー シ ヨンが ラク. チンと いう こと， ポップ 
アップ メニューで カツ ト& ペース ト できる 
こと， どの 画面で も 使える アクセサリーが 
4 つ ある こ と かな。 
參 アクセサリーの 話 

左下に アクセサリ 一 アイコンが 4 つ ある。 
時計 ァ イコン， 電卓 アイコン， 世界 時計 ァ 
イコン， バイ ォ リズム アイコ ンだ。 時計 ァ 
ィ コンは アナログ & デジタル 時計が ピョ ン 
と 出て くる やつで， アラー ム 機能 付 き だ。 
ドラッグして 好きな 場所に 置け る。 電卓 も 
ルー 卜なん かの ある 普通の 電卓で， カー ソ 
ル 位置に 結果 を 転記で き る。 世界 時計 は， 
世界 地図が 出 てきて， 有名 都市の 上 や + 10 
とか ー3 と W いて ある 帯域 欄 をクリ ックす 
ると そ こでの 現在 時が わかる。 

ヘンな のが バイ ォ リ ズム だ。 24 時間 戦う 
ジ ャハ 0 ニーズ ビジネスマン （しっこい） は 
バイオリズムに こだわる のだろう 力'。 う 一 
ん， ヘン だ。 ヘンな ところが この ソフトの 
いいと ころで も あるん た' けれどね。 


スケジュール 管理機能、 


時計が 12 時 を 回って いた。 CYBERNO 
TE を 立ち上げた 途端 驚いた 。メニューの 真 
ん 中に ' '今日は スケジュールが 入って いま 
す" と メ ッ セージ ゥ ィ ン ドウが 開いた のた'。 
早速 ディ リ 一 プランの アイ コン をクリ ック 
し， デイリー プラン 画面 を 呼 び 出 す。 する 
と， "Oh!X 締め切り"， と 書いて ある。 おつ 
と， 早く 書か なきや。 

とま あ， こんな 感じで スケジュール 管理 
機能で ある。 スケジュール 管理機能 を 働か 
せる に は， 年 問 カレン ダ一， ） j 問 カレンダ 
一， 週間 カレンダー， デイリー プランの 4 
つの アイコンが 使える。 住所録の ときと 同 
様， 4 つと も M じこと である。 ただ， 年間 
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カレンダー では 1 年 （つまり 12 力 月 分） の 
カレンダー を 画面に 表示し， 月間 カレンダ 
一で は 1 力 H 分の カレン ダー を 画面に 表示 
し， 週間 カレンダー （なに か ヘンな 言い方 
だから， 以降 週間 予定表 というね） では 1 
週 問 分の 予定が 表示 さ れ る 。 デー タ の 編集 
は 1 日 分の スケジュール を 管理す る ディ リ 
ープラ ン のみで 可能 だ。 

例によって， スケジュール ファイル も複 
数 作れる 力す， メニューで いきなり "今日は 
スケジュールが 入って ます'' と 表示す る 基 
準と なる メインの フ アイ ルは どれ かひ と つ 
と 決まって いる。 環境 設定で アラーム 起動 
ファイル として 設定 可能 だ。 この アラーム 
起動 ファイルに 書かれた スケジュール はァ 
ラーム の 対象 となり， 指定 時刻 （予鈴が 設 
定 して あれば それに 応じた 時間） 力 s くると 
アラームが 鳴る。 スケジューラ を ひとりで 
複数 使い分ける なんて 常人に は そ うでき な 
いだろう から， たいてい アラーム 起 劻ファ 
イノ レは メイ ンで 使う スケジュール フ アイ ノレ 
となる た ろう。 

參 カレンダー も サイ バ一 である 

で， スケジュール 管理機能の 使い方で あ 
る。 カレンダーに は 例によって， 1 力 所 だ 
け 薄 青色の 日が ある。 それが カーソルの あ 
る H であり， 通常 は 現在 日 だが, マウスで 
指定 すれば いつでも よい。 年間 カレンダー 
で カーソル を 合わせ， 月間 カレンダ一 アイ 
コン をクリ ック する とその 日の ある カレン 
ダ 一が 現れ る し ， 週間 予定表な ら その 日の 
ある 週が 見られる し， デイリー プランなら 
スケジュール 入力が でき る。 

ち なみに， 年間 力 レン ダ 一な ら ば 電子 手 
帳 方式 に （ 1:1 付の 右に ド ットが ある）， 月間 
カレンダ一 なら "<予>" という 文字で 予 
定の 入って いる IJ がわ かる。 週間 予定表で 
は 時刻 と 入力した 予定の 頭 12 文字 （全角） 
が 表示 され， 予定が たくさん あるとき はス 
クロールして 見せて く れる。 

カレンダーで 問 超になる の は， 休！ ：1 であ 
る。 たとえ ば， 屯 子 手帳 や Stationery PRO 
-68K では ユーザーが 自分で 入力す るよ う 
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になって いた。 しかし， CYBERNOTE はサ 
ィ バー だから 違う ので ある。 日曜日 は 初め 
か ら 休み な の は 当 た り 前と して， 祝日 は 祝 
日 ファイル を 待って いて， それに 登録され 
ている ので ある。 とりあえず， 日本の 全 祝 
日 は 入って いる。 し 力 'も， 春分の日 や 秋分 
の 日の よ うな 年 ごとに 変わる 休日 は 計算し 
て く れる し， その 祝日の 施行 日 と 終了 日 （M 
A X は 2099 年） まで 入って いるう えに， 祝 
日/記念日 という 区分が あって， プライべ 一 
卜な もの も マークで き るので ある。 

祝日の 施行 日が あると いう こと は， 1988 
年の 4 月に は 天皇誕生日が ある 力 5 , 1990 年 
の 4 月 は みどりの 日と いう 芸当が できる の 
だ。 さらに， 体育の日が 始まった の は 1965 
-年 であるから， 私の 生まれた 年の 10 月の 力 
レン ダーを CYBERNOTE で 表示 させる と， 
10 月 10 日 が 祝 日 では な いの だ （年が ばれて 
しまうな あ， 困った）。 終了 日の MAX が 
2099 年 だが， そこまで 生きて いる 気がしな 
いので， 困らない し， 祝日なん ていつ 変わ 
るか わからな いからい いや。 

ちなみに， 既存の 祝日が 変わったり 廃止 
されたり したら， 自 分で 更新で きる。 登録 
は 最大 100 件 だか ら， プライベート な 休みの 
日 や 彼女の 誕生日 なんか もた く さん 登錄で 
きて よい。 この 祝日/記念日の 名称 は 月間 力 
レン ダー （全角で 頭 4 文字） や 週間 予定表 
で 表示され るので， 便利で ある。 

便利 といえ ば， CYBERNOTE に は 六曜 
も 入って いたりす る。 冠婚葬祭 や 引っ越し 
のとき に 気になる 大安， 仏滅， 赤口 （しゃ 
つこう と 読む の だ ぞ）， 友引， 先勝， 先負の 
6 つ だ。 最近 これの 書いて ある カレンダ一 
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月間 カレンダ- 


も あまり 見なくな つ たが， あると 意外に （特 
に 社会 入に なると） 便利 な も の だ。 
參 スケジュール を 入力せ よ 

さて， 当分 関係の ない 大安の 話 はさて お 

いて， 24 時間 戦 う ビジネスマン （もうつ！） 
に は 欠かせない スケジュールの 入力で ある。 
カレンダー などで クリックし， カーソル を 
入力したい 日に 合わせて， ディリ一 プラン 
の アイコン を クリック する。 すると， スケ 
ジ ュ 一 ル 編集 画面 になる。 

新 し く 追加す ると き は， 追加の ァ イコン 
を クリック する。 同じ 日の 同じ 時刻に 複数 
の 予定 を 書き込む こと も 可能 だ。 ス ケジュ 
ール 記入に 特に 書式 はない ので， 好きに す 
る。 自分の なかで ある 程度 決めて おいた ほ 
う が 検索 したり するとき に 便利 だ。 

ま た も や 検索で あ る 。 詳細 は 名 刺/住所 
録 • 電話帳 管理機能 と 同 じ だか ら 省こう。 
たとえば， "締め切り" の 文字の ある 予定 を 
検索す る と いっぱいあって 田舎に 帰りた く 
な る と 力'， "デー ト" という 文字で 検索す る 
と と ころ どころ にし かなく て 寂しくな ると 
いった 具合 だ。 ちなみに， 検索され ると， 
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ディ リ 一プラン 

その 最初の 予定が 表示され る。 あと は マウ 
スを 使って め く るので ある。 

さて， スケジュール 管理で も 当然 印刷機 
能が ある。 （列に よって 豊富で ある。 週間 予 

定で 10 種類， 月間 カレンダーで 5 種類。 ほ 
とん どが システム 手帳の リ フィル 用 だ。 週 
間 予定に いたって は， 未記入の リ フィル （予 
定 があって も 印刷し ない， 白紙の 予定表 を 
出力す る） も 印字で きる。 これで 年が 変わ 
つたから といって リ フィル を 買い足さ なく 
て もす む わけ だ。 

スケジュール 管理 も いろいろ 豊富 だけれ 
ど， サイバーと 名のつ くから に は， カレン 


Stationery か CYBERNOTE か 


という わけで， 電子 手帳の 話で ある。 初めに 

いってお く が， 電子 手帳と X 68000 の 両方の ュ一 
ザ一 ならば， 悪い 二 と はいわない， Stationery 力、 
CYBERNOTE かどちら かの ソフ ト を 買いなさい。 
さ す が に 電子 手帳 だ け だ と あ ぶ なつかし いから 
だ。 消えた データ は 戻らない けれど， ノ、' ックァ 
ップ から 戻す こと はでき る。 では どっちが いい 
か， だ。 Stationery PRO- 68K について は' 89 年の 
II 月 号 を 見ても らうと して， まず， CYBERNOTE 
と 電子 手帳の 親和性 だ。 

金銭 出納簿 を 除いて， すべてが 電子 手帳 対応 
である。 とはいえ， ほとんどの 機能に おいて CYB 
ERNOTE 力、' 上 をし、 つてし、 るので， CYBERNOTE の 
全 データ を 電子 手帳に 転送す る こと はでき ない。 
電子 手帳に は 役職の 欄 や， 記念日の 欄， プライ 
オリ ティの 項目 はない からだ。 でも， それで 困 
り はしないだろう。 

転送の 機能 は 簡単で 豊富で ある。 メニュー パ 
一の "電子 手帳" を 選択す ると 通信の 画面に な 
るので， マウスで ポンポンと 選んで やる だけ だ。 
まず は 送信から いこう。 

送信に は 2 種類 ある。 全 件 送信と I 件 送信 だ。 


この 全 件 送信 は， Stationery PRO-68K のよ う に 
何 か ら なに まで 送って しまうよ うな もので はな 
い。 名刺 管理なら 住所録の， しかも 検索して あ 
れば その 抽出され た データ 全部 を 送信 するとい 
う 意味な の だ。 だから， 不要な データ を 電子 手 
帳に 放り込む こと はない。 I 件 送信 は 文字 どお 
りの 意味。 力一 ソルの ある データ を 送信す る。 
なお， 名刺 管理の ほうが 送信す る 佳 所 'TE し を 個 
人の もの か 勤務先に する か 選択で き るので 便利 
である。 

受信に は 3 種類 ある。 追加 受信と 重複 禁止 受 
信 と I 件 受信 だ。 I 件 受信 は 文字 どお リ だか ら 
さておいて， あとの 2 つで ある。 追加 受信 はた 
だ 単に 読み込んだ データ を 元の データに 追加す 
る だけ。 重複 禁止 受信 は， 重複す る データが あ 
ると， それ を 回避して くれる 機能 だ。 同じ 名前 
で 複数 登録で きたり， 同じ 日 同じ 時刻に 複数の 
スケジュール を 入れられる スーパ一 マン 向きな 
CYBERNOTE ならではた'。 たとえ 【ズ， Stationery 
PRO- 68K だと， 全 件 受信す ると 前の データ は 全 
部 消えち やうと いう 極悪 非道 だ つた けれども， 
CYBERNOTE では そんな こ と ない の だ。 


こうして 見て いくと， どうも Stationery PRO- 
68K の 分が悪い。 価格 （5， 000 円の 差） と 常駐す 
る 二と と 才一ト ダイ ャル 以外 は 全滅に 等 し い。 
しかし， 人に よって は それが 大きな 要 衆になる。 
データの 管理が 目的なら CYBERNOTE に 決ま リ 
だし, ただ 単に データベース は 電子 手帳の バッ 
ク アップ 程度で よ く つて RAM をた く さん 持って 
ていつ でも キ 一一 発で 呼び出して 霍 話したい と 
か メモした いという 人なら Stationery PRO- 68K 
の ほうが 楽しめる という こと だ。 

両方 買って しまった 人に は， CYBERNOTE のデ 

—夕べ一 ス ファイル < ~~ >csv ファイル コ ンバ 

—夕 を 使おう。 マニュアルに も 親切 に Stationery 
PRO- 68K との コンバート 方法が 載って いる。 と， 
いう こと は， 大量の データから 必要な もの だけ 
を Stationery PRO- 68K へ 転送して 常駐させる と 
いう 大技 も 使える のか。 プログラミング ゃヮー 
プロ したいと き は Stationery PRO-68K で， それ 
でもって， メインの 処 i 里 は CYBERNOTE でと ィ 吏い 
分けて， RAM やら 磁性 面 やらの 貴重な 資源 を贅 
沢に 使う こと だってで きる の だ。 やって みょう 
つと。 
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メモ + アラーム 時計 


ダ 一の 日 付 上で ダブル クリック すると ディ 
リー プラン 画面が 立ち上が ると 力'， ウィン 
ドウが 開いて その 日の 予定 を 表示して く れ 
る く らいの 技が ほしかった ね。 

メモ 機能 も あるで よ 

電子 手帳 と ほとんど コ ンパチ の メモ 機能 
も 付いている。 電子 手帳と 違う ところ は， 

メモに A~Z， スペースの 7° ライ オリ ティ 
が 付けられる ことで ある。 そのほか は 入力 
文字 数 もさ ほど 多くない し， 特に 変わった 
こ と がで き る わ けで はない。 ただ， 1 文字 
だけれ ど 分類 コード ゃチ エツ ク マーク を 上 
手に 使えば かな り アイデア メモ 的に 使える 
かも しれない。 - 
例 によつ て 検索 や 印刷が で き る 。 
たとえば， ギャグの ネタの メモ を 分類 コ 
ード "き" としょう。 すると， 検索で 分類 
コード "き" を 抽出し， リ フィルに 印刷す 
る。 すると， ギャグの ネタを システム 手帳 
に 入れて 持ち歩け るって わけ だ （私 はそん 
な こ と しないけ ど）。 

印刷 は 例によって いろいろ と フォー マツ 
トが 用意され ている。 全部で 15 種類 だ。 中 
に は 最上 行に" Do n't forge 
t ！ ！ " と 倍 角で 付けて くれる リ フィル も 
ある。 

これ は, 小 遣 L 、帳 か？ — 

ユニーク なのが 金銭 出納 帳 だ。 これに は 

2 種類 ある。 個人 別 出納 帳 （家計簿と もい 
う） と 事務 用 出納 帳 だ。 この 機能 は 妙に 本 
格 的で， ヘンであって， 楽しい。 

まず， 緣越 （初期 残高） を 入れる。 1 回 
入れたら （当たり前 だけど） 変更で きない。 
お金の か ら む 問題 だから， その ほうがいい。 
また， 毎回 日付 確認が ある。 システムの 曰 
付が 狂つ ていたり すると 困る から だ。 

続いて， 項目の チェック である。 項目 コ 
ードと 項目 名， それ は 収入 か 支出 か， 1 力 
月 分の 予算 金額が 入力で きる。 基本的な も 
の は 予め 用意され ている ので， 予算 を 入れ 
る だけで いい。 予算 を 入れたくない （ある 


いは 面倒 だ） という 人 はべつ に 入れな く て 
もい いよ。 

で， データの 入力で ある。 項目 一覧が 画 
面 下に 出る から， マウスで 選んで， 該当 金 
額 を 入れる。 摘要 欄に は コメント を 入れよ 
う。 これ を 繰り返して， 見事な 家計簿の 出 
来 上がりで ある。 けっこう 気合の 入った つ 
くりに なって いるので， まめに 使えば 立派 
な 家計簿 だ。 私 も 今年 は 確定申告 用 に 使え 
ないかな， と 思って いる。 毎年 必要経費の 
算出に 苦労す るから だ。 青色申告 する わけ 
じ やない から， そんな 細かい 帳簿 も いらな 
いしね。 でも， 仮に 3 日 坊主に 終わっても 
そ れは 性格の 問題で あ つて， ソフト の 問題 
じ やない 気がする。 . 

さてさて， 収入 や 支出 を 毎日た だ 入れて 
いく だけなら メモと 変わりが ないし， わざ 
わざ CYBERNOTE を 使う 意味 もない。 実 
は， この CYBERNOTE 君 はいろ いろと ォ 
タ ツキ 一な ので ある。 

まず は 月末で ある。 自動的に 月末の 締め 
を やって くれる。 1 力 月の 項目 別の 収支 を 
出して ファイル を 整理して く れ るの だ。 

そして， 項目 別 予算 • 合計 額 一覧表 アイ 
コンを 選んで 表 を 出そう。 そして， 割合 表 
示 をす るの だ。 1 力 月 分の 項目 別 支出 割合 
が 表示され る。 あなたの エンゲル 係数 は？ 
私な ど は 見た く ない グラフの 一種 だ。 

グラフに はもう 1 種類あって， それ は 項 
目 別の 年間 推移 折れ 線グラ フ である。 た と 
え ば， 趣味 • 娯楽 費の グラ フ を 描かせ る と 
スキーに 行く 1, 2 月が 突出して いると か, 
衣料 費 は バーゲンの ある 月に 多い とかが わ 


かる。 わかって どうす るんだ， という 気 も 
する 力 5 , わかる と 面白い。 

時 は 過ぎ行き， 年末で ある。 年末に は 年 
末の 締め というものがある。 これ を 実行す 
ると 締められて しまう ので， 前年度の デー 
タを 残して おき たいな ら ばパ' ッ ク アップ フ 
アイ ルを あらかじめ 作って おく 必要が ある, 
ファイル パック アップ 機能 はない ので， H 
uman68k で 行って ね， だそう だ。 まあ， 清 
く 正しく の 精神に よ り ， 年末の 決算 を し な 
い と 次の 年 は 迎え られ ない の だ。 

もちろん， 検索 や 電子 手帳 は 関係ない 機 
能 だが， 印刷 はでき る。 あまり 印刷して 持 
ち 歩きたくない ような も の だが， 毎月 印刷 
して ファイルして おく 必要 も （特に 事務 用 
出納 表で は） あったり する ので， 15 種類の 
印刷 フォーマットが 用意され ている。 シス 
テム 手帳 用の フォー マツ ト も 少し ある 力 f , 
自分の 家計簿 を システム 手帳で 持ち歩く 気 
は あま り しないね。 

氺 

サイ パーと いう 言葉 も 変に （例によって 
きちんと 理解され ない うちに） 使い古され 
てし まった。 電脳と いうの は CYBER を 訳 
した もの だ， なんてい う 解説が まかりとお 
つてし まう くらいだ （も ち ろん， 電脳と い 
う の は コンピュータの 中国語 訳 だよ ん）。 

で， 次に 消費され るの はきつ と ハイパー 
である。 ハイパー テキスト や ハイパー メデ 
ィ ァのハ イノ ゝ°— だ。 だから， がんばって， 
使い古される 前に ハイパー テキス ト な ハイ 
パー ノートで も 作って もらえる といい かも 
しんない ね。 
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金銭 出納 帳 + 電卓 




" ■.，：:•， い眷— 


一 



項目 別 錄 ず«^ 

, ラフ 


□ 




お 






き ゾ—' ： 







項目 別 予算/合計/ 年間 推移 グラフ 



月間 支出 項目 割合 グラフ 


■」 お 


Is, 


圖 I 



48 Oh! X 1990.2. 


画 艇 縮への アブ ローチ 


グラフ イツ クの 圧縮 は ゲームな どで は 常識と なって いる。 
メ ディ ァが大 容量に なれば 圧縮 は 必要ない という 考え方 
も ある。 1 枚 絵なら それでよ い。 しかし， いずれ は 動画 

像まで 极 うとす みと どうだろう。 リアルタイム， 512X5 
12 ドッ ト 65536 色の 動画 像で は 1 秒 間に 15M バイ トのデ 一 
タを 転送す る 必要が ある。 記憶装置 や CPU がいく ら 速く 
なっても， イーサネットの 12 倍の 転送 速度 を 持つ バス を 
確保す るの は 困難だろう。 

現在 主流の 元デー タを 完全に 再生す る 圧縮 法で は 複雑な 
データ を 十分に 小さ く する こと はでき ない。 次 は 人間の 
目 をい かに ごまかす かとい う レベル で 圧縮が 語 られ るべ 
きな のか も しれない。 これまでの デジタル 画像と アナ 口 
グ 画像で は 圧縮の 手法 も 違って く る はずな の だ。 
ここで は 差分 を 1 ビッ ト まで 切り詰める 非線形 AD PCM, 
周波数 成分に 分けて 不要 部分 を 間引く ウオルシュ =ァ ダマ 
ール 変換， 2 次元 圧縮で パソ コ ン 的な 絵 はもち ろん デジ 
タイズ 画像で も 3 割く らい は 圧縮して しま う PIC.R を紹 
介す る。 

失敗 例 は 数多 〈の デジタル エフ；！： ク ト とィ 匕した。 また 副 
産物と して， ごく 軽い 変換 を かける と， デジ タイズ 画像 
から ノィ ズが 消えた， レ ィ ト レ 画像 か ら マッハ バン ドが 
消えた， などの 神秘 体験 も 報告され ている。 圧縮 は 画像 
処理と しても， グラフ ィ ック 関係の 興味深い テーマで あ 
る 二と は 間違いない。 
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画像 圧縮への アブ ローう 



自然 画像の 圧縮に 挑む （ 1 ) 


YC 分離と AD PCM 


Nakano tbhuichi 

中 野 修ー 


画像 圧縮の た めに は， 画像 その ものの 性質 を 知 ら な ければ な 
りません。 まず は 色の 話から 始めて みましょう。 さらに， こ 

こで は AD PCM と 同じよう な 感じで データの コー ド化を 行 
つてみ ま した。 1/5 を 目標に 画像 を 圧縮して みま しょう。 


| 色と はなに か 

最近の ノ •? ゾコン は グラフィック 機能が 充 
実して おり， 「絵」 というよりも 「画像」 と 
いった ほうがし つ くりく るよう な データ を 
极 える。 XlturboZ や X68000 も そのよ うな 
能力 を 待って いる。 

画面 や G- RAM の 中身 を 見れば わかる よ 
う に， 画像と は 色の 集合体 だ。 

色 は 3 次元で 表される 
というと 「ああ， RGB のこ とだな」 と 思い 
当たる 人 も 多い と 思う。 しかし， 3 次元と 
いっても， それが 即， RGB という わけで は 
ない。 確かに， RGB も 色 を 3 次^で 表す 際 
の 標準 的な 方法 だし， パソコンで はもつ ぱ 
ら RGB を 使用す る。 光の 3 原色 は 赤 • 緣- 
青の 3 つ だと も 教え ii れ たはず だ。 

し 力' し， 考えてみれば， 白色光， つまり 
あ ら ゆる 波長の 光 を 含んだ 光線から 作られ 
る （吸収され る） 色 を， そのうちの 3 色で 
作れて しまう というの もお かし な 話 だ。 ど 
うして， そのような ことができ るの 力'， ど 
うして 2 色で はダメ なの 力'。 ちゃんと 説明 
できる 人 は 少ないだろう （私に もよ くわ か 
ら ない)。 まず， ここで は 色と いう ものに つ 
いて 考えて みたい。 

|RG 巳と HSV 

RGB というの はまった く ハー ド ウェア ff』 
の 立場に たった 色の 表し 方 だとい える。 デ 
ィ ス プレイの 蛍光体 を 挙げる まで もな く， 
光の 3 原色と い う の は 物理的に も极 いやす 
そ う だ。 

アナ 口 グ RGB 各 8 ビ ッ ト ， 合計 24 ビ ッ ト 
を フル カラーと いう ことがある。 これ は 単 
純 計算で 1600 万 色に 相当す る。 しかし， 実 
験で は 人間の 目に 区別 （等 色と いう） でき 
る 色 は 35 万 色 程度と されて いる。 にも かか 
わらず， Macintoshll な ど で は 32 ビ ッ ト の 
フレームバッファ など も 登場し 始めて いる。 
こ れは おか し く はない か ？ 


と， 实は RGB の 構成が 違っても 同じ 色に 
感じられる 色が ある。 これ を メタ マーと 呼 
ぶ。 実際に は ひとつの 色に 対する メタ マー 
が 無数に 存在して いるの だ。 どんな 条件で 
メタ マーが 発生す るの か と い うの は 色に よ 
つて 違う し， 観測者 に も 依存す る だろ う 。 
RGB で 8 ビ ッ ト で 表 される 色で は 大量の メ 
タマ 一が 発生して おり， 必要な 色 は 35 万 色 
に 達して いないと 考えるべき だろう。 また， 
光の 3 原色です ベての 色が 作れる か という 
と そ うで もな いら しい。 

G- RAM の ような 構造に は RGB 力 f 適 し て 
いる。 し 力' し， RGB で 直接 色 指定で きる, 人 
は ほとんど いないと 思う。 無論， 青が 31 で 

赤が 0 で 緑が 15 く ら t というの なら 見 

当が つかな く もない。 し 力' し， 青 8, 赤 13， 
緑 24 …… と 力' になる とわ かる 入 は 少ない。 

そこで， という わけ 力'， アナログ RGB を 
极ぅ パソコン では HSV と いう 表現 も 採用 し 
ている 場合が ある。 X68000 や XlturboZ で 
は HSV で 色 を 選ぶ こと もで きる。 だいたい 
ど う いう 系統の 色 を どん. な 感じで とやって 
いけば， それ ほ ど 違った 色に はな ら ない は 
ず だ。 こ れは HSV が 入 間の 主観に 近い レべ 
ルで 規定され ている ことによ る もの だ。 

HSV という 表現が わからない 入 も 多い り 
ではない かと 思う。 これ は 色相， 飽和 度， バ 
リュー （明度） を 表す。 ちょうど 絵の具 を 
選ぶ ときの ために 作られた （かどう かは定 
かで はない が)， 色 立体と いう もの を 想像し 
て もら えれば よ い。 

し 力' し， HSV で 選んだ 色 を 表示す る こ と 
はで きても， ある 色が HSV 表記で は どのよ 
う な 値になる のか わからな く て M つたこ と 
はないだ ろ う 力'。 X - BASIC な どで は， 一方 
向に しか 変換で きないの だ （しかも 色コー 
ドを 経由す る)。 

RGB と HSV の あいだに は， 疑似 的に 相 
互 変換す るた めの アル ゴ リ ズム が 用意 さ れ 
ている。 リスト 1 がそれ を X - BASIC で 記 
述 した もの だ。 これ を 見る と， RGB の 色 成 
分の うち もっとも 明るい もの を 基準に 色相 
など を 割り当て ている こ とがわ かる。 


H は 色 立体 を 真上から 兌た と きの 各 色の 
配置 角度に 相当し， 真っ赤 を 0 として， 黄 
色， 緑， 水色， 青， 紫の 順に 各 色 を 経て 赤 
に 戻る <6 角 綞の色 立体）。 1 周 を 192° に設 
定 して あると 考えれば いいだろう。 各 色の 
あいだ は 32° ずつ となる。 な お， 明度 0 のと 
きの 色相な ど は 無意味 （不定） なの だが リ 
スト 1 では その 場合 を 考慮して いないので 

RGB にせよ， HSV にせよ， ある 色 を 表 
現す るに は 3 つの パラメータ が 必要 となる。 
色 コード は ひとつの 数値で 収まって いる。 
しか し， データに 連続 性がない の は 周知の 
と お り だ。 物理的に 考え れば 光の 波長 と 明 
る さ だけで もす みそうに 思える 力 s , 色の 濁 
り な ど は それだけ ではす ま ない ものが ある。 
これと いうの も， もともと は 入 間の 視神経 
力； 3 種類の 細胞から 構成され ている こ と に 
起因す るら しいの だが， 生化学 的， 心理的 
な 要因と いう もの も あるの かもしれ ない。 
とりあえず， 色と いう もの は 本質的に 3 次 
元の 要素 を 持って いる という こ と を 最初に 
納得して おいても らいたい。 

■ 光 あり 

HSV は 本当 は 絵の具な どの 表現に 適した 
ように 考えられ たもの なので， 実は 光 を 放 
っパソ コ ンの ディ ス プレイ に は 適して いな 
い （と 思う）。 いわゆる 加 色 混合と 減 色 混合 
の 違いなの だ 力 5 , 光の 場合 は HLS という も 


HLS は それぞれ 色相， 明度, 彩度 を 表す。 
絵の具と 光の 違いから 拡張され たもの だか 
ら， HSV と 似て いるの も 当然だろう。 RGB 
か ら の 相互 近似 プロ グラ ム を X- BASIC て' 
記述す る と リスト 2,3 のようになる。 

BASIC や グラフィック ツー ル な ど で は , 
H SV で 結構 問に 合って いるみたい なので， 
いま さ らの感 も あるが 参考までに。 

そのほか， 「色 j といった 場合の もっとも 
標準 となる も のが CIE 式の 表現 だ。 CIE と 
いっても， RGB や HSV のように 成分の 頭 
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文字で はな く 国際 照明 委^会の 略 力 f CIE だ。 
色の 感じ 方に は 個人差が あるから， 极 いや 
すい データに 収ま るよ うな 都合の よい 観測 
者 を でっちあげて 色 を 3 次元 空間 に 定義し 
たわけ だ。 スペース がな! ■ 、ので 変換 行列 だ 
け 紹介す る。 

ちなみに X， Y が 色 平面， Z は 輝度 だ。 
その 筋の 書籍 を 読めば 必ず 表れる ので 参考 
までに。 


YC 分離 




Y 


_Z- 


— R — 


G 


_B_ 



— 0 

478 

0 

299 

0 

175— 


す 

0 

263 

0 

655 

0 

081 


(—; 

_0 

020 

0 

160 

0 

908_ 



"2 

739 

一 1 

145 

一 0 

424" 


-X" 

1 

119 

2 

099 

0 

033 


Y 

-0 

138 

一 0 

333 

1 

o 


_Z. 


テ レ ビゃ ビデオ の 世界 に ちょっと 足 を 突 

つ 込む と， まず 「YC 分離」 という 言葉が 出 
てく る。 Y は 輝度 信号， C は 色 信号 だと 思 
つてお けばよ い。 

人間の 目が 画像 を 見る とき， もっとも 影 
響が 強いの が 明るさ， 輝度 信号 だ。 色は少 
少 ごまかしても あま り 気にな ら ない という 
ことにな つてい る。 たとえば， 森の 緑が 少 
しくら い 青み がかって いても， それ はそう 
いう ものな の だと 思 えば たいていの 人 は納 
得する。 色に ムラが あっても それほど 気に 
ならない。 カラ一 テレビな どで は， これ を 
最- 人 限に 利 )11 している。 輝度 信号 を しっか 


リス 卜"！ RGB— 'HSV 


り 送って， あと はべったり 色 を かぶせて や 
れば， それで かなり 自然に 見える の だ。 

しかし， どうしても ごまかせない 色が あ 
る。 それ はなに かとい うと， 人間の 肌色 だ。 
不思議な も ので 肌色 だけ は 青み がかった り ， 
赤み がかって いると， 人間 は 敏感に 異常 を 
感じ取つ てし ま う の だ。 

そこで， 色 成分 を 「人間の 目に 重要な 色」 
と 「それほど 重要で ない 色」 に 分けて やる 
ことができれば， 重要で ない 色 は 思いつき 
り 庄 縮で きる ことになる。 生理学/心理学的 
な 尺度で 分離して やれば もつ と も 自然に 感 
じ る はずな の だ。 

「そんな ことができる のか.？」 という 疑問 
ももつ と も だが， 実際に それ を やった のが 
YIQ 分離な の だ。 重要な 色 は I , 重要で な 

リス 卜 3' HLS-BGB 


screen 1 , d , 1 , 1 

int r，g，b，H，S，V,cr,cg,cb 

input に input r , g , b" ; r , g , b 

V=max ( r , g , b ) 

S=(V-min(r f g,b) ) *32/V 

if r=V then H= ( g-b ) * 3 2 / ( V-min ( l 

if g=V then H= ( b-r )* 32/ 1 V-min ( i 

if b=V then H= ( r-g )* 32/ ( V-min ( l 

if H<0 then H=H+192 

print H,S，V 

f ill ( 100 t 100, 120, 120,rgb{r,g,b! 
fill(150，100，170,120, hsv(H, S , V) 
end 

f unc max ( r , g , b ) 

int x , y • 

x=g+( (r-g)+abs(r-g) )/2 

y=b+( (x-b)+abs(x-b) }/2 

return ( y ) 

end f unc 

f unc min ( r f g , b ) 
return! -max( -r ,-g , -b) ) 
endfunc 


，g,b) )+64 


/* S し H 
screen 1 , : 


input " input 
m t=max ( r ， g ， b ) 


(il Om2 then 
' r=ral then 
f g=m 1 then 
" h=m 1 then 
" H く 0 then V 


} else H=-I 
print H, し, S 
f ill{ 100 ， 100, 12( 
end 

f unc max { r , g , b ) 

int x ,y 

x=g+( (r-g)+abs(i 
y=b+ ( (x- b)+abs い 
return ( y ) 
endfunc 

f unc min ( r , g , b ) 
return ( -max ( -r , - 
endfunc 


-b) J 


リス 卜 2 RGB— HLS 


リス 卜 4 YC 分離 


/* HLS 

screen 1,3,1,1 

int r，g,b,H,L,S,ml,m2,cb 

input " input H ( L,S";H,L,S 

if L<=16 then m2=L* ( 32+S ) /32 

ml=2*L-m2 

if SO0 then 1 

R=getcol ( H+64 ,ml ,m2 ) 


=L+S-L*S/32 


B=getcol ( H-64 ,ml ，m2 ) 
if H<0 then H=H+192 
} else { R=L:G=L:B=L ) 
print R,G,B 

fill( 100 ( 100, 120, 120 f rgb(R,G f B) ) 
end 

f unc getcol ( H , ml , m2 ) 
H=(H+192 ) mod 192 

if H<32 then return ( ml+ { m2-ml ) *H/32 ! 
if I H>=32) and (H<96 ) then return{mi 
if (H>=96) and (H<128 ) then return" 
if H>=128 then return (ml } 
endf unc 

f unc max ( r , g , b ) 
int x t y 

x=g+( {r-g)+abs{r-g) )/2 
y=b+( (x-b)+abs{x-b) )/2 
return { y ) 
endfunc 

f unc min ( r , g ， b ) 
return ( -max ( -r , -g , -b ) ) 
endfunc 


/* YC (輝度/色） M 
screen 1,3,1,1 


input p 

img load ( p+ " . g 10 " ) 


for j =(3 
t =po i nt ( j 


and &B111] 


(k and &B1 1 1 1 1000 麵 00000 ) shr 
• 299# 本 r + 0.587#*g + 0, 1 1 4#»b > ネ 1 0t) 
. 596#*r — 0, 274#*g — 0， 322#«b)l 
Q=(0.21]#*r-0.5 22#*g+0.311#*b)*100 
r=15+(0.956#*I+0.623# 本 Q1/1OH+0.5 
5 + (- 0,272#*1- 0,322#*Q)/100 + (i. 
b= 1 5 + (- 1 • 105#*I+() • 705#»Q>/ 100 + 0 . 
coi=g*2048+r»64+b ネ 2 
pset ( i+256 t j ,col ) 
r=Y/100+0,5# 
col=r#2048+r 本 64+r*2 
pset ( i, j+256,col ) 
next 
next 
input i 
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- Y - 




-Q- 




-R- 


G 

— B- 



- Y - 


I 


-Q- 


写真 卜 c 2 ビッ ト PCM 


い 色 は Q， となる。 カラ一 テレビで は 当た 
り 前の よう にやって いる こ とだ。 

普段 使 つてい る RGB か ら YIQ に 変換す る 
に は 次の 行列 を 使う。 

「0.299 0.587 0.114 
.59(3 -0.274 -0.322 
.211 -0.522 -0.311. 
逆に YIQ から RGB にす る と き は， 
-R-| 「 1 0.956 0.623' 
G = 1 -0.272 -0.648 
_B」 L 1 -1.105 -0.705. 
を 使う。 

ビデオ か に の 取 り 込み 画像で は 実際の 酔] 
{% と 色が ずれる こ と が あ る （特に HiFi 直後 
の タ）。 ビデオ 側で は 輝度 信号 改善の ための 

现を行 う の だが， そ の 際 余計な 回路 を 通 
る ため 信号 遅れが 出て 色 信号 だけ 下に 落ち 
てし まう の だ。 これ も 色と 輝度 を 分解して， 
色 部分 を 数ドッ ト 下の データから 拾って く 
れば ある 程度 は 改善で き る。 

リス ド 5 3 ビヅ卜 PCM 


/*3 ビ" メ ト PCM 
str n& 

int i, j,k,n,pl,ol 
input n& 

img load( na+" . g 1 0 " 1 
for i=0 to 255 
for j=0 to 255 


if n <0 then n=0 

if n > 15 then n=15 

pl=pl+(n¥2)*2-7 

if pl<0 then pl=0 

psetl J4256 ， i,pl*64+pl*li+pl*2018 
next 
next 
input i 


I 圧縮 

こ こ で 自 然 画像の 庄 縮の 実联 を 行いたい。 
r£ 縮と いっても 展開す る と 元の デー タ に な 
ら ない タイプの もの を， だ。 実際に フ アイ 
ルに 落と す 部分 は 面倒な ので w 咯 して ある。 

プロ グラム 中で 瞬 問 的に デー タ 力 ％fi まって 
い' るので お 見落と しなく。 

画像 を 圧縮す る 際に は 3 次元に 分けて 3 
M の 操作が 必要な わ けだが， こ こ では 単独 
で 意味 を 持ち 得 る YIQ 分離の Y 信号 を 使う 
ことにする。 信号 を 輝度と 色に 分解した 場 
合， 基本的に 輝度 信号 をなん とか すれば， 
あと はどう にて' もなる。 S-VHS にしても Hi 
BAND/? にしても 「輝度 信^だ け は」 とい 
う 発想で 高 画質 化しよ うとい う も の だつ た 
(最近 はよ うやく 色 信号 をなん とかしよう と 
いう 動き カリ I', てきた よ うだ)。 
そのほかの ものに 分けた 場合に も ほ とん 
ど |Hl じ 手法が 使 え る 。 手法 は AD P 
CM 音源で お馴染みの 差分に よる 
PCM だ。 3 語 は X-BASIC を 使用 
する。 C 言語 を 持って いる 人 はな 
るべ く コンパイルして ほしい。 開 
^に は KO 氏の 移 W: した （;CCvl.36. 
01 を 併 ffl した 力;， XC で その ま ま 
コンパイル でき る。 

こ こで はすべ て 元 データ は 5 ビ 
, ット として ある。 は 何ビッ ト 

に 縮め る か だ。 前 の ドットと の 輝 
度の 違い を 3, 2, 1 ビッ ト 範囲 と 
し て 単純 表示 し た も のが 写真 la-d 


だ。 ビッ ト 数が 少ない と 画像 は ボケ ボケに 
なって いく。 実際に データの 差分 を 取り 表 
示させて みる と ほとんどが 3 ビッ ト 以内に 
収まって いる ことが わかる。 5 ビット を 3 
ビ ッ 卜に すると 60% の 圧縮率 となる。 ここ 
では もう ひと 声， 2 ビッ ト 以下に |:| 標を設 
定 してみ よ う。 

| まず 2 ビッ卜 

差分に は 0 が 2 つ ある。 0 と 一 0 た'。 この 
— 0 を 利用して ，データ を 補い きれない 場合 
に 対処す るの がァ ダプテ ィ ブ PCM だ。 こ れ 
を 利用 し たのが 写真 .2a-b となる。 

差分と いっても， 連続す る ド ッ ト の 差分 
を 取つ ていたの では 誤差が 菩祯さ れ る ので， 
プログラム では 「直前に 描いた 色」 と 「次 
に 表現した いと 思って いる データ」 との 差 
分に なって いる 点に 注意して ほ し い。 

まっとうな AD PCM を やって みたかった 
の だが， 「次の データ を 予測して その- 丫-測 航 
と の 差分 を る j と き の 予測 依 というの が 
非常に 取り づ らい。 音声の よ う な はつ き り 
した 波動なら 大きな 動き を 読めば いいの だ 
力 f , 輝度 変化の ような チマチ マした デー タ 
では 予測す る こ とが 困難 だ。 

どうしょう も ない ので， 2 ド ッ ト の 線形 
予測 という 無謀 な 試み もやって み た 力 { , や 
は り デー タ 予測 しない ほうがよ い 結果が 出 
て き た。 敏め動 き が 予測で きないと きに は， 
動かない というの が 最良の 方策ら しい。 よ 
つて こ こで は データ 予測 は し ない。 

さて， ァダプ ティブ を 使えば かな り 輪郭 



写 お 
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は 改善 される， が， 2 ビ ッ トだ とこ れで も 
きつい。— 0 を^す データ は ピクセルに 反映 
されず 無駄になる ので， 適用 を 1 段階に と 
どめて しまって い るの が 原因た'。 

できる だけ 無駄な ビ ッ ト は 作 り た くない 
ので， liiil 像の 分解能 を * とす ことにし た の 
が 写真 3 ( リスト 6 )。 
要するに， これまで， 
一 1 0 1 
と いう 差分 依 を 扱って いた もの を， 

-2 0 2 
に スケ一 リ ングを 変 お したわけ だ。 lW| 像 は 
粗くなる 力、 兄ら れる絵 を 出して くる （と 
思 う）。 こ れで 率 は 40% + o となつ た。 


| Intermission 

さて， こうして 4 割に 縮めて みても 元 力 す 
GL3 なら， データ サイズ は 200K バイト 以上。 
グラ フ イツ ク 能力が 優れてい るの も 考え も 
の だ。 

画像の 連 親 性 を 信頼す る な ら ば， 間 引い 
て もい いはず だ， i: いう わけで 作った の 力す 
リスト 7。 GL0 の ファイル を 画面 いつはい に 拡 
人す る。 もちろん， データ を 補 問して いる 
ので モザィ ク な ど に は な ら ない。 単純に や 
る と ボケ ボケの 絵になる ので， 輪郭 はでき 

リス 卜 7 


る だけ 保護す るよ う にして ある。 

取り込み 画像な どなら， 極端な 違和感 は 
ない と 思う （多少 ボケる 力り。 うん， これで 
1/4 になった， という と 怒られる かな やつ 

ぱり。 

■ 変態 卜 5 ビット 

差分 を 2 ビッ 卜から 縮める の は なかなか 
難しい。 1 ビットで は 扱える 数値が 0 と 1 
しかない ので， これ を— 1 と 1 に兒 立てる だ 
けで 精一 杯 だ。 つまり， 一 0 が 取れない ので 
これまでと 同じ 手 は 使えない。 
4 倍 拡大 


写莫 3 2 ビッ ト 分解能: 


写真 4 


.5 ビッ 卜 PCM 


/* 4 倍 拡大お imum) 

screen 1,3,1,1 
str n& 

npu t na 

mg_load ( na+ " , g J 0 " ) 


k{0)=point(255- 
k( l)=point(255- 
k(2»=point(255- 
k(3)=point(255- 


nex t 
next 

pset(51l-j*2,511 — i*2,k(()) ] 
if aba (col (1,0) -col ( 0 t 0 ) ) >l then b=col ( 0 , 
if absfco] (1,1 )-col(0, 1 M>t then r = aol ( 0 , 
if aba ( col ( 1 ,2 )-col{0, 2) ) >t then g=col (0, 
o = b 零 2 + r*64+g 本 2048 
pset{511-j*2 ,5tl-i*2-l ,o) 
abs (col< 2 ,0,) - col ( 0 , 0) い t then b=col(0, 
abs{col(2, 1 )-coi{0, 1 ) ) >t then r=col ( 0 , 
abs(col(2,2) - col(0,2) い t then g=coi(0,2> e 
o=b*2+r*64+g*2048 
pset ( 51 l-j*2-l , 511-i*2 , o) 

b=(col(2,0)+col(0 l 0)+col( l t 0)+col(3,0) )¥4 
r 二 （col (2,1 )+col ( 0, 1 )+col ( 1 ， 1 )+col ( 3 , 1 ) )¥4 
g=(col( 2,2 》+col(0，2 >+col( 1 ,2)+col(3,2) }¥4 
o=b*2+r*64+g*2048 
pset(5U-j*2-l,511-i*2-l , o ) 
next 

next 

input i 


3l ( 1 ,0H-col{0,t 
， 1 )+col (0,1 
>U 1 , 2 )+coJ (0,1 


else b= (col ( 2 ,0) +col ( 0, 0) )¥2 
else r=(col{ 2 , 1 ) +col ( 0 , 1 ) )¥2 
else g=(col(2,2)+col(0,2))¥2 


リス 卜 6 2 ビッ卜 PCM 


リス 卜 8 】. 5 ビッ卜 PCM 


/* 2 ビ "ノト PCM : Mg2 
screen 1,3,1,1 


10 /* 


1 .5 ビヅ ト PCM 


.Pi 


input na 
img_ioad(na+" .glQ" ) 


k= ( point( j , i ) mod 6 り /2 

n=( (k-pl)+2) 

if n く 0 then n=0 

if n >5 then n=5 

pl=pl+(n¥2)*2-2 

n=abs( k-pl ) 

if n >4 then pl= ( ( k 一 pi 》 /n ) *6+p 丄 
if pl>31 then pl=3 1 
if pl<0 then pl=6 

pset ( j ， i + 256 , pi *64+pl * 2 + pl * 204 8 ) 
/* pl = pl+rnd( )»3 — 1 
/* if pl>31 then pl=31 
/* if pl<0 then pl=0 

/* pset{ j + 256 , i + 2 56 ,pl 本 *ld+pl*;;D'l8 1 

next 
next 
input i 


screen 1,3.1. 


40 char a ( t 


input na 

i rng— lo&d ( na+ " 


，pl， 


■SlQ" ) 


k= (point ( j t i*2 J mod 64 ) /2 
l=(point( j,i*2+l) mod 64 )/2 
n=( (k-pl )+2 ) 
if n <0 then n=0 
if n >5 then n=5 
pl=pl+(n¥2)*2-2 
n=abs (k-pl ) 

if n >4 then pl= ( (k-pl )/n ) *6+pl 
pl=pl + rnd( ) *3 - 1 

pl>31 then pl=31 
Lf pl<0 then pl=0 

l-pl>0 then ol=pl+2 else ol=pl-2 
ol > ：1 1 then ol = 31 
ol<0 then ol=0 
pset( j , i» 2 + 256 , pi *64 + p 丄韋 2 + pl* 20.1 B > 
pset( j , i*2+257 ,ol*64+ol*2+ol*^048 ) 
next 
next 
i npu t i 
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写真 5 I ビット 分解能 2 



写真 6 I ビット 分解能 4 

これ ま では 画像の 横 方向の 相 脚の み^ 
目して いたが, ここ で 画像に は 縦 方向に も 
相関が 強いと いう こ と を 利用して みたい。 

つまり， 髓 ライン では 2 ビッ ト PCM を 行 
い， 奇数 ラインで は 1 ビット PCM を 行う。 
ただ し， ^数 ライン 目 は 上の ラインからの 
差分 を 取 るよう にす るの だ （リスト 8 )。 

これ ま では も つ ばら. 横 方向. の)！ 縮に 頼ら 
ていたので 縦 方向 は データ 損失が ほ と ん ど 
なかった。 これで は不公 甲な ので （？） 縦 

方向に も ft 担 を 分 m しても らおう という わ 
けだ。 これ で 横 方 向 の 饞郭 ポ' ケは 改善され 
る。 もちろん， 縦 力-向の 解像^に シヮ 寄せ 
がく るの はいたし かたない。 

平均 すれば 1 . 5 ビ ッ ト の PCM 化 を i f つ た 
こ とになる。 II； 縮 率 30% + ひ。 


写真 7 I ビット 非線形 PCM 

| サブ ビッ 卜への 道 

1 ピクセル 1.5 ビットまで やった ら次は 
1 ビットに いく しかない 力、 先 ほど も 述べ 
たように 同じ 手 は 使えない。 それでも， あ 
えて 同じ 手 を 使つ たのが 写真 5 と 6 だ （リ 
ス ト 9, 10)。 —応, 分解能 を 1/4 に ま で 落 と し 
てみ た。 さすがに ffl く なる が 絵に は W える。 
が， ここまで くると 1-1; 縮 と 呼べ るか どうか 
も 疑問 だ。 

1 ビ ッ ト だか ら , 表現力 が 非常 に 小さい。 
ま と もに やる と liij ページの 1 ビッ ト PCM の 
写真の よ う に ボケ ボケ になる こと は |:| に W 
えてい る。 これ も H 的の デー タ は ど ん ど ん 
変わって い く のに なかなか 追いつかない， 
という のが 唯- -の) お W だ。 では， という こ 
とで 追いつ く よ う に 歩 幅 を 広げて やる と， 
な ん とも ガサ ッ な 絵に なって しまう。 

では， できるだけ 細 力 ' な 階 調 I ： 衬 m し つ 
つ， 変化 量の 多い と こ ろ だけ 選択 的に 追い 

つくよう 手 助！ ナ をして やれば いい， という 
こ と になる。 それ も 1 ビッ 卜で だ。 

変化 凝 の 多い と こ ろで は， きっと 同 方向 
のデー タ が 統 く 。 であ れば， 同 じ 方向 力 》 統 
けばぶ 分 値 を 割り W してやる。 さらに 続け 


ば もっと 足して やる。 要するに， それまで' 
の 「ビットの 変化 傾向」 にも怙 報が 含まれ 
ている として， 取り出す 情報量 を增 やして 
やった わけた'。 

「ど う せ 追いついて はこ られ まい j という， 
1 ビッ 卜 PCM を W ド しきつ た 態度 か に '|-： ま 
れ たのが この. T. 法。 たぶん 誰かが すでに や 
つてい るの だろ う が, 正式に どういう お iiij 
なのか は 知 ら ない。 適用され る 差分 値が 線 
形で ない ので， ここで は 仮に 非線形 AD PC 
M と 呼んで おこう。 これで かなり 追いつく こ 
と がで きる。 なまじの 2 ビ ッ ト よ り 俊秀 か 
も しれない （リ ス ト 11)。 

こ ういう アル ゴリ ズム だから， たいした 
変化で もない のに 過剰 な 反応 を ^ し た り ， 
「あ， 行きす ぎち やった」 という こと は 当た 
り 前の ように 発生す る 。 傾向 として 変化 量 

を 拡-太 して- jfPJi しやすいの だ。 これ は 好: な 
的に み れば， な ま りが ち なェ ッ ジ を 補う， 
つ ま り 自動的に 裣郭 補正 を 行つ ている' とい 
つても よ いか も しれない。 

こ れで EK#h : * は 20% に 達 し た。 しかも， 
この 方法で は 無駄 ビツ 卜が 一切,' I', ない （よ 
うにして いる） ので， データ は 常 に 固定； 14 
にで きる。 I ピクセル はきつ 力' り 1 ビット。 

幽質 も 1 ビットに して は 健 岡 している よ 
うなので， ノ只に カラー 化して みた。 RGB 
で やった のが リスト 12, YIQ で やった のが 
リ ス ト 13 だ。 RGB ご と だ と色ム ラ を 防げな 
いので YIQ の ほうが 有利な はず だつ たのた' が, 
ノ ィ ズの; I'J/ と 钲似 変換 時の^^な どで Y 
IQ の ほ う が色ム ラ が-人- きくな つてし まった 
よう だ。 もともと 揿極 的に ノ ィ ズを 出す よ 
う な リゾ法 なの だか ら 無瑰 もない かもしれ な 
い （カラ 一^ ^ージ参照）。 

ここで は 輝度 信号 と 色 信号で まったく 同 
じ ルーチン を 使って いる 力;， これ はもと も 


リス 卜 3 "1 ビッ卜 PCM その 1 


リス 卜 10 1 ビッ卜 PCM その 2 


/* 1 ヒヅ卜 p c m ： ^mu 2 

screen 1,3,1,1 
s t r na 

int i ,j,k, L,m,n,o,pl 
input na 

img load ( na+" . g 1 0 " I 


/* l ビット pcm :^mu 

screen 1,3,1,1 


int i , j f k , 1 , tr 
input rm 
img_ load ( na+ " 


k=(pointl j,i ) mod 64 1/2 

n= K ( k-pl ) +2 ) 

If n <0 then n=0 

if n >5 then n=5 

pl = pl+(n¥3)*4-li 

n=abs ( k-pl ) 

if n >4 t.hen pl= ( (k-pl ) /n) *6 + pl 
if pl>3 1 then pl=3 1 
if pl<0 then pl=l) 

pset t j ， i+256 , pi 拿 64 +pl 零 2 + p 丄韋 204 8 1 
/t pUpl + rnd( ) *3- 1 
/* i f pl>31 then pl=3 1 
/« if pl<0 then pl=0 

/* pset(j+256,i+256,pl!64+pl*2+pi*204 8> 

next, 
next 
input i 


k=(point(j,i) mod 

n=( (k 一 pl»+2> 

if n <0 then n=0 • 

if n >5 then n=5 

m= ( n¥3 ) *8-4 

/ * print m ； 

pi =pl+m 

n=abs ( k-pl ) 

if pl>31 then pl=3 

if pl<0 then pl=0 

pset( j t i+256,pl*64 
next 
next 
input i 


fpl*2+pl*2e48 ) 
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と 輝度 信 ゆ ffl に, US] 整 さ れ た も の なので 色 信 
V では 変化 量の 幅 な ど を 変更した ほ う がよ 
いと 思われる。 多少， 色ポ' ケ しても 色 ムラ 
がな く てす む 方法 をみ つけた ほうがよ いだ 

ろう。 

ここで 引き下が るの は シャク なので， YIQ 
の 強み を 出 し て， 参考までに 色 信号 （I, Q) 
を 1/4 に 間引 いてみ た。 RGB で は ど の 要素 
も 対等な ので こ ういう K 似 はでき ない。 

1 ピクセル あ た り の 情 報 量 は 全体で 1 • 5 ビ 
ッ ト， YIQ 平均 0,5 ビッ ト （！） で， 元デー 
タを 16 ビットと すると EE 縮 率 は 10% 以 ド と 
なる。 

ちょっと 面倒 な 方法 を 使った ので リ ス ト 
は敉 せない が 結果 は カラー ページに 揭敉 す 
る。 これに 4 倍 展開 表示 を 併用 する 手 も あ 
る。 画質の 劣化 も 凄い が， 以前 丹 氏が やつ 
た 「 汕絵 JS: 理」 を 彷彿と させる ものが ある。 
特殊効果 だ と 思 えば， 絵と して 兇ら れ な く 
もない 劣化の しかた をして いる。 これ をフ 
アイ ル サイズに 換算す ると NET12K バイ ト。 
2HD のデ イス ク な ら ひつ た り 100 枚 入 る こ 
と になる。 圧縮率 2. 4% …… という と， ちょ 
つ と 嘘つ ぼい 力'。 

& ド ッ ト 単位で 化 ると， ビット の 出現 パ 
ターンに 違いが 考えられ るので， さらに ハ 
フ マン コ ーデ ィ ン グでガ シガシ 詰め込む と 
いう 手 も あるだろう。 

* * * 

う 一む， 今回の 特集. は 実用に ならない 話 
超ば か り にな る はずだった のに， へタ をす 
る と 'お HI になって しまうな あ。 展開 時に 積 
極 的に 輪郭 補正な ど すれば， もっとよ くな 
る だろ うし …… 。 


'J スト 13 1 ビット YIQ 


/* YIQ^l ビヅ ト 
screen 1,3,1,1 


char pa ( 2 5 5, 
int Y,I,Q 


70 img„ 


load( ' 
load( ' 


： jj.glO") 


！, d , pd , 


pl=15:d=0 
for j=0 to 255 
k=ecol ( o ) 
n=( <k-pl)+2) 

if n <0 then n=0 
if n >5 then n=5 
pd=d 

d=sgn ( k- pi } 

if d=pd then e=e+ 1 else e= 
l={n¥3)*2-l+(e*d*2) 
pl=pl+l 
n=abs ( k - p 丄 ） 

if n >4 then pl= ( ( k-pl)/n 
i f rnd (1*5 > 4 then pl = pl + rnd 
if p い 31 then pl = 3 1 
if pi <0 then pl=0 
pa( j , i , o ) =pl 
Y=pa ( j , i t 0) 

i， 1)*36.952#/31 
Q=(ps(j,i,2>*32.364#/31 

956# 零 1+0 . 623#*Q+0 . 8# 
0 then r=0 
31 then r=3 1 
272#»I - 0,648"Q+0.8# 
0 then g=0 
31 then g=31 

0 then b=0 
33 then b=31 
400 pset( j , i+256 ,g*204 8+r*64+b*2 

410 next 
420 next 
430 next 

440 /* irag_save( "YIQl.glO" ,0, 256 } 
4 50 input i 


480 func ecol ( o ) 
490 int b , r,g,k 
500 k=point( j,i) 


<ti + p 丄 


18.47B#+0 . 
16 . 182# + 0. 


530 g=(k and &B 1 1 1 に 00000000000 ) shr 11 

540 if o=0 then return ( 0 • 299#» r+0 . 587# 本 g+0 . 1 1 4# * b 1 

550 if o=l then return ( ( 0 . 596#* r-0 . 27 4 #*g- 0 ■ 322#* b+ 1 8 • 4 76# ) / 36 . 952#* 32 ) 
560 if o=2 then return ( ( 0 , 2 1 1 #« r — 0 . 522# *g + 0 . 3 1 1 b+ 16 . 1 82# > /32 , 364# * 32 ) 
570 endf unc 


リス 卜 11 1 ビット 非線形 PCM 


リス MS 1 ビット RGB 


/* 1 ビヅ ト^ «JBPCM 
screen 1,3,1 ,1 


input na 

img load ( rm+ " , g 丄 0" ) 
for~i=0 to 255 
for j-fd to 255 

k=《poinUj,i) mod 64 \ /'I 

n= ( ( k-pl )+2 ) 

if n <0 then n=0 

i f n > 5 then n= 5 

pd = d 

d = sgn ( k- p 丄 > 

if d=pd then e=e+ 1 else e=B 
l=<n¥3>i2_l+<e»d*2> 
pl=pl+ 1 
n=abs ( k-pl ) 

if n >4 then pl= ( ( k-pl ) /n ) *6+pl 
/* pl=pl+rnd( ) *3-l 

if pl> 31 then pl = 3 1 

if pi く D then p 丄 =0 * 

pset( j , i+256，pl*64+pl*2+pl*2048 ) 
next 
next 
input i 


/* 1 ビヅ ト#» 形 PCM (ノイズつ き） RGB 版 
screen 1,3,1,1 
str na 

nt i,j,k,l,m，n，o,pl,e,d,pd 
nput na 

mg_load(na+" . gl0" ) 


00 k=(point{ j , i )mod( 1 sh 丄 （ o*5+6 ) > ) shi 

10 n=( (k-pl)+2) 

20 if n <0 then n=0 

30 if n >5 then n=5 

40 pd=d 

50 d=sgn ( k-pl ) 

60 if d=pd then e=e+ 1 else e=0 

70 l=(n¥3)*2-l+(e*d*2) 

80 pl=pl+l . 

90 n=abs(k-pl ) 

200 if n >4 then pi= ( ( k-pl ) /n ) *6+pl 

210 if rnd()*5 >4 then pl=pl+rnd( ) *3-l 

220 if pl>31 then pl=31 

230 if pKO then pl = 0 

240 pset( j , i+2 56 , (point( j , i+256 )+(pl si 

2 50 next 

260 next 

270 next 

280 i nput i 


(o*5+l ) 
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^然 画像の 圧縮に 挑む (2) 


ウオルシュ = アダマール 変換 を 使う 

自然 画像の 圧縮に は 通常の ラ ン レングス 方式で はちよ つと 太 
刀 打ちで きません。 そこで， 信号 処理の 理論 を 利用して 画像 

Tan Akihiko を 規則的な 基本 パターンの 組み合わせに 変換し， できるだけ 

丹 明 自然に 圧縮す る 手法 を 考えて みましょう。 


今 |"1 お届けす る 画像の 庄縮法 は, 锊 さん 

のお そ ら く 99% までが 見た こ と も閒 いた こ 
ともないと 思われる ffiffi 法 だ。 -一と， の 
つけから 失礼な こと を 申 し にげて しまった 
が, ご存 じ の 方が い らっしゃったら ご 容赦 
願いたい。 

では， こ れか ら II 表する 画像 圧縮 ブ 口 グ 
ラ ム の 特徴 を ， M 所 短所 折 り ま ぜ て 列 や し 
てみ よ う。 

• a な. ど の ゆ I 然 iwi 像 に 強い （ お おつ！）。 
こ こ で 強'! • 、というの は， お い 縮- 卞 が ,屮, る ， 
く らいの 意味で ある。 

• 逆に， アニメ 調の 絵 は s 手と する。 ィ、 思 
議に 思った 方 もい らっしゃ るだろう。 それ 
はおい おい 説明す る。 

• 通？？; の ゆ: 縮 プロ グラ ム と 異な り ， 復元 率 

が 100% では ない。 つまり， I e 縮 し た 画像 デ 

ータを 展開しても， 才 リ ジナ ルの阀 像 と ま 
つたく 同じ 画像に はならない。 
• あ る 程度 は 手動で ブ 口 グラ ム を搡作 し な 
く て は な ら ない。 ft{#f に 必要 な バラ メータ 
は， コンピュータが 計算す るので はなく， 

ユーザーが 決めて- T. で 入力す る （といって 
も， それ は ど 難しい 操作で はない ので ご 安 
心 を)。 固 像ファ ィ ルを 喰わせれば 自動的' に 
ffi 綰フ 7 ィ ルを 吐き出す， という 形式に で 
き なかった の は 残念 だが， その 现 III は あ と 

て', リ I する。 

■ 画像処理 方面 力' ら 生 ま れた 7 ル ゴ リ ズム 
で， その 原理 は 数学的な 基礎の ヒに 成り 、'/: 
つてい る （おっと， お客さん') 《1' らな いでく 
ださい)。 

'モノクロ |— 像の み を 现す る 。 ただ し こ 
れは 僕の 単な る 拔 きで， カラ 一 化に つ !• 、 
て は， 中 野 氏の 記 V を 参照され たい。 

ど う も 自 分の 作つ た プ ログ ラム だとい う 
の に， 欠点ば か り學げ つらって しまった。 
お ,リ,,1 の ところ， 1 番目の 自然 画像に 強い と 
いう U 所 を 'i^i す る た め に， ほかの 部分に 
は H をつ ぶった という 格好に なって いる。 

ともあれ， 落れば 見る ほど 変. わつ た ffi 縮 
法で ある。 解説に は， ときおり ァカデ ミツ 


クな 匂い！) 漂う のでお : 干 ハー ド になる かも 
しれない 力 f , どうか^ 後までお つきあいい 
ただきたい。 

| アウトライン 

こ の 縮 法の キモ は， 像 を そのままで 
は^ 縮 しないと ころに ある。 まず， その プ 
ロセ スを简 単に 説 I リ によ う。 

1) 変換 

まず， 帥1 像 を， ウオルシュ， アダマール 変 
换 と 呼ばれ る 孑 -法 で 変換す る。 その 変換 像 
は， 周 列 数 成分 t もい い < 醜の 特徴 を 表 
している。 阖列 数 は, 周波数 に 近い も ので 
あ る 力 5 , {, つ と ftMli し た 概念で あ る。 * ' と り 

あえす は は I 列 数 を 周 波 数 と m みかえて もら 
つて さ しっかえない。 

2) 間引き 

こ の 周 列 数 成 分 は 画 像 の ピクセ ル 数ぶ ん 

だけ; 1', る。 このうち. 像 をよ く 特徴 づ ！ ナ 

ている 成分 だけ を 残し， はか は w り 捨てる。 
画像 を 特徴 づけて i ' る 成分 は ご く 一部 に な 
つてい る 場合が ほ と ん ど な ので， m I き の 
過程 はト 1-: 縮に 人 き く H 献す る ことに な る 。 

3) 圧縮/セーブ 

a つ た I お 分 を )■!-: 縮 して ファイルに 書き込 
む。 

ここ ま でが j ド 縮の 過お であ る。 しかし, 

E 縮 プロ グラムた る もの， 1|-： 縮 だけで はな 
んの 意味 もな く. 当然な が ら 展開 と 画像 再 

生 も 必 要 だ。 順 I き は 1) 一 3) と 逆で あ る 。 

4) ロード/展開 

3) で 保存した フ アイ. ルを 銃んで， 周 列 数 

成分に feaw する。 

5) 逆 変数 

この 成分に w し て， i) で ひった 変換の 逆 
変換 を 行う。 すると， 原豳像 と ほ ぼ 同 じ 画 
像 を 得る こ とがで き る。 

さて， この 文章の で， わ ii 率が ioo% 

でない といった 力 f , それ はもつ はら 2) の 
「間引き j 操作の せいで ある。 画像に とって 
t 要と は 思 わ れ な I 、 闺 列 数 成 分 を 取り除く 
の だから， 再生 画像に そ れほ ど '&化 はな く 


て に 完全に E 確な 再生 と はな り えない の 
はむしろ、 1 ' I 然とい える。 なお， あとで 詳し 
く 述べる 力;， 3) の ||-： 縮/セーブの 段階で も， 

量子化と いう 処理が 入って いる。 これ も， 
間引 き と 同 じ く B 生 画像の 画質 を 落 と す 原 
因になる。 

念のため にいって おく と， 変換で も 逆 変 
換 でも, 情 银が失 われる こと はない。 変換 
像 を f!SI 引 くこと なく そのまま 逆 変換す る と . 
原画像 とまつ た く 同 じ 画像が H^' さ れ る 。 
変換 そのもの は 縮で は ないし， 逆 変換 も 

展阁 と は 別の もの。 こ の r に 縮 プロ グラ ム は， 
あくまでも， 変換/逆 変換 を 利用 し た f ト: 縮で 
あ り , 変換 像が 圧縮に 適 し た 特性 を 持つ て 
いる' こと を 利 川し た 圧縮で あ る 。 変換/逆 変 
换 という ブ' ロセス を錄 るから 情報が 落ち る 
という わけで はない ので ある。 

詳細 は 図 1 に 示す が, だい たいの あらす 
じ はこん な ところで ある。 なぜ こん な 話 を 
くどくど としたか というと， 圧縮の アル ゴ 
リ ズムを わかっても らいたい という， ただ 
そ れ だけで は ない （もちろん それ も ある 力 ; ） 
からで ある。 

というの も， この プロセス を 頭に 入れて 
おかないと， アル ゴリ ズ ムを现 解す る こ と 
はおろ 力'， ||; 縮 プログラム を 使う こと もて' 
きな 〈なって しまう から だ。 非常 に 残念な 
ことに， この プログラム を 使うた めに は， 
あ る 程 ii ァ ル ゴ リ ズム に w す る 理解が 必^ 
なのて' ある。 

おまけに， 翻 性が 100% でな いという 
ことと も 迚す る が, ffSI'JI き の 際の パラ メ 

一 タ は ユーザー がす ほ定 しなくて は な ら ない。 
すなわち， た く さん ある^ 列 数 成分のう ち， 
非 重要の あいだの 線 引 き を， 人間の 判 
断， つまり i; 観に 敉 つてし まっている わけ 
だ。 そして さら に， 圧縮 画像 を 展開 し 再生 
し た 画像 力 》良質 か ど う か を 判断す るの も， 
これ ま た ユーザーの 観に よってい る。 客 
観 的な 判断の 尺度がない 以 ヒ, ブ 口 グラ ム 
は パラメータの' 决定ゃ 画 ft の 判定に は 'yj 
手 を 貸せない の だ？ 2 
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こ の ^プ ログ ラム は， 少 しで も I す 
る 限り, 再生 画像の ど こ かで 画質の 劣化 力 $ 
必ず 起 こる。 間引 ぐ 量が 少 ない うち は， 劣 
化する といっても， ほとんど H につく こと 
はない。 そ れが 多 〈なって く ると， fr: 縮 率 
は. I-. が る が, 画 K の 劣化 も 少しずつ ひどく 
なって くる。 それ を， どのくらいまで 許容 
する か， その 判断が ユーザーに 委ねられて 
いるの だ。 

いわば， 圧縮率と 画質の 両天秤。 画質が 
許せ る 範翻 ( こ れが ま た 主観的な 尺度で あ 
る） に 収まる ギリ ギリのと ころ ま で^ 縮 率 
を h げる。 ま， 好意的に 解釈 すれば， HJ 途 

に) r じ; じて 縮 率が 選べ ると もい える。 
したがって， ユーザーが 故意に 無謀な パ 

ラ メータ 桁 定 をす れば， R-: 縮 率の 数 卞 そ の 
もの はいく ら でも あげられる。 無論， だ 
からといって， そ れは 0-: 縮が うまくいった 
ことに はならず， 兑 るに 堪えぬ ほど の |ぉ1 質 
の 劣化に 襲われる ことと なる。 とりあえず 
の 防衛 策 と し て， K 縮 した あと は 必ず 再生 
してみ る こと をす すめる。 そして 画像 
の 画質 を 確かめ ておい た ほう 力 ； トラ ブル な 
く 使う こ とがで き るだろう。 


理 5 冊 編 


ここから は， 変換/逆 変換の 話で あ る が， 
ときどき 理解 しにくい 部分 も ある 力' もしれ 
ない。 でも， ここまでの！： ころで， プ ログ 
ラ ム の 流れ も， 変換 を 使う 目 的 も お 話 し し 
て あるので， それ をき つちり 押さえて おけ 
ば， きっと 読み進 めら れる は ずで あ る 。 そ 
れに ここ がよ く わか ら なくても， プロ グラ 
ムを 使う こと はでき る の で， それほど 怖が 
る 必要 h ない。 要は 基本的な 流れ だけ を 押 
さえて おいても ら えれば い t 、のた"。 

画像 圧縮の 基本原理 

禁織 的に 見て, 「圧縮 画像」 といえば， 主 
に 2 値 B 像の 圧縮 か, その 変形/拡張 版で あ 
る。 すなわち， 2 色 する に 1' に I.U も し 
く は 8 色 （RGB& 2 色で 2 3 = 8 ti) の デジ 

タ ル 画像 ( ： 顕 f な 特徴 を 利 ) II した h ；縮 であ 
る。 その キ.' タ徴 と は， 

隣り合った ピクセル は 同 じ 色 をして いる 
ことが 多い 

という， なかば 常識と いって も いい 事実に 
よってい る ことで ある。 これ は デジタル 画 
像に 限らない， 阀 像- -fe が 待つ 特性で， そ 
の 道で は 「や: IH1 コヒ 一レンス」 と 呼ばれて 


い る 

そして， こ の 性質 を 利 HJ し た のが, ラン 
レ ン グ ス （run-length) と 呼ばれ る アル ゴ リ 
ズム て' ある。 簡単に いえば， 画像で は 同じ 
色の ドッ トカ s い く つ も 続いて いる こ とが 多 
いのに H をつ けて， 「色」 と 「繰り返し 回数」 
を 記録す る やり方で ある。 これ だけの アル 
ゴ リズムで も， ものに よって は 結構 な Elfe 
率に なること からして， 画像 という ものに 
'个: llil コ ヒー レンスの 顕 着 な こ と がお わかり 
いただける と 思う。 

ところが， この アル ゴ リ ズ ム は 自 然 (山1 像 
にめ つぼう 弱い ので ある。 イメージ ス キヤ 
ナゃ ビデオ か ら取 り 込んだ 画像に 対 し て は， 
ほとんど 無力と いっても よい。 というの も， 
アニメ 調の 絵の よ う に， 1 ifii 単色 ベタ 塗り 
が ほ とん どなら ともかく， 自 然 画像 は， 不 
規則' に' 細か く 変動 している 部分が ほ と ん ど 
だか らだ。 

自然 画像 は， アニメ 調の 絵， CG, それに 
グラフ ィ ック ツールで 作成 し た 絵 と は 比べ 
ものに な ら な いほ ど 複雑で あ る。 今回の サ 
図 1 圧縮 プログラムの 流れ 

前 処理 （画像 ファイルの コンバート） 


* I 周 列 数 は. i 次元 信号で 考えた とき， 単 
位 時間に 座標軸と 交差す る 回数 (零 交差の 数 

2 で 表される。 2 で 割って いるの は， 二の 種の 
信号 は I 周期の 間に 2 回 交差す るから だ。 周波 
数 は 周 列 数の 特別な 場合と いう こと もで き る。 
たとえば 正弦波の 場合， 両者 は 一致す る。 ちな 
みに 英語で は， 周波数 は frequency, 周 列 数 は se 
quency,, 

* 2 客観的な 判断の 材料が 存在 し ない とい う 
の は， 実は 正しくない。 原画像と 再生 画像と を 
比較し， R 差 を 調べる ことで， 画質の 劣化の 尺 
度と する こと はでき る。 しかし 処理 時間 を 喰い 
そうだつ たので 今回 は 見送り， 目で 見て 判断し 
ていた だくよう にした。 百聞 は 一見に しかず と 
もい う こと だし。 

* 3 今回の プログラム では， 圧縮 セーブ を 行 
う サブルーチンの 都合 上， ファイル サイズで 13 
% く らいが 限度で ある。 

* 4 I988 年 9 月 号の 特集で も一 度お 話しした 
の だが， コ ヒー レンス （coherence) と は， 直訳す 
れば 密着 性。 その 形容詞 形で コヒ一 レント （coh 
erent) というの が あるが， 二 ちらに は r 可 干渉 
性の j という 意味 も ある。 これ は 物理 方面の 用 
語で， たとえば r l ザ一 はコ ヒー レントな 光 
だ」 といった 使い方 をす る。 空間 コヒ一 レンス 
という 言葉 も， 隣 同士の ピクセル は 互いに 干渉 
しあい やすい， という 意味に 解釈 すれば. 意味 
が 感覚的に 理解で き る ことと 思う。 
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5) 逆 変換 
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picture. WHT 


変換 像 を そのまま 逆 変換す る こと は 可能で ある。 そのと 
き は. 原画像と まったく 同じ 画像が 再現され る。 ただし， 
デ一 タ 圧縮と は な んの 関係 もない。 

再生 画像 は セーブで きる。 しかし， セーブしたら 圧縮 ブ 
口 グラムの 用 をな さなくな つてし まう。 
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写真 I -a ゥォ ルシュ 順序の WHT 用 直交 関数 系 （直交 基底 行列） 


写 臭 卜 b アダマール « 序の WHT 用 直交 関数 系 （直交 基底 行列） 


写真 2 原画像 を 16X16 ビクセルの 領域に 分解 


ン プル は 外 |s| の 逑 物の |W| 像 だ 力 f , これに 

敏す る 絵 を 手 作業で 描 くの は ほとんど 神 '1 
だし， ）|-： 縮す るの も かな り ハードであろう。 
結局., 趣 点 は 自 然 画像が アナ 口 グ 画像で 
あると いう こ とに 着す る。 

X68000 の 画像 は, ハー ドウ エアの W 説 を 

する まで もな く 決して デジタル 像の 域 を 

出 てはいない が' そ れで も RGB 各 32 陏賙， モ 
ノ クロなら 6<1 階, 调 ま で ^^で きる ので， も 
はや 疑似 的に アナ 口 グ l",Ufe と 兄な して かま 

わないで あろう。 すると， ランレングス 力 f 
自然 画像の 圧縮に 弱 いのは 当然と いう こ と 
になる。 

で， I htti しゃすく する ため に 変換 Z 逆 変換 

の 登場 となる わ けだ 力 f , ひとくちに' ぉ換と 
いって も いろいろな 稗 類 が ある。 今 HI 採用 
した ウオルシュ = アダマール 変換 （ Walsh- 
Hadamard transform, 略 し て WHT) は, 
それらのう ちて' もつ と も 簡- 1 H- で， 'Jiff の 速 
i 、 変換 は. であ る。 とい？ わけで， ゥ オルシ 
ュ= アダマール 変換お よび 逆 変換 (inverse 
WHT, 略して IWHT) を 使った ブ' 口 
グラム を ft : つてみ よ う。 


写真 3 ウオルシュ- ァ ダマ- 


•< 変換 像 


| ウオルシュ = アダマール 変換と は 

この 世の中で 富の 偏在が 著 しいよう に， 
画像の 世界で は, 情報が 偏在して いる。 W 

像の 特徴 を 'j. えてい るの は' ii は ホンの わす' 
かな 阇 列 数 成分で ある。 あ と は 忮 ^にす ぎ 
ない。 輪郭 をより シャ ープに W せ た り , 曲 
面の 明るさ を 滑らかに 変化 させた りと いつ 
たこと をして いるに しても， それ はあく ま 
で ディ テールで， ^体 像に はさ ほ ど! ぉ釋を 
ノ/ える もので はない。 
圃像 の腦ぉ は こ の 冗長性が 顕 皆で， こ 

れ こそ が 画像 圧縮に H 献す る 蕺大の 要因で 

ある。 どんな (ゆ 像) に縮 プ ログ ラム も， この 
冗 よ も 性 を 暗黙の う ち に としてい る はす' 
である。 

入 間の 1 1 は 情報が 密に なって いる 部分 を 
巧みに 拾い あげて, 画像の 特徴 をつ かま え 
る。 逆にい えば 情報のう ち, 冗長で ない 部 
分 さ え 残せば， それだけで |W| 像のお おかた 
の 特徴 は 残せ る。 もし， まるっきり 冗 长件 
のない I 山 1 像が ある と したら， それ はた ぶん 


「絵」 として は W る ことので きない ただの デ 
ータ である。 

こ れを 逆-丁. に 取ろ う „ 直 要で な I '佾報 は, 

ある 程度まで * としたと しても， トータル 
の 「情報量」 は それほど 落ちない はずで あ 

る。 さらに， iRlf でない 情報 も 「デ ーダ !,;:」 

は 等し く 取って いた。 これ は 実に 不合理で 
ある。 もったいない ことおび ただしい。 だ 
力' ら. うまく すれば この デー タ の 分が i''?. 
< 計算に な' る。 これ をう まく 利用す る と， 

かな りの ESS にな りそうで ある。 

ゥ ォ ルシュ = アダマール 変換 は， ijij に も；；! I 
ベた とおり， 画像 を)！) 列 数 成分に ，する？ 5 
これまで 周 列 数 成 分と いう M 菜 だ け をバ力 

みたい に &:! り 返して き たが, '丸: 物 をお 化せ 

しょう。 写真 1-a が ウオルシュ め: 交 系の^ 
底 行列で ある。 

というと 難しそう だ 力 f , ^す る に この Ui 
x l(; = 256fl*l の ill' 松 のデキ ゾコ ナイの よ 
うな バ ターン を 適' 1 ' I に 歌ね 合わせ' ると. ど 

ん な w 像で も 作れて しまう という のた'。 そ 
んなバ 力なと 驚いて も いいけ ど （ぜひ^い 
て ほしい）， 'お 際そう なの だから， 索 it: に受 
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け 入れる ことと しょう。 

具体的 な 手順 を 説明し ようと 思 う 力 5 , そ 
の 前に， 変換に 用いる 座標系 を 解説して お 
こう。 少々 ややこし いので， 写真と 見比べ 
ながら 読んで いっても ら いたい。 

圧縮したい 256 x 256 ド ッ ト の |Wl 像 を ， 便 
ま 的に 1 6 x 1 (；の 部分 画像 に 分ける （写真 2)。 
そ れ ぞれの 部分 画像 に は 番号が ついていて， 
添え 字 x， y で 表す （x, y は それぞれ 0 
~15)。 各部 分 画像 は, 16 x 16 ド ッ ト の大 き 
さで ある。 これ を， 16X16 行列の 形式 をな 
している と 呼ぶ ことにしよう。 行列の 要素, 
すなわち 各 ピクセルに も や は り 恭号 がつ い 
ていて， これ は m と n (それぞれ 0~15)。 
以下 の 処理 は， 個 々 の 部分 画像で 独立 I 二 行 

各部 分 画像 を 先の ウオルシュ 直交 系で 周 
列 数 成分に 分解す る。 これが ウオルシュ =ァ 
ダマール 変換で ある。 ウオルシュ 直 交 系 も 
256 個 あ る が, これ ま た 番号が つ く。 ここて'' 
使った 直交 系 は 縦 方向 と 横 方 お に それぞれ 
周 列 数で 順番が つけられ ている^ 

写真 を 見れば 明らか だが， 左 ほど， また 
は 上 ほど パターンが 粗く， 右 ほど， または 
下 ほど パターンが 細 力' い。 u, v という 添 
え 字で 表す。 ウオルシュ 直交 系 もまた 16X 
16 行列の 形 を 取って いる。 こ の 行列 の それ 
ぞれ の要尜 は， 部分 画像の 中の ピクセ ルの 
添え 字と 同じで. m と n c 

さて， ゥ オルシ ュ= アダマール 変換した 画 
像 は， 各部 分 画像 ごと に 16X16 個の 周 列 数 
成分からで きている （写真 3 )。 これ も 行列 
形式で， 予想 ど お り • 添 え 字 は u と v 。 

こ こ で 添 え 字 を 少 し 整理 してお こう。 

部分 画像 （x, y) の ピクセル （m，n) 成分， 
pixel [x, y」 [m. n] 

ウオルシュ 直交 関数 系の 周 列 数 （ u ， v ) に 

* 5 正しく は 2 次元の ウオルシュ = アダマール 

変換。 I 次元の 変換 は， たとえば 音声 信号 を 周 
列 数 成分に 分解す る。 

* 6 たとえば， フーリエ 変換 を 使えば， どん 
な 波形の 信号で も 周波数 成分に 分解し， フー リ 
ェ逆 変換に よっても との 波形 を 合成す る ことが 
できる。 逆にい えば， 正弦波 を 重ね合わせる こ 
とで， あらゆる 種類の 信号 を 表現で きる という 
ことで も ある。 

* 7 「ここで 使った 直交 系 j と 特に 断って いる 
の は， ウオルシュ 直交 系に はいくつ かの 順序の 
つけ 方が あるから だ。 周 列 数の 順番に 並べた 直 
交 系が 「ウオルシュ 順序の ウオルシュ 直交 関数 
系」 で， 今回の プログラム では 一応 これで 統一 
している。一 応 といった の は， こっそり ほかの 
順序の 関数 系 「ァグ マ一 ル 順序の ウオルシュ 直 
交 関数 系 j (写真 I- b) も 使って いるからで. 二 
れは周 列 数の 観点 か ら見 ると 順序 は バラ バラ だ 
力 =, 計算 はしゃす い。 プログラム でも， 関数 系 
を 生成 するとき は アダマール 順序で 計算し， 格 
納 する 段階 で 周 列 数 順に 並べ 換えて いる。 



図 A 正規 直交 系に ついて 


e», e,, ^は 正規 直交 基底 を な す 。 
3 正規 性 o 直交性 

e« • e« = 1 e» • e> = 0 

e.v • e y = 1 e> • ez = 0 

e • e i = 1 e j • e x = 0 


各 基底 行列 を [<p( u ''']， 
その 要素 を wta," とすると， 

行列の 内檟 A'B-iSS] A„,,,B m „ を 用いて, 

tn=0 ti=0 

。正規 性 

N [fl3 "'i [一チ 1 

o 直交性 

ぉ9>"'ぉゲ"' ズ つ-。 

ただし （U, V) キ （U'， V') 


直交 関数 系に ついて 


3 次元 空間 


er=(0, 0, 1) 
、 e y = (0,1,0) 


ウオルシュ 直交 系 

0 12 3 

0 


e, = (l,0, 0) 


ずに 256 になって しまう。 それ は， 各 要素 か 土 
1 であるから 当たり前 だが， もし 土 1/16 である 
なら 内積 は 1 になり， 正規 直交 系 だとい える。 

なお， 実際の プログラム では， この 正規 化の 
処理 を. 逆 変換のと きまでお 預けに している。 
もちろん， 演算 をす ベて 整数で 行って いるた め 
である， 

さて， ウオルシュ = アダマール 変換に ついて だ 
が， なぜ 内積と いう 操作で 周 列 数 成分が 出る の 
か は 説明が 難しい。 基底との 内積 を 取れば， そ 
れは 基底の 方向の 成分 を 与える と いう こと なの 
だが， あまりに 抽象的な ので， 次の 3 次元 空間 
の 例 を 見て 類推しても らう ことにしよう。 

べク ト ル， 
v=(1 ? 2,3) 

の x， y , z 成分 は それぞれい くらだろう。 も 
ち ろん 1， 2, 3 なの だが， 二れ は内稱 によつ 
て 求める ことができる。 たとえば x 成分 は， 内 

v • ex = 1-1+2-0 + 3-0 = l 
によって 求める。 この結果 は， r マの に 方向の 
成分 は 〗 である」 と も 解釈で きる。 

この "r が ウオルシュ = アダマール 変換で いう 
周 列 数 成分に 対応して いるので ある。 

それから， 逆 変換 も 3 次元 空間に アナロジー 
を^め てみ よう。 いまの 例で々' の x， y , z 成 
分 は 1, 2, 3 とわかった。 それ を もとの 座標 
値に 直す に は， 基底に 成分 を 掛けて 合計す る。 
7=卜&+2' も +3'る 
=(1,0,0) + (0, 2, 0) + (0, 0, 3) 
= (1,2, 3) 

という わけで， めでたく 逆 変換され た。 
変換 も 逆 変換 も， 結局のと ころ， 

3 次元の 座標 空 問— 3 次元の 成分 空間 
の 変換 を， 

256 次元の 像 空間 —256 次元の 周 列 数 空間 
の 変換にまで 概念 を 拡張した ものと 考えれば よ 
いわけで ある。 前者 は 基底べ ク トルが 3 つ， 後 
者 は 基底 行列が 256 個。 変換の 前後で 次元が 変 
わらない こと， また その 次元 は 基底の 数に 等し 
いこと， このおかげで 変換/逆 変換 力 可逆に なつ 
ている。 

わかった ような， わからん ような 説明で 心 苦 

しいの だが , ともかく そういう ことなので 

ある。 


直交 関数 系 は， 理系の 大学生く らいに しか 縁 
のない 概念で ある。 ここで は， 数学的に 不正確 
である 二と を 承知のう えで， 3 次元 空間の 正規 
直交 系 を 叩き台に してお 話しして みょう。 

3 次元 空間に おいて は， 正規 直交 基底 は， た 
とえば， 

？、 - (1, 0, 0) 

e> = (0, 1, 0) 

ez = (0, 0, 1) 
と 取れる。 基底 は， その 空間 を 表現す る もっと 
も 基本的な ベクトル だとして おく。 この 3 つの 
基底 だけで， 3 次元 空間の すべての 座標 値 を 表 
す 二と がで きる。 これ は， ウオルシュ 葸交 系で 
すべて の 部分 画像 を 表現で きたのと 類 f 以し てい 
る。 

正規 直交 基底と はなに か。 それ を 知る ために， 
基底べ ク トル どう しの 内 横 を 取って みょう。 す 
ると， 違う 相手との 内穢は 0 になり， 自分自身 
との 内穰は 1 になる。 

e x -e y =(l,0, 0) - (0, 1,0) 

=1«0 + 0'1 +0-0 = 0 
e»-ev= (1,0,0) -(1,0, 0) 
=1-1+0'0+0'0=1 

これ は 2 つの こと を 表して いる。 つまり， 互 
いに 垂直に 交わる （内报 が 0 )。 だから 「直交 」。 ま 
た， 大きさ は 1 (内 精が 1) である。 だから 1 " 正 
規 j 。二う した もの を 正規 直交 基底と 呼んで いる。 

ウオルシュ -アダマール 変換に 使う ウオルシュ 
直交 関数 系 も， 本当 は 正規 直交 系で ある。 が， 
それに は， 行列の 各 要素 は 土 1 ではなく， ±1/ 
16 でなくて はならない。 説明しょう。 

変換の ために， 「行列の 内積」 を 定義す る。 こ 
れは ベクトルの 内積と ほぼ 同じで， 2 つの 行列 
の 各 要素 を 掛けて 合計す る。 

2 つの 行列 A ， B が あり， その （m， n) 成 
分 を それぞれ/ W n , B mr , とするとき， 


A • D ― Z-i2jAmn * Bmn 

m II 

二れ で， 16X16 の 行列 は 256 次元の ベクトル 
と 同様に 考える ことができる。 そこで ゥ オルシ 
ュ 関数 系に 話 を 戻す。 

ウオルシュ 関数 系 は 直交 系で ある。 これ はち 
よつ と 調べれば すぐに わかる。 違う もの どう し 
で 内積 を 取る と 0 になる からで ある。 それで は 
と， 同じ もの どうしで 内 ネ資を 取る と. 1 になら 
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対応す る 基底 行列の （m, n) 成分， 
Walsh lu, v] [m, n] 

部分 画像 （x, y) の ウオルシュ- ァ ダマー 
ル 変換 像， 周 列 数 <u, v) 成分， 
wht[x, y] [u, v] 

これら はフ。 ci グラムの 中で も 同 じ 添え 字 
で 用いて いる。 ただし， ピクセル について 
は， 各部 分 画像で サンプリング を 繰り返す 
ので， プログラム 内で は， 

pixel [m, n] 
なの だが， 説明す る 段階で は 上の よ う な 4 
つの 添え 字の ほ う がわ か り やすいだ ろ う 力' 
ら， そちらで 通す。 

変換 像 （写真 3) を 見る と， わけの わ 力' 
図 2 FWHT (高速 ウオルシュ =ァ ダマ— ル 変換) 


pixel [x, y] 


ら な ぃ模棣 とお 思いに な るであろう。 添え 
字が u， v であると ころから， もはや 変換 
\% は 個 々の ピクセルと 霞 接に は 1»1 わ り を 待 
た ない こと もなん となく は 理解で き よ う 。 
そ こ で 圧縮の つ け こ む 隙な ので あ る。 あと 
でもう 少し 詳しく 解説す る。 

変換 像の 求め 方 

ここから 先 を 読む 前に， 力 コミの 直交 関 
数 系の 解説に ちょ つ と 13 を 通して おいて ほ 
しい。 変換に 必要な 「行列の 内桢」 につい 
て 言及して ある。 

それで はいよ いよ 解説 も 佳境に 突入す る。 


今 v 


» wht[x, y] 


変換の キモ は， 部分 画像の 行列， 

pixel lx, y] 
と， ウオルシュ 直交 系の 行列， 

Walsh [u, v] 
との 内積 を 取れば， それが 部分 画像 (x, y) 
の 周 列 数 （u, v) 成分になる という こと。 
すなわち， 

wht[x, yj [u, v] = pixel [x. y]- Walsh [u, v] 

=22pixel[x, y][m, n]* Walsh [u, v][m, n] 

である。 これによ つて 変換 像 = 周 列 数 成分 
が ひ と つ 出 る ので， こ れを 各部 分阖像 • 各 
囿列数 成分 (合計 256X256 =65536^1!) につ 
いて 求めれば 変換が でき る。 

逆 変換 は， 上で 求めた 成分 を それぞれ 対 
I, しす る 周 列 数の 基底 行列 にか け， そ の 和 を 
取る 処理の ことで ある。 式で 書けば， 

pixel [x, y]=ESwht[x, y] [u, v]- Walsh [u, v] 

こ れで 部分 |W| 像が W 生 される。 

これ だけの こ と を 知っていれば， 変換/逆 
変換が できる。 しかし， 処理 速度と いう 点 
で 見れば， 決して ほめら れた も ので は ない。 
むしろ 遅い 部類と いえる。 そこで， 高速 ゥ 
オルシ ュ= アダマール 変換 （fast Walsh-Ha 
damard transform : FWHT) とい フ もの 
が あ る （図 2 )。 無駄な 演算 を 省 き， ゥ オル 
シュ = アダマール 変換 を 効率的 ( ： 行 う アル ゴ 
リ ズム である。 * B 

| 圧縮 方法に ついて 

変換に ついて ひと とおり わかった ところ 
て'， 効率の いい 圧縮の 方法に ついて 考えよ 
ラ D 

変換 圧縮の 特殊性 は， 画像 をい つたん 変 
換 像に して か ら 圧縮す る ことで ある。 した 
がって， 通常の 画像 圧縮で は 常套手段 だつ 
た， 隣り合う ピクセ ルの 相関 を 利 Ifl し た 圧 
縮が まったく 使えない。 変換 は， 相関の 大 
きい ピクセルの 集まり を， 相関の ほとんど 
ない 阇列数 成分に 分解す る。 そのお かげで 
重要で ない 成分 を 切り捨てる こ とがで き， 
よって 大きな 圧縮率が 期待で きる。 しかし， 
こ の 相関の 少ない データが， 逆に tl-: 縮の し 
に く さ の 要因 となって しまって いる。 

画像 を 大きく 特徴 づけて いるの は 低 周 波 
成分で ある ことが 多い。 ここに @ を つけて， 
単純に 高周波 成分 だけ を 落 とすと いう ァフ' 
ローチが ある。 これ は， 写真 1 の 直. 交 関数 
系の 左上の 部分に 相当す る 周 列 数 成分 だけ 
を 取り， 右下の 成分 を 切り捨てる ことに キ II 
当す る。 

この 方法 は プログラム 的に はかなり 楽 だ 


16X16 ドッ 卜の 部分 画像 

この 変換 は， 16 X 16 の アダマール 行列 H を 使って， 


16X16 個の 周 列 数 成分 


Hi« 


elk y] 


Hl6 


wht[x, y] 


と 表す ことができる。 ひとつの アダマール 行列 を 掛ける こと は I 次元の 変換 を 意味す るが， 両 
側から はさむ ことによって 2 次元の 変換 を 達成す る。 +は 正規 化に 必要， 

ァ ダマール 行列の 特性 を 利用 して， こ の 変換 を 高速に 行う のが 高速 ゥ オルシ ュ = アダマール 変換。 
逆 変換 もまった く 同じ （これ は， 逆行列 に'= 丄 H であるた め）。 


wht[x, 霤 


Hie 


pixel [x, y] 


アダマール 行列 は 次の ような 漸化 式で 作る ことができ る。 
H 2 = い _ ！ ) 

/Hs! H 2 \ 


Ha = 




\Hi! 



h い' 叫- ニ- 


ニれ を 利 して， 計算 回数 を 減らす ことができる。 
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し, 見かけ上の 圧縮率 も 上がる 力 f ， 世の中 
そんなに 甘い はず もな く ， 大きな 落と し 穴 
が あ る。 ある 程度 以上 細かい 変化 を ま つ た 

く 拾わな く な る ので， 単な る モザィ ク! lit 理 
になって しまう。 これ は 実につ まらない。 
た と え ば 縦横 ともに 2 分の 1 , 合計で ち 
ようど 4 分の 1 までの 周 列 数 成分 を 取る。 
すると 兄事に モザイクになる。 これ は 単な 
る 縮小 操作 と 変 わ ら ない。 デー タ 量が 4 分 
の 1 になった ように 兒 えても， 'お 質 十.， 
像の サイ ズも 4 分の 1 になって いる。 すな 
わ ち， 画像の 情報 1: もき つちり 4 分の 1 に 
なって しまって いる ので， 少 し も 圧縮に な 
つて いないの である。 これ は， 一見 画像の 
冗長性 を 利用 している よう た' が, 实の とこ 
ろ はまった く 利 していな いよい （悪い？） 
例で ある。 

それで はどうす るの か。 もう ひとつの ァ 
プ ローチの ヒントになる 実験が あ る （これ 
は プログラム に も 組み込ん であ る）。 サン プ 
ル に 選んだ 画像で， 周 列 数 成分の 分布 を 調 
ベて みた。 すると， 比較的小 さい 値 を 持つ 
た 成分が 思いの ほかた くさん （とき に は 全 
体の 60% にも 達する） ある ことが わかる。 
周 列 数 成分 は 正 • 負 どちら の 値 も と る が， 
一般的な 傾向と して， 絶対値の 小さい 部分 
に ほ と ん ど が 集中 している。 こ の 無駄な 部 
分が いかにもお いしそう である。 これ を 利 
用 し ない テ はない。 

今 |nj は， ある 境界 値 を ユーザーに 指定 さ 
せて， それよ り 絶対値の 小さい 成分 を 全部 
切り捨てて しまう という 手 を 使う ことにし 


アナログ 画像 を コンピュータに 取り込む まで 
に は， 大雑把に いって 2 つの 過程が ある。 

周知のと おり. アナログ 値 は 実数 値で あり， 
その ま まで は コンピュータに 取り込む ことが で 
きない。 コンピュータ は 基本的に 整数し か极ぇ 
ない 機械で ある。 浮動小数点 実数 も， メモリの 
上で はた だの ビッ 卜の 列で， ま ぎれ もな く 整数 
である。 実数 値 は， 精度 を 追求 すれば， 無限に 
データ を 要する ので ある。 円周率の 計算 は 近 ご 
ろ 1 0 億 桁の 大台に 乗 つ た が' それでも まだ ま だ 
先 は 「無限に」 ある。 

また， グラフィック メモリ は， たとえば 5I2K 
バイ ト という ふうに 限られた 大きさ しかない。 
対して 自然 画像 は， 虫眼鏡 や 顕微 镜で 拡大 すれ 
ば， いく ら でも 大き く 詳細な 像 を 我々 に 提供し 
て くれる し， 解像度 は 事実上 無限な ので ある。 
二れ を どうやって メモリ に 収めた ら よ いの だろ 
う か。 

データの 量に 比べて. メモリ 容釁が 少ない と 
き， '適当な ところで データの一 部 を 切り捨てる 
二と になる。 それが 画像の 離散 化と 輝度の 量子 
化で ある。 

画像 は ある 程度の 広さ を 持って いる。 それ を, 
グラフィック 画面の 解像度， たとえば 5I2X5I2 
ドットに 分けてし まう。 これが 離散 化で ある。 
それぞれ 違う 色 を 持って いる 無限に 細かい 点の 


た。 この 方法 は ^ 適 とはいえ な いまでも， 
そこそこ の 結果 を 卜. げる こ と がで きた。 

以 h から も わかる とおり， こ の E 縮ァ ル 
ゴ リ ズ ムが 頼りに している の は， 周 列 数 成 
分の 出現 確率に 対する 希望的 推測だった り 
す る ので あ る。 つまり， 大部分の 成分が 値 
の 小さな 範囲に 分布して いる と 思われる 力' 
ら， 小さい 成分 を 間引 けば 圧縮率が 上が る 
に違いない という， 楽観論の 上に でき た ァ 
ルゴ リ ズム なので ある。 

とはいう ものの， 画像 圧 IS 法の ほとんど 
は， liii'l 像の 性質に ついて， ある 仮定 もしく 
は 前提 を 置いて から 設計され ている もの だ。 
ラ ン レングスな ど， まさにそう だ。 空間 コ 
ヒー レンス が あ る ものと 5 萑信 している から 
こそ （そして 実際に あるから こそ）， 圧縮率 
が 见 込める ので ある。 

こう-き えてい 〈と， どん な 圧縮 法に も ， 
苦手 な タイ フ 。の I— ゆ 像 は ある。 アル ゴ リ ズ ム 
の 弱点 をつ きさえ すれば， ほとんど 圧縮に 
な ら ない 瞬 I 像 も あるだろう。 そういう 弱点 

の 少 な !• 、 圧縮 法， 最大公約数 的 に 高い 圧縮 
率 を 出せる 圧縮 法が よ !• 、 圧縮 法 といえるの 
ではない だろ う 力'。 

今回の プロ グラ ムを作 り 上げる 過程で， 
思 、 、 の ほか 苦労 し た の は， 変換で も 逆 変換 

で も な く l:E 縮 と teiffl であ る。 もちろ ん 理論 

的に 難し いのは 変換と 逆 変換な の だ 力 ; ， プ 
口 グラ ム は それ ほ ど 難 し く なかつ た。 定義 
どおりに すれば よかった の だから 当然と い 
え ば 当然で あ る 。 た だ し， 処理 を 速くす る 


集まり を， 飛び飛びの ビクセルの 集まりに して 
しまう わけ だ。 

ドッ 卜の ピッチより 細かい 変化 は 無視され る 
わけで， あまり ドットが 粗い と， エリア シン グ 
問題 を 引き起 二す。 エリア シン グと は， もと も 
と 信号 処理 • 画像処理の 用語 だが， 四角い ド ッ 
卜の ギザ ギザが 目に 不快に 見える こ と を 指す。 
これ を 消す ために 境界 を 処理す る 二と を アンチ 

エリア シン グ という。 すでに CG 関係で お W 染み 
であろう „ 

無限の 精度 を 持つ 実数 値 は， ある? 呈 度までで 
打ち切って， 限られた ビット 数の 整数に 収める。 
二れ が 量子" (匕で ある。 X68000 の グラフィックの 
場合 は， RGB 各 5 ビット， 32 階 調 （=2 5 ) であ 
る。 

離散 化と 量子化 は， 2 次元の 画像 信号 だけで 
なく， I 次元の 音声 信号に も ある。 音声 信号 を 
デジタル ィ 匕した のが， CD や DA 丁。 画像の 場合 は 
座標軸 （x. y) に対して 離散 化した が， 音声 
の 場合 は 時間軸 （t) に対して 離散 化する。 た 
とえば CD の 場合， 44.1kHz で サン プリ ング する。 
量子化 は 振幅に 対して 行い， その 稍 度 は 16 ビッ 
ト （18 ビットの もの も あるそう だが)。 この レべ 
ルに 達しない と， 人間の 耳 は 不自然な もの を慼 
じて しまう. つまり これが デジタル 音声に おけ 
る エリ ァ シン グ である。 


* 8 アダマール 順序 だと 計算し やすい こと は 
前に も 述べた が， この 高速 変換 は， アダマール 
順序の 性質 を フルに 利用した 変換 法で， 計算 そ 
の もの はまった く の アダマール 順序で 行って い 
る。 変換が 終わって， 結果 を 格納す る 段に なつ 
て， 直交 関数 系の 生成のと きと 同じ 方法で 並べ 
換えて ウオルシュ 順序に している。 

た めに アル ゴ リ ズム を 選ぶ 必要 は あつ た。 

問題 は ファイルに 格納す る 際の 符号化で 
あった。 変換 像の 配列 を ベタで 格納す ると. 
元の 画像よりも サイズが 膨れる。 これで は 
圧縮な ら ぬ 膨張 プロ グラムで， シャレ にも 
ならない。 符号化の 巧拙， こ こ が 圧縮の 効 
率 を 決め る。 たとえ ば 仮に， あ る 画像の 再 
生に 必要な 情報 自体 は 全体の 10% で， そ れ 
をう まく 取り出した としても， 符号化の 方 

法 を 間違えれ ば， m し き 圧縮 法 に 成り下が 

る ■» 

必要な わけで はない の だが， ファイルの 

先頭に 6 パイ 卜の ヘッダ 部 をつ けた。 符号 
化の 方式 も 含めた ファイルの フォー マツ ト 
は 図 3 を 参照され たい。 


使い方 


まず は プログラム を コンパイル しない と 
始ま ら ない。 

圧縮 プログラム は， 
WHT. C (リスト 3 ) 
だ。 これ は 当然， ウオルシュ = アダマール 変 
換の 略な の だが， 別の 名前に しても いっこ 
う にか ま わない。 

あ ま り 短 く ない プロ グラ ム なので， 入力 
す る 力-のた めに アドバイスして おく と， 使 
わ ない 阅 数が あ る ので， そ れは 入力 し な く 
て も かまわない。 その 関数と は， WHT() 
と IWHT( ) の 2 つ。 それ は W 発 途中 バ一 
ジョンの なごりで ある。 はっきり いって 呆 
れる ほど 遅い 力 \ 原理 的に わかり やすいし 
アル ゴリ ズムの 説明 も しゃすい ので， 教育 
的 意味 を もって リス ト 中には 残した。 ただ 
し, fast_ のつ いてい る 2 つ は 採用 パージ ョ 
ンの 高速 変換な ので 決 して 省略 し て はな ら 
ない。 

WHT. C のィ ン クル一 ドフ アイ ルは， 
BIT. C (リスト 4 ) 
だ。 こ れ は 圧縮 • セ 一 ブぉ よび ロー ド • 展 
開 を 行 う た め に， ビ ッ ト 単位の データ を フ 
アイ ル とやり と りする ライ ブラ リ も どきで 
ある。 ビット フィールド • ストリーム など 
というけ つたいな 名前 をつ けて いる 力 ? ， も 
ち ろん 僕の 造語で， 気にしないで いただき 
たい。 


離散 化と 量子化の 話 


特集 ウオルシュ = アダマール 変換 を 使う 61 


I モノクロ 画像へ コン 八し 卜 

さて， WHT. C だけ を コンパイルして W 
HT. X を 作つ て も - 実行 はでき る の だが, 
なに し ろ， 扱う 画像が' 

256 x 256, 256 瞎 調の モ ノ クロ 画像 
であるから， "~.GL3" などと いった 棄 ： 華 
掬 爛 フル カラー 画像 を 処理す る こと はでき 
ない。 

しかたがな いの で， 1 1-: 縮プ ログ ラムの 仕 
様に あわせて コン バー 卜して やらな く て は 
ならない。 と いっても 縮小！； て 白 II にす る 
だけの こ とだから 原现 的に は 簡単 だ。 少な 
< と も/十: 縮 プログラムに 比べれば 楽勝で あ 
る。 なにしろ XC の ライ ブラ リ は 豊富な の 
で， この 程度なら BASIC の雰面 気で ち よ ち 
よいの ちょ いで ある。 i お 習 課題と して 自分 
で 作って みて はいかが だろう 力'。 と， いう 
の も あまり に 殺' I-: な の で， 僕が 使 つた コン 
バ'一 ト 川 プロ グラム をい つ し よ に, K せて お 
く ので 参-ち-にして ほしい。 

GL3 to GLO. C (リスト 1 > 

GLO to GMO. C (リスト 2 ) 
の 2 本で ある。 役割 は， ファイル 名 を 読ん 
で 字の ごとくで ある。 これらの コンパイル 
す る 。 basic や iocs/human の ライフ" ラリを 
多 川して いるの て'， XC で コンパイル する と 
き は/ W や/ Y ォプシ ヨン を 忘れない よ う に。 
で， 使い方 だが-， これ は 簡単で， 

GL3toGL0 picture 
で， "picture. GL3" が Hfi 小され て" picture. 
GLO" に セーブ される。 fct いて， 

GLOtoGMO picture 0 0 
で， "picture. GLO" がモ ノ クロ 化して "pic 
ture. GMO" に セーブ さ れ る 。 力' な り '«!： 埤は 
連い が' し ば し の ご 辛抱 を 。 GLOtoGMO. jc 
の パラメータ 屮， あと 2 つの 0 は， ター ゲ 
ット 阖像フ アイ ル を I' し' M に し て 表示す る 

標 であ る が, 処 现 のお と は少 し も 係な 
表 1 
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いので， 特に 気にする 必要 はない。 たとえ 
ば， 画面の 真ん中に ど 一ん と 出 したいと き 
など， 「128 128」 とで も 桁^ してお けばよ 
力' ろう。 



いよいよ 圧縮 


そこて' やっと + 赉の Fl.: 縮 ブ' 口 グ ラムの 使 
い 方に 人る。 ま， こういう 特殊な システム 
でも ある ことた' し， この プ 口 グ ラ ム の l : t-:ffi 
率 そのほかの 性能 を, -般: に 出回って いる 
ト|-： 縮プ ログ ラムの それと 比べ るの は ほ とん 
ど 無意味で あ ろう。 そこそこ の 性能 は あ る 
し， 阐 質の 劣化な どと いう 思わぬ 伏^ も い 
たりして， お: 構 楽 しめる （？） プログラム 
に 什 上がった と 自負 'してい. る。 
WHT 

で' お 行す る （パラ メータ は 必要ない）。 少 し 
侍つ と， メニュ 一 阀面 が ,屮, てきて ご 命令 を 

どうぞ， と IUI いてく るので おもむろに コマ 
ン ド を えて やる。 基本的 な 使い 方 は I 回 
流して 使えば わかる であろう。 まず は 画像 
の ロー ド。 
2 

とすると， "~.GM0" という ファイルの 
- が 出て きて （ディレクトリ をと つてい 
る。 だか に , |出1 像 などの ファイル は カレン 
ト ディ レクト リ に^いて おく のが W 策）， 口 
ード する 阔 像 ファイルの 尸, liij を UJ1 いてく る。 
そ こ で， 先 ほ ど コンバートした フ アイ ルの 
名前 を 拡張 子 "GM0" な しで 指定す る。 

すると， 画面 は 512X512 ドット., 画像 は 
256X256 ドッ ト， という わけで どこに 表示 
す るの か ffl いて く る 。 数 を 人力 させよう 
かと も 思った 力':， ここ は サービスの 意味 も 
込めて カーソル のよう な もの を ,屮, し， テン 
キーで 動かす ようにし た。 決心が ついた ら 
リ ターン キー を 押す。 する と I 山 '1 像が ディ ス 
ク から 読み出されて くるであろう。 なお， 
メニュー ゃコ マン ドは の 卜' 卜 分に し 力' 
,屮, さない よ う に して あるので， |W| 像 はな る 
ベく 十. 半分に,' I', すよ うに するとよ い。 

次 はいよ いよ ウオルシュ = アダマール 変換 
である。 
3 

とすれば， どの 一 像 を 変換す る 力'， またも 
力一 ソルと ともに Ptl いてく る。 カーソル は 

ロードし た と き の 位 it で il: まっている ので, 
た だ リターン キ 一 を 押せ ば， ロードし た て 
の |W| 像 を 変換 して くれる ことだろう。 それ 
から， 変換が 終わった 時点で， 圃 像の 情報 
は メモリ W の 変換 像に 取 り 込まれて しまつ 
ている ので， 原画像 はつぶ してし まっても 
いっこうに； し i えない。 [njli せに 4 枚し 力' 


絵が ,屮, せな いの だから， スぺー ス はも • 効に 
利 川し よ う。 
変換の 結果 を 兌たい とき は， 
4 

を 打ち込む。 すると さらに メニュー カリ I', て 

きて， 分布 を W る 力'， 変換 像 を W るか を W1 

いて く る。 变换 像な ど W て もしよ う 力；' ない 

ので， 

1 

と すれば， 表 1 のよう な 分布が 出て く るで 

あろう。 こ の-炎 は， た と え ば 「絶 衬航 が 51 
2 未満の 係数 を 切り 掊て る と ， 100 — 12.(i = 
87.4% の データ ^を 削除 した こと になる」 
のように 読む。 ただし， これ は FH 縮 * と は 
與 なる。 f' ト: 縮 率 は あ く まで も ファイル サイ 
ズの レベルで 勝敦 すべき もので， 単純に 係 
数 を 削除した から といって， それが に 
なって いる と 考え るの は-けい。 

で. その 切り捨て， すなわち 間引きで あ 
る。 試しに 境界 値 512 で 間引いて みょう。 
なお. この 境 Wfift は 2 のべき 乗に する 必^ 
はまつ た くな く， 300 で も 750 で も な ん でも 
かまわない。 
5 

と 人力す ると. すぐ 境 VMift を |« いてく るの 

で 

512 

と 指定 すれば, 2 ~ 3 秒で ffl 引 き 作業が 終 

わる。 終わつ た ら す ぐ HE 綰 セーブ しょう。 

G 

とすれば， セーブの モードに はいる。 ここ 
で プログラム は， 量子化 レベル を閗 いて く 
る o 

係数の KiM は， 4 で, 调べ ておいた 分布の 
様子 を M て も わかる とおり， ± 65536 の if'tiliH 
にわた つてい る。 すなわち， 符号 ビット も 
^ "めて 17 ビット を 使って いる。 もちろん， 
その 17 ビッ ト を. ！卜：浪: に セーブして もよ いの 
だ 力 5 ， 結果 的に >i て， そ れは 単に ファイル 
サイ ズ を-人き くす る だけで 無 Sic なので ある。 
ほとんど の 係数 は 9 ビ ッ ト 程度の 範囲に 収 
まっている からで ある。 

そ こ で， 17 ビ V ト 整数 を 浮動小数点 実数 
のよう に^ IW す る こと を^え る。 そ の 説 W 
は 図 3 に ii おる ことにして， ここで は 使いみ 

だけ をい う。 ：lit 子 化 レベルと は， 要するに 
I： 力' ら 何ビッ ト を セーブす るか という こと 
であ る。 だから， ここで も お : 千 精度 は （ よ 
つて 画質 も） 落ち る こ と になる。 

いろいろな pH| 像で 試 し た ft 験 か らいえ ば， 
量子化 レベルに は 6 ビッ ト も 指定 すれば 十 
分で， 4 ビ ッ ト が 標^ 的 といった ところて' 
ある。 2 ビットになる といきす ぎで， リ Wi' 
の 劣化 は キビし い。 


も ち ろん, 1 F 化 レベルの 値 は 小さい ほ 
う 力 縮 率が,'.'.'； く な る が, のと ころ， 5 
の 問 引きの ほう が E 縮 率 に は 人き く 効いて 
く るので， 画面の 悪化が 出ない 程度の 精度 
は 確保 してお いた ほう が 無難で あ る。 ここ 
はとり あえず 4 ビッ ト という こ とで， 

4 

としてお こう。 統 いて ファイルお を 尋ねて 
く るの て'， 
picture 

とで もして おこう。 縮フ 7 ィ ルの拡 i) お s- 
は -.WHT- なので， |由1 像フ アイ ノレと W じ 
名前 をつ けて も T- 渉 はしない。 

セーブの と き に は 境界 敏 や M H 匕 レベル 
などの 圧縮 条件 を 表示して く れ るので， 自 
分の 人力 し た 条件 と A つてい るか どう か を 
確^して おこう。 セー ブが終 わった とき， 
お 縮フ ァ ィ ルのサ ィ ズ と 率が^, 』•; さ れ 
る。 * 9 

こ れで赚 行程 は 終わ りで ある。 しかし， 
こ こ でお 開 きにして しまって はいけ ない。 
前に fe 述べた とおり, 庄 接した 結果 は 再生 

してみ る まで わからな いので ある。 |Wiff が 

まあまあい いねと いう ことにな つて， 初め 
て 圧縮が 完, 了 したと いっても よい。 

セーブした ばかりの 変換 像 を も う- -\<i& 
み 込む。 

図 3 圧縮 セーブの ための 符号化 （量子化 レベル 


とすれば， 2 と 同様に -〜. WHT" のファ 
ィ ル X の -'な カリ I 1 , る ので， t は どセー ブ し 
た II-: 縮 ファイルの 《前 を タイフ。 してやる。 
picture 

などと すると， 例に よ つて ll-:Dfi ファ ィ ルの 
怙银 が^ 示され， 説み 込みが 始まる。 ロー 
ト' が 終わった ら, 逆 変換 を 使って 阖像を 再 
'ト: してみ よう。 命令 は， 
8 

だ。 ま た も 人き な カー ゾ ルが ,屮, て き て 再 

画像の 場所 を M いてく る。 適当な 場所に 持 
つてい つて リターン キー を 押せば， そこに 
画像 を 再生す る。 固 質が どのく らい 劣化し 
たの か を 確かめ る 意味で も ， 原画像の 隣に 
して 比べる こ と をお すすめす る。 
(iii'l 2'f が まあまあの レベルに あると 忍った 
ら， 1上: 縮 は 成功 という ことで， めでたく お 
陽 と あいなる。 

0 

で Human に W: る こ とがて' き る。 
八 ラメ 一夕の 選 ひ 方 

以 卜. で 使い方の 説 Bfl は 終わ り 。 後 日 ま た 

画像 を 再生 し た く な つたと き は， WHT. X 
を 立ち ヒげ, 7 以降の 手順 を 操り 返せば よ 
い。 こ こで お { 介 し なかった 命令 も ある ので, 
いろいろ 試して 遊んで みても らいたい。 変 

4 ビッ トの 例） 


* 9 圧縮率 は， 原画像 ファイル'' — .GMO" の 
サイズ （65536 バイト） を 基準に している。 これ 
は 256 色 モー ドの ファイル であり， 白黒な の だか 
ら 当然 256 階 調と いう 設定で ある。 ところが， X 
68000 の グラフィック 能力 は モノクロ で 最大 64 階 
調な ので， I ビクセル あたり 2 ビッ トは 冗長な 
ので ある。 これ は. 圧縮率と いう 数字のう えだ 
けで は 得 をす る こと を * 昧 する。 だから， 二の 
圧縮率 は あまり あてに しないで， 圧縮の 度合い 
を はかる 目安に とどめて おいて ほしい „ 

な こと をしても， べつに かみつき はしない。 
たぶん。 

.般 の 1上: 縮 プログラム は， アニメ, ぉ| の 絵 

に 絶- A; な 力 を ^揮す る。 ところが この フ "口 
グラム は， アニメ 調で も 自 然豳 像で b , 同 
じょうに しか) E 接で きないし. 同 じょうに 
[iiK が * ちる。 W に アニメ 調の^ ft, ^し 
て もらえる と わかる 力 ; ， 妙な |W|'fi の * ちみ 
をす るので， かなり 気に かかる。 神辁 に陣 
ると いっても いいだろう。 また， IhDfi アル 
ゴ リ ズム がいい 加滅な た め だが， 滑 ら か な 

変ィ 匕に も この プログラム は い。 と ころが 
捨てる 神 あれば 拾う 神 あ り で， 細かい ゴチ 
ャゴ チヤ した' & ; 化に はかえ つて 強い。 と に 
か 〈かな り 変な 縮で ある。 
突 行 例と して， 頃 画像 を いろいろな 条件 

で! ^縮/ 展 D を してみ た サンプル を 写真 4 に 
ポす。 これらの 'り: なから， 縮 パラメータ 
の 選び 方 のこつ を 学 び 取って い た だ ければ 
幸 いで ある。 的 な 傾向 は以 ト' の とおり' 
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符号つ き 17 ビッ ト 整数 

絶対値が 間引き 境界 値 を 下回って いる 成分 は セーブされ ない （0 
と して セーブ される)。 
圧縮 フ ァ ィ ル 中の 数値の フ ォ一 マツ ト は 次のと お り 。 


cm 外 ： 冚 回 rm 


これ を ま； 65536 個フ 


t T 
符号 指数部 

(I ビット ） （4 ピント） 


T 

仮数部 

(量子化 レベルて' 決まる） 


0 が 多い ほ ど 圧縮率 は 

よ く なる。 


-0 かそれ 以外 か を 表す フラグ 


» 左表より， 符号 ビ 


したが 
ビッ ト 


S = 0 (正） の 場合， 次の ビッ ト は 必ず I 
S = I (負） の 場合， 次の ビッ トは 必ず 0 

3 て， 符号 ビットの 次の ビット をとば して， その あとの I 

(k ： 量子 匕 レベル） を 記録す る。 


• e に は， m を 何ビッ トシ フ 卜する かとい う 惰報を 入れて おく。 
»m に は， 左表の **** の 部分 を 格納して いる。 

'アイ ルの ヘッダ （6 バイ ト） 


X Y 


17 ビッ ト 


th ： 間引きの 境界 値 

k ： 量子 ィヒ レベル 

N ： 部分 画像の サイズ （16 固定） 

X. Y ： 部分 画像の 数 （それぞれ 16 固定） 


特集 ウオルシュ ァ タマ一 ル 変換 を 使う 63 


写真 4 圧縮 展開 後の 画像 （数字 は 原画像 ファイル に対する 圧縮率） 


• 間 引き 境 界 値 を 引き上げ ると E 縮 率 は よ 
くなる 力 f , 再 'ね Wi 像の 解像度が 落ちる。 ピ 
ン ボケ に な つ た り ， モザイク に な つたり す 

る C 

• 量子化 レベル を 小さ く し て も 縮 率 はよ 
くなる が， 再生 画像の 階 調が 落ちる。 部分 
I— i«i 像 ご と に 1 リ I る さ が 不揃い になる こと も あ 

る。 

'圧縮率に 人き くきいて く るの は 引き 上な 
界 ffi の ほうで ある。 量子化 レ ベル は 数 ％ ゆ 
位 だが， き 境 ^値 は 10% 単位で ||; お 
を 上げられる。 ただし， 阔質も それなりに 
悪化す 4。 


画像 圧縮に 使われる 色々 な 変換 


今回 取り上げ たの は ウオルシュ =ァ ダマ 一 
ル変换 (WHT) であ つ たが， 画像^ II の 本 
を ひもとく と， ほ 力' に も さまざま な変换 )1( 
縮の を W る こ とがで きる。 その どれに 
も 共通な のが' 

直 -< | ！ y 数 系 を 使 つ て 画 像 を 周 列 数 * 分 I ： 


分解 し ， € 要で な L 、 成分 を _« として I す 

る。 

という 部分で あ る。 それ ぞ れの 变换で 異 
な るの は， ^交^ 数 系に な に を 逸ぶ か と い 
うこと だけ。 そして， ；！ んだ 1カ: 交 i-sy 数 系の 

種類に よって は， 今回の; 5; 速 ウオルシュ =ァ 
ダマール 変換 （FWHT) のよう な r::; 速 変換 
法が 存在す る （というより， そのことの ほ 
うが 多い)。 
• フーリ ェ 圧縮 

信 ^処理 を 語る と き に は 必ず 出て く るポ 
ピュ ラー な 変換で あ る フー リ ェ变换 であ る 
が, そのな かで も 特に， 離 故 フーリエ 変換 
(discrete Fourier transform ： DF1 ) を 使 
つた 圧縮で ある。 

ゆ j 者の 違い は， フーリエ 変換が 「褙 分」 
によって 周 列 数 成分 を 求め ている のに 对し， 
離 Ift フーリエ 変換が 「和」 によって それ を 
求めて いる こと だけで あ る 。 ^限の 数の ピ 
ク セル を， れ限の 数の は 1 列 数 成分に 変換す 
るの だから， も はや 両者 と も it 锐では な く . 
離散 化 されて いると いう 意味で 纖 フ 一 リ 
ェ 変換と 呼ばれる。 

こ れは 複^ 敉の演 ^を 含む ので， 人 はの 



実数 計算が 必要になる。 X68000 は 実数 演算 
に 関 して は 飛び抜けて 速い わけで もない し， 
だいいち 複 紫 指数 開 数 を 説明 する だけで も 
ひと 苦劳 である.。 さらに， 実数 を 量子化し 
て ファイル にしまい 込む の は， どうも 難し 
そうだと いう こと， そしてい ちばん-人 きい 
の は， ウオルシュ = アダマール 新 i と比べて 
も 劇的に 結果が よ < なる わけで はない （一- 
般に， ゥ 才 シルュ = アダマール II； 縮よ り はフ 
—リエ ffijg の ほう 力 》默 差 を 小さ く できる が)， 
という わけで， は 化 送る ことにした。 

しかし 念のため につけ 加えて お く な らば, 
離散 フー リ ェ 変換に は 高速 変換 法が 存在す 
る。 それ も かなり 有 % で， FFT (fast Fouri 


64 Oh! X 1990.2. 


ま 

ま 
• よ 


er transiorm) という。 こ れは え ら れた 
デ一 タ の 個 &が 2 のべ き 乘 であ ると きに， 
無駄な 計算 を 一切 はぶく ことので きる， 
さに 計算機 向けの アル ゴリ ズム である。 
回 の 例 な ど ， 256 x 256 ピクセル であ り ， 
さ に FFT に お あつらえ お き の题材 といえ 
う。 FFT は， デジタル 信-ゆ 理の 技法と し 
て は 基本 中の 基本で ある。 

なお， FFT は DSP の 得, な と す る 技の ひ と 
つて' も ある。 FFT の ァ ル ゴ リ ズム は 非' お に 
優れていて， DFT に比べて 数百 倍, 数千 倍 
の オーダーでの 高速 化が 可能に なった の だ 
が, それでも 扱う データが 多い と， とても 
リ アルタイ ムで 《tfi|! をす る という わけに は 
いかず， DSP のよ 5 に 信号 処理 を 専門と す 
る ハードウェアのお 世話にな るの 力 f 普通で 

める。 なお， D5P は digital signal proces 
sor の咯 であ る 。 名 前が— も ろ に 仕事の 内容 を 
表して いる。 
• KUE 縮 

理論的に 「最適な」 r 十: 縮 を' - j- える とされ 

ている 方法。 この 4!;fh お 適 と は， いう ま 
でもな く 再生 画像の 誤差が もつ とも 小さい 
という 意 |* である。 

ど う し て 最適な のかと いえ ば， C 交' 関数 
系 を 画像 ご と に 計算す るから であ る。 ゥォ 
ル シ ュ= アダマール ）|; 縮に しても フー リ ェ） に 
縮に しても， K 交 |対 数 系 はお J めから W 意 さ 
れ ていて， - '定の 手順で 画像に 変換 を 力' け 
れ ばよ かつ たの だが， そして その 関 数 系の 
特別な 性質 を 利用 して 高速 変換 法 も 存在 し 

マツ 八 バンドが 消えた！ 

X68000 の レイ トレーシング では 宿命的に 発生 
する マッハ バン ド （Mach-band)。 X68000 の 量子 
ィ匕 レベル は 大きい とはいえない。 5 ビッ ト 32 階 
調 （いうまでもなく， 2 5 =32) • 32768 色 は， プ 
口 の CG 屋 さ んの 間で は 標準に なって いる 8 ビッ 
ト 256 階 調 .1677 万 色に 比べて 十分な レベルに は 
ない。 おかげで， 球体 を 描かせた ときには， 忌 
まわしい マッハ バン ドを 拝む ことになるの であ 
る。 階 調 変化が 不連続な 場所が こ と さ らに 強調 
されて， 帯 （バンド） のように 見える ことから 
この 名が ついている。 

さて， 本 プログラムの テスト 段階で いろいろ 
な 画像 を かけて みたと きのこと。 ある レイ トレ 
作品 （カラ一） を 白黒に したと ころ， マッハ バ 
ンド はしつ こく 残って いた。 ところが， 間引き 
の 境界 値に ある 値 を 指定した ところ， 再生 画像 

から マッハ バン ドが 消えて いたの だ！ 

こ れは カラ一 が 32 階 調で， 白黒が 64 階 調まで 
表現で き る と ころの 差から 偶然 出て き た 副作用 
に過ぎないの だが， それよりも なによりも， 画 
像の 再現 性が 100% ではない ところが なぜかい 
いほうに 作用した という. 嬉しい 誤算と いう や 
つなので ある。 ウオルシュ --アダマール 変換が， 
不連続な 変化 を 滑らかに してし まったら しい。 

再現 性が 悪 いという の は 欠点 だとば かり 思 つ 
て いたが， 悪い ことばつ かり で もない よう だ。 
転んでも ただで は 起き ない ぞ。 


たの だが， KLEfe : に は そ うした メ リ ッ トが 
ない。 

原画像 かも 部分 画像 を ピック ァ ップ し, 
それに 対 して 固有 関数 (正確で はない が， 
その 画像に もつ と も 適した 関数 系と いう 意 
味に 取って おく とよい） を 求める という こ 
と になる の だが, こ こ は 理論的に かな り ハ 
ードな 部分で あ る。 16 X ] 6 の 部分 画像 に 対 
して も 256X256 行列の 逆行列 を 計算し な く 
て はならない。 これ は 考 え た だ けで も 寒 'A 
のす るよう な^で ある。 

固有 開 数 を 求めて か ら がまた 大変。 高速 
変換 法な ど ある はず もな く， これ ま た膨人 
な 量の 計算 を 必要 とする こと は 想像に かた 

くない。 単純に 考えても， 「r::; 速」 のっかな 

い ウオルシュ' アダマール 変換と じ ， 1(;77 

な' 回の 掛け算 を 必要と する こ と になる。 結 
局, こ れは 大型機の 仕事 だ という ことにし 
て， 僕 は 遠 )！ する ことにしよう。 II； 縮 法と 
して は, と り わけ 静止画 像 1 枚 を E 縮す る 
に は， コ ス ト がか か り す ぎる よう な ^がす 
る。 

なお， KL と は Karhunen- Loeve の II お。 力 
ルーネ ン • レー ヴと^ むらしい 力 確信 は 
ない。 
• その他 

詳 し く は 紹介 し ない 力;， ゥ オル シュ = ァダ 
マール 圧縮 や フーリエ 庄 縮よ り も お 差が 小 

さ く てす む 変換 r-Hfe' 法が も つ と お 近に なつ 
て ,'|', てきて いる。 コ サイン 変換 ゃス ラント 

変換と いった ものが そ れで, 計算 は ffj 2 者 
と 同様に 簡単な ので, 現在で は 広 く 使われ 

リ スト 1 


* 10 アダマール 行列 は， 要素が ± I だけで 構 

成されて いるので， 掛け算 をお 滁 して 加 減算 だ 
けで プロ グラム を 作る こ と がで きる。 たった こ 

れ だけの 二と で スピ一 ド が 3 倍に な る の だか ら 
コンパイラと は 恐ろしい。 

ている よ うて" ある。 

要は 高速に 計算で きて, 誤差が 少ない （そ 
れ だけた く さん llil 引 く こ とがで き るので |七: 

縮 率 を にげる こ とがで き る） 変換が- i: 宝な 
ので ある。 今 ii'i の 場 ^ は， パーソナル コン 
ピュー タ ベースと いう こと もあって， 整数 
だけで 計算で き る 楽な 変換に 流されて し ま 
つ た が， 人 型 機 と パー ゾナル コンピュータ 
の 差 は, 記憶容量と— 計算 速度 だけな の だか 
ら ， 手 w ちの ハードウェアの 範 m でもつ と 
も 使い ものに なりそう な ァ ル ゴ リ ズム を 選 
んで ゆけば いいの だと^ う。 

恥 を さらす よう で な ん だ 力；'， ウオルシュ 
= アダマール 変換 を 作って いる あい だで も ， 
僕 は 半分 あき らめ ていたの である。 パー ゾ 
ナ ルコン ピュー タ だか ら 連くても しかたな 
いかと。 事実， 途中の バージョン は 変換/逆 
変換の 合計が なん と 1 時間に 達す るよう な 
と ん で もない ス ピー ド だつ た ので あ る 。 

iS に はなつ た が 教育 的 意味で (もちろん 
消す のが 惜 しかった こと も ある) リス ト 中 
に は 残して ある i-W 数 WHT ( ) と IWHT ( ) 
がま さに それで, 実際に 使って いたの は, 
fti 載 リ ス ト に f, : T' の改 を 加 えて ス ピー ド 
を 3 倍 fi; ^アップした バー ジョ ン だった の 
だが, そ れで も ひととおり の 処理 は 20 分 前 
後。 おめでたい ことに， 僕 はこれ でもず い 
ぶ ん 速くな つ た な ど と . お ん でい た の だ。 * "' 

GL3toGLD 







1 ： /*«»*** 512X512 ド' y ト爾慷 を 256X25S 


ト圈 》 へ 縮' j 

す る ******/ 

3: #include 

へ 





4 ： * include 

く image. h> 





5 ： ((include 

< basic0 . h > 





6 ： #include 

< graph . h> 





8 ： void main ( a 

"gc , argv ] 





9 : int argc ； 






10 : char *argv [ ] 






12: int 






13 : char 

: ti 

lename[128] 




14： FILE 

*g 

13, *gl0; 




1 5 : int 


C00 , C01 , 

cl0, 



17： if ( argc<2 > { 






printf ( " i 

1 数が ありま 

せ ん 

B ¥n" ) ； 



printf ( 

7 アイ ルネ一 

ム （ 

拡^ 子 は 除 

< ) ¥n" )； 


return ； 





21 : t 

22 ： strcpy ( 

fi lename , 

argv[ 1 ] ) ； 




23: atrcat ( 

f l 丄 ename , 

" .GL3" ) ； 




24: if (: ( 

jl3 = fopen( 

r i lename ," " 

rb" 

) )==(FILE 

* JNULL ) ( 


printf ( " , 

"^力の 画 « フ 

T ィ 

ル ¥" ,GL3¥" 

が あり ません。 Vn" ) ； 


return ； 





28 ： f close ( 

813 ) ； 





29: screen ( 

1 , 3, 1 , 1 

) ； 




30 : img_load ( 1 1 lename 

, 0, 0, 0 ) 




32 : strcpy ( 

f i lename , 

argv [ 1 ] } ； 




33: atrcat ( 

f i ien&me , 

" .GL0" ) ； 




34： if ( ( 

Jl0=f open ( 

fi lename , '* 

wb" 

) ) == (FILE 

* ) NULL ) { 


printf ( " { 

B 力の 園 像 フ 

r H 

ル ¥" .GL0¥" 

が 作れません。 ¥n" ) ； 


return ； 





38 ： f close ( 

glO ) ； 





40 : for ( y 

：0； y く 256; 

y++ ) ( 





for ( x=0 ； 

x< 256 ； x+ + 





特集 ウオルシュ. -アダマール 変換 を 使う 6a 


h-Hadanmrd trans form ; WHT / inverse WFT ； IWHT ) 


* 零 零 本 * » 


it inc lude 
# include 


# i ncl ude 
s i nc lude 
# include 
* inc lude 
B i ncl ude 
frinclude 


^Dasic0.h> 

< graph , h> 

< image . h> 
<iocsllb.h 
<doaHb.h> 


*def i ne 
#def i ne 


i 現の hffi 目 < 


42 

c か 

= point { x*2 f y ま 2 

) /2 ； 

43 

oO 

= poin t ( x* 2+ 1 , y 零 2 

) /2 ； 

44 

cli 

-point ( jc 搴 2 , y*2+ 1 

) /2 ； 

45 

cl 

=point( x*2+l , y 韋 2+1 

)/2； 

46 

b= 

C00%32 + C61X32 + c 


47 

cQi 



48 


C0OX32 + C01X32 + c 

0X32 + C11X32 )/4; 

49 

o0( 

1 /= 32； cQl /= 32； c 

0 /= 32； ell /= 32； 

50 

«= 

C00 + c31 + cl0 + o 

1 )/4; 

51 

C = I 

•Kb( r, g， h ) ； 


52 
53 

paet( x, y, c ) ； 

) 


54 
55 
56 

1 

' img— Bave( filename 

0, 0 } ； 


57 
58 
59 

return ； 




リス 卜 2 " GLOtoGMO 


と こ ろが IS め 切 り 問 際にな つて '突然， 高 
速 変換 （FWHT) の ほう がず つ と ^だ と い 
うこと に ^づぃ たので あ る。 それ ま では， 
なにかとんでも ない, S. い 違い をして いて， 
高速 変換の ほ う が 計算 回教が 多い などと い 
う 泥沼 級の讓 に はまって いたので ある。 
ま さ に 危機- -髮 である。 誌上で 堂々 と 恥 さ 
ら し な プロ グラム を 披露す る と こ ろ だつ た。 

はやる 気 待ち を 抑えて プログラム したお i 
果， なんという ことか， 変換 は 40 秒 前後, 
逆 変換に いたって は 20 秒 前後で 終わ つてし 
まった。 まったく， あきれて もの もい えな 
かった。 

変換 と 逆 変換 その もの はまった く |nl じ )(；!： 
理 なの だが， ^现 時 が 違う の は， 係数の 
分布 状況 を 調べ る 処 瑰が 変換 ルー チ ンに人 
つてい るからで ある。 Hi 縮 パラメータ を 指 
定す る 手 掛か り に なる もの なので， いくら 
速くす るた めと はいっても， この だけ 
は 省略す る わけに はいかない。 



結局なん だかんだ で， オール C で, 1 F いた 
にもかかわらず， そこそこの ス ピー ドて' |-|-： 
縮 プログラムが 觔 いてし まった， いま， ？ V 
千の 後悔 と と も に 原稿 を 書いて い る 次お で 
ある。 もっと -V. く a 速 変換 法のお いし さに 
気づいて おけば， フーリエ H-:|fi く らいに は 

挑戦で きていた かもしれ ないから である。 

低速 変換で は, 1 時間が 10 時間に も な り か 
ねない が， 高速 変換な ら 1 分が せいぜい 10 

分に し かな ら ない ので， 恐 れる ことなく プ 

ログ ラムが^ めた と う。 いま さ ら ]M いが 
残念 だ。 ど な た か 興味が あ る 方 は 独 自 I ： フ 
一 リ ェ変换 や 離散 コ サイ ン変換 な ど に も 佻 
戦して みて ほしい。 

参考文献 

A. Rosenfeld, A. Kak, 長 尾 具 監訳， 1 " ディ ジタ 
ル H 像 近 (弋 科学 社 
有 本 41 著， 「信号 • 画像の ディジタル fcPI し. i'E 
業 W ,'；- 


return ； 


s t.rcpy ( f i lename , argv[ 1 

strcatl fi lename, " .GL0" 

if 1 I gl0=fopen( file 

printf ( "入力の 画 » ■ 

return ； 

s trcpy ( fi lename , argvt 1 1 ) ； 

strcatl filename, " -GM0" ) ； 

if I ( gni0= f open ( fi lename , 


= [ FILE » 1NULL 
.GL0¥" が ありま 


={ FILE * ) NULL 
.GM0V" 力 （ 作れ ま 


sscanf ( argv ( 2 1 
sscanf ( argv | ； 


j/2, j/2, j/2 


=0; y<256; y++ ) [ 
f readl line2 , 256*2 , 


line2[x] /= 
b= ( 1 double ) 


r= ( ( double ) 


1 ine 1 I x J = [ uns 
pset ( xO+x , y 


.gned charl ( ( r*0.30+g»0. 


fwri te( linel , 256* 1 
fclosef gl0 ) ； 


リス 卜 3 WHT.C 


/****** 256 X 256 ドツ 卜の カラ一 匪 « を 白黒に S ； 


tinclude 
♦include 
Sinclude 
# include 


<atdio.h> 
< image. h> 
<basic0 .h> 
<graph . h> 

argc , argv ) 


char filename! 128] ； 

FILE *gl0 , *gm0 ； 
unsigned short 1 ine2 [ 256 ] ； 

unsigned char linel [ 256 ] ； 

double r , i i b ; 


BB I 引お が 足 


printf ( 
pri nt f t 


c 座 ffi¥n" 

f 塞 *¥n" 


• *n" ) ； 

(拡 « 子 は 除く ） ¥n" J; 




60 Oh! X 1990.2. 



21 

： 0,1 

,0,0， e.1,0,1, 0 , l , l , e 

, 0,1,1,1, 



22 

： i f e 

,0,0, 1,0,0, 1 , 1，0，1,0 




23 
24 

: i,i 

}; 

,0,0, 1,1,0,1, 1,1,1,0 

, 1,1,1,1 



2S 

int 

HtoH[ N ]= ( 0,8,12,4,6, 


/• 7 タ • マ 陽き 顯序" ゥ， * シュ 順序の 変換 */ 


26 
27 

char 

Walsh【NJ【NJ[N】【N] ； 

ノ ■ . 倉 -ft u m • i 
1 、 M X M wL m */ 


28 

♦define 

Walflh.ORDER 

/軍 ヮ オスレ；/ ュ 曜 呼 ( 

屑 n 数曜 序） */ 


29 
36 

/"define Hadamard_ORDER 

* アダマール 續 序に 

したいと き （あまり 恵昧 はない），/ 


31 

#ifdef 

Haiah ORDER 




32 

#def ine 

ORDER ( X ) 

Ht.oW[Xl 



33 

#endif 





34 

#ifdef 

Hadamard_ORDER 




36 

•define 

ORDER (X) 

X 



36 
37 

参 endif 





38 

int 

wht0【NJ 【N】 【N】 【NI ； 

/* 画 信の ゥ * ルシュ - ァタ 変換 （ i 

E 式） */ 


39 
40 

int 

whtl【N) [N】 [N】 [N】 J 

/ 搴 釅 » の ウオルシュ =ァ，- マ- « ( f 

お « 用） */ 


41 

るな 
#dei ine 

HIST 16 

/» 係数の 分布 状況 ，/ 



42 

int 

hist— th I N— HIST 】 - U , 2 , 4 , 

8, 16,32,64, 128,256,512, 1024, 

2048,4096,8192 , 163B4 , 3276B) ； 


43 

int 

hiat【N— HI§TJ ； 



44 

int 

cur_x, cur_y ； 

/» カレントの） ass* の 虔樣， 大きな カーソルの ft 標 でも ある */ 


45 
46 



/« (CURrent) 

(CURsor) */ 



void 

ini t Walah ( J ； 

/» ウオルシュ 苗 交 Mftift を 作る *z 



48 

void 

disp Walah ( ) ； 

/* ゥ》 ルシュ 直交 を 表示す' 

5 ( 才 マケ） *ノ 


49 

void 

WHT(T; 

/' ウオルシュ-アデ マ- «• 変 摸 （お 考： ig いので 実行し ないように 1 »/ 


50 

void 

IWHT( ) ： 

/» ウオルシュ- ァタ • マ -ル逆 g 換 （ # 考 1 



51 

void 

faat_WHT( ) ； 

/* ffl 速 ゥ シ i= ァタ- マ- «■ g jft >/ 



62 

void 

fast_IWHT( ) : 

/« 离速 ゥれシ i = T*' マ- ル逆 変換 （ 

翻 1» を « 元 する） */ 


53 

void 

print— hist 1 ) ; 

！、 係 » の 分布 状況 を 表示す る 



54 

void 

diBp_WHT( ) ； 

/* 変換 «を昆 る （ォマ ケ> »/ 



55 

void 

transfer WHT( ) ； 

/« « 換 》 を 単純に お 送す る * 

/ 


56 

void 

reduce WflT ( ) ； 

/« 変換 f» を 間引く */ 



57 

void 

save WHT( ) ； 

/< 変換 》 を ぽ《| ，セーブり 



58 

void 

load_WHT( ) ; 

を ロード '8閱 ，/ 



59 

void 

menu ( ) ； 

/辠 コマンドの ヘルプ */ 



60 

void 

next— please ( ) ； 

/« ただの 入力 待ち " 



61 

void 

cursor ( } ； 

/* カーソル を « 示 '清 去す る 



62 
63 

void 

bi g— cursor ( ) ； 

/» 大きな カーソル を 表示し. 

カー' ノル キーで 動かす 》/ 


g4 
65 

void 

main ( argc , argv ) 




66 
67 

char 
f 

aric ； 
*argv[ 1 ； 




68 
69 


int 1 , j ； 

int width , f nkmod ； 




70 


int command , threshold ， k ； 



71 


char f i lename[ 128) , 

commandl ine [ 64 ] ； 



72 
73 


FILE 'RmO ； 




74 


width = C WIDT1H -1 ) ； 

• 、 64 桁モ 一 



75 


C WIDTH^ 4 J ； 




76 


fnkmod=C FNKMOD( -1 J : 

/* ファンク 

シ ヨン キー « 示 行 を 消す " 


77 


C FNKMODI 3 ) ； 




78 


C„WINDOW( 16, 16 1 ； 


ル 範囲 を Wffi する 》/ 


79 


cur_x=0 ； 

/• 大力 ーゾ 

ルを ホーム ポジションに 震く */ 


80 


cur_y=0 ; 




81 
82 
S3 


for ( i=0; i<256; i++ I 

1 /， 水 色 64B W の バ レリ ト */ 


8f 
85 


palet ( i , cgbi 0 , j 

/2, J/2 ) + JX2 ) ； 



86 
87 
88 


init_Walsh( ) ； 

/* ウオルシュ g ； 

t fill « 0) t. ht */ 


89 
90 


for ( ; ; ) 1 

menu( ) ； 




91 


printf ( "Vn ^ 命 

令 を どうぞ：'' > ； 



92 


scanf I "%s " , command) ine に 



93 


i f ( sscanf ( comnmtid 丄 ine , "Xd" , ^command ) = 



g4 

95 


continue ！ 



96 


i 

sui tch ( command 




97 


case 1 ： print f ( 

"ゥ シュ S 交 をお ft せし i 

E す 。 Vn" ) ； 


98 


printf ( 

' 'どこに 出します か， テン キ一 

て 指定して 下さい。 Vn" 1 ； 


99 


big curaorf ) ； 



10 & 


printf! 

"少々 お待ち 下さい。 Vn" > ： 



101 


disp Walsh ( cur x , cur y } ', 



102 


beep( ) ； 




1Q3 


printf ( 

' 'お 侍た せし ま した， Vn" ) ； 



104 


break ； 




105 


case 2 ： system ( 

"dir ノ W * . GM0 " ) ； /* 

手抜き 》/ 


106 


printf ( 

"mmm を a- に します， ¥n" i ； 



107 


printf! 

"(圧 « したい） B » のフ ァ "名 を 

. 拡 M 子¥''』ト1れ" なしで 指定して 下さい • ¥n" ): 


108 


scanf) 

"Xs" , &f ilenane 1 ； 



10S 


strcatl 

filename, " . GM0 " ) ； 


1 to 


if ( < 

l{m0= i open ( f i lctiBme , " rb" ) 

)==(FILE * 1NULL ) { 





printf ( ' 'ご ffi 定の B «7T ひ は 

あり ません * Vn" ) ： 


112 



break ； 



1 1 4 


f close ( 

8)00 ) ； 



j j 5 


printf ( 

' 'どこに D- にします か、 テン キ 

一で 指定して 下さい， Vn" )； 


1 1 6 


big cursor { ) ； 



] J 7 


printf ( 

"少々 お待ち 下さい • ¥n" ) ； 



: 


img_ 1 cjq 

d { f i lenane , cur_x , cur y , H 





beep ( ) ； 




1 20 


printf { 

"お 待たせし * した， ¥n" ); 



j 21 


break ； 




122 


case 3 : pr int f ( 

"■ n » のゥ 》 "ュ マ- 換を行 



123 


printf( 

' 'どれ *®s します か， テン キ 

一で 指定して 下さい， Vn" 1 ； 


124 


big_cursor( ) ； 



125 


printf! 

' 'ただ今 変換 中， しばらくお ^ 

ち 下さい， ¥n" ) ； 


126 


/*WHT( 

cur x , cur y , whtO > ； * 

S 換 》/ 


127 


fast.— WH 

T ( cur x, cur y, wh tO ) ； /傘 

ffi i£ ^ 4 * / 


128 


trans I'e 

に WHT(— wht0, whtl 1 ； / 聿 

« » «を作業坩锇«にコビ一 */ 


129 


beep ( ) ； 


(以後の t& « は 作業用 a « で 行う） */ 


138 


printf) 

' 'お 待たせし ました， *n" ) ； 



131 


printf ( 

' '今 * 、 この 照 S f ま は 《 « して 

も かまいません。 ¥n" ) ； 


132 


next— —p 1 

oaae ( ) ； 



133 


break ； 




134 


case 4 : prin t f ( 

"ゥ ** シュ： 7，. マ- » « 擒の « » をお 

見せし ます。 Vn" ) ； 


135 


pr i n t. f I 

"1 ) 係 《 の 分布 状況 を 見る ¥n" 
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136 

printf ( "2) ウオルシュ - ァ夕' マ-)！ 換 » を 見る Vn" ) ； 


^37 

printf ( " 3 ) お' ちら 

も 見 る ) 



138 
139 

do ( 

printf { " ； 

：' れに しまし 



140 

scanf ( "*s 

" , commandline ) ； 


141 

] while { aacanf ( 

commandl me 

, "Xd" , &cominand ) = = 0 ) ； 


142 

if ( comrnand= = 2 I I 

command= = 3 

) f 


143 

printf { " | 

£ 換 滞 を どこ 

に 出します か、 テン キ一 で 指定して 下さい。 


144 

big cursor 

{ ) ； 



145 

printf ( " ； 

1? 々お待ち 下 

さい， ¥n" 1 ； 


146 

disp_WHT( 

cur x , cur 

y, whtl ) ； 


147 

beep{ ) ； 




1 48 
149 

printf( "i 

i 

S 待たせし ま 

し た 。 ¥n" ) ； 


ISO 

i f { command== 1 I I 

command^ = 2 

) { 


151 
152 

next_pleaae( ) ！ 



153 
154 

break ； 




155 

case 5: printf { " 糸 分な 係； 

$ を 間引き ま 

す 1 儈の 小さな f 系お を 消去し ます 1 。 Vn" 1 ： 


156 
157 

do { 

printf ( " 1 

8 存 する 境界 

の 通 を 指定して 下さい：'' 1 ； 


158 

scanf ( "%s 

' , commandl 

me ) ； 


159 

| while ( sscanf ( 

commandl i ne 

, "Xd" , & threshold )==0 ) ； 


160 

printf ( "少々 お 侍， 

5 下さい。 Vn 



161 

reduc に WHT( whtfl, 

wh 1 1 , th res 

hold ) ； /* M 引き をし な 力 < らコ ビー */ 


162 

beepf J ； 




163 

printf) ' 'お 侍た せ 

^ ました。 ¥n 

^ 3 レ 


164 

break ； 




165 

case 6 : printf ( "ゥ: c it シ； i = ァタ * 

ハ ル 変換 m を 

圧縮 ' セーブし ます。 Vn" 1 ； 


166 

printf ( "量子 化レ へ- 

れ を 指定 し- 

I： 下さい < 係数 を、 上位から kt "マト 保存し ます 1 


167 





X68 

printf ( "h 

の 通 は， 2 - 

- 8 が 通 当でしょう：'' に 


169 

scanf ( "Xs 

" ， commandl i ne ) ； 


170 

) whi 1 e ( sscanf ( 

commandline 

, "Xd", Stk )= = 0 ) ； 


1 7 J 

printf { "ファイル" 

§ を、 拡祸子 

¥".WHT¥" なしで 指定して 下さい。 ¥n" » ； 


172 

scanf { "Xs" ( &f i lename ) ； 



173 

strcatl fi lename , 

" .WHT" ) ； 



174 

printf ( "少 マお 待 

ち 下さい。 ¥n 

" ) ； 


175 

save_WHT( whtl , fi 

lename , k , 

threshold ) ； 


176 

beep( ) ； 




177 

printf! " お 侍た せ 

^ ました。 ¥n 



178 

next_p lease ( ) ； 




179 

break ； 




180 

case 7 : system < "dir /W * , 

WHT" ) ； 

/* 手抜き " 


181 

printf ( '• ウオルシュ =ァ タ * 

マ- «• 変換 W を 

口一 ド' 展開し ます。 ¥n" ) ； 


182 

printf ( "ファイル， 

S を、 拡張 子 

¥" .WHTV" なしで 指定して 下さい， ¥n" ) ； 


183 

scanf ( "%a" , &f ilename ) ； 



184 

s treat ( f i lename , 

" .WHT" ) ； 



185 

printf ( ' '少々 お 待 

ら 下さい o 



186 

load WHT( whtl , filename ) ； 



187 

beep( ) ； 




188 

printf ( "お 待たせ 

^ました e ¥n 



189 

break ； 




190 

case 8: printf ( " 翻 jgl の ウオルシュ:： 7 ク- マール 逆 

変換 （翻 f8 の 再生 > を 行います。 ) ； 


191 

printf ( " どこに 出 

^ます か、 テ 

ン キーで 指定して 下さい。 ¥n" 1 ； 


192 

big cursor ( ) ； 




193 

printf ( ' 'ただ今 逆？ 

£ 換 中. しば 

らくお 待ち 下さい。 ¥n" ) ； 


194 

/* IWHT ( cu に x, cur 

— y, whtl ) ； 

* 逆 変 » */ 


195 

faat_TWHT( cur_x , 

cup y , wht. 1 

) ； ！、 ； S 速 逆 変換 */ 


196 

beep( 1 ； 




197 

printf! '• お 待たせ 

^ ました。 




break ； 




199 

case 9: printf ( '■ 理像を t- フ 

- します。 ¥n 



200 

printf ( "保存した 

、 M f9 O フ 

名 を， 拡張 子 V' .GM0V' 'なしで 指定して 下さい 

0 ¥n" )； - -^'： 

20】 

3 



202 

strcat ( f i lename , 

" ,GM0" ) ； 



203 

i f ( ( gm0= f open ( 

f i lename , " 

wb" ) 1== ( FILE * 1NULL ) ( 


2Q4 

printf ( " j 

i fS フ "A の （乍 

成に 失敗し ました， ¥n" ) ； 


205 
206 

break ； 




207 

f close { gmtt ) ； 




208 

printf! "どこ を セーフ 

' します か， 

テンキーで 指定して 下さい。 ¥n" ) ； 


209 

big cursor ( ) ； 





printf ( "少々 お 侍 

5 下さい。 ¥n 

" ) ； 


21 1 

i rag 一 save ( f i lename 

， cur x , cur y ) ； 


212 

beep{ ) ； 




213 

printf ( '■ お 待たせ 

^ ました a Vn 



214 

break; 




215 

case 0 ： printf ( "¥n お疲れ 

* までした。 

¥n" J ； 


216 
217 

break ； 




218 
219 

) 

i f ( command^ = 8 ) break ； 




220 

1 

C FMKMOD ( fnkmod ) ； /章 ファン 

ラシ 3 ン キー 

の モード を もとに^す */ 


221 

C_WIDTH( width ) ； /« M M ■ 

1* ズを虔 す * 

/ 


222 
223 

return ； 

な" 




224 
225 

void ini に Walsh い /* ゥれ シュ 直交 NIKS 

は衬 称な の"! 

" 、 半分 は 無駄な 計 » */ 


226 

1 /* 正規 化 （1/N 掊） す 

ると ffi が 整 S 

([にならない ので、 していない */ 


227 

static mt u0 , u , vG , v, m, n 


—プ 変！ » */ 


228 

static in t b , h ; 

/* ビ 

ヅ ト 計数 用 */ 


229 

static char walO[Nl IN] ； 

/* 1 1 

元 直交 NI お 糸 （アダマール 行列ても ある） */ 


230 
231 

static int ual 1. , ual2 ； 

/* 1 1 

*； 元" -2 次元の 合成 用 */ 


232 

for ( vO = 0 ； v0 <N ； v0++ } ( ■■/* 

1 次 TC の 直 3 

？ M お * を wal0 门 [ J に （乍る */ 


23.T 

v=ORDER(v0) ； /* 

ァタ' ？ー ル顯序 

か ゥれハ 顒 序 か を S 択 する */ 


231 

for ( n=0 ； n<N ； n++ ) ( /1 

ビッ ト数を 

ft えて 直交 M 数 系の 通 を 決めて いる */ 


235 





2；)6 

for ( h = 6; h"ogNi h + + ) ( 




237 
238 

b+= ( bO[v][h]*b0InI[h] 





if ( lb &】） ==0 ) { 




2 40 

wal0fvO][n)= ！ ； 




241 

1 else I 




2 VI 
243 
244 

walOf v0) 【n】=0; 

1 

1 




215 
246 

、 1 

for ( v = 0; \-<N; v + + ) { /* 2 次 

元の 直交 M » 

t * を WaiBh【 H Hl[ 1 に 作る */ 


2-1 7 

for 1 u=0 ； u<N ； u++ ) ( /» 

各 岡 列 数 成 

分 */ 


:：；■ 2 48 

for ( n=G; n<N; n++ I [ 

/* 各 

ビクセル * / 


219 

wal 】=wb10[v】 [nl ； 

/* m 

方向の 直交 M » 系 を wall に 、1 


250 

for 1 m=C ； m<N ； m++ ) 





― ► ついに X68000 を n つた。 これ もせつ せと 深夜 バイト をした おかげ だ。 こんな 私 を 友人 

68 Oh! X 1990.2. は r 命 を 縮めて ゲームす る 奴」 と言う。 竹ノ内 章 (21) 東京都 



wal2::wal0【uj [m] 
b=(wall"wal2) ； 


横 方向の 直交 M « 糸 を waili に */ 
wall と wal2 を 合成 （拼他 的 »理 和： 

/' £* 化したら 1/N */ 

/* 正« 化 し た ら */ 


disp— Walsh 


static int 
static int 


u<N ; u++ I 1 
1=0； n<N; n++ ) ( 
v*N+n+yO ； 
r { m=0 ； m<N ； m++ 

x=u*N+m+xO ； 

pset ( x , y , cola 


WHT( xO, yO, wht 
U '】 I N 】 I N I (Nl i 


stat 
stat 
stat 


unsigned 
unsigned 


i 画 f» の 始点座 ffl 

i rs の ウオルシュ =ァタ- マ- 


pixel【Nl【Nl ； 
wht— temp ； 


プ g お 


た ffi » 鬮 m 


cursor ( 2， x0+x*N, 章 N, N， N, 

get( xO+x*N, y0+y*N, x0+x*N+N-l , 
for { u=d; u<N; u++ ) { /t 
for ( v=fl; v<N; v++ ) ( 
wht_temp=0 ； 

for ( m=0; m<N; m++ ) 1 
for ( n=0; n<N ； n++ 
wht_temp+= ( Wals 


OxFFFF 
y0+y*H+N- 


= 256 個の 湖 列お 成分 


68 分 に 力- リ * を | 
/* サン フ ■ リン ク- 


ゥ シュ 直交 1W 数 系と 内積 を 取る 

[n]*pixel[m][n] ) ； 


) /* ビクセルの ループ 終わり */ 

wht[x】 [y] 【u】 [v〗=wht temp; 


( 1 = 0； i<N— HIST; i + + ) 1 /* 分布 を J« ベる */ 

if ( wht_temp>=hiat_th[ i] I | wht— temp く （ -hist— th[ i 】 > 1 hist【j 

else break ； 


/« ほ 列お 成分の ループ 終わり */ 

2, X0+X 韋 N, yfl+y*N, N , N, 0x0000 


cursor 

/* 部分 H» の ループ 終 


IWHT{ x0, y0, wht ) 

X0， ye, /， ifi 変換 （ « 元 > 矚 » の 始 点 座標 》/ 

whttltNKNHNl ； /* 圈 據のゥ * ルシュ - ァタ' マ- * 変換 を 格納して いる i 


stat 
stat 
stat 


unsigned int u, v , m, n, x , y; 

int iwht_temp|NI【N] ； 

unsigned char pixel [ N] [ N I ; 


/» ループ 変数 */ 

/* ウオルシュ =ァタ- $ 換 ffi I テン *■ 

/* 復元され た 部分 H« »/ 


cursor) 2, xO+x*N , yO+y*N , 
for ( m=0 ； m<N ； m++ ) ( / 
for ( n=0; n<N; n++ ) { 
i wh t— tempi m】 【 n 1 -0 : 
for T u=0; u<N; u++ ) { 
for ( v=0 ； v<N ； v++ 
iwht_ tempi m )[tx) 

J 

I /* 闭列 « 成分の 

i I' ( iwh に templm) ln】 <0 


: 16 = 256 憫の 部分 H ffl */ 

J, BxFFFF ) ； /» 逆 変換 屮の SP 分に 力- ソ 


C 16 = 25(5 個の 钧列 K 成分 ，/ 

ゥ *» シ 1 a 交 と 内 « を 取る 


/* 逆ず 


pi xe U ml Inl=iwht_temp{m] fnl/(N*N) ； 
if ( iwht_terap|ml【n】>=1256 聿 N 拿 N) ) 


putf xO+x*N , y0 + y*N, x0 + x*N + N-l , y0 + y*N*-N-l , pixel, 
cursor! 2, x0+x*N, y0+y*N , N , N, 0x0000 ) ； /* 


NJ [NJ 


( のゥォ JV ンュ； ：7">_ 


nn , nnn ; 


trnpl 1 1qsN+ 1 ) IN) ; 
_trap2l«J| |N] ； 
tmp3[ logN+l ] 【N] ； 
tm P 4(N] I N I ； 


/* ループ S ! 
/* サン プリ 
/， ゥォ * シ; 1=7 タ- 


ケされ た 都 分 S 

-ル変 «M»( テン 


/ すう 

* 正 行 

す M で 

直 はこ 

にの こ 

度 * ^も ； 

暉た ー IS 

I An 5 

ルぇ? *：? 

セほ^ ^ 

ク をけ H 

ビ两化 U 

換の正 .2 


アルファ エーの 1に 式な 飲み 力に ついて ひと ， ；;。 よく すお つて & がしな く なった ら. II. しい 
いう 二と です。 々水 お I お （17),',' な IU- 


特集 ウオルシュ = アダマール 変換 を 使う 69 


366: 
367 ： 

for ( x=0 ； x<N; x++ ) { 

cursor ( 2， xe+x*N, y0+y 拿 N, N, N, BxFFFF ) ； 


368: 

get( x0+x*N, y0+y*N, x0+x*N+N-l , y0+y»N+N-l , pixel, N*N ) ； 


369: 
370: 

for ( m=0 ； m<N ； m++ ) \ / * 第 18 のれ タリ ft け H レ fflaT る WjSSCBI ♦/ 


371 ： 

I or ( n = v ■ n ^ N , n + + j wn t. T.inp 1 1 w j inj - pixeiiinj inj ■ 


372: 

nn=N ； 


373 ： 

/ i —a > i / 1 natl ■ i ** 1 1 / » itC JU ^ ±. tK A Itl f* ftt X. i* ま/ 

I or ( i~v , l v logr* i l +t ) t / * flHltjj\^ciiJ'i t ix « c \ ，/ 


374 ： 

nnn=nn; /* ゥ; r* シュ =?•*• マー 》 "変換 になって いる */ 


375 ： 
376: 

for ( 11 = 0； 1KN; ll + = nnn ) ( 


377 ： 

t or i 丄―丄 i, 丄 siitnrii i tt ； i 


378： 

wh に tmpl | m U 1 〗 =wht_tmpl [ i] [ 1 】 +wht_ tmp U i 1 【 nn+l】 ； 


379 ： 
380: 

uh t. tmpl [ i + 1 1 Inn+l】=wht tmp 1 1 i ] I 1 ] - wht t-inp 1 【 i 1 [nn+lj » 


382: 

j 

] /* ァタ' 7-»曜 序から ゥ "シ; i)B 序への 並べ 変え 聿 / 


383 ： 

384 ： 



385 ： 
386: 

for ( v=0; v く N; v++ ) ( /* 第 2 投の 行列 f» け算に 相当す る 1ft は 変 fll 隼/ 


387 ： 
388: 

i or ( m=0 ； m<N ； m++ ) wht— tmp3l 8 1 i m I =wh t— tmp2 【ra] I v] ； 
nn = N ； 


389: 
390: 

for ( i=0; KloflN; 1++ ) 1 
nnn=nn ； 


391： 

nn/=2 ； 


392： 

for ( 1 U0; 11 く N〗 1 l+ = nnn ) ( 


393 ： 

f o r ( 1 = 1 1 i i < 1 1 +nn j 1" ) { 


394: 

wht_tmp3[ i +1 1 [ 1 】-wht — tmp3【 i] [ 1 j +wht_tmp3I i ] { nn+1 I ； 


• 

• 

j9 r ： 

« ,U 4 t-ntnll i^l lfhnXl 1^¥>Vtf t m n ^ f \ 111 1 一 1 ふ， ，TflVk'4fi 1 f n n 1 1 1 

wni._Linpj i l+i j i nn ャ丄 j 一 wni. 一！ "iupji 1 | [ i j — wn t- i.npji 1 j i nn 卞 1 ] ■ 


398 - 

399 ： 
400： 

for ( u=0 ； u<N ； u++ ) wht tmp4 【 u | 【 v 1 =wht ttnp3 〖 logN 1 I ORDhR t u リ; 

1 


401： 
402: 

for ( u=0; u<N; u + + ( ( /， 結 8 を f3W して. */ 


403: 

for ( v=0; v<N; v+4 ) ( /» 分布 状況 も i« ベる 》/ 


404: 

wht[xl【yJ[u】 [v| 二 wht t.mp4[u)tv); 


405： 

for ( i=0; i<N^HIST; i++ ) ( 


106 ： 

if ( wh t. — trap 1 ! 【 u 1 [ v い =h is t I i 1 II wh t. t.mp~1 【 u j I v J < 1 — h i s t — th い j ) 

1 h i s t [ i ] + + ; 

407 ： 
408: 

el。e break ， 


409： 
^10： 

) 

1 

cursor 【 ク， ^ o f y t y0 + v 章 卜 【 N， N , 0 \ 0 0 0 0 ) i 


412: 
413: 

) /» 郎分画 fg! の ルーズ 終わり 》/ 



return ， 


M 6 •' 



ji 1 7 • void 

fa a f T WHT I vA ,jh 1 1 



*o t yw i / * jSJStflBtQI 兀, HIKWto ほ CBW * / 


420： ( 



421: 

static unsigned int u, v, m, n, x, y; ノ * ループ 変 K ,/ 


422： 

static unsigned int i, 1, 11, nn , nnn ； /* ルーフ— 変 R * / 


423： 

static Int iwht_tmpU logN+l 1 [N| ; /* ウオルシュ = 7，- マ-) V 逆 |ff fl| AR (テン *• ラリ 1 */ 


424： 

static int iwht"tinp2 [ N ] [NJ ; 


425： 

static int iwht..tmp3[ 1obN+1 ] 【N1 ； 


4 2R ■ 

static int i wh t tmp4 [ N ] [ N ] ； 


427: 
428： 

static unsigned char pixei[Nl【Nl; f、 » 元され た 都&画 « */ 


429 ： 

for ( x~ 0 ! x ^ N j x + + ) { 


^ 31 - 
^ 32 ： 

cursor! 2, xO + x * N , y 0 +y * N i N, N ！ Ox FFFF )I 



tor ( u-H, u<N , u++ ) l /， の t7W| 掛け H し 相当す る */ 


4 3j( ； 
435： 

f nT > / <■ — £)• / Kf 1 ，m 、 ! ul> f 4~mn1ICtl【，,l— i，V>tfvll，，llnlf，, 1- 


436： 

nn=N ； 

for ( i=0; i く logN: i++ ) ( 


437: 

nnn=nn ； 


438： 

nn/=2; 


439： 

for ( 11 = 0； 1KH; ll+ = nnn ) ( 



for 1 1 = 11: 1 < 1 1 +nn ; 1 ++ ) ( 


441 ： 

iwht_tmpl [ t+ 1 1 【l】 = iwht— trapl 【 i 1 【 1J + iwh に trapl【 i 1 lnn+U ； 


443： 
444 ： 

i wh t tmp 1 [ i + 1 J ( nn+ 1. 1 = i wh t tmp 】 |i】【ll_iwht tmpl【illnn + l】i 

) 


445： 
446: 
447： 

for ( n = 0; n<N ； n + + ) i wh'. 一 tmp2 I u 】 【 n ) = iwht_trapl UogM 1 [ ORDER ( n ) 1 ; 

J 


448 : 

for ( n = 0; n く N ; n++ ) ( /， 第 2 おの 行列 掛け 鋒に 相当す る 変換 */ 


^ 50 ； 
451 ： 

i or \ u- u t u t ut t ) i wn t_ trop-i i o j i u ] — l wn l — ttnpti u j in) , 
nn = N ； 


452： 
453： 
454: 

for t i = 0; KlogN; i++ ) ( 
nnn-nn ； 


455： 

nn/=2 ； 

For ( 11 = 0 ： 1KN; ll + = nnn 1 { 


456 ： 

for ( 1=11; 1< 1 1 +nn ； 1++ ) ( 


457; 

iwht_tmp3[i+l 1 [ ll = iwht_tmp3【 i 1 ( l】 + iwht— tmp3l i 1 ( nn+1 1 ； 


458 ： 
459： 
460 ： 

iwht tmp3【 i+1 llnn+l l-iwht tmp3[ i ) [ 1 1-iwht tmp3t i】 [nn+l 】 ： 

) 


461 ： 
462 ； 
463： 

) 

1 

for { a=(3 ； m<N ； m++ J iwht_tmp4 [m] 1 n I = i wh t . tmp3 [ logH】 t ORDER (m) J ; 


4 6 1： 
-] 05 ： 

for I m = G; m<N; m + + ) ( /* 結果 を 画面に 出力す る 》/ 


-In 6 ： 

for ( n=0; n<N; n++ ) 1 ノ * 間引き 力' ら 生じる Sfi 差で， 負 R になる こと も ある 

*/ 

1B7: 

i r i i wht_tmp4 【 ra J( r» 】 く G ) ( 


168 ： 

pixellm}[nj=0; 


169： 

1 else f /* 変換と 逆 変 » の 連い は. 11 は N 'で 割る かどう か だけ */ 



pixel 【 m 1 | n 】 = 1 wh t tmp4 [ra]ln]/(N*N); 


471 ： 

if ( iwht trap4(mi|n]>={256*N*N) J pixel ( m 1 【n 】 =255 J 


172： 

) /» M 度 《 保の ため， 正甩化 （ 1 ノが 倍） は 最 fjfe に s している。 

傘/ 


put! xO + xtN , >-0 + yt(4, x0+x*N + N-i , yO+y 拿 N+N— 1, pixel , N*N, pixel } ； 


'176: 

cursor) 2, x0+x*N, y0+y*N, N, N, 0x0080 ) ； 


"^^'iP^.^i: -" (78; 

•179: 
480： 1 

return ； 



► 「抉 港^^ j を r 小お^ 族」 と 変換した Super MZ は， うば 捨て 山の 品-を^って いるの 
0h!X 1990 ' 2 - た' ろうか。 望月 降 <24)iiO;':ffl; 


void print— his 


( i = 0; i<N_HIST; i + + ) /* 分布の IS « 結果 */ 

printf { "¥nX5d- 65535: %5d (%5, If %)" , hist— th[U, 


hiat[ i ] , (double > his t【 i】/(doub:ie ) { N*N *N*N ) * 1 00 . 


/* ゥ オルシ ュ= ァタ * マ- it 変 換 « を 目で 見る ための、 姓理の 本筋と は IHH 
void diap_WHT( x0 , y0 , wht ) 

int x0, y@, /* 表示す る « の始点 座標 * ノ 

wht[ 〗 【N】 f [N] ； /* 圔 « の ウオルシュ- ァタ- マ- n "変 fli を 格納 i 

( 

static unsigned int x , y, x 1 , y 1 , u , v , i ； 


( u=0; u<N ； u++ I 
y 1 =y0+y*N+u ； 
psett xl , yl , 0 ) 
for ( i=N HIST- 1 ； 


'大きさ を 1 


§5 分麵像 （ 


trans fer_WHT[ wh 
*wht_f rom , * wht— 


from , wh t to ) 
d; /* N*N*N»N fl 


s tat ic long 


i<N»N*N*N ； i+ 


= i^h t front 【 i i 


reduoeWHT ( wht from , 
*wht f rom , * wh t_ to ； 


N*N*N*N 個 の I 


i<N*K*N*M ； i++ ) 
t_to [ i J =wht__f rom[ i 
( th> wh t from [ i ] 


char 
char 
short 


save^WHTf 
専 wht; 

* r l lenaroe ； 


lename , k , th ) 

* N*N*N*NfB の 係お を 1 度に- 


s tatic long 
static struct stat 


if ( bopen ( filename , 
printf ( "間 引き 境界 値 
printf ( "量子化 レベル 
printf ( ' '部分 圈 » サイ ： 


putb 
putb 


putb 


for ( i=0; i<N 本 N»N»N; 
bcloae ( ) ； 

stat ( fi lename , & 3 tetus 
s i ze = status . st size ； 


»" )= = FALSE 
%d¥n" , t,h ) 


i -t + ) wr i te 1 6 ( 


N*N , N*N ) ； 


' % ¥n" , ( double! size* 100,0/ (double ) (N*N*N*N ) 



*N 個の 係 敉 を 1 度に 口一 ト 'する 


) - - FALSE ) rfit.urn ； 


1 f % ¥n' , (double) size* 100 .0/ (double ) (NtN*N*N ) 
read!6 ( &whtl i ] , k ) : 


ioad_WHT{ 
*wht; 

* i l lename ； 


static short 

3 tatic char 

s tatic s truct st&t 

stat ( fi lename , &status 
a i ze^status . st_s ize ； 
i f I bopen ( f i lename , " r 
getbits2( &th, 16 ) ； 
getbitsl ( &k , 8 1 ； 
Betbi tsl ( &n, 8 に 
getbitsl ( &x , 8 


printf ( 
pr i nt f ( 
pr i nt f f 
printf [ 
print f { 



-. ス ス 

ffi ルイズ ィ 

；; 界べ サイ サ 

1> 甩レ 攆サル 


'けど， XI もす てた もんじ やない ぞ。 


木 村 健 吾 (18) 千葉県 


特集 ウオルシュ = アダマール 変換 を 使う /1 



printf 
printf 
pr intf 
pr intf 
printf 
printf 
printf 
printf 
printf 


printf 
return 


ゥ" パ 直交! W» 系 を g る Vn" )； 

.GM0V" > を ロー |、' する V 
-B "変換 （WHT) を n 5Vn" 
変換の 結果 を 兒 る 》 


ウオルシュ：: ァダ 
ゥ: r* シュ =7 タ 
ゥ; 》it シュ： ：ァタ 


お 閗 ： 


マ- ル 変換 f» を ロー 卜 • K 閗' 

マ- * 逆 S »' IWHT) を fj う （幽 
GM0V > を セーフす る ¥n" ) ； 


nex t— please ( 


getch ( ) ； 
pr- i ntf ( " V'n" 
re turn ； 


cursor ( v ram _ page 
vram_patfe , / 


始点座 ffi 


tatic struct TBOXPTR 


tboxptr 


，構造 ゆ 


tboxpt 
Lboxpt 
tboxpt 
lboxpt. 
tboxpt 
tboxpt ； 

TXBOX ( Atboxpt 
re turn ； 


DOWN 
LEFT 
RIGHT 


static char 


cursor ( i 
c=getch ( ) 
curaor ( S 
switch ( 


ram_page=vram_page ； 


256, OxFFFF 
256 , O\OOO0 


break ； 

case DOWN : 

cur_y 
break ； 

case LEFT: 

cur— x 
break ； 

case RIGHT: 

cur— x= 
break ； 

case CR: 

break ； 
=CR ) break ； 


U ス卜 4 BIT.C 


4 : /"include 


#define 
#def ine 


< stdio . h 
<string ■ 


TRUE 
FALSE 


«def i 
#def i 


UNDEF1S 

READ 

WRITE 


BITSTREAM ( 


uns 

UtlB 


gned char 
gned short 


！み 込, 
t き 込， 


current by t e [ 4 ) ； 
current word ( 2 1 ； 
current— long ； 


3 通りに 使い分けて i 


*bfp; 
bmode ； 
bcoun t ； 
BITSTREAM bs ； 


♦define EXT ST 
#def ine NONE 


ほみ 込， 


^ 込み、 害き 込 < 

8 ビツ ト K むご 
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26 
27 

• long 

レ.、 ド iiician L J t l < J ― I / * 夏す のの 匕ヅ 卜 マスク、 fHJK 部 を 決める 1 

* 居 f 直 も 

兼ねる */ 

28 


1 , 2 . 4 . 8 . 16 32 fid 1 oa psfi S19 ，ft ゥ j oa.\a Aaa^ o，oo i r- 1 o ^ 

32 768 

65536, 

29 
30 

1 ； 


• ~ 3276( 

, -65536 

31 
32 

int 

リ" ド ' t / ' y r ^ ノレ UJ 3 ノノ t / 



33 


Ut, \ ) , / 尋 ノア ィ （レ 0_) フ D 一 ス 享/ 



34 

void 

putbitt J ； /* 1 ビット 書き込み *メ 



35 

void 

putbi tsl( ) ； /* 2 、 8 ビ. リト 霧き 込み 



3g 


putbits*. ( ) ； / * 9 ~ 1 6 ヒ'' ソ卜 (9 き 込み */ 



37 

void 

getbitl \ ； /， 1 ビヅト み 込み */ 



38 

void 

getbitsK ) ； /* 2 〜 8 ビヅ ト铳み 込み */ 



39 

v J ! d 

Ketbii:S£，l; / * 9〜 1 6 ヒ'' y ト み 込み */ 



40 


wr i te i d ( j , f 、 1 b 匕ヅ 卜 を靈 -fft して 曹さ ii む * / 



41 
42 

void 

icauioil, / » M T 1U e Tl 71 1 h ビヅ 卜 IS を S 究み MS す * / 



43 

int 

bopsn 1 ti 丄 D つ Q Tie' mode ) 



44 
45 

char 

* f i lename , 本 mode; 



46 

{ 

bmodG=UNDEFIMED ■ 



47 


if ( & t rcmp ( mode , " r b " ) r - Q ) bmode = READ ■ 



48 


if ( atrcmpl mode , "wb" ) ==0 ) bmodG=WRITE ； 



49 


if ( bmode==UNDEFINED ) ( 



50 


printi \ ^"一 ノン"?" "O モー 卜！ 1 *3f fl 、： iS つよ うです o *n , mode ) ； 



5j 
52 


return ( r ALoc ) , 



53 


if ( ( bfp=fopen( filename, mode ) ) == ( FILE * JNULL 1 1 



54 


printf ( フ アイ ルを オープン でき ませんで した。 ¥n" ) ； 



55 
56 


return! FALSE ) ； 



57 


bB , current long=0 ； 



58 


bcount=0 ； 



S9 


if ( bmode==READ ) bs . curren t— by te 【 2 J = f ge tc ( bfp ) ； 



gg 
61 

j 

re cum ( i kue. , , 



62： 
63 

void 

bcloae( ) 



65 

{ 

static int i ； 



、 66 1 
67. 


if ( bmode--WRITE bcount:=0 ) ( 





bs .curren t_byte 1 1 ] <<= ( 8-bcount } ； 



69： 
7C: 


fputc( bs .current_byte[ 1 | , bfp ); 



7 1 


f close ( bfp ) ； 



' ^ • 

Z» : 


return ； 



75 « 

vo . , 




76 
77 

uns ignec 
{ 

char b ； 



78 


bs • current— byte [11 < < = 1 ; 



79 


ba . current._byte[ 1 ] I = b ； 



80 


bcount++ ； 



81 . 


a* 



82 


fputc{ bs.current— byte[ 1 】 , bfp ) ； 





bcount=0 ； 



84 

85： 
86 

1 

return ； 



87 
88 

void 

putbitsK b, n ) 



89 
90 

unsignec 
int 

char b ； 



9 1 * 
92 
93 

{ 

static int i ； 





bs . curren t byte [2】 = ( b< < ( 8-n I 1 ； 
for { i = 0;*i <n; i++ ) I 



95 
96 


bs . current long < < = 1; 





bcount++ ； 



98 


i f I bcount, = = 8 ) 1 



gg 


f putc ( ba . current, by te | 11 , bfp ) ; 



\QQ 

101 


bcount=0 ； 



102 
103 
104 


return ； 



105 

void 

putbi ts2 ( u, n ) 



] 07 


short w ； 



1 08 





] 09 
HI 


static Lnt i ； 



112 


bs .current word [11 = ( w< < ( 16-n ) ) ； 



113 


for ( i=0; i<n; i++ ) { 





u 



3 1 5 


bcoun t++ ； 



116 


i f ( bcount = = 8 ) ( 





f pu tc ( bs.current,byte|l】, bfp 1: 



118 
119 


bcoun t=0 ； 



120 
121 
122 


return ； 




vo id 

getbitl b 1 



125 
126 


char *b ； 





bs . current — by te [ 1 ] =0 ； 



128 





129 


booun t. ++ ； 



130 


i f { bcount==8 ) ( 





bs . current by tel 21= fgetc ( bfp 1; 



132 


u 



133 
134 


t b=bs • current — byte 【 1 ] ； 



135 
136 

} 

return ； 




► いま さ ら,— t うの もなん なんです が， 僕の' 永 の 近く の w で n つた 198がに.'1 n リ' の oh!x に は 

X68000 の ポスタ一 が 付いていませんでした。 どラ してで し よ う 力'。 特集 ウオルシュ = アダマール 変換 を 使つ 

中 村 都芳 (14>^|B 


void getbits 
unsigned char 


static i nt 
bs . current _ 


bnount++ ； 

if ( bcount==8 ) ( 

ba. current. byte 【 2 )=fgetc ( 
bcount = 0 ； 


*b=bs .current 
return ； 


void getb j ts2 ( 
uns i gned short * v 


, current wor 


bs • iMirren t 
booun t = 0 


* w=bs . curren V. word (01; 
return ； 


writel6 ( x, 


static unsigned char 
static unsigned short 
static int 


/* 絶対 ffl の 小さい デー々 は «S « しな 
if ( x = = -I I I x= = 0 ) ( 

putbit( NONE ) ； 

return ； 


putbitf EXIST 

/* 符号 部 い ヒ-ッ 
sign=( x<0 )； 
putbi t ( s Lgn > 

i、 指 弒 節 （化'" 


負なら 1 , E なら 


； (は 16 ビヅ 卜の ffi 囲に 収まって いるもの とする */ 
if ( sign==0 ) ( /零 正 拿/ 

for { exp=0 ； exp< 16; exp++ ) 

if ( exproaahl si gn ] [ exp] <=x && x <expmask | aign J 【 exp+ 1 】 1 bres 
) else { /* H */ 

for ( exp=0 ； exp< 16 ； exp++ ) 

if ( expma8k[sif[n] [ exp] >x && x> = expmaskl sign 1【 exp+ 1 1 ) bres 

putbital ( exp ( 4 ) ； 

/» 仮 7 ト）： ft 上位 ヒ-" トは 必ず 符号 ビットと 逆な ので、 記 緑し ない （圧縮率 を I 
shift = exp - k; 
mts = x ； 

if ( shift>0 > mts >>= ahift; /» iE 規化 （ ffi 台 わせ ) 韋 / 

if ( shift<0 ) mts <<= (-shift) ； 

putbi ts2 { mtB , k ) ； 


static unsigned char exist, sifi 
static unsigned short mts ； 
static int ahi f t ； 

/* 対 ffl の 小さい データ は K « しな i 
getbit ( &exist ) ； 
if ( exist==NONE ) { 


/* 符号 部 （lf"H 
getbi t{ &sign ) ； 

/* 指 ト 1 
getbi ta 1 ( &exp t 

/* 仮数 都 はヒ*-' ト I 
getbi ts2 ( &mts , 
shift = exp-k ； 
if ( shift>0 ) n 
if ( shift<0 > n 


/* 桁 合わせ */ 

shift; 

{ -shift) ： 


/* 合成 */ 

*x = expmask I 3ign】 【 exp+sijjn] I mts : 
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隱 圧縮ず チ これが 嘴の p に R 


現時点で グラフ ィ ッ ク 圧縮 プロ グラムの 最高峰 を 挙げる と pi 

C.R が 思い浮かびます。 r 稲妻 走る」 といわれる 独特の 2 次元 

Yanagisawa Akira 圧縮で アニメ 調の 絵なら 1 OK バイト 程度に 圧縮し ます。 ここ 

柳 沢 日月 では 作者に よる アルゴリズム 解脱 をお 届けし ましょう。 


^ PIC と は 

X68000 のよ うに グラフ ィ ック 能力が 高 
いと， その 表現力と 引き換えに 多くの メモ 
リを 必要と します。 この こと は データの 保 
存 にも 影響して， そのまま ファイルに する 
と 51.2K パ M ト もの サイ ズ になって しまい 
ます。 これで は， せっかくの グラフィック 
機能が 生かし きれません。 そこで， これ を 
解決す る た め に 作成 し た ダラ フ イツ ク 圧縮 
プログラム PIC を 紹介し ます。 

PIC は 電脳 俱楽 部に 発表した 画像 圧縮/ 
展開 ツールです。 フリーウェアで すので， 
お 気軽に 友達 や 通信な ど を 頼りに 手に入れ 
て く ださ い。 512X512.65536 色 モー ドのグ 
ラフィック を 圧縮し （実際に 記録され るの 
は 32768 色です）， 絵が アニメ 調の 場合に も 
つ と も 高い 圧縮が 得られる よ う に 作成され 
ています。 特徴と して 圧縮率の 高さ と 展開 
スピードの 速さが あげられます。 たとえば， 
简 単な 絵の 場合 ファイル は 10K パイ ト 以下 
になり， 展開 は 約 2 秒で 終了し ます。 

使い方 は， コマンド ラインより 以下の よ 
うにし ます。 

PIC [スィッチ] ファイル 

ス ィ ツチ は 以下の よ う に， 指定して く だ 
さい。 

/s [x,y [, x', y']] 

(x,y) 一 (x',y') の 範囲 を セーブし ます。 
範囲 を 省略す る と 全 画面 を セーブし ます。 
/b 

全 画面の 内容 を その ま ま セーブし ます。 



/1 [x,y] 

(x，y) より ロードし ます。 E 縮な しで そ 
のま ま セーブ された ファイル も ロードで き 
ます。 

スィ ツチ を 省略す る と ロードと 見な し ま 
す。 な ぉフ アイ ルの 拡張 子 は， 省略す る と 
PIC" がっき ます。 

k P にの 制作に ついて 

私が グラ フ イツ クの 圧縮 を 作ろ う と 思つ 

たの はもう 2 年 以上 前で （もちろん 2 年間 
も 圧縮 だけ を やって いたわけ ではない）， X 
68000 をせ つ かく 買 つたの だからな にか 作 
り たい。 しかし 社会人な ので 時間が 少ない。 
そこで， あまり 大きくな く， また 自分の 発 
想 だけで なん と かな る ツール を 作ろ う と 思 
い， グラフィックの 圧縮 を 作る ことにし ま 
した。 

初めは 文献 を 探し ま したが 使えそう なの 
が 見つか ら ず， ま た 文献 を 真似た ら 才リジ 
ナリ ティ が 出せない と 思い ほ とん ど 自力で 
考えて みました。 と り あえず 絵 は Z'sSTAF 
F の サンプル を 利用して 試行錯誤が 統き ま 
し た （私 は 絵が 描け ない のです）。 初め は 300 
K パイ 卜ぐ らいまで し か 圧縮で きませんで 
したが, それ を， 200K, 100K, 60K, 44 
K,34K，27K さ らに 奮起して 16K にして PIC 
の 完成と な り ま した。 

できて みれば， 実に 簡単な 方法な のです 
が 苦労し ました。 また， このあいだに 作つ 
た 圧縮 プロ グラム は 数 知れず， ま た 方法 

力 * ほとんど 違う ので 我ながらよ く 考えた も 
の だと 感心し ます （最近 は 新しい 発想が 出 
なに おちめで すね）。 

圧縮に ついて 

圧縮に は 大きく 分けて 可逆 （完全に 元に 
戻る もの） と 非 可逆 （見た目に 問題ない 部 
分 を 省略す る） の ものが あります。 後者に 
は 最近 フラ クタ ル 圧縮な る 想像 を 絶 し た 圧 

縮 率の も のが あ るそう です が， PIC は 完全 


復元す る 前者の ほ う です （輝度 ビ ッ ト 以 
外)。 しかし 可逆 圧縮で は 絵 を 選ばず 圧縮す 
る こと は， 実は 不可能な のです。 そこで， 
まず 対象 を 絞り， その 対象と なる 絵の 特性 
を 利用す る こ とで 圧縮 を 行う ことにな り ま 
す。 PIC の 場合です と 対象 は アニメ 調の 絵 

となって います。 これ は パソコン 所有者と 
アニメ ファンの 相関 度の 高さ （？） を 考え 

る と 無難な 選択と いえる でしよ う。 

この 手の 絵の 場合 は， 見ても わかる よう 
に 同じ 色の 画素が 縦 や 横に 広く 連続して い 

ます。 E 縮 はこの 性質 を 利用して 行う こと 
にな り ま す。 特に X68000 の 場合 は ディ ザな 
ど を 使用し な く てす むので かな り 楽です。 

まず 簡単な 方法と して は， 誰もが 思いつ 
く ランレングス 法が 考えられます。 これ は 
画素 を 左から 右へ 見て， 出て 〈る 色と その 
色が 何 ドット 連続して いる か を 記録す る 方 
法です が， E 縮 率 は あ まり 高 〈ありま せん。 
しかし 色の 変化 点 を 出し， 位置と 色 を 記録 
するとい う アイデア は PIC の 基本 となり ま 
す。 つまりい かに 変 点 を 少なく して， い 
かに 位置 を 効率よ く 記録して， いかに 色デ 
ータを 少なく すます かが 勝負と いえます。 

まず 変化 点の 出し 方 を 考えて みます。 ラ 
ン レングスの 場合 は 横 方向の 色の 変化 点 を 
出 しています 力 f 。 ft が 縦 方向に も 連続して 
いた こと を 考える と， この こと も 利用した 
いと 思う の は 当然と いえ' ます。 

そこで， まず 考えられる 方法と して 横 方 
向に 色の 変化 点 を 出した あ と に縱 方向に も 
色の 変化 点 を 出す ことが 考えられます。 こ 
れは， 縦の 線が 多い 絵の 場合に はかなり 有 
効です。 しかし， 宾 際の 絵 は 斜めの 線が 多 
く 効果 は ほとんどありません。 そこで， も 
う 一度よ く 考えて みます。 

いま， 図 1 のよう な 絵が あつたと します。 
まず 横 方向に 変化 点 を 出して 図 2 となり ま 
す。 これ をジ 一つと 見る と 同じ 色の 点が 下 
方向に 並んで いる ことが わかります。 この 
ことから 図 3 のように 同じ 色の 並び を （以 
下 連鎖と いいます） 記錄 する ように すれば 
よいと いう ことに 気づきます。 そこで 方法 


特集 二れ が囌の PIC.R /O 


です が， いま 注目して いる 変化 点の 下の ラ 
ィ ンの 左右 数ドッ ト を 見て 同じ 色の 変化 点 
が あれば， それ を 連鎖と して 記録. して 変化 
点から はずします。 さらに その 下の ライン 
を 見て 同じ こと を 繰り返します。 具体的な 
符号化 は， いくつかの 絵に ついて データ を 

取つ た 結果， 図 4 のように しました。 

次に 位置の 記録です。 これ もい くつ も 方 
法が あります が， 今回 は 横 方向の 変化 点の 
距離 を 記録す る ことにします。 このと き， 
最長 は 512X512 — 1 だけ 離れます 力 5 ， これ を 
記録す るに は 18 ビット 必要です。 しかしす 

図 1 



ベて を 18 ビッ ト にす る と 明らかに 無駄と な 
ります。 そこで いろいろな 方法が あると 思 
います。 たとえば 数 ラインず つに 分けて 記 
録 すると か， 記録に ハフ マン 圧縮と か 算術 
圧縮 を 応用す る こと も 考えられます。 ただ 
ス ピー ド や 私の 実力 的 問題 も あつ た ので， 
今回 は 次の よ うにして います。 これ は Wyle 符 
号ィ 匕と いうそう です。 


1-2 

Ox 

3~6 

10xx 

7〜14 

llOxxx 

15-30 

lllOxxxx 

31-62 

llllOxxxxx 

63-126 

lllllOxxxxxx 

127-254 

llllllOxxxxxxx 

255-510 

11111 HOxxxxxxxx 


(x は 1 か 0 で 2 進数です） 
こ れ です と， たとえ ば 距離 2 を 記録す る 
とき は， 2 進数で "01" の 2 ビッ ト です み 
ます。 こ の 方法です と 距離が 短い ほ ど 少な 
い ビット 数です みます し， 効率 自体 も そこ 
そこです。 また プログラム も 簡単で 処理 ス 
ピー ドが速 くで きる メリットが あります。 

最後に 色の 記録です。 変化 点に 対して 必 
ず 色 を 指定す る 必要が あ り ま すので， 少な 
くなら ない 気 もします。 しかし ファイルの 
色 データの 占める 割合 はかなり の 多 さです 
ので， な ん と か E 縮す る 必要が あ ります。 
そこで 絵 をよ く 兄る と 同じ 色 力 { 繰り返し 出 
現して いる こと に 気がつきます。 

そこで 過去 128 色 分 を テーブルに 取って 
おき， 次の 色が きたと きにすで に その 色が 
テーブル 中に あれば， テーブル 中に あると 

いう フラグ + テーブル 中の 位置 を 記録す る 

図 4 連鎖の 符号化 


ようにして， テーブル 中に なければ， ない 
という フラグ + 色 コード を 記録す るよう に 
します。 これで 同じ 色が 頻繁に 出て くる 場 
合 は， 少ない ビット 数です みます。 

作成に あたって 

以上の こ と を 組み合わせて プログラムし 
ます 力 f ， プログラム 上の 問題と して 変化 点 
を どう やって 党え る かが あ ります。 

たとえば ヮ一ク エリア を 取り， そこに 変 
化 点 を 記録す る 方法です と メモリ を 大量に 
消 « します。 また XOR を 横に 取る という 一 
般 的な 手法 は 色の 記錄 効率 を 下げ 連鎖 も 短 
〈します。 ま た 変化 点 以外の 色 を 0 にして， 
変化 点 だけ 残る ようにす る 方法 （このと き， 
色 0 の 変化 点 は， ひとつ 前の 変化 点と 同じ 
色に する ことで 区別す る） もあります 力 ? ， 
これ は セーブ エラーの とき， 絵の 復元が 大 
変です。 

そ こ で 輝度 ビッ ト をフラ グに 使用す る こ 
とに しました。 輝度 ビット を 使用し た た め 
実質 32768 色 となって しまいました 力、 案外 
わかりません。 待に アニメ 調の 絵の 場合 は 
まず 問題 はない と 思います。 

作成です が， 原理 的に は 実に 安易と いつ 
て もい いぐらい 簡単な ので， すべて をァセ 
ン ブラで 書いて あります （ひとつ 前の は 
超 複雑で 苦労 したつけ)。 プログラム 自体 は 
趣味 と 意地で 高速 化 し た た め 無茶苦茶に な 
つてい ますし， 実は ボロも あるので 解読 は 
やめましょう ね。 どうしても ソースから 原 
理を 知り たい 方 は C 言語で 書いた ソース 
(リ ス ト 1, リ ス 卜 2) が あ り ますので 参考に 
してく ださい。 


o 


連鎖な し 


速銷ぁ り 


00 


それ 以外 

— 01 — 

I つ 左 

-» 10 — ► 

真下 
I つ 右 


0 


連銷 終了 


連鎖 続 


0 ~ ►! 


2 つ 左 
2 つ 右 


図 5 色の 符号化 


一 色 コード —— 
(15 ビッ ト） 

-色 テーブル Na. 
(7 ビッ ト） 


7(3 Oh! X 1990.2. 


PIC.R の 入手 法 


現在のところ， X68000 用 画像 圧縮 プログラム 
でもつ と も 優秀と いえる のが 二の PKi.R です。 輝 
度 ビット を破壤 する ものの， 元 データと ほ とん 
ど 同 じ もの を 再現しつつ 非常に 効率よ い 圧縮 を 
行うた め， いまや *. P に 形式が *.GL3 や *.ZIM 
と と もに X68000 の 標準 的な 画像 フ ァ ィ ル 形式 
になりつつ あります。 

さ て， すでに かな り の 方が P に. R を 使用 してい 
ると 思われ ますが， なかには そういった 状況 を 
まったく 知らない 方 も 多い ことと 思われます。 
では 具体的な 入手 方法 はとい う と， 


1) リスト I, 2 に 掲載され た C 言語 版の ソ一 
ス プログラム を コンパイルして ローダ， セ一 
バを 別々 に 作成す る。 

2) 友達 や サ一ク ルな どから もらう。 

3) 通信な どで 適当な ネ ット から ダウン ロー ド 
する.。 

4) 発表 元にな つた 電脳 俱楽 部で は 毎月の よ う 
に 使用され ている ので 満開 製作所 発行の 電脳 


などです。 フリーウェア なので 気軽に 入手して 
使って く ださい。 


PIC の 仲間 


なお， PC-88VA 用に PC- VAN.88VA ク 
ラブの きじね こ 氏の 手に より CYA. COM 
という PIC ファイルの 口 一ダが 作成 されて 
います （ご苦労さまでした）。 そして， TOW 
NS 用に は NIF でち 一く ん 氏と Waku 氏の 
手に より 口 一ダが 作成 されて います （ご 苦 
労さん）。 ま た PC - 9801 で 8 色 ディ ザ 表示 ？ 
して PIC を 見る ツール 力;' PC-VAN にあ り 
ます。 必要な 方 はネッ ト などよ り 手に入れ 
ると よ いでし よ う。 

また， PIC をす ベての 画面 モード 対応に 
された 方 もい るそう です ね。 ファイルのへ 
ッダに 使用 色の ビット 数 を 書く ところ を 用 
意して おいた ので， きっと 誰か 作りた くな 
る と は 思つ てい まし たが …… 。 本来， 私が 
作 る はず だつ たのです が， な か な か 時間が 
な く 作る 機会が なかつ たので， ご 苦劳さ ま 
です。 


リー ウェアと いう 言葉 は 知りません でし 
た）。 当時 PDS とはいい まし たがで き れば, 
フリ一 ウェアと して 考えて ください。 つま 
り 著作権 は 放棄し ません。 ただ， これ は， 

配布， 組み込み， 営利 利用な ど を 制限す る 
ものではありません ので， これらの ことに 

ついては 作者に 連絡な しで 自由に 行って く 

ださって 結構です。 
改造 は， へ ッダの 問題な ど あり， ま た 無 

制限に 行われる と 混乱し ますので， そのよ 
う な 場合に はで きれば PC-VAN • XI クラ 

ブの柳 沢まで ご 一報 く ださ い （長野県の ネ 

ット にも 結構い ま すので， そちらで も 結構 

です）。 


THANKS 

！ヒ邀 丄 

PIC を 使って くださつ ている 皆さん。 私 
が 妥協す るの を 許さ な かった 友人の Y さ ん。 
いつも 素敵な 絵 を 見せて く れる PC- VAN. 
XI クラブの 皆さん。 私の つま ら ない プロ グ 
ラムに いつもつ きあつて く れる UNCLE ネ 
ットの 皆さん。 ありがとう ございます。 
参考文献 

1) X68000 テクニカル データ ブック， ASCII 

2) 穴 倉 幸! W ： 68000 プ ログ ラマー ズノ 、ン ドブ ッ 
ク， 技術 評論 社 

3) シャープ： CZ-600C マニュアル （本体 付厲） 

4) シャープ： XC マニュアル （XC 付厲） 


PIC の 権利 


mam procedure of pic saver 


main{argc, argv) 
int argc; 
char **argv; 


char *f ile; 
puts( "PIC saver 


error ( "usage 


3.00 by Akira-Y."); 
argc != 6) ( 

pica [x y x' y'〗 <file> " ) 


xl >= SIZE— OF— X || yl >= SIZE—OF— Y) 1 


if (argc == 6) { 

X0 = atoi(argv【 1】 > ; 
y0 = atoi(argv[2〗 ） ； 
xl = atoi(argv[3]); 
yl = atoi(axgv[4] ) ； 
file = argv【5】； 
if (x0 > xl H > y 
error ( "size over" ) 
) 

J else { 

x0 = y« = 0; 
xl = SIZE—OF— X - 1； 
yl = SIZE—OF— Y - 1； 
tiie = argv[l] ； 

} 

if ( (handle = open(file f O— CREAT | 0— BINARY I 0— TRUNC, S_IWRITE) ). 
1 

errorC'file can not open"); 

buff^p = buff; /* tile pointer etc. initialize */ 

buf し length = SIZE— OF—BUFF ; 
bit_Iength = 8; 

/* co 丄 or cash table init. */ 

ノ * pic file header write */ 

/* color diff . point marking */ 

/* compress exec. */ 

/* write buff flush */ 


color cash initt ) 
header— write ( ) ； 
diff_point_raark( ) 
press < ) ； 
buff_flush(); 
close (handle) ； 


void 

diff _po int_mark ( ) 


c = 0; /* 1st. color = 0 */ 

for (y = yfl; y <= yl; y++) { 

for ( x = x0; x <= xl; x++ ) { 

if {(a = ( point (x. y) & 0xfffe)) != 


PIC は， 私が 電脳 倶楽部に PDS として 投 
稿した のが 始まりです （ちなみに 当時 はフ 


pics.c 


PIC file saver coded by "C" 
1989-9 ver 0.00 by Akira-Y. 

次の もの を. あなたの システムに 合わせて 下さい。 
SIZE_OF_X ， SIZE_OF_Y , pset( x ， y , c > , point (x,y 


nclude <stdio.h> 
nclude <fcntl.h> 
nclude <atat .h> 


Please rewrite 


#define 
#define 


/* your screen 
/本 your screen 


SIZE— OF— BUFF 2048 / 聿 file write buff size 

* you can change this parameter 

* value limit is 1 一 max (integer) 


int handle, 


buff— length, 


/* DOS level file i/o handler 
/* *buff_p effective bit length 


/* (x0,y0)- 


aave Brs& 


char *buff_p f /* buff's read pointer 

buff【SIZE— OF— BUFF]; /* file read buff 


struct { 

int color; 


/* for uae color cash table 
/* dual LIST struct 


int prev; 
table [128]； 

t oolorjp; /* index for new color cash table 
id diff_point_markO f /* diff. point marking 
header 一 write( ) , /* pic file header write 

press ( ) , /* compress routine 

chain ( ) , /* chain data write 

write_length(), /* diff. point length write 

！ ) , /本 color code write 

ah_init( ) , /* color cash table init. 

new— color(), /* set new color to table 

aet_color( ) , /* change top of table 

bit— write( ) , /* n bits write to file 

buff_next{ ) , /* pointer next and write 

buff— flush(), /* write buff flush 

error ( ) , /* error mess type and exit 

peet{ ) ； /* dot set to screen 
t search— col ( ) , /% search color code from table 

point ( ) ； /* dot get from screen 


12345678901234567890120 

5555555556666666666?77n. 


"7890 --123.45678901234567890 

■7778 =88888888899999999990 


/ ノ / / 


/ / / / / / / / 

t f $ f 本 ■ ** < $ 


////////////// / /•/ 

ま 零. T 本本 本 M-«*.* 本本 まま 本 


789012345678901234567890123a-56789ft 

111Z2222222223333333333444I1-44441-5 


特集 二れ が 噂の p に. r 77 


I 

int i; 

c = c &. 0xf f f e ； 

for (i = 0； i < 128； { 

if ( table 【i), color == c) break; 

I 

if (i == 128) ( 

new color(G) ； 

i =~-l; 
} else { 

eet_color( i ) ； 

return (i) ； 

} 

void 

color caah_init( ) 
I ― 
int i; 

for { i = 0; i < 128; i++ ) I 
table[i ] .color = 0； 
table ほ】 ，prev = i + 1; 
table[ i] .next = i - 1； 

) 

table【1271,prev = 0; 
table [0] .next = 127; 
color_p = 0; 

) 

void 

new— color(c) 
Int o; 
( 

oolor_p = table[color_p] .prev; 
table [color_p] .color = c; 

J 

void 

Bet_oolor ( idx , c ) 
int idx, o; 
I 

if ( coior^p != idx ) { 

/* idx take off from table */ 
table[table【idx] .prev】 .next = table [idx J .next; 
table【table【idxj .nextj .prev = tablet idx] .prev; 

/* idx set to new table point*/ 
table【tab 丄 elcolorj] .prevj ,next = idx; 
table [ idx ] . prev = table[color_pl .prev; 
tablelcolor_p] .prev = idx; 
table [ idx 】 .next = color_p; 
color__p = idx; 

J 

) 

/* 

* aize bits write for file 
*/ 

void 

bit_write(size, n) 
int size; 
long n; 

{ 

int i; 

n «= 32 - size; 

while (size > bit length) { 

for (i = 0； i < bit 一 lengths ( 

*buff_p = *buffjp + *buff_p + (n < 0); 
/* if n'a tneb is set then +1 */ 

size = aize 一 1 ； 

I 

buff— next Ui 

) 

for (i = 0; i < size; ( 

*buff_p = *buff_p + *buff_p + (n < 0)； 
/* if n'a msb is set then +1 */ 

bit— length = bit 一 length - 1; 

I 


/ 辠 

* buff pointer inc. and write next buff 
«/ 
void 

buff 一 next ( ) 
t 

if < —buff —length == 0) 1 

if {write (handle, buff, SIZE 一 OF— BUFF) != SIZE— OF 一 BUFF) 1 
errort "f i le write error" ) ； 

) 

buff_p = buff; 
buff— length = SIZB—OF— BUFF; 
} else ( 
++buff_p; 

bit 一 length = 8; 

) 

」 う 〜ん， ^^らしい。 なに， X68000 ONLY だと. う 〜ん， もっと 索 

早 川 信 平 （18) 東京 ffl 


press ( ) 
( 

long 


/韋 for diff. length V 


for (y = yO; 


((a = point (x, y) ) & U 
write_leii£th( 1 ) ； 
write_color(a) ； 
presa_chain { x , y, a) ； 
peet(x, y, a & 0xfffe) ； 


/拿 find mark point */ 


write— length" + 1); /* end data */ 
bit_write(8, (lona)0); /* 才マケ だけど jti* */ 


preas_chain(x, y， c) 


/* chain exist flag */ 
= y + 1； yy <= yl; yy++J { 

point(x, yy) 

x0 && point (x, yy) 

xl point (x, yy) 

3) >= x0 & 4 point (x, yy) 

4 ) <= xl point(x, yy) 


if ( 
if ( (x += 


else if ((x 
else break 
peet(x, yy 
if (f == 0 


bit— write ( 1， 
bit_write(4» 
bit_write(4, 
bit~write{2, 


(long)l); 

Uong)3); 
(lons)d); 


) bit_write{l } (lraxg)0) ； 
bit— write(3, (long)0); 


write— length ( n ) 


long b; 


bit— writeta, ©xfffffffe); 
bit_write(a, <long) (n + 1 


/寒 XBb = 0 , other 31bit 


write color (c) 


f ( (a = search_coLlc) ) != 一 1) ( 
bit_write{8, (long) (a + 128)) 
else { 

bit write! 16, (丄 ong) ((unsigned intlc 


/* co 上 or exiat table ？ 
/拿 color table's index 


search 一 col (c> 


Oh! X 1990.2. 


m ら し i 



) elae t 

pset(x t y, a); / 聿 lab clr */ 

I 

I 

) 


void 

header— write 1 ) 
I 

bit_write( 8 
bit—write ( 8 
b は 一 write 1 8 
bit_write( 8 
bit— write I 8 
bit— write 1 16 
bit_write( 16 
bit_write( 16 
bit:write(16 


/* write 


/* text eof */ 

/* aeparater*/ 

/* mode 聿 / 

/* color 丄 enght */ 
0 + 1 )); /* width of x 章/ 
0 + 1 ) ) ； /， width of y */ 


19-3156789B12345 6 789012345678901234567890123456789012345678901234-5678901234567390123456789C12345678901234 

0^003000011111111112222222222333333333344444444445555555555666666666677777777778888888888999999999900000 ？" 

MW»llllllllIlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllillllllz22zot 
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56789012345678901234567890123456789912345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678 

OW0001111111111222222Z2223333333333444444444455555555556666666666777777777788888888889999999999W0O0OBWB^ ィ 



point (x, 
int x, 


Please rewrite 


peetlx, y, c) 

dot set to graphic screen 


screen X <0— SIZE— OF— 
screen Y (0 - SIZE_OF~Y-l) 
color code 16bit 
0 : bright 


1 . . 15： green 


psetfx, y, c 
int x r y, 


► 昔ながら の 「 パリ バリ」 が なぜか， 89 年 12J! 号に はない のです。 中に 人って いる 特別 付録 

のせい かもしれ ません。 しかし 今 ns- でも パリ パリに ならぬ ようになん とかしようと ち-え， 特集 これが^ の pic.r /9 

ためしに 1 ページず つし つかり 折り目 を 人れ たと ころ， まだ 人' 上 火な よ うです。 

•rm ^治 （19) 神奈川 iti 


void 

buff flush ( J 
( 

if (bit— length > 0) { 

*buffjp <<= bit— length; 
buff_next( ) ； 

buff— length = SIZE— OF—BUFF - buff— length; 
if (buff_length > 0) J 

if (write (handle, buff, buff— length) != buff —length ) t 
error ( "file write error" ) ； 


void 
error(a) 
char *s; 

{ 

puts (s) ； 
exitU); 

) 

/* Please rewrite 

拿 c = point(x, y) 

* dot get to graphic screen 

* In 

* x ： screen X (0~SIZE_OF_X-1) 

* y ： screen Y (a~SIZE_OF_V-l) 

* out 

* c : color code 16bit 

* 0 : bright 


header read( ) ； /* header read and check */ 

expand( ) ； /* expand main */ 

close ( handle ) ； 


header_read( ) 
( 

long bit__load( ) ； 


if ((int)bit_load(8) != »P' ) error ( "no pic file" ) 
if ((int)bit_load{8) != '1，） error( "no pic file" ) 
if ( (int)bit_load(8) != 'C') error ("no pic file" ) 
while ((。 = Tint)bit_load(8)) != 26) { /* text eof cheok */ 
putchar(c) ； 

} 

while ((int)bit— load(8) != 0) 
； /* null loop */ 

/* pic mode check { now only mode 0 ( ) */ 
if ((int)bit_load(16) != 0) error ("no pic file"); 

/* pic color bit length check (now only 15 { ； ) * ゾ 
if ((int)bit_load(16) != 15) error ("no pic file"!; 
if ((x wid = (int)bit_load{16)} > SIZE— OF JO error ("size over" 
if <(y 二 wid = (int)bit_load{16)) > SIZE— OF— Y> { 

y 一 wid = SIZE— OF— Y; /* I can expand if Y size is over*/ 


expand ( ) 
( 

int 
long 


r ( ;; ) { 
1 = read— 1 
while ( —— 


(++x == x_wid) { • 

if (++y == y_wid) return; /* 


if { { a = point<x， y) ) ！ = ' 
c = a &. 0xfffe; 

} 

pset(x, y, c) ； 


if (++y == y_wid) return; /* 


c = read— color ( ) ； 
paet(x, y, c) ； 

if (bit— load け） != 0) expand—chain (x, 


expand— chain(x， y， 


！ J ス卜 S 


picl . c 


PIC ファイル ローダー CgfSiK 

1989-9 ver 0.01 by Akira-Y. 

次の もの を、 あなたの システムに 合わせて 下さい。 
SI2E_0F_X , SIZE_OF_Y,pset (x,y,c) ,point(x,j 

S8^S び 8 0 系 TRflffl とされる ワード 中の 
バイ ト 0*1 り 付け ffi は剛 ないです。 
int は 16 bit でも、 ^tot 夫です。 
10118は3 21)11: ; £：«です。 


,ginit() 


ncluae 
nclude 


#def ine 
#dei ine 


<Btdio.h> 
<fcntl.h> 


- Please rewrite 

SIZE_OF_X 512 /* your syatem,: 
SIZE OF 一 Y 512 /* your system': 


#define SIZE OF BUFF ： 


/* ule read buff ： 

* you can change 

* value limit ia 


/* DOS level file I/O handler 
/* *buff_p's effective bit length 
/* buff's read pointer 


int handle ； 
int bit len; 
char *buff_p; 

int buff_len; /* buff rest 

char buffTsiZE_OF_BUFF] ； /* file read buff 
int x— wid, y— wid; /* pio ' a screen width 
Btruct { 

int cxilor; 

int next ； 


table[1281; 
color_p; 


/* for use color cash table 
/* index of color table 


V 


voia ginit( ) , ecpand< > , header_read( ) , color 一 cash 一 initU ; 

void peet{ ) , expand_chain{ ) , buff_next{ ) ； 

int read— color( ) ， point ( ) ； 

long read_len( ) , bit_load{ ) ； 


main procedure of pic loader 


void 

main(argc, argv) 
int argc; 
char *argv[ ] ； 
( 

puts( "PIC loader ver 0.01 by Akira-Y. " ) ； 
if (argc != 2) error ("usa^e ： PICL <file> " 
if ((handle = open(argv[l] , 0_RDCNLY 
error("file can not open" ) ； 


) ( 


bit 一 len = buff— len = &; 
ginit( ) ； 

color cash init( ) ； 


/* ii 丄 e pointer init 

/* screen init 

/* color table init 


4^^^^^^^^^H^^^M^.^^U^^^^6789012345678 4567890123456789012345678901234567 8 90123456789012345678901234567 

^^^-^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^■^^■-777777 6666667777777777888888888899999999990000000000111111111122222222 




for (i = 0； i < bit_len; i++》 （ 
a = a -t- a; 

if { *buf f_p & 0x80) a++; 
*buff_p = *buff_p + *buff_p; 
alze 一 ； 

} 

buff_next( ) ； 

r (i = 0； i < size; { 
a = a -(- a; 

if ( *buf f_p & 0x80) a++; 
*buff_p = *buff_p + *buff_ji; 
bit len -- ； 


/* 

本 buff pointer inc. ana read next buff 


buff 一 next ( ) 
{ 


(buff— len == 0) I 
if ((buff 一 len = read( handle, 
error に' file read error" ) ； 

) 

buff_p = buff; 
else { 
buff_p++| 


0) { 


uff 1' 
it 一 lei 


error(s) 
char *； 
I 


putB(B) ； 

exit(l); 


} 


Please rewrite 


c = point(x.y) 

(x,y) の カラ一 コード を觀 して 下さい。 

screen X ( 0 .. SIZE— OF— X ― 1} 
screen Y ( O SIZE— OF_Y - 1 ) 
color code 16bit 

bright 


x68 は "TT に 有り ます。 


point{x,y) 


Please rewrite 


pset(x,y,c) 

(X, Y)ffi 標に C を 省く^" チン を 用意して 下さい 0 


screen X ( 0 . . SIZE— OF— X - 1) 
screen Y ( 0 .. SIZE=OF:Y - 1) 
color code 16bit 

bright 


green 
x68 tifij に 有ります。 


paet(x,y,c) 
int x,y,c; 


Please rewrite 


グラフィック (DffiS を して、 ク リアして 下さい, 


ginit(x,y) 
int x,y; 

C_WrDTH{5); /* x68k 512x512 65536 


int y_over; 

y— over = 1 ； 
for (；; ) t 

switch (bit_ioad(2)) { 

case 0: if (bit— load(l> 
if (bit— load は 了 == 0) x 


break; 


case 1 
case 2 
case 3 


x 一一 ； break; 
break; 
x++; break; 


} 


>= x_wid) return; 
if ( ++y >= y_wid) y— over 
if (y_over) pset(x, y， e) 


* read next color diff . point 

*/ 

long 


_len() 


while (bit 一 load(l> ！ 二 0) { 
a++; 

} 

return (bit load(a) + ひ くく 
read color code frcm file 


read_oolor( ) 
( 

long bit— load( ) ； 


if (bit— ioad(l) == 0) return (new— colorU int)bit 一 load( 15) ) > ; 
else return (get_color{ (int)bit_load(7) ) ) ； 


color— cash— init( ) 


table[ i] .color = € 
table[i】 ，prev = i 
table【i) ,next = i 

1 

table【127】.prev = 8; 
table[0] .next = 127; 
color_p = 0； 


new color(c) 


color__p : tabie【color p] . 
tablelcolor_p】 ，color = c; 
return (2 * c) ； 


get color(idx) 


if (color_p != idx) ( 

/* idx take off from table 本/ 
table [ table I idx ] . pre v ] . next = tabletidx) .next; 
table 【 table ( idx] . next ] . prev = table 【 idx J - prev ； 
/* idx set to new table point */ 
tableltable[color_p] .prev] .next = idx; 
table t idx ] . prev 二 table [ color_p 1 , prev ； 
tablelcolor_p] .prev = idx; 
table [ idx ] - n&ct 二 color_p; 
color_p = idx; 

return { table [ idx ] . color ネ 2)j 


long 

bit load(aize) 
int size; 


long &j 
a = 0； 

while (size > bit 


8901234567890123456789012345678901234-567890123456789O1234567B90123I567890123456789012345678901234567890 

OS233333333334444444444555555555566G666666677777777778888888888999999&99900000000Q0111111111122222222223 

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111112222222222222222222222222222222 


123156789012345678901234567890123456789flvl23456789012345678901234567890123456789012345678901234 5 678991 

33333333344444444445555555555666666666677777777778888888888999999999900000000001111111111222222222233 

22222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222233333333333333333 3 33333333333333 
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M Tim Tinti Canpiler リ 
TEKI ADDRESS 
顯 IHE fl 匿 SS: 漏 
画 紐 IOP ： 腿 
S ま TOP ： 翻 
T 組 I0P 

0BJ&:〖 fibtRESS :S880 
丽 T fl 腿 SS 柳 


• TTC パージ ョ ン アップ 

超 小型 コンパイラ 言語 TTC が バ一ジ ヨン アップ 
され ま した。 その 名 も TTC+ + (TTC ィ ンク リメ ン 
ト と 読んで く ださい） です。 

今回の 拡張で TTC の インタ プリ タ版 である TTI で 
拡張され た 機能に ついて も 完全 コンパチに 整備 さ 
れま した。 これで TT? シ リーズ も 開発 システムと 
して 完成した ものに なった といえ ます。 自由に 使 
える メモリの 少ない 8 ビッ 卜 機に とって， エディ 
夕， インタプリタ， コンパイラと ランタ イムル一 
チンまで すべて を 含んでも 7 K バイト 未満と， ァ 
セン ブラより 小 さ な エリア で収 まって しまう とい 
う 超 小型ぶ り は 魅力的です。 

あいかわらず 変数の 制限 は 26 個 です の で， 本格 
的な アプリ ケ一シ ョ ン 開発に は 向いて いない かも 
しれません が， そのような 用途に は I 月 号で 再掲 
載され た SLANG を 使えば よ いでし よ う 。S-OS 上で 
ちょっとし たこと をしたい と き， BAS に 感覚で 扱え 
る 第 2 の アセンブラと して 使って みると いうの が 
いちばん 向いて いるよ う に 思われます。 

もちろん マシン 語 サブルーチンと リ ンク したり 
す れ ば 高速 ゲ一 ム な ど に も 十分 耐 える 速度 を 出し 
て くれます。 


超 小型 コンパイラ TTC++ 


參 コンパイラ 使って ます か？ 

さて， S-OS 上で 言語 を 発表す る こと は 珍しく 

ありま せんし， さま ざまな 特定 用途 向け パ ッケ一 
ジを 発表した こと も 数 知れません。 し 力、 し， それ 
ら を 使つ た 投稿 プロ グラムと いうの は 非常に 少な 
いという のが 毎回の 印象です。 

SLANG にしても， TTC にしても ちょっとし たも 
のなら 簡単に 作れる く らいの 機能 は 備えた コンパ 
ィ ラ です。 投稿す る ほ どの もので なくても， 「使 つ 
てるよ」 という 反応が あれば こちらに も はりあい 
が あるので すが …… 。 

実質的に S-OS の 標準 言語 は アセンブラ と なつ 
ています。 しかし， S-OS という 企画に 参加す る 
に は プロ グラ ミ ング すると いう 姿勢が 不可欠で も 
あります。 マシン 語が どうしても 理解で きないよ 
う な ものであると は 思いません が， 高級 言語 ゃゲ 
ーム 開発 パッケージ などの 発表に は， できるだけ 
参加 枠 を 広げる と いう 意味 あい も 含まれて いる わ 
けです。 

どうしても その 言語 仕様が 気に い ら な いという 
のなら ば， これら を 参考に 自分で 新しい コンパ ィ 
ラ な ど を 作る， こ れが正 し い S- OS ユーザーの 姿 
勢です。 


參 S-OS の 系譜 （ 7 ) 

ス タ ッフの 血と 涙 を 載せて S-OS"SWORD" はス 
タートし ま した。' 'SWORD" は システムと しての， 
まとまり をよ く する ため， "MACE" から 引き継いだ 
ルーチンに 手 を 加え. さらに それら を 分類 並べ 換 
えて ソース リ ス ト を 見やす く 調べ やすいよ う にェ 
夫して あり ま した。 それ 力 、 「"MACE" の ダン プリ 
スト はどうな るんだ。 棄 てて すべて 打ち込み 直し 
になる のか？ そんな バ 力な ことがあ るか」 とい 
う 当時の 編集長の 鶴の一 声に よって 作り直し にな 
つたから です。 ただで さ え 苦 し い 年末 進行の 最後 
の 週の 出来事でした。 牛嶋 '泉の 両氏 は 12 月末 週 
は 編集 室に 泊ま り 込みで， 新たに 機能 を 付加し な 
がら 既存の ダン プリ ス トを 極力 利用 するとい う 地 
獄の 作業- に 駆 り 立てられ たのです。 

ディスク 対応の み ならず， 簡単な DOS としての 
機能 や カーソル 点滅 I 文字 入力な どの 便利な ルー 
チンまで サポートし， S-OS は "AXE" を 飛び越え 
て 一気に "SWORD" まで 進歩して しまいました。 

機能 強化 し た S-OS の 最初の アブ リケ一 シ ヨン 
となった の は， スタック 指向の 言語と して 名高い 
FORTH です。 

FORTH は FIG (Forth Interest Group) が 配布して 
いる figFORTH を 元に して 作られる こ とが 多い ので 
すが， figFORTH は 仮想 マシンの マシ ン語を 生成す 
るよう になって います。 高速 化 を 考えて あると は 
いえ， この 方法で は Z80 の マシン 語 ほどの 速度 は 
望めません。 制作 者の 山 田 伸一 郎氏 は， 自分の F0 
RTH を Z80 の マシン コー ドを 生成す る コンパイラ 
と して 作り上げ ま した。 その 名 も magiFORTH。magi 
はマギ 一と 読みます。 figFORTH の 流れ を 汲み， magi 
cal で マジな （お遊びで ない） FORTH です。 

FORTH を 作る もっと も 一般的な 方法 は， FORTH で 
FORTH を 作る と いう 方法です。 すでに 動いて いる F 
ORTH で ター ゲッ ト CPU の アセンブラ を 作 り ， FORTH 
自身と この アセンブラ を 使って クロ ス 開発す るの 
です。 FORTH が 強力 無比な プロ グラ ミ ング 言語と 
して 多くの 崇拝者 を 持って いるの も， この あたり 
の 性格が 影響して いるの かも しれません ね。 
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鎌 種 共通 S-OS"SWORD" 要 


小型 コンパイラ TTC++ 


H'trai Shinji 

平 井 真 二 


続 Tiny Tiny Compiler 


,+ + (1 iny fmy Compiler Increm 
圖 は S- OS"SWORD" 上で 動作す る 1 パ- 
イ トゆ （変数 は 1 バイ ト 整数） の コンパ ィ 
ラ です。 名前から も わかる ように， これ は 
1989 年 6 月 号で 発表 さ れた TTC の バー ジョ 
ン アツ プ 版で， 1989 年 10 月 号で 発表され た 
インタ プリ タ 言語 TTI に フル コンノ f チ と な 
つてい ます。 間違っても オブジェクトす H^] 
言語と いう わけではありません。 TTC 同様, 
と にかく コンパ ク 卜で TTI と 組み合わせた 
開発 環境が 作れます。 そのほか， 式の 展開 
ルーチン や ランタ ィ ム ルーチンに も 手 を 加 
え たので 出 んコー ト' が 多少 改善 さ れて いま 
す 。 TTI を 使って いる 方， TTC に 不満 を感 
じている 方 はぜ ひ 利用して く ださい。 


TTC++ の 特徴 


TTC を ご存じない 方の ために ざっと 解説 
し' ますと， と' にかく コンパクトです。 ラン 
タイム ルーチン を 含めて も 2K バイ ト 強し 
かない 小さな コンパ ィ ラ です。 変数 は 8 ビ 
ッ ト 無 符 v で 変数 名 に は アルファ ベ ッ ト ] 
文字の み— な 効です (使用で き る 変数 は 26 個)。 
1 パスで ォ ブ ジ ヱクト を 出 力す るの で， 高 
速に コンパイル します。 

お; S: の 俊 先 順位 はなく， 式の 最適化 は ほ 
とん どし ません。 マシン 語の プログラム を 

図 1 メモリ マップ 


3000n 
39C9h 
4880m 


TTC+ + 
コンパイラ 部 


あき 



ランタ イムル一 チン 


49AEh 





超 小型 言語 TTC の パージ ョ ンァ ッ プ 版です。 イン 夕 プリ タ型言 
語の TTI で 拡張され た 部分 も フル サ ポー 卜されて， これで TT 言 
語シ リ ーズの 完成です。 手軽な 言語です ので TTI と 組み合わせて 
日 ASIC や アセンブラの 代わりに 使用して みるの もよ いでし ょラ。 


混在させる こ とがて' き ます。 

この コンパ ィ ラで 大きな プログラム を 書 
〈のに は 無理が あります 力 f , 命令 を 兒ても 
わかる よ う に アセンブラの 知識が ある 方な 
ら かな り きめ 細かい プログラム を 書く こ と 
がで きます。 アセンブラで 書く ほど もない 
ちょっとし た プロ グラ ムの 作成に ご 利用 く 
ださい。 また， PUT, GET 命令 を 使えば マ 
シン^ サブルーチン 化 もで き ます。 


入力 S 使用法 

使用す る プログラム は リスト 1, 2 の 2 
本です。 MACINTO- C などの マシン 語 入力 
ツールから 打ち込んで ください。 ソースで 
入力され る 方 は ZEDA を 使って く ださ い。 

TTC+ + は 専用 コンパイラ なので， ゾー 
ス プログラム は E - MATE などの テキス ト 
エディタ で 作成す る， また は TTI と 組み合 
わせて 使 )11 して く ださい。 

コンパ ィ ラ 本体 と ラン タイ ム ルーチンの 
あいだが 広 く 空いて います 力 s , ここに は T 
TI が 人 り ま す。 TTI と す る 場合 は TTI 
の 3DC9h 以下の テキスト 関係の デフ 才 ル 卜 
アドレス を 4A00i.i な どに 変更し， まとめて 
セーブし てお く とよいで しょう。 

ソース プログラム を 入力 あるいは ロード 
後， 本 プロ グラ ムを 起動 してく ださい （ス 
タート ァ ドレス は 3000h 番地）。 

コンパ ィ ラは 次の よ う な 質問 をして く る 
の で， 1 6 進 4 桁で 答 えてく ださい （TTC よ 
り 増えて います)。 

TEXT ADDRESS: 

'ノース ブ 口 グ ラムの 格納 番地。 
RUNTIME ADDRESS ： 

ラン タイ ム ルーチンの? g 生 開始 番 ±1 
VARIABLE TOP ： 

変数お i 域の 'AiWi^ 地。 変 &A が こ 
の * 地に な り ま す。 
STACK TOP: 

PUSH, T り P 命令で 侧す るスタ 
ッ ク fflifeli の^ 地。 


TABLE TOP ： 

&GOTO, @GOSUB の 分岐 光 テ 
一 ブル （512 バイ ト） を 置く アドレス。 
こ れらの 命令 を 使用 し ない 場合 は 00 
00 を 指定す る と テーブル は 生成され 
ません。 
OBJECT ADDRESS ： 

ォ ブジエ タト プロ グラムの 発 牛 開 
始 番地。 
OFFSET ADDRESS ： 

オフセット。 通常 は 0000 とします。 
以上で コンパイルが 開始され ます。 しば 
らくす ると， オブジェクトの 終了 アドレス 
を 表示して s-os に 戻ります。 なお， この 
ァ ドレス は才 フセ ッ ト を 含めた 値な ので 注 
意して く ださ い。 エラ 一が 出た 場合 は， ェ 
ラー コ一 ド表を 参照 して エディ タ を 修正 し 
て， 再度 コンパイルして ください。 

無事 コンパイルが 終了したら， ラン タイ 
ム ルーチン， オブジェクトが 含まれる 範囲 
で セーブして ください。 なお， ソースと ォ 
ブジェク ト は 重な ら ないように してく ださ 

い。 また， ランタイム ルーチン は 302 パ-ィ 
ト， 変数 領域 は 26 バイ トで すので， ォブジ 
ェ タトと 重ならな いよう アドレス を 決め て 

く ださい。 


最後に 


TTC+ + を 作る にあたって， TTC のゾ 
一 スに手 を 入れた わけです 力 《 ， 自分で も T 
TC は 力ま かせの プログラムだった と 思い 
ます。 今回の プログラム でも 汚い 部分 は 残 
つてい ますので， ソース は あま - り 参考に し 
ないように。 TT ？ シ リー ズは これでと り あ 
え ず 完了 とし， 今後 はもう 少し まともな 式 
の 記述で きる 小型 言語 を 作ろう と 思います。 

Profile 

♦ 平 井さん は 神奈川県に お住まいの 21 歳， 技術 系 
会社員です。 Xlturbo modeWO, PC- E200 ユーザ 
—です。 編集 室に はすで に 次の 言語 も 届き まし 
た。 いずれまた 登場して いただきましょう。 
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表 1 TTC++ リファレンス 


* 構文 規則 

プログラム 

！ 文法 は ほぼ tinyBAS に と 同様 

• ラベル は 0 ~ 1 023 の 範囲 で 必要な ところ だけつ け る 
• ステ一 トメ ント 間の セ パレー タは スペース 
• セ ミ コロン 以下の 1 行 は 注釈と みなされる 
• ステートメント と 式の あいだ は スペース でく ぎる 
式 

• ひとつの 項， も し く は 複数の 項 を 2 項 演算子で つないだ もの 

'演算 はすべ て 符号な し 8 ビットで 行われる。 また. オーバー フローの 

チェック はしない 
'負数 は 2 の 補数 または， 0_ のかた ちで 表現す る 
• 演算 は 優先順位がない ので， 左から 順番に 行われる。 また， 括弧 を 使 

うこと はでき ない 

項 

，定数， 変数， 関数 

♦ 定数 

10 進数 

'取りうる 値 は， 0 — 255。 255 以上の 値 は， 256 で 割った 余りが 値と なる 
16 進数 

'先頭に S をつ けて 表す。 値の 範囲 は OOh — FFh。 必ず 2 桁で 表す 二と 
文字 定数 

• シングル クオ 一 テ一シ ヨン を 先頭と する 1 文字の ASCII コード を 値と す 
る 

♦ 変数 

1 文字 変数 

•A, B …… Z の 1 文字で 表される 変数 
特殊 変数 

'[と] の 2 つ。 WIND 命令で 表される 番地 を アクセス する 

♦ 演算子 

2 項 演算子 

• 加滅 乗除 剰余 記号， 比較 演算子， 論理演算 子が ある 
加減乗除 剰余 記号 

• それぞれ， 十， 一， *, ¥ である 
比較 演算子 

• =， # (く〉 の 二と）， >， < 

• 真のと き 1， 偽のと き 0 を 値と する 
論理演算 子 

• AND, OR, XOR の 3 種が あり， それぞれ， &, :. ！で 表す 
* ステー 卜 メン卜 

. (ピリ 才 ド） 
. 変 数名 =式 

• 左辺の 項に 右辺の 式の 値 を 代入す る。 BASIC の LET 文と 同じ 
INC 

1NC 1 文字 変数 
'変数の 値に 1 を 加える。 機械語と 同じ， キヤ リは 立たない 
DEC 

DEC 1 文字 変数 
• 変数の 値に 一〗 を 加える 
ADC 

ADC 〗 文字 変数 
'キヤ リ フラグの fit を 加える 
具体的に は， 

.8 = 0 .A = A+1 ADC B 
とすると， A-255 のとき， B=l となる 
GOTO 

GOTO ラベル 

• さ旨定 行へ 分岐す る。 コマンドと ラベルの あいだの スペース は 1 ィ 固 だけ 
GOSUB 

GOSUB ラベル 


• サブルーチン を 呼び出す 


RETURN 


RETURN 


， GOSUB に 文ォ応 する RETURN。 または， BASIC の END 文 


IF 


IF 式， ラベル 


• 式の 値が 0 以外 （要するに 真） ならば， 指定 行へ 分岐す る 


REPEA 丁〜 UNTI し 


REPEAT 


UNTI し 式 


• 式の 値が 1 になる まで， REPEAT と UNTIL の あいだの プログラム を緣り 


返す。 なお， 途中で GOTO などで 抜け出しても かまわない 


END 


END 


• 二の 命令に よって コンパイル を 終了す る 


"str" 


• ダ ブルク ォ一 テ一シ ヨンで 囲まれた 文字列 を その ま ま 出力す る 


'Ctrl' 


• シングル クオ一 テ一シ ヨンで 囲まれた 文字列 をコン トロール コードと 


して 出力す る 


D …… カーソル を 下へ 1 文字 分 移動 


U …… 力一 ソル を 上へ 1 文字 分 移動 


D +, 、 } バ ノん： へ 1 "^"S-^-jKift 


L 力一 ソル を 左へ 1 文字 分 移動 


c 画面 をク リ ァ 


/ …… 改行す る 


PRT1 

PRT1 式 


• 式の 値 を 10 進 右詰め 3 桁で 出力す る 

m 

PRT2 

PRT2 式 1, 式 2 

oo 
m 

• 式 1 を 上位 バイ ト， 式 2 を 下位 バイ ト とみな した 2 パイ 卜の 値 を 10 進 


右詰め 5 桁で 出力す る 

HEX2 


HEX2 式 

m 

• 式の 値 を 16 進 2 桁で 出力す る 


HEX4 


HEX4 式 1, 式 2 


• 式 1 を 上位 バイ ト， 式 2 を 下位 バイ ト とみな して， 16 進 4 桁で 出力 一 9 る 


CHR 


CHR 式 


• 式の 値の ASCII コ一 ドを 出力す る 


WIDCH 


WIDCH 式 


• 画面の 桁 数 を 指定す る 


LOCATE 


LOCATE 式 1， 式 2 


• 式 1 を X 座標， 式 2 を Y 座標と する 位置へ カーソル を 移動す る 


BELL 


BELL 式 


• 式の 回数 だけ ビープ 音 を 鳴らす 


W1ND1 


WIND1 式 1， 式 2 


'特殊 変数 [が アクセス する 番地 を 決める" 式〗 が 上位 バイト， 式 2 が 


下位 バイ ト を 表す 


WIND2 


WIND2 式 1, 式 2 


• 特殊 変数] が アクセス する 番地 を 決める。 WIND1 と 同様 


し ALL 


CALL 式 1, 式 2 


'式 1 を 上位 バイ ト， 式 2 を 下位 バイ ト とする ァ ドレスの マシン 語 サブ 


ルーチン を コールす る 


PUTA 


PUTA 式 


• 式の 値 を Acc に 与える 



TTC++ 83 


B 


GETA 

GETA 変数 
- Acc の 値 を 変数に 与える 
PUTDE 

PUTDE 式 1, 式 2 
• 式 1 の 値 を D レジスタに， 式 2 の 値 を E レジスタに 与える 
GETDE 

GETDE 変数 1, 変数 2 
- D レジスタの 値 を 変数 1 , E レジスタの 値 を 変数 2 に 与える 
©GOTO 

©GOTO 式 
• 式の 値の ラベルへ 分岐す る 
@GOSUB 

@GOSUB 式 
. 式の 値の ラ ベルの サブ ル一チ ン を 呼ぶ 
@IF 

@IF 式 ステートメント 
• 式の 値が 真なら ば， 式 以锋の ステートメント を 実行す る。 ふて 

AS にの IF 文 
PUSH 

PUSH 式 
• 式の 値 を スタックに 積む 
POP 

POP 1 文字 変数 
• スタ ック から 値 を 取り出す 
LOOPA 
LOOPA ラベル 

• 変数 A の 値 を— 1 し， その 結果が 0 でなければ ラベルへ 分岐す る。 マ 

シン 語の DJNZ と 同様 
LOOPB 

LOOPB ラベル 

• 変数 B の 値 を— 1 し， その 結果が 0 でなければ ラベルへ 分岐す る。 

マシン 語の DJNZ と 同様 
； B 
； B 

- BAS にの STOP 文と 同等 （TTI のみ） 
* 関数 


(I 


(I 


(G 


-が 押される の を 待って 1 文字 入力 し， その ASCII コード を 値と する 


(G 

リアルタイム キー入力。 どの キー も 押されて いないならば 0， なに か 
の キーが 押されて いれば その ASCII コ一 ドを 値と する 


(F 


(F 

カーソル を 点 減 させて 1 文字 入力す る 


(R 


(R 

' 0 — 255 までの 乱数 を 返す 


(X 


(X 


- ソルの X 座標 を 値と する 


(Y 


(Y 


• 力一 ソルの y 座標 を^ i とする 

%R 

式 ％R 

• 式の 値 を 1 ビッ ト分， 右に ずらす 
%L 

式 ％ し 

• 式の 値 を 1 ビット 分， 左に ずらす 
(S 

(S 

• 力一 ソル 位置の 文字 コー ドを 値と する 


表 2 エラーメッセージ 


SYNTAX ERROR 

ステート メン 卜の 記述が おかしい 
ILLEGAL FUNCTION CALL 

式の 記述が おかしい 
UNDEFINED し ABE し 

分岐 先の ラベルが 見あたらない 
OUT OF LABEL 

ラベルが 1023 を 超えて いる 
BAD G0SUB 

G0SUB の ネステ イン グが 64 重 を 超えた 
BAD REPEAT 

REPEAT ループの ネス ティ ングが 16 重 を 超えた 
BAD UNTIL 

REPEAT がない のに UNTIL を 実行し よ う と した 
BAD PUSH 

デ一 タス タ ックが オーバ 一フローした 
BAD POP 

ス夕 ックが 空な のに データ を 取り 出そうと した 


SUM: E8 5B 

3080 53 54 
3088 50 20 
3090 00 CD 
3098 9A 39 
30A0 4C 45 
30A8 20 2C 
30BO 31 DA 
30B8 A3 49 
30C0 45 43 


87 51 96 A2 

41 43 4B 20 
20 20 20 20 
3D 31 DA 00 
CD E2 IF 54 
20 54 4F 50 
20 20 3A 00 
00 30 22 A5 
CD £2 IF 4F 
54 20 41 44 


ID ID 9FCE 

54 4F ： 39 

20 3A : 4A 

30 22 ： 67 

41 42 ： 78 

20 20 ： E4 

CD 3D : C4 

39 22 : 5D 

42 4A : 95 

44 52 ： 17 


リス 卜 1 TTC+ + 


30C8 45 53 53 20 3A 00 CD 3D : 4F 

30B0 31 DA 00 30 22 9C 39 CD ： FF 

30D8 E2 IP 4F 46 46 53 45 54 : C8 

30E0 20 41 44 44 52 45 53 53 ; 26 

30E8 20 3A 00 CD 3D 31 DA 00 ： 6F 

30FQ 30 22 9B 39 21 00 00 01 ： 4B 

30F8 00 10 AF CD 9A IF 23 0B ： 73 


SUM: 8A 3£ FF C9 5B A0 2C C5 E9I2 


SUM: 3C C3 5C 4D CA Al A3 87 A17D 


3000 3E 0C CD 
3008 2A 2A 20 
3010 54 69 6E 
3018 70 69 6C 
3020 72 20 31 
3028 0D 00 CD 
3030 54 20 41 
3038 53 20 20 
3040 31 D8 22 
3048 52 55 4E 
3050 41 44 44 
3058 00 CD 3D 
3060 39 CD E2 
3068 41 42 4C 
3070 20 20 20 
3078 38 86 22 



SUM: 

3200 
3208 
3210 
3218 
3220 
3228 
3230 
3238 
3240 


A E 5 A c 

c F 0 1 « 


A E < 

c F < 


■E3408900EE1 

1F1023C28FCC 



i G- 5 3 1 C 

< D c c 0 < 


84 Oh! X 1990.2. 


3248 02 01 FE 64 20 

03 01 0A 

: 93 

3250 01 FE 1C 20 03 

01 FF 00 

- 3E 

3258 04 28 2A 05 C5 

DD E5 CD 

AF 

3260 09 36 El DD E5 

CI 0B 0B 

B9 

3268 B7 ED 42 28 08 

DD 36 00 

29 

3270 57 DD 23 18 .04 

DD 36 FE 

84 

3278 16 FE 2C C2 46 

38 CD 09 

56 

SUM ： EE 7G 97 C6 24 

3B EC C0 34BB 

3 280 36 CI C3 15 32 

FE CI CA 

8A 

3288 39 34 FE DA CA 

7E 35 FE 

C0 

3290 CC CA 9F 35 FE 

C8 CA SA 

84 

3298 35 FE 8C CA 64 

34 FE 86 

A5 

32A0 CA CI 34 FE 9B 

CA 91 34 

E7 

32A8 FE 91 CA E4 34 

FE 3A CA 

73 

32B0 FC 34 FE 82 CA 

02 35 FE 

AF 


69 CA 27 

94 

32C0 35 FE CF CA E8 

32 FE 40 

24 

32C8 CA A8 35 FE EF 

CA C6 35 

59 

32D0 FE 8F C2 41 38 

CD 09 36 

D4 

32D8 FE 2C C2 46 38 

DD 36 00 

7D 

32E0 A7 DD 23 06 C2 

C3 D4 33 

39 

32E8 CD 09 36 DD 36 

00 B7 DD 

B3 

CO 

DD 23 21 

80 

32F8 A4 39 34 DD E5 

DD 23 C3 

96 

SUM: 9E 8E 41 73 3C 

CE 5C 9A 6559 

33Q0 75 31 13 1A 13 

47 1A 13 

5A 

3308 FE 3D C2 41 38 

C5 CD 09 

11 

3310 36 CI 78 CD 4A 

35 C3 75 

F3 

3318 31 CD 75 33 1A 

FE 0D 28 

F3 

3320 0C 13 FE 22 28 

07 DD 77 

C2 

3328 00 DD 23 18 EF 

DD 36 00 

1A 

3330 00 DD 23 C3 75 

31 CD 75 

AB 

3338 33 1A FE 0D 28 

EF 13 FE 

80 

3340 27 28 EA Q6 FF 

FE 43 20 

9F 

3348 02 06 0C FE 2F 

20 02 06 

69 

3350 0D FE 52 20 02 

06 1C FE 

9F 

3358 4C 20 02 06 ID 

FE 55 20 

04 

3360 02 06 IE FE 44 

20 02 06 

90 

3368 IF 04 CA 46 38 

05 DD 70 

6D 

サ 

13 21 E2 

F2 

3378 IF C3 6C 35 13 

CD 17 38 

B2 

SUM: DB D9 C5 20 03 

6A 77 77 7C27 

3380 7C FE 04 D2 62 

38 29 DD 

F0 

3388 E5 E5 DD E5 El 

ED 4B 9E 

43 

3390 39 B7 ED 42 44 

4D El 79 

0A 

3398 CD 9A IF 23 78 

CD 9A IF 

A7 

33A8 DD El C3 75 31 

2A A2 39 

2C 

33A8 DD 36 00 21 DD 

75 01 DD 

64 

33B0 74 02 DD 36 03 

35 DD 36 

D4 

33B8 04 AF DD 36 05 

B6 DD 23 

81 

33CC DD 23 DD 23 DD 

23 DD 23 

00 

33C8 DD 23 06 C2 18 

06 2A A2 

B2 

33D0 39 23 18 D4 DD 

70 00 DD 

72 

33D8 23 CD DF 33 C3 

75 31 CD 

38 

33E0 39 37 13 CD 17 

38 7C B5 

DO 

33E8 CA 41 38 7C FE 

04 D2 62 

F5 

33F0 38 29 CD 94 IF 

4F 23 CD 

20 


09 DD 71 

2K 

SUM: 7E F2 A3 98 06 

6B D2 46 FCE6 

3400 00 DD 70 01 C3 

3C 38 2B 

B0 

3408 44 4D 2A 96 39 

7C FE 03 

07 

3410 D2 62 38 29 29 

3E 08 84 

88 

3418 67 79 CD 9A IF 

23 78 CD 

CE 


CI 79 CD 

A5 

3428 9A IF 23 78 CD 

9A IF 2A 

04 

3430 96 39 23 22 96 

39 C3 3C 

E2 

3438 38 DD E5 El ED 

4B 9E 39 

EA 

3440 B7 ED 42 ED 73 

A7 39 ED 

13 

3448 7B A9 39 E5 21 

00 00 39 

9C 

3450 01 A9 39 B7 ED 

42 CA 6C 

FF 

3458 38 ED 73 A9 39 

ED 7B A7 

89 

3460 39 C3 75 31 CD 

09 36 ED 

9B 

3468 73 A7 39 ED 7B 

A9 39 El 

7B 

3470 ED 73 A9 39 ED 

7B A7 39 

8A 

3478 DD 36 00 A7 DD 

36 01 CA 

98 

SUM: 60 98 6B E2 45 

31 44 F5 43B1 

3480 DD 75 02 DD 74 

03 DD 23 

AS 

3488 DD 23 DD 23 DD 

23 C3 75 

38 

3490 31 CD 39 37 1A 

13 FE 2F 

C8 

3498 28 IB FE 24 20 

08 CD B2 

0C 

34A0 IF DA 46 38 18 

03 CD 17 

76 

34A8 38 DD 75 00 DD 

74 01 DD 

B9 

34B0 23 DD 23 18 03 

CD DF 33 

ID 

34B8 1A FE 2C C2 75 

31 13 18 

D7 

34C0 D3 CD 39 37 1A 

13 FE 24 

5F 

34C8 20 08 CD B5 IF 

DA 46 38 

• 21 

34D0 18 04 CD 17 38 

7D DD 77 

09 

34D8 00 DD 23 1A FE 

2C C2 75 

7B 


34E0 31 13 18 E 

0 CD 39 37 1A 

93 

34E8 13 FE 22 C 

2 46 38 1A 13 

A0 

34F0 FE 22 CA 7 

5 31 DD 77 00 

E4 

34F8 DD 23 18 F 

2 CD 09 36 C3 

D9 

SUM: Dl IE 32 9 

3 78 A3 0C F0 DBB5 

3500 75 31 CD 0 

9 36 FE 2C C2 

9E 

3508 46 38 DD 3 

6 00 57 DD 23 

E8 

3510 CD 09 36 D 

D 36 00 5F DD 

6B 

3518 23 C3 75 3 

1 CD 39 37 1A 

E3 

3520 13 CD 4A 3 

5 C3 75 31 DD 

A5 

3528 36 00 7 A D 

D 23 CD 39 37 

ED 

3530 1A 13 CD 4 

A 35 1A 13 FE 

A4 

3538 2C C2 46 3 

8 DD 36 00 7B 

FA 

3540 DD 23 1A 1 

3 CD 4A 35 C3 

3C 

3548 75 31 FE 5 

B 20 05 01 16 

3B 

3550 01 18 16 F 

E 5D 20 05 01 

B0 

3558 IE 01 18 0 

D FE 41 DA 46 

A3 

3560 38 CD A7 3 

7 06 32 C3 31 

0F 

3568 38 CD 43 3 

7 06 CD C3 31 

46 

3570 38 CD 39 3 

7 1A 13 CD 5C 

CB 

3578 35 DD 36 F 

D 21 C9 CD 71 

6D 

SUM: 88 88 CB F 

C C0 AB 51 B8 1BE8 

3580 35 DD 36 0 

0 34 DD 23 C3 

3F 

3588 75 31 CD 7 

1 35 DD 36 00 

2C 

3590 30 DD 36 0 

1 01 DD 36 02 

5A 

3598 34 DD 23 D 

D 23 18 E6 CD 

FF 

35A8 71 35 DD 3 

6 00 35 18 DD 

B3 

35A8 CD 39 37 1 

A 13 FE 41 DA 

83 

35B0 46 38 CD A 

7 37 06 3A CD 

36 

35B8 31 38 01 9 

9 00 CD 43 37 

4A 

35C0 CD 6C 35 C 

3 75 31 01 9F 

77 

35C8 00 CD 43 3 

7 CD 6C 35 CD 

82 

35D0 39 37 1A 1 

3 FE 41 DA 46 

FC 

35D8 38 CD A7 3 

7 06 32 CD 31 

19 

35E0 38 C3 75 3 

1 CD 09 36 21 

CE 

35E8 30 20 CD 6 

C 35 C3 75 31 

27 

35F6 CD 09 36 2 

1 F4 IF 18 F2 

4A 

35F8 CD 09 36 2 

1 CI IF 18 EA 

0F 

SUM: 03 D8 25 0 

2 D4 CF 03 5E F99B 

3600 1A FE 0D C 

A 75 31 13 18 

C0 

3608 P7 CD 39 3 

7 1A 13 CD 48 

76 

3610 37 1A FE 0 

D C8 13 FE 20 

55 

3618 C8 FE 2C C 

8 FE 25 20 21 

IE 

3620 1A 13 FE 4 

C 20 08 DD 36 

B2 

3628 00 87 DD 2 

3 18 B3 FE 52 

D2 

3630 C2 46 38 D 

D 36 00 CB DD 

FB 

3638 23 DD 36 0 

0 3F DD 23 18 

8D 

3640 D0 DD 36 0 

0 06 F5 1A 13 

0B 

3648 FE 24 20 0 

5 CD B6 37 18 

19 

3650 IB FE 27 2 

0 05 CD C4 37 

2D 

3658 18 12 FE 3 

0 38 ID FE 3A 

ES 

3660 36 19 CD 1 

7 38 DD 75 01 

B8 

3668 DD 23 DD 2 

3 Fl CD 16 37 

0B 

3670 28 62 3E C 

0 80 DD 77 FE 

5A 

3678 C3 11 36 F 

E 41 38 2F FE 

AE 

SUM: 08 60 52 6 

F FC 98 0B EE AC0F 

3680 5B 28 2B F 

E 6D 28 27 CD 

25 

3688 A7 37 Fl C 

D 16 37 20 0E 

17 

3690 2B DD 36 0 

0 ED DD 23 06 

31 

3698 4B CD 31 3 

8 18 36 3B 80 

8D 

36A0 80 DD 77 0 

3 06 21 CD 31 

FC 

36A8 38 DD 23 C 

3 11 36 DD 36 

55 

36B0 00 08 DD 2 

3 CD 48 37 DD 

31 

36B8 36 00 47 D 

D 36 01 08 DD 

76 

36C0 23 DD 23 F 

1 CD 16 37 28 

56 

36C8 0B 3E 7A 8 

0 DD 77 00 DD, 

74 

36D0 23 C3 11 3 

6 01 00 00 FE 

2C 

36D8 2A 20 03 0 

1 D7 00 FE 2F 

52 

36E0 20 03 01 F 

5 00 FE 5C 20 

93 


0 FE 3E 20 03 

5D 

36F0 01 C6 00 F 

E 3C 20 03 01 

25 

36F8 CD 00 FE 3 

D 20 03 01 BE 

EA 

SUM: D2 93 EB A 

1 6E FE 46 96 3B20 

3700 00 FE 23 2 

0 03 01 D2 00 

： 17 

3708 78 Bl CA 4 

6 3B CD 43 37 

B8 

3710 CD 6C 35 C 

3 11 36 06 FF 

7D 

3718 FE 26 20 0 

2 06 25 FE 3B 

. AA 

3720 20 02 06 3 

5 FE 21 20 02 

： 9E 

3728 06 2D FE 2 

B 20 02 06 05 

: 89 

3730 FE 2D 20 0 

2 06 15 04 C9 

: 35 

3738 13 1A FE 2 

0 28 FA FE 09 

: 74 

3740 28 F6 C9 2 

A 98 39 09 C9 

: B4 

3748 FE 24 20 0 

6 DD 36 & 0 3E 

• 99 

3750 18 64 FE 2 

7 20 06 DD 36 

: DA 

3758 0Q 3E 18 6 

8 FE 28 28 6D 

. 79 

3760 FE 5B 28 3 

5 FE 5D 28 3A 

： 73 


1 37 FE 30 DA 

： El 

3770 46 38 FE 3 

A D2 46 38 CD 

： D3 


3778 17 38 7D B7 20 07 DD 36 : BD 

SUM ： 1 
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3830 E 

\ DD 70 
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76 

3840 C 

3 11 78 
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Z 34 C7 
2 52 4F 
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C O Ofl ゥ 1 ゥ 1 ftfl 
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3888 4 
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^ 1 o 22 



2F 

go K <J J 

j B 5 2 8 

en? pn Qp *iq 


86 

3 960 1 


CIA ft 1 O1Q1 £■! ゥ PP1 


FA 

bo y 

1 IF 2A 

a a 1 q im c n qu 
y O 0 )j tiU D t> He, 


91 

3970 3 

9 1 9 EB 

21 80 4o W 1 


56 

3978 0 

1 ED B0 

CD E2 IF 4F' 42 


FD 

SUM: 6 

B C5 54 

C0 0 1 5E 6A 7 2 

C467 

3980 4 

A 45 43 

54 20 45 4E 44 


ID 

3988 3 

A 00 DD 

E5 El CD BE IF 


87 

3990 C 

D EB IF 

C3 FA IF 00 00 


. B3 

3998 0 

0 00 00 

00 00 00 00 00 


： ee 

39A0 0 

0 00 00 

00 00 00 00 00 


： 00 

39A8 0 

0 CB 39 

00 00 00 00 00 


： 04 

39B0 0 

0 00 00 

00 00 00 00 00 


： 00 

39B8 0 

0 00 00 

00 00 00 C0 00 


： 00 

39C0 0 

0 00 00 

00 00 00 06 00 


： 00 

39C8 0 

0 00 00 

00 00 00 00 00 


： 00 

39D0 0 

0 00 00 

00 00 00 00 00 


： 00 

39D8 0 

0 00 00 

00 00 00 00 00 


： 00 

39E0 Q 

0 00 00 

00 00 00 00 00 


: 00 

39E8 0 

0 00 00 

00 00 00 00 00 


： 00 

39F0 0 

0 00 00 

00 00 00 00 00 


： 00 

39F8 0 

Q 00 00 

00 00 00 00 00 


： 00 

SUM: 51 FB 78 FC FB 31 0C 63 0F7A 


—I 
m 


TTC++ 85 


リス 卜 2 ランタイム ルーチン 


リス 卜 3 ソ， スリス 卜 


SUM: 7C B2 FA 

4880 62 6F C3 
4888 21 C2 48 
4899 04 06 05 


SUM: EF 16 C3 89 BA 97 4D B6 D2D9 


4800 62 
4808 21 
4810 04 
4818 DD 
4820 FA 
4828 00 
4830 E2 
4838 B9 
4840 AF 
4848 0A 
4850 00 
4858 FD 
4860 00 
4868 FD 
4870 CD 
4878 03 


4930 
4938 
4940 
4948 
4959 
4958 
4960 
4968 
4970 
4978 


SUM: D4 CD 47 38 3F 3E 3F 32 F10B 

4980 62 E9 D9 6F D9 7A D9 67 
4988 D9 C9 D9 5F D9 7A D9 57 
4990 D9 C9 D9 7E D9 C9 D9 77 
4998 D9 C9 Da 1A D9 C9 D9 12 
49A0 D9 C9 01 && 00 26 00 6F 
49A8 29 09 5E 23 56 EB E9 


T 

"** Tiny Tiny Compiler ver 


I T F L 

a 'o c 


c T T H + H 

R c E 1 - z — 

A E a T IK ) 

H E J F X c c 2 

o L B F s L A K 

Co o c T ETC 


j c 'z V 

H a AN T 


H 1 I I I ^ 

c c c c 


ぶ 

L. FT 

ADPCBDXP 

CLCSRLEJ 


o A 

s c 


p p A 

し J c 


AZBIHAHAAA(AA(M 

pap c 3 c PC 


E E T 

R レ s 


c A L 


H D 八 9 


£DDnu， ADDDDDD8 


000000000000000^ 


6 F 0 B F 


D 3 B 一 


A A 

c c 


» 9 D D a 

- 1 D D 0 


« D 1 D 1 r 

« F 2 c K A 


O02765C6E5 

D4612C0CD7 


IDC 

" 9 c 7 


" 0 8 0 D 

-201c 

" B 6 7 9 

« c 0 6 c 


6 D B 2 8 D 

2 5 E 2 3 D 


QFE26Z64767232 B4245203 AB54246fl3A9E444<-203BAE5a-4-z2o3o9E4442 2o3flAAE14-455o309E<4 

EDDA4990DCO2EA6D44450 ADS2DZ4S4SAD82D69C40 AD82D33480ADA2DJ-C480 ADA22DF5043 A p A-2 Dps 

3CC257626627228C554-423CD2C554443C32C54-4523C32C545223CD2CE4S223CDO-2C442453CD2C45 


N Tu.' T 

1 ;XR H 

K c t ，： 

A ED A M 

c R L c D 


N T T N I 

I I N R H 

Y T u p A 

A R D A M 

c J L c D 


L 'T K 

I I R K A 

V T A p T 

L L 


D o 

N T s N L 


I I A u R J- 

V T T 1" PB 

E •# t Mo 


A u- 


D D A M 


E T T 

A p D A M 


B 0 8AIA52362A4E85B04B1EB1B1 o rp H 

o s 99QOQ^^Q-^QM-QflQQQQQQQQQftQ T L c c 

o Y y T T D X L H X • n 

TKGTERTFHKETCX DVCLCRTRE T L 

ENLQHPEBLOKRSSLIRSEOSRCE T 
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► 1 )j ' ふ を):: (つて 表紙 をめ く る 
ない と 思って いたけ ど， せめて 


と ディスプレイ に 耳が …… 。 ま さか NC〇 の 真似 だけ はし 

ス ピーカー は内藏 式に して ほし いと 思いません か。 

几 山 俊 司 ひ 9) 神奈川県 



A=IOT THEK 


=IEO THEN LD 


I MAIN1 :RKTI.'R'I 


aius i 
3iDa i 

31DB t 


A~%9tl TmH LD B.9CD JP 

>TB JP 2, SLOOPA ； LOOPA 
•7C JP Z.fLOOPa fLOOPB 


31EA f 
31RB I 
3 IBB ( 


A=t27 THEN 1 


A=ica r»KN i 


C , SDEC 1 -STOP ;PBTl 
C,«BELL-BTOP iBB し L 

c,*jump-8top ； aoosuii 


32flA I 
32«C ( 


； «GOTO 
； HBX2 
； WIDCH 


CALL SHIKI POP BC 


CALL SRIRI 

LD BC,«JUMP-«TOP 

CALL •RUNAD 


3238 I 
323B t 
323C 1 


A=I19 THBN I 


A=tB8 THEN i 


:,«HEX4-»TOP 


， , «LOCA-#TOP ； LOCATE 


A=«63 THEN 1 
A=$64 THEN I 


:,«SBT1 -翁 TOP ； WIND1 


■•3ET2-BTOP ； WIVD2 


.aCALL-aTOP 


3259 ； 
32SB 
32BB I 
3SBC I 

3260 I 


CALL SHI HI 


JP HZ.HRRORZ 


CAL し 


; , REPEAT 
；, *IHC 

,tDBC 
；, «ADC 

.UNTIL 


3 2 AD FB 3A CA 


： , PUTDE 
:,QETA 
I.QETDE 


： PUTDE 
;QETA 
； fiETDE 


i.epusK 
:,«pop 

IZ.£RRORI 


;«PUSK 
； «POP 


CALL 3KIK1 


CALL SHtKI 


LD HL , I FCOUMT 


CP JP NZ.ERROR1 

PUSH BC CALL SHIKI PO 


CALL PRTSL'B 


CALL PHTHUB 


TltBN LD 

THEN LD 

THEN LD 

THEN LD B,: 

THSN LD B,! 

THSN LD I 
' Z , ERR0R2 


RIGHT 
LB FT 


INC DB CALL DBCI 


JP NC , ERR0R4 


CAt.L *POKE 


,B CALL tPOKE 


RLOOPA 
LOOPA J 


MAIN1 
HL, (VAR) 


,«3G ； DEC (HI.) 


( IXtB) ,IB6 ； J 


JR JUMP 

LD HL, (VAR) 

INC HL 

JR LOOPA 1 

LD (IX) iB INC IX 

CALL POINT JP HAIN1 


CALL SKIP 


CALL DBCI 


JP Z, ERROR I 


CALL tPERK LD 


Z, POINT 1 
(1X1 ,C 
(IX+1 ) ,B 
XXI 

KL 

BC.HL 

HL, (LABBbC) 

3 JP NC , ERR0S4 

H し, H し iHtsH レ 


LD A,C CALL IPOKE INC 
LD A,B CALL (POKE INC 
PUSH IX POP BC 
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正 S 休み <1(>H あります） は 待に 丫 定 がない ので， パソコンで 時 間 をつ ぶします。 

香 月 ，，i(3w 愛お 


TTC + + 87 


► 今 曰 学校へ 懇談に 行った。 教 fiiii r おまえ 私立 どない すん ねん」 私 r 金ない から 受けても 
88 Oh! X 1990.2. しゃ 一ない し。 Di| な だけで いく わ」 敉帥 「そ一 か， そんなら 一次の 勉強し とんやろ な。 あ 

とちょう ど 4 週 |1け しかない ぞ」 へつ？ いつの まに 力 '12 月に なって いる。 じ や， これから 
ゲーム やり 納めに ねじ^と V'BALLH つて^ ろ〜。 佐 藤 能久 U8) 大阪^ 
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X A c 


X K re A 'B r J A H L X A H l 

XSADI CHB9H s H ！ AM s H 
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L c L L し L L c L L L L L 

AONPPADAD A p D AADNPPADAP A D A p As 

c し ICJCLC し CJ L CCLICJCLCJ c L c J c I 


R A 


T 

I , IP M 

SHW A s D R I 

c 


T 


ん D a- 


Me' 


» A A. 


？ D F 


6(1 


A s z A-A ( 

p L a 


し c IT 1 " 


J D 3 D 


AD6D1DD3 1DDDA3EAD6D3 D I D 3 


1 A D 1 


tE1a-55?4-l-D03a9"^DFF256B8BCJF257ADO368flcF234B9CKH47AADHe3GHfln-K 


D 8 n 

0 o r 


cue 


^ B D D p D 8 Du 


y 9 9 9 6 0 A 


o o 

T T 


A A E 


u p K 

r o c c 


::p:. . に」 gr 


ccc c L c 

リ WNNNP g ^ N 

0 0 


R p 

J J c 


w c X 

RAD 

J c L 

D o 

0 0 


i T B 

5 N D 

rl t p A I 

c 丄 

" N R A D p 

D D 


J c3 L c 

s 8 


D H 


D E I X > ■ ED K i < n 

. • . D (I A I D 9 s A I Ay 

R A D N D p N R A D p Dp 

J c L I L c I J c し c L c 


X M II 

I X D H A 

(19 s H 

c L 


T T 

w w 


し L 


A V A 

PS. S 


iR-lrA3013 DD97D99R 

^ u I! z 3 c DE3BB3AP 


9 D c 3 D 

A E 6 7 K 


\ 


- 3 DD991D9TDTDADODDDD3 

- c CE3AEB3ADADCDDDDODC 

•14 4 7 ADF6368BCFB368ACBI 


" 8 D A 8 D D D D 3 8 D 

^ B c D 1 c D D D 2 1 c 

-99AAAAAAAABBBBH 


J D 3 1 2 B 4 0 1 7 2 2 3 B 3 12 3 1 2 3 7 2 F 8 7 e233D03D~^ 

3 3 8 D A E 8 D A B D D D D A E s 3 a D A E 6 AB5DD8 D3 DBSD7DDFO. 

Ill c 1 F fl c D 1 c 7 D D 1 F 7 1 1 c 1 p 4. 1 F 7 D D 1 c c CF4DSCD5r 

»BBCCCCCCCC^DDDDDDDDEBEBBBKBBBBFPFFB-FFF00000011I1 


D A3 D 3 §AgJ 


CALL «RUKAD 


？ ALL SRUNAD 


CALL 0RUNAC 


しし ABUNAD 


TTC++ 89 


ダイ 〇ブ〇 クを E (うか， X68000 の 
$含 木 ilU«£(l5) 愛お UH 


I G F R 


N N N N 


T T T 

は £ W 

c c C 


og 


T T 


レ c C 1 


c CD D o D B D r 

r B D DrpNDDDUnuuDR D D D N 

J D L LCCIALAAASLAJ u LL T 
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R R R R 

E o B o 

B R B R 

D B D E 


8 D c T 

. I H LE L o 

HDHKLDA9*! 


o o o 

R R R 


Kan H R R 

Mo E o B 

D E D G D 


SOY 

H H s 


R D D A A p D R Den 


p H 

J D 


. R R 


R R 

B E 


a 0 o 0 0 0 A 


R 


p p p 

o o o 

0 0 0 


o o p o 

T T T P 


o X 


せ 

で 


B ,k I 

u 3 if 

p A R E C 


0 s A A (B*I s ( • ( 

A R D D n D A N p D A D 

c J L A L Lc IJ L c u 


y c 2 2 D B 


B 4 A • 

u H 7 ) 

p L DC 

OARDDDNm 


H N 


D D D 

L L L 


o C 


r A A p 


し T CJ D 


1 H s 


し し 

D T 


S K 

0 t 


p p p 

c c c 


D G D 8 B B D 6 D p 3 D8DDTD8D3 1D8H0DD3 

D 0 c 1 3 8 D B c D r DCCD4D0D2 BTC2 3BDDC 


^ ^ 0, ^ ^ t 8 2 8 7 5 6 0S0S8DO5Q6 s 0 6 8 0 6s 

K M に 1 5 1 31 6 3 c I F86B01SB6D6 A A 9 6 B 4 p B T D BB 

Jo 3 0 3 0 2 0 4 4 6 1 F2036202820 2 p t F 9 2 D 3 2 D 3 

B30E3OK30E3BS1AOO3 6EZB2BZDBZBZ493 A I s «B I s A 6 s EGA4B6la 

I*0BI-aBf66F0Qr'BctJL>L> 0F0PBF0F0P06C1 1 F 2 F 2 c 3 0c F0B6Ft6s 


p p 


K 

I s 

c し . 

JO J 


c T c c T L 

N 0^ D DNNB A 


BfiE6DD7fl D F D 9 D 

r4F4CTB2 D A D c o 


D D R ) 

A A o DR 

ED R L A 

冒 B 9 X B R I N . B HK 

し B DT 

L D A p D R p p u D D D E 
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1DDDC c e c 6 c c 0 1 F D D s 2 s c CD 


ば" 

o る 

ぺ 出 

ん が 

さ プ 

里 ッ 

千 ト 

U フ 


る^? CESB-l-4601i3tgql»57'WEBEB5!rJnn?- マ 力 s^hHTMMPWSSUMIS^S で^ ■J^r"6?-,.*laol.r-l8o>.<Dol3s6ccloIKl'47.AD036clcoo>a-AC_i_JO233sl788BDai*«>8n"cll"63.*7-8BD9251'ABCEB.12<-_a58Qlcc-olir6OIOiccF2257-,a"ccql4ln66o- 


1 A DDA 06 01 0 5 3 083 BD3 023 s s B 9 0 p B 1 2 D B 8 B F 0 F p B 8 8 or F F C163F3C1 4 0 4 1 c 0 461C1 0 4 2 2 1 4 5 11 <bo 

a D 0 2c X D 2 2 s A 4 SSI. 284 29* 3 3 S p D 4 000 D 3 3 3 1 411 333 111 4 5S o 2 4444444Z 444446 B 4 4 4 E 24552 4442 9 a* 

F 7 8 Av 8 F 8 91 7 I 61 2 I D BID 9 1 D 3 1 D Bsc 0 o A D 0 8 A 0 s 4 3 3 8 9 84 1 s CD IB A 3 B 3 3 3 s B A s 1 G F 1 C7BB90C1 B 6 G c 5 A fi F c 5 1 F E 5 F 1 1 2 5 0 o B 1 

B 7 7 2 3 E 042 4 2 4 2 sec 5 fl c SAC <o 攀 c B 4 6 0 3 3 4 3 0 s 7772 2 7 2 82 A B 31 DBF B o c 8 D B B F 64442 44244242 44*443 5444-2 44442 4 E 4 2 B s 2 

7 8 D fl A 3 B s s A31B3PB3FB3SBS67^B667B667VBtTC A3 B 1 AEE394999G69S D D D o D 3 9 IB 1 8 8 1 D 1 B B 4 D D D 3 18 1 & 1 o D 3 3 4 9 2 c § 9BCS4B198 B s B 0 2 9 F e 6 2 Q 0 E 5 0 2 o 0 2 o 8 * 1 D 9 8 

B 2 D 1 If 41 112p01p91FOZP093F863F>t3rt#3TCC 12 1FF12422QDQ01 D D D D D 2 c 11 1 1 B 1 c B c c 5 7 c c c 1 1 11 1 ccc s B 2S 2 > 4449S44ZI 5 II 11 2 III 4 1 s 4 4 3 B 3 B 4 s s 3 2 E 3 o 

333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 




BAB DD 23 
SAD FD 23 
8AF IB RZ 

043 INC IX 
944 INC IY 

046 DJKZ CVHI.D1 


8B1 DD Bl 
8B3 C9 
684 

8B4 3D 

8BG 3E 30 
8B8 B9 

946 POP IX 

947 RBT 

948 CVHLD3 

HB DEC A 

9S1 LD A, '0' 
a ぬ CP C 


8B9 20 04 
8BB 08 
SBC 08 2B 
8BB Cfi 
BBF 
8BF 08 
ace AP 

iB%' JR NZ.CVHLD4 
8B4 IX AF.AF" 

gas ld c ' 

9SG BBT 
957 CV)II,D4 

9E8 EX AF,AF' 

989 icon A 

96S RBT 


aci cs 

8C2 

8C2 10 27 B8 
SCB 03 64 00 
BC8 0A 00 01 

bcb ee 
sec 

961 DTBL 

sea dh lefloe ,1900 , iee, to, l 

963 CVTB し 


ecc ee as ea 
scp ee eo 

BDl 

SPl PD EG 
8D3 SZ 6P 
BDB 

BOB CD 8G 48 
BDB 

SD8 FD 81 CC 
8DB 4B 
I8DC 06 65 

964 D3 5 
96fl flDBCZ 

967 PUSH IY 

966 U> H,D LD し, A 

969 PT1 

970 CAI.L CVHLD 
971 PT9 

B72 LD IY.CVTBI. 

S78 U> B,S 
974 tDBCIl 


BDB 

ISDB PD TB »e 
tBBl CD P4 IP 
I8B4 FD 23 
1886 IB FS 
IBBB FD Bl 
IB 薦 A Cfi 
8B8 

IBEB PD BB 
<SBD 2B B6 BP 

978 LD A,(IY) 

976 CALL ま PRNT 

977 INC n 

978 DJHZ «DBCI1 
0T9 POP IT 
980 SBT 

9B1 ； 

983 PUSH IY 

984 LD H,0 LD L,A 


<8Pe CD 8S 4S 
IBF3 

PD 21 CB 
I8F6 48 

986 CALL CVHU) 

9S7 PTie 

S88 LD IY.CVT8l.t2 


1BP7 66 93 

989 LD B,3 
998 JR #DBCI 1 


IBPB 
ISPD 
I8FB 47 

991 ； 
992 ABBLL 

B93 LD B,A 


i&FC 

I8PC CD C4 IF 
tBFP 19 FB 

tgai cs 

994 «BBL1,1 

995 CALL tBBLL 
998 OJNZ «BBLL1 
S97 RBT 


1902 
1902 

99B J 
999 «LOCA 


I9BZ flA 67 
19B4 CD IB 2B 
1907 CS 

eee ld l,d ld h,a 
eai CALL #LOC 
0B2 RBT 


(9BB 

(908 

1908 CD i B 20 
I90B 7D 
190C CB 
IBBD 

BS3 ； 

004 «CURX 

005 CAtit' LD A i L 

006 RBT 
B87 ； 


4900 

i90D CD 1 B 120 
1910 7C 

tan ce 

1912 

1912 CD IB 20 

008 0CURY 

CALL f CSR し D A » H 

eie rbt 
en tscRN 

012 CALL tCSR 


I91B C9 

teis 

1919 PD 8B 
IftlB PD " 00 

ft i 3 CA し 1 f 3CRH 

014 RBT 

fllS VflPUSH 

eie DBC IY 

917 LD ( IY ) i A 


"IB C9 

IdlF PD 7E 00 
1 g22 PD 23 
lftZ4 CS 
1925 

eia R8T 

02fl LD A, IIYI 
09 1 INC Ty 
ezz RST 
923 *RKD 


1826 DG 
IS29 54 BD 

S24 PUSH DB 
026 LD DB.HL 


I82C 19 
I02D 7D 
I92B 84 
19 IF 67 

02? ADD WIj DE 
028 ADD HL.DB 
•29 LD A, し 
930 ADD A,H 


iQae as 

1032 ii 5* ee 

I93S 19 

• 31 U> R,A 
eaz ADD A.L 
fl33 LD ui A 
934 LD DE.ISI 


IB38 21 3C 49 
I93S 7D 

635 ADD HL.DB 

636 LD (RNDQ) ,HL. 


I93A Dl 
I9SB C9 
193C 

i93C 99 90 

037 LD A.L 
036 POP DB 
039 RBT 
•40 SHD6 

042 ; 


I93B 
I93B BS 
I93P 2B 02 
1941 
IS41 AF 
19" C9 
1943 

1943 3B 01 
I94S C9 

"3 ； A=B 
644 CP B 

045 JR Z,*=l 

046 •=« 

9i7 XOR A 
048 R&T 
B49 鲁 =1 

•0« LD A, 1 


1946 
•916 
I94S BB 
1947 28 PS 
94B 3B PS 
t94B IB P6 
I94D 
I94D 
I94D B8 

est RBT 
BS2 ； 

053 •> ； A>B 
•H CP B 

ess jr z, 攀 =0 
ece jb c,a=e 

BS7 JR t*l 

ess ； 

059 t< ； A<B 

ese cp b 


IB4B 3B P3 
l9Sfl 18 BP 
I9S2 
1952 
1952 88 
1963 2S BC 

9S5 IB EC 
IS57 

BS7 *r 

9G9 

1959 ec 
9SA 0D 
9SB CB 
SBC CB 39 

061 JR C,«=1 
662 JR «=e 

OB 3 ； 

064 •* ； AOB 
•88 CP B 
066 JR Z,«eO 
B67 JB «sl 

068 «MLT ； AtB 
B69 LD C,A 
919 XOR A 
071 «HLT1 

•T2 inc c 
•?S DBC C 
»1i RBT Z 
B7S SRL C 


9EB 36 01 
960 BQ 
961 

9S1 CB 20 
963 IS P4 

B76 JR NC.AHLT2 
077 ADD A,B 
B7B SKLT2 
•79 SLA B 

eaa jr shlti 


Q6S 
96 G 

9SS 6F 26 ea 
968 46 
S69 06 88 

«Bt ； . 
oaa oivaua 

0" LD c!b ' 


9SB 
96B 26 

085 し D B,8 

886 DIV8UB1 

087 ADD HL,)IL 


CALL 
CALL 


IPSBK 
■ PEEK 


CALL 
CALL 


■PEBX LD 
(PEEK LD 


CALL 
CALL 


tPEEK 
♦ PEEK 


(PTltl ) ,HL LD (PT2+1) , 

HL,DIV3UB-»TOP 
HL.DB 

(•DIV+1),KL LO < 鲁 MOD"> 
HL,DTBL-«TOP 


(PT9t2) , 
(PTt0*2) 


HL,CVHLD3-*TOP 
UL.DB 

(PTIl*lt,HL 

Z,T_SKIP 
DB, (OPF3BT) 


； TABLE SKIP 


CALL *PBBK« 


LASELC 

OW 

RUNTIME 

DH 
IPUSHADD 
DW 

OBJECT 
OFP3ET 

DN 

TEXT 

DW 

VAB 

OH 

IPCOUHT 

DB 

ITABI'E 
STACK 1 

ov 

STACKS 


, IPRTH し CALt I 
IHOT 


STACKZ*34 


OFFSET 8eeeH 
； 贿 TIME PACKAOB 
•TOP 
•HEX 4 


； CONVERT 
CVHLD 


fPHTHL 
L TO DBCIKAI. 


CALL HZ.CVHLD3 


0OS fis88888B99d9999999&4» 


4 3 43 Dl a 8 


B36T8BB1358 

9999999B98A 


0 c D A 38* 

8 * 6D 244 


BCF23S9C81 

Q90O999BSB 


o fl B 0 2 F 9 B 8 1 FA4E01PFP 

， 5 B B 00 1 B B 0F0223SASS8 A 

A A fl 5 0 6 9 s s 828B4443EBBP 

e A C58 D 9 9 1 1 D AD99B11DDF504DDD3 

M 2 f B 2 B 3 11 ft- c 2s31B2eBC4424DCCC 

DBB5QSB5&S666666TTTT777T8888899Q 

9 9 Q 9 Q 9 9 9 99999999Q 


8 ft 8 0 0 9QOS60OOB0O0 E 

0 0 0 0 0 0 B00000000000 2 F 3 

0 0 0 0 0 0 CBBt00680o00 G 6 c 


D p 8 D a E 6 BOD c 7 0 9 7 4 
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■85 年 6 月 号 ~ ~ 

序眛 共通 化の 試み 

第 1 部 S-OS"MACE" 

第 2 部 Lisp-85 インタプリタ 

第 3 部 チェックサム プログラム 

■ S5 年 7 月 号 


第 4 部 マシン 語 プログラム 開発 入門 
第 5 部 エディタ アセンブラ ZEDA 
第 S 部 デバッグ ン一ル ZAID 
■S5 年 8 月 号 


第 7 部 ゲーム 開発 パッケージ BEMS 
第 B 部 ソース ジェネレータ ZING 
■ 85 年 9 月 号— 


インタラプト S- OS 番外 地 

第 9 部 マシン 語 入力 ツール MACINTO- 

第 10 部 Lisp-85 入門 (U 

■ B5 年 10 月 号 —— 


第 11 部 仮想 マシン CAP- X85 
遑載 Li5p-85 入門 (2) 
隱 B5 年 11 月 


速 載 Lisp-85 入門 (3) 
■05 年 12 月 号^ ~ ― 


第 12 部 Prolog-85 発表 
■ 86 年 1 月 号- 


第 13 部 リ ロケータ ブルのお 話 
第 14 部 FM 音源 サウンド エディタ 
■ 86 年 2 月 号 


第 15 部 S-OS "SWORD" 
第 16 部 Prolog-85 入門 (11 
■ 86 年 3 月 母 


第 17 部 magiFORTH 発表 
速 載 Prolog-85 入門 (2' 
186% 4 月 号- 


第 IB 部 思考 ゲーム JEWEL 

第 19 部 LIFE GAME 

速 載 基礎から の magiFORTH 

速 載 Prolog-85 入門 (3) 

■86 年 5 月, 


第 20 部 スクリーン エディタ E-MATE 

速 載 実戦 演習 magiFORTH 

■ 86 年 B 月 号 


第 21 部 Z80TRACER 

第 22 部 magiFORTH TRACER 

第 23 部 ディスク ダンプ &X デ イタ 

第 24 部 "SWORD" 2000 QD 

速 載 対話で 学ぶ magiFORTH 

特別 付鉞 PC- 8801 版 S- OS"SWORD" 

■ B6 年 7 月 * 


第 25 部 FM 音源 ミュージック システム 
付 » FM 音^ ポート' の 製作 
連載 計算 力 アップの magiFORTH 
特別 付銶 SMC-777 版 S-0S"SWORD" 
■ B6 年 8 月 号 


第 26 部 対局 五目並べ 

第 27 部 MZ-2500 版 S-OS"SWORD" 

■ 8S 年 3 月 号 


第: fB 部 FuzzyBAS に 発表 

連載 明 日 に 向かつ て magiFORTH 


第 30 部 ディスク モニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBASIC 料理法く 1〉 
画 B6 年 11 月 号 - 


第 32 部 パズル ゲーム HOTTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 
速 載 FuzzyBASIC 料理法 く 2> 
■86 年 12 月 号- 


第 34 部 CASL & COMET 
速 載 Fuzzy8AS に 料理法く 3> 
■ 87 年 1 月 号- 


第 35 部 マシン 膀入 カツ一 ル MACINTO-C 
連載 FuzzyBAS に 料理法 <4> 
■87 年 2 月 号- 


第 3B 部 アド ベン チヤ 一ゲーム MARMALADE 
第 37 部 テキ アベ 作成 ッ一ル C0NTEX 
■87 年 3 月 号 ■ 


第 38 部 魔法使い は アニメが お好き 
第 39 部 アニメーション ツール MAGE 
付錄 "SWORD" 再揭 と MAG にの 棵準化 
■ 87 年 4 月 号- 


第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 
■ 87 年 5 月 号 


第 42 部 S-OS"SWORD" 変身 セット 
第 43 部 MZ-700 用 "SWORD" を QD 対応に 
■ 87 年 6 月 号 


インタラプト コンノ 《イラ 物語 
第 44 部 FuzzyBAS に コンパイラ 
第 45 部 エディタ アセンブラ ZEDA- 3 
■ 87 年 7 月 号 - 


第 46 部 STORY MASTER 
■ 87 年 8 月 号 —— 


第 47 部 パズル ゲーム # 石 拾い 
第 48 部 漢字 出力 パッケージ JACKWRITE 
特別 付録 FM- 7/77 版 S- OS"SWORD" 
■ 87 年 9 月 号 


第 43 部 リ ロケータ ブル 逆 アセンブラ Inside-R 
特別 付錄 PC-8001/8801 版 S- OS"SWORD" 
匿 87 年 10 月 号- 


第 50 部 tiny CORE WARS 
第 5 1 部 FuzzyBAS に コン/ く イラの 拡 張 
第 52 部 XI turbo 版 S-OS"SWORD" 
■87 年" 月 号 


序論 神話の なかの マイクロ コンビ ユー 夕 

付錄 S-OS の 仲間た ち 

第 53 部 もう ひとつの FuzzyBASIC 入門 

第 54 部 ファイル ァ ロケ一 タ& ローダ 

インタラプト S-0S こちら 集中治療室 

第 55 部 BACK GAMMON 

■ 87 年 12 月 号 


第 56 部 タ一 トルク' ラフィック パッケージ TURTLE 
第 57 部 XUurbo 版 "SWORD" アフターケア 

ライン ブリン トル一 チン 
特別 付録 PAS0PIA7 版 S- OS"SW0RD" 
■ 88 年 1 月 号 


第 58 部 FuzzyBAS に コンパイラ • 奥 村 版 
付録 石 上 版 コンパイラ 拡張 部の 修正 
■ B8 年 \ 月 号 


第 29 部 ちょっと 便利な 拡張 プログラム 


第 59 部 シ ユー ティング ゲーム ELFES 
■ 88 年 3 月 号一 


第 60 部 構造 型 コンパイラ 言語 SLANG 
■ 88 年 4 月 号- 


第 61 部 デバッギング ツール TRADE 
第 62 部 シミュレーション ウォーゲーム WALRUS 
■ BB 年 5 月 母 - 


第 63 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES 
第 64 部 地底 最大の 作戦 
■ B8 年 S 月 号- 


第 65 部 ffl 造化 言語 SLANG 入， I) 

第 66 部 Lisp- 85 用 NAMPA シミュレーション 

■ 88 年 7 月 母 


第 67 部 マルチ ウィンドウ ドライバ MW-1 
速 載 構 造化 言語 SLANG 入門 (2) 
■ BB 年 8 月 号 ~ 


第 S8 部 マルチ ウィンドウ エディタ WINER 
■ 88 年 3 月 号 ■ 


第 69 部 超 小型 エディタ TED- 750 
第 70 部 アフターケア WINER の 拡張 

■ 88 年 10 月 号 

第 71 部 SLANG 用 ファイル 入出力 ライブラリ 
第 72 部 シ ユー ティング ゲーム MANKAI 

■ 88 年 "月 号 


第 73 都 シュ一 ティング ゲーム ELFES IV 
■ 88 年 12 月 号 —— 

第 74 部 ソース ジェネレータ S0URCERY 
■ 83 年 1 月 号 - 


第 75 部 パズ ； レゲ一 ム LAST Of 
第 76 部 ブロック ゲーム FLICK 
■ B9 年 1 月 号 ~ 


第 77 都 S 速 エディタ アセンブラ REDA 
特別 付録 X1 版 S- OS"SWORD"< 再 掲載〉 
■ B9 年 3 月 号 


第 78 部 • Z80 用 浮動小数点 演算 パッケージ S0R0BAN 

■ 89 年 4 月 号 

第 79 部 SLANG 用 実数 演箕 ライブラリ 

■ 83 年 5 月 号 

第 80 部 ソース ジ;] ： ネレ一 タ RING 

■89 年 6 月 

第 81 部 超 小型 コンパイラ TTC 

■89 年 7 月 号 


第 82 部 TTC 用 パズル ゲーム T に BAN 

■89 年 8 月 母 

第 83 部 CP/M 用 ファイル コンバータ 

■ B9 年 9 月 兮 

第 84 部 生物 進化 シミュ L ^一 シ ヨン BUGS 

■89 年 10 月^ 

第 85 部 小型 インタプリタ 言語 TTI 

■ 89 年 11 月 号 


第 36 部 TTI 用 パズル ケ一ム PUSH BON! 

• 89 牟 12 月 号 ■ 

第 87 部 SLANG 用リ ダイレク ショ: ^イブ ラリ 


■ 90 年 1 月せ 

第 8B 部 SLANG 用 ゲーム WORM KUh 
特別 付锊 再 掲載 SLANG コンパイラ 


* 以上の アプリケーション は， 基本 システム である 
S-OS "MACE" または S-0S"SW0RD*' がない と 動作 
しません ので ご-; 主意く ださい 0 


第 35 回 知 

：ド 



一お 茶目な 計 

算機 たち —— 


パソコン キッズ の 自由な 魂が 踊り 出す! 


I —カウンタ. カルチャー 」 

■ "カウンタ' カルチャー j という 言葉が 
あ り ま す。 直訳 すれば， 反 文化です。 も う 少 
し 親切 にいえ ば， 既成 社会の 価値観 を 破 る 
文化， 支配され る こ と に対する 抵抗 を 根底 
に 持った 文化と でもい うこ とでし よ う。 文 
化 を 歴史的に 兄る と， たぶん， ライフ サイ 
クルの ような ものが あって， カウンタ-力 
ルチ ヤーと しての 誕生， 成 长， 成熟， 衰退, 
そして ま た 新た な カウンタ 'カルチャーの 
登場と いう ふうに 繰り返して いるの だと 思 
われます。 

ノ、 0 ソコン メーカー に関して， そのような 文 
化の 色分け をす る と き にまず 明らかな の は, 

ま ず 支配 側の 巨人 IBM と カウン タ 側の ァ ッ 
プル という 「ヌ」 式でしょう。 国内 も 问 様に N 
EC と シャープと 兒 る ことができます。 ただ 
し， 必然的な 流れと して， 両方の 図式と も， 
後者つ まり カウン タ 側が 支配 側へ 変質し 始 
めて いる こと は， 認めざる を 得ない ところ 
です。 規模が 人-き く なって く る と， ある 意 
味で 大切 な もの を 同時に 失わ ざ る を 得ない 
ので あ りましょう。 

パソコン 市場の 力 関係に つ !■ 、て 確^ にい 
える こと は， 他の 商品に おけ るよう にある 
会社が 独占す る という こ と は 望ま し く ない 
という こと です。 互換性 という 計算機に 独 
特な 性質の ため， 普及して し ま えば 勝ち と い 
う 部分 力 ? かなり あり， これ 力 ? ，本当にい い もの 
を 開発し にく いという 状況 を 生んで しま う 
か ら です。 本誌の 読者の 方 は， もうこの こ 
とはい やという ほど 痛感され ている ので は 
ないかと 思います （これ だから マニアック 
になれ るの だよ という 声が 閗 こえて く る 気 

修整 写真の 例 


も します けど）。 

パソコン あるいは 情報と いう ものの 力が 
これからの 時代に おいて どんどん 増して い 
くの は 疑いの ない ことです。 そのような も 
のと 僕たち 自身との かかわり について， 特 

に カウンタ • カルチャー という a 葉をキ 
—ワードに して， いつも どおり^り 道 をし 
ながら， 少 し は 奥深 〈進んで みる ことにし 
ましょう。 


L 


： つけいな 情報 操作 


カウンタ • カルチャー という 言葉と 正 
反対で， かつ 具体的な 行為 を 示す 言葉と 
して， 「情報 操作」 という 言葉が あ り ま す。 
ti'f 報 操作 と |«1く と， ずいぶん ジ メジ メと陰 
湿な イメージ を もつ 人が 多い かと, 1 お います 
が, それが あまりに も 露骨に やられる と， 
そういう イメージ は 一転して しまい， 馬鹿 
げ ている という かお かし くさえ あります。 
それ を 感じた の は r 歴史 写お の ト リ ッ 
ク」 11 という 本 を 読んだ と きです。 

この 本に は 数々 の 報道写真が 敕 つてい ま 
す。 そして それら は 常に ひとつの オリ ジナ 
ル 版と い く つかの 修整版が セ ッ 卜に なって 
います。 最初に ある オリジナル 版の 写真が 
あって， 次に それに 対して なんらかの 意図 
を もって， 修整， 塗り 溃し， 切り抜き， ト 
リ ミ ン グな ど を 施 し た も のが 修^版 という 
わけです。 このような 卜 リツ クが国 ぐ る み 
で 行われ， そして そ の 写真 は 世界中に 配布 
されて きま した。 

その 目的 は， 政敵 を 記録から 抹消 したり， 
ィ メージ を 傷つけ るた め という こと も あり 
ま す 力 f , 多 く は ffiif 者 を 神話 化す るた めの 
ようです。 今， 歴史的な お 機 を 迎えつつ あ 



る •*： 欧の国 々や グラスノスチ （'iff 報 公開） 
を 進めて いる ソ連な どが 過去に 行った 数多 
く の 馬鹿げた 証拠 を 見せられる と， 複雑な 
感慨 を 持たざる を 得ません。 

最初のう ち はよ く も 手 を かけた な あとい 
う 気がして いたのです 力 5 , 盛り だくさん の 
写真 を 見て いると， した' いに 修正 後の 写真 
だけ を 見て も なん と な く 邪悪な 意図が ど こ 
に 働いて いるの かが わかる よ う になって き ま 
した。 やはり 手 を 加えた ところ は 不自然な 
のです。 写真 全体 も 肖像画の よう な 雰囲気 
が 強くな つてき ます。 

元来， 写真と いう メディア は， 情報 を そ 
のま ま 提示して いるよう に 見えて， 案外 裏 
側の 意志が 働 きやすい ものと いえる でしよ 
う。 別に 手 を 加えなくても， 撮った 場所 や 
ァ ン ダルな どで ま る で 違つ てく る も のです。 
本当 はいい 人 かもしれ ない 人で も， 撮り 方 
(あるいは， 若干の 修整) で， 犯罪者 （おつ 
と 容疑者 か） のよう な 顔に i "る こと もで き 
ます。 先に 紹介した 本で 取り上げ ている 国 
は 残念ながら， 

D 報道 関係 を 国が 押さえて いる。 

2) 報道に 対す る 自由な 評論が でき ない。 

3) メディアが 多角的に 発達して いない。 
という 不幸が あ つ た た め に 何十 年 も ， 情報 
操作の ^態が 明るみに 出なかった わけです。 

では， 我々 のように， 一応 上記の 3 条件 
が ある 程度 ク リアで き る 場合に はどうな の 
でしよう か？ ほとんど 関係ない， よその 
国の 話な のでし よ う 力'。 

いろいろな メ ディ ァが 発達して いるから 
情報 操作なん て 不可能な ので はない か と い 
う 意見が あるか もしれ ません。 動きの ある 
画像 情報の 中 に 意図的 に なんらかの 加工 を 
ノ;' レな いよ う にす るの は 確かに 難しい こ と 
かもしれ ません。 し 力' し， あと 数十 年 もす 
れば， 修整 どころ か 0 から 1 を 生み出す （な 
いもの を 存在させる） ような CG 技術 も 可 
能になる と 僕 は 思って います。 

それ はこの 連載の 1 回目の 冒頭 部に 書い 
た 予感 そのもの をい つ ている のです。 きわめ 
て 魅力的で 力 リ スマ性 を 持った 架空の 人物 
を 実在させる テク ノ ロジ一 はいつ までた つ 
て も 出現す る はず はない と 誰もい t '切れな 
いのです。 イギリスの テレビで 人気者と な 
つ た リ アルな キヤ ラタ ターで あ る マックス 
君 を 見 ま した か ？ 
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Arita Takaya 有 田 隆也 


し 奥深 < 潜入す る 情報 i 

我々 の 属して いる 社会 は 全体主義国 のよ 
う に 一部で 情報 を 掌握 していな いから， 確 
かに 危険 はずつ と 低い といえる かも しれ ま 
せん。 しかし， 情報 を 誰もが 供給で きる か 
ら こそ， 情報に 関する あらゆる 研究 を 行う 
こ と がで き ， そ の 結果， 写真 を 筆で 修整す 
るよう な レベル を はる 力' にしの ぐ 技術が 発 
達して いる 可能性が あります。 その ひとつ 
が, この 連載で も 最近 取り上げた 「サブ リ 
ミナ ルメ ソッ ド」 2) (潜在意識に 働き かける 
手法） という やつです。 

人 は 目 や 耳な ど を 通 じて 'it 報 を 《弊 ま す。 
そして， どの 情報 を 得る かとい うこと は自 
分で 選択 可能 だし， も し 無理矢理 得て し ま 
つたと きも， 獲得し た こ と 自体 は 意識 し て 

いる と, B いがち です。 しかし それ はも しか 
したら， 幻想な のか もしれ ません。 

こ こ でい いたい こ と は， 知 ら ない うちに 
ある 意図 を 持って 情報 を 流し込まれ ている 
こと， そして そ れ だけで な く ， 自分の 行動 
を 決定 する 際に 本 入 は 気づかな いが 実は 大 
き な 要因 になる という こと が, ^際 は 頻繁 
に 起こって いるか も しれない という ことで 
す。 もの を 次から 次へ と 売る ために' 我々 の 
かな り 奥の 部分まで 変質 させられ ている と 
いう ことです。 

結局， 人間 は， 制御す る 対象と して 扱わ 
れて しまい， しかも， その 人の 意志の 力 を 
除外して， 入力 （与える 情報） によって 出 
力 （行動） を 変化させる ことので きる （可 
制御な） システム とされて いるか もしれ な 
いという こ とです。 実に 恐ろしい 話です ね。 


カウンタ • カルチャーの 申し子 


話 を パソコンに 戻して きたと き， 見落と し 
て はなら な いのは， テツ ド 'ネルゾンの 「パ 
ソコン の 存在 自体が カウンタ • カルチャー 
である」 という 言葉です 3 '。 彼に よる と， 
次の よ うにして， 巨人 IBM が パソコンの 誕 

生 を 10 年 以上 も 妨害した という のです ！？ 
「パーソナルコンピュータの 原型の アイ 

デァ はすで に 1960 年代に MIT な ど にあ り， 
DEC 社 力 f それ を も と に PDP-1 や PDP_ 3 な 
ど を 作った 力 ; ， それ を 追い出す ために' （ IB 
M は） IBM360 コンピュータ を 作り， これ 1 台 
で， ほか は 必要ない と 宣伝した」 


別に， ネルソンの 発言の 真ィ為 を); 雀 かめる 
まて' もな く， ハ。 ソコン という もの は その 名 
前の とおり， 個人個人の 尊重， プラ ィ バシー 
な ど の, &想 を そ れ 自体が 持つ ている と 忍 わ 
れ ます。 大型 計算機に おける 集中 管理， タ 
ィ ムシエ アリン グ， 優先順位 な ど の 発想と 
比較 しても， --層 明確 だ と 忍 います。 

また， パソコン 関係の すでに 伝説 上の 人 
物 ともなりつつ ある 人々 を ざっと 見回して 
も， 確かに そのと おりです。 ダイナブック 
のァ ラン' ケィ， アツ プル 社 を 作つ た ジ ョ ブ 
ズゃ ゥ 才 ズニ アツ ク など， 兄る から に fJ 由 
奔放 な ヒ ッ ピ 一風 （これ は 死語 力 '？） とい 
う 感じです し， ちなみに 全員， 大学 中退 者 
なの だ そ うです。 

このよう な 角度から パソコン を兑て く る 
と， 大型 計算機と パ' ノコ ンは， 単なる 大き 
さの 違いだ けで な く ， 何 か 存在 そのものに 
力' かわる 本質的な 差が あるよう な 気がして き 
ます。 使われる 目的 や 作って いる 会社 を 比 
ベて みても， 明ら 力' に 正反対と いって も い 
い く らいの 差が ある といえ そ うです。 

大型 計算機 は， 実は 本当に 計算 をす る 機 
械 そのもの なのです 力 5 , パソコンの ほう は' 
そこから 生ま れた 異端 児で あ り ， ま だ ま だ 
中途半端な も のです。 こ の 異端 児 は 結局' 
人工知能の 究極た る お茶 目な 計算機に な る 
のか， あるいは， ハイパー メ ディ ァ 3 ) と 呼ば 
れる ものになる のか は 議論が 分かれる とこ 
ろです 力 f, 単なる 計算 をす る ものと しての， 
大型 計算機との 差， あるいは カウンタ 'カル 
チヤ 一 的 性質 は， た ぶ ん 失われな いと 忍 ^ 、 
ますし， そう 期待し ます。 

//W コン キッス' の 作り出す 厶- ブメ ント I 

'80 年代が 終わ り ,'90 年代 に 入りました。 
別 にそう だか ら という わけで も な いのです 
が, '60 年代， '70 年代 を 振り返る 本 （文献" 
など） を 行き帰り などに 読んで います。 
確かに そ れ ぞ れの 年代に は ゾ クダク する よ 
う な 大き なム ーブメ ン ト が あ り まし た。 そ 
して 今， '80 年代と い う もの を 振り返つ てみ 
ると， あまり 表 だつ た觔 きはなかった よう 
に 見えて なりません。 文化的な 面に 限って 
みても， 停滞 していた という こと は 案外い 
われて いるので はないで し よ う 力'。 

実際， そうな のでし ようか？ 僕 はそう 
で は ない と 思 います。 1 990 年代 として とら 
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えたと き 一番 重要な こ と は， 計算機 （あ る 
いは 道具と いう 広い 言葉に 置き換えられる 
かもしれ ない） が, 単に 合理化の 手段から 
もっと 知的な 領域に 歩み寄つ てきた， ある 
I 、 は， 合理化の 結果 生 ま れた 時間 を 人間 ら 
し く 使うた めの 何 かに 変化し 始めた ターニ 
ング ボイ ン ト であ る と 思います。 

それだけ では， 単なる 技術 上の 話と いう 
こ と にな り ます 力 f ， 忘れて ならな いのは， 
同時に， そのこと によって， 入 間 自体が， 
(たぶん サイバー パンク 的な 意味に おいて） 
変質 （具体的 にいえば 脳が 外界との 領域 線 
を 失い 始めた こと， 逆に わから なくなり ま 
した か？） し 始めて きたと いう ことです。 

アシッド （ャク のこと です） がー 部の 若 
者に 大きな 刺激 を 与え， それが も とで 「サ 
ィ ケ」 文ィ 匕が ム ーブメ ント となった こと が 
ありました。 そして 今， ァシッ ドが 一時的 
に 果たした 役割 を パソコンに 代表され る も 
のがしつ かり と 握った という こと もい える 
か も しれません。 

今 はま だ 正当な 評価 を 受けて い' ない （そ 
れ どころ 力'， 「オタク 族」 极 いされ かかって 
いる 面 も ある） パソコン キ ッズ， フ アミ コ 
ン 坊主た ちの 自由な 魂が 起こす 大きな ムー 
ブメ ン ト の 秒^ £ みが， ほら そこまで 聞こえ 
てき ま した。 
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いま 降りた 電車の 音が 遠ざかる と， 出口 
に 向かって 階段' を 上る い く つかの 靴音 だけ 

になり， 改ネ L 口の 向こうに は 明るす ぎる ほ 
どの 日 ざしが 広がって いた。 

しんと 静かな 日曜日の 京成 町屋 駅。 お 日 
さまに 招かれる ように， 夫と 2 人 南に 向か 
う。 小さな 話し声 も 遠くまで 届きそう だ。 

1 分 も 歩かない うちに， 目の前に まるで 
急に あらわれ たように， 小ぎ れいな ビルと 
入り n 前の 日 だまりに たたず む 20 人 ほ ど の 
人た ちがいた。 みんな 正面 入り口の 時計 を 
そろって 見上げて いる。 まさに 正午。 とそ 
の 時， 冴え わたる メロディーに 乗って， 玄 
関の 上の 小さ な バルコニーの 中で 左右の ド 
ァが 開き， クラシックな 衣装 を まとった 人 
形た ち が 右 か ら左 へと 流れ 始めた。 

明治の ころの 町並みの 風景ら しく， 洋装 
に パラソルの 貴婦人， シルクハットの 紳士, 
人力車 や 演歌 師， 職人， 子供た ちがつ ぎつ 
ぎに あらわれ， ドアの 中に 去って いく。 

そのう ち 別の 人形が 反対の 方向から あら 
われて はまた 消えて いき， "一座" の 上演 は 

5 分く らい も 続く の だが， 誰も ひとこと も 
声を立てずに 見守り， バイオリンの 音色 を 
まねた 電子音の ヮル ッ 演歌が， あ た り の 澄 
んだ 空気の 中に 響き わたつ た。 

予期 し ていた 町 と は 違う ところに きたよ 
うな 心地で ふと 見る と， ここが 目指す 「町 
屋 文化 センター」 なの だそう だ。 これ をぐ 
るりと 右手に まわる と， 今日の 会場と なる 
多目的 ホールの 入り口が ある はず だ。 かつ 
て は 路地 だつ た らしい 舗装 さ れた 道が， ま 
ぶし 〈光って いる。 

静かで きれいな 日曜日。 ところで 私たち 
これから ほんと に 「パソコン通信」 なのか 
しら？ 2 人の 両手に は， 携帯 用の イルミ 
ネー シ ヨン， 記録 兼 取材 用の ビデオ カメラ, 
開 迷 まねき 猫 1 " 幸せ 二 ヤン さま」， ものまね 
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をす るハゲ タカの ぬいぐるみ 「トークン」， 
南 野 陽子 特大 版ポ スターな ど， イベント 用 
具 一式。 ちょっと 違う かな あ。 

お墨付き だぞ！ 

こ こ は 秋 葉 原で も 晴 海で も な い， 荒 川 区 
の町屋 なのた'。 コンビ ユー タゃ 音響 製品 に 
狂つ た 人ば か りが 寄って くる 場所で は な く ， 
ふつうの 市民が 日常の 暮ら し を 営んで いる 
ゆかしい 下町 r 川の 手」 である。 

ここで これから， 区内 初の 試みで ある パ 
ゾ コ ン 通信の 紹介 と 実演が 披^され るので 

ある。 主催す る 人 は FBI - NET の ナカ ムラ 
シスオペ， 「川の 手荒 川 セールスマン」 とし 
ての イベントの 実施で ある。 スタッフ は 
FBI メンバ一， 協力 は NTT 荒 川。 

からく り 時計の あった 位置と は 正反対に 
なる 多目的 ホール 前の 広場。 ここ も あたた 
かい 陽光が あふれて いる 力、 人影がない。 
開始 時刻 は 午後 1 時， ちょっと 秋 葉 原に 寄 
り 道して き た 私た ち は 遅刻 組で， もう メン 
バーの みんな は 着々 と 準備 をす すめて いる 
に違いないの だけれ ど。 

入り口の 右手が ホール。 いた， あった。 
マシンの まわりで コード をた ぐって いる 電 
線 マンた ち はネッ 卜の メンバーに 間違いな 
い。 地図 も 日付 も 誤りではなかった。 

小さな 体育館く らい ある ホール は， 右 半 
分に すでに 14,5 台の マシンが 大き く 輪 を 描 
いて 並べられ ており， モニタ も それぞれ 動 
き 始めて いるよ うだ。 

仕切り を さ 力' いにして， ホール 左 半分 は 
計画 どおり セ ミナ 一の 準備が 整って いた。 
黒板， マイク 類 や 左右の スピーカー などの 
PA 装置， 聴講 者 用の 椅子 と ま ん なかの 通路 
に は 2 台の モニタ テレビ。 

遅刻 組と して は， 大 あわてで 持参の 品 を 
陳列す る。 特製 ポスター， それから イノ レミ 


• * 零 

今回 は， 先月 号の つづきと もい える バソコ 
ン 通信のお 話です。 11 月下 旬に 行われた 荒 
川 区の ィ ベン 卜 「パ ソコン 通信 フェア」 に 
パソ通 仲間と一 緒に 参加した キヨ ゥコ さん， 
どうやら 楽しい 1 曰 をす ごした ようです ね。 


ネー シ ヨン。 これ は 夫の 作品で， ネットの 
ボー ド名を 書いた た く さんの 小 窓が かわる 
がわる 点滅す る， 木製で 赤い 屋根の FBI ハ 
ウス だ。 その 隣に ものまね ハゲ タカ， 受付 
デスクに 開運 まねき 猫 を 配置。 

BIG - MODEL に よる 「 9 回線 通信 シ ミ ュ 
レー シ ヨン」， オセロ ゲー ム 「Lucky Stri 
kej も 準備 完了の よう だが， 電子 駄 菓子屋 
さんの 店舗 一式 と メ ン バーの SHUN 君 を 
乗せた 天婦羅 ★ 三杯酢 氏の バン だけが， 道 
路 事情から 到着が 遅れて いる。 

受付に は 本日の プログラム や テキス ト， 
ゲームの 説明な どの 印刷物が 用意され， 12 
時半に なると， 隊長の 写真 入りの 新 閗を片 
手 に し た 女性な ど ， 入場者が ちら ほらと 姿 
を 見せ 始めた。 ここ はま ぎれ もな く 公共の 
文化 施設 だ。 う さ ぎの 耳が トレードマーク 
の パソコン 軍団 も， ついに 今日， お カミの 
お墨付きの もと， ひとつの 使命 を 果たす こ 
と になった の だ。 

誰で ちで さます 

集まって きた 入た ち は 40 代 か ら 上の 人が 
多かった。 受付の 用紙に ていねいに 記名す 
る 様子 を 見ながら， その 人が どんな 期 侍 か 
ら ここ を 訪れた のだろう と， さまざまに 想 
像して みる。 

も う パソコン を 待って いる 人た' ろう 力'， 
あるいは， やはり 最近 放映 さ れ た テ レ ビ ド 
ラマで 「パソコン通信」 を 知った のか しら。 
家族の 誰か や 知人が やって いるの を 見て， 
舆味を 持った のた' ろう 力'。 もしゃ アマ チュ 
ァ 無線の ように， パソコンから 空中に 電波 
が 出る と 思って いるので はないだ ろ う 力'， 
などなど。 

その 記名して いるかた わらで， 川の 手 探 
偵団 事務局の カワワ ダ さんが 仕掛けた ハン 
ディ ワープロの プリンタ 力 s, つぎつぎに 参 



加 者 名簿の 記入 用紙 を 製作 してみ せて いる。 
でも， それに 目を止める 人と いうの が 案外 
いない。 

天婦羅 さんの 一行が 到着。 妹さんと ハツ 
ネ さんの ベル バラ コンビ も 一緒だった。 こ 
れで駄 菓子屋 さ ん も 無事 開店で き る 。 

やがて， それまで ジーパンで 指揮して い 
た ナカ ムラ 隊長が スーツに ネクタイ 姿で 再 
登場す ると， いよいよ イベントの 開始 だ。 

セミナー 席に は 50 名く らいの おだやかで 模 
範 的な 人た ち が 座 り， 婦人 も 7, 8 名 混じって 
いる。 

主催者 ナカ ムラ 隊長の あいさつ。 「どう 
ぞ， 今日は パソコン通信 を 体験して みて く 
ださい」。 そして， 「FBI はソフ ト ハウスで は 
あ り ません。 草の根 通信の 無料 ネッ 卜で， 
私 も ふだん は 会社員です」。 

つづいて は， 電話回線の 提供な どの 協力 
に 務めて くれた， NTT 荒 川の 担当の 方 か 
らの あいさつ。 そして セミナーの 1 時限め 
MINE (ミネ） 氏の 「やさ しい パソコン通信」 
の 始ま り。 

パソコン通信 は どんな ことができて， ど 
んな 「便利」 や 「愉快」 が ある 力'。 たと え 
ば 荒 川の 区民で ない MINE 氏が， 荒 川の 区 
長さん の 名前 や 経歴 を どうやって 自宅に い 
ながら 知る ことができ たか。 その 段取り を 
マシン を 使わずに 説明す る。 

商業 ネットの 中に ある 新聞社の デー タ ベ 
ース から， ある 期間 内の 荒 川 区に 関する 記 
事 をす ベて 検索して みる。 その 内容から 最 
近の 区長 選 や 新 区長の 氏名 を 知り、 こんど 
は 人名の データベースから フジ エダ 氏の 経 
歴を 知る こと がで きる。 そ の 検索 結果 を拡 
大 版の プリ ントで 見せた。 

通信の 仲間 は どんな 付き合い をして， ど 
ん な 利点 を もたらして くれる 力'。 ビ ジネ ス 
の 世界と は 別の， 年齢の ワク を 越えた 自由 
な 交流が 生まれ， 生活が リフレッシュされ 
る。' If 報 も ケタち 力れ、 に 増える。 「この ァメ 
リ 力 みやげの 実弾の ついた キーホルダー も 
メ ン バー か らも らっ たも のです。 通信 は 思 
いがけ ない 楽しい こ とがいつ ぱい 生まれて 
きます」。 

メ 力の 登場し ない MINE 氏のお 話が 終わ 
ると， 質問の 手が 挙がった。 男性 だ。 

「私 は 60 代です が， これから でも バソコ 
ン 通信 を 始められる でしよ う 力'」 

「だいじよ うぶです。 60 をす ぎて バソコ 


ンを やる ようになつ 
た 人 を 私 はた く さん 
知ってい ますし， 通 
信の メ ン パーの 中に 
も 何人 かいます。 ぜ 
ひ 始めて く ださい」 

休憩時間 にな る と， 
数人の 方が FBI への 
入会 方法 を 尋ねて き 
た。 も し 初めて パソ 
コンに 触れる と した 
ら， 目的 も わかり や 
すく， 日常の 感覚 を 
そ こ なわない パソ コ 
ンの 利用 法と して， いま パソ通 以上の もの 
はないだ ろ う と 思われる。 

国際 アクセス 

ナカ ムラ 隊長の 通信の 実践 編の 時間 に な 
ると， まず その 基本的な 仕組み や 接続の 方 
法からて いねいな 説明が 進められ ていった 
が, ど う しても 専門的な 用語が 出て くるし， 
や は り こ れは 初めて 聞 く 入に と つて は 難し 
い 内容に なった かもしれ ない。 でも ここ を 
しつ 力' り つかんで おかなければ， どんな 楽 
しみ も 始まらな いの だ。 テキストの 余白に 
メモ を 取って いる 人 も 何人 かいた。 

講義 を 聞き 終わった 人た ち は， 通信の シ 
ミュレ ーシ ヨン を 見学す る けれど， 実際に 
キー を 叩いて みる 勇気 はな かなかない ら し 
い。 そんな 中で オセロ ゲームが 人気 を 集め 
た。 こ の 「Lucky Strikej という 命名 も ソ 
フ 卜 の 制作 も ， 高校 2 年生の 「ながみ ね 講師」 
による ものである。 

これ は BBS の チャット ルームの 中で， ほ 
かの ユーザー と リ アルタイ ムで オセロ ゲー 

ムを 楽しもう という もので， チャット ルー 
ム だか ら 会話 をし な が ら 対戦で きる の が大 
きな 特徴 だ。 同一 ルーム 内で 無限の 数の 同 
時 対戦が でき， また， 対戦 を 見る ための 観 
戦 モード や 対戦の 記録， 再現 もで きる。 さ 
す が, ANSI の 先生 ながみ ねさん だ。 この XI 
turbo による 作品 は， SHUN 君に よって PC 
-9801!：, KOBA (コパ ） ちゃんに よって PC 
-8801 に， それぞれ 移植され て 同時に 出品 さ 
れた。 

セミナ一 3 時限め は， PATA 氏と BOB 氏 
による 今日 の 呼び も の 「本場 ァメ リカの 
BBS に アクセス」 の 時間 だ。 


ァ メリ 力の 3 大ネ ッ ト ワークの 紹介， ァ ク 
セ ス に 必要な 条件 （ク レジ ッ ト カード と 国 
際 VAN の ID), そして 料金に ついての 説 
明。 今日の アクセス は 世界最大の ネット ヮ 
-ク, 会員 数 50 万 入と いう CompuServe (コ 
ンピュ サーブ） だ。 NIFTY の 専用回線 を 経 
由す ると， なんと 1 分 間 70 円の 通信 料金で 
すむ の だ そ うだ。 

ここで 最新の 世界の ニュース を 読み， 才 
ン ライ ンの ウイ ン ドウ ショ ッ ビング を 楽し 
み， チャット ルーム もの ぞいた。 やはり 海 
を 越えた オンラインのと きめき はなん と も 
た と えがたい。 

本業 は ジャー ナリ ス トの PAT A 氏， 今日 
も 絶好 調の トークで， オペレータ を 務める 
BOB 氏 と の 呼吸 も ぴったり。 メ ン バー も み 
んな 持ち場 を 離れて， こぞって この ショウ 
の 見学と なった。 

からくり 通信 

人形の 流れ出 してき たか ら く り 時計で は 
ない けれど， たぶん 日常と は 違う 何 か を 期 
待して， 100 人 あま りの 人た ちが 集まって く 
れた。 浅 草の 神主さん はパソ 通に すっかり 
惚れ こんで しまわれ， 近く FBI 本部 も 見学 
される そうだ。 ノゝ 。ソ コンマ ニァ だつ た 息子 
さん を 亡くされた お父さん も 見えた。 なか 
に は 始めから 終わ り まで 見学して いった 女 
性 もいた。 

な にげなく 見える マシン や 機材の 取 り 揃 
え も， 当日の 運びの 細部までの 配慮 も， 隊 
長なら ではの 力量 だが， メンノ ぐ 一はい つも 
のように 楽しい 時間 を 共有で きた。 そして 
ほんの ひと 粒 かもしれ ない が， 何 かが 始ま 
るた めの タネ をまい た 日曜日で もあった。 
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r ★ (で) の ショー 卜 プロば 一て い 


その 6 


気分 は 数学 


Komura Satoshi 


古村 聡 


今月 は パランス よく 仕上がった 数字 パズル Numbers と， と 一っても 簡単な のに 
面白い Round Around 。編集 室で はかなり 人気の 高い ショート ゲームです。 ち 
なみに Round Around の 編集 室 公認記録 は 8 秒 台 ！ 


ど 一 もつ！ オタ ツキ 一の 総本山と いわ 
れ ている （で） で 一す …… だから， 違う と 
言つ とる でしよう が！ 最近 （s.s.) さ ん 
とかに S われ るんで すよ ね 一。 そり や 私 は 
ジャンプ と サンデー とス ピリ ッ ッが 好きで， 
毎週 読んで ますよ。 でも， ふつう 読む でし 
よ， それく らい。 それ をな にが 悲し ゆうて 
ォ タツ キーの 総本山 に さ れな き やなら ない 
ん です 力'。 ああた' れか， 違う といって くれ。 
ぐつ すし。 



• ») 足し算， 足し算 


さて， 今月の 1 本 目の プログラム は 秋 hi 
県の 坂 本 さ ん の 作品。 ちょっと 頭 を 使う 難 
しめの ゲームです。 

Numbers XI /turbo シ リ ーズ 

(X ト BASIC) 

秋田県 坂:^ 康 

画面 写與 のよ う に 画面の 右側に 数字が 並 
び， 自機 # が 左側に L 、ますから カーソル キー 
で 上下 させて 適当な と ころに 移動して く だ 
さい。 で， 1~9 の キーで 数字 を 右に 飛ばし 



r.i 


■ 


79153 
98 マ 

275 
36 

3 


^r^i^ C|IImJ^K: 

Numbers 

ます。 並んで いる 数字に 当たる と 同じ 行' 
列の 数字に 飛ば し た 数が 加算され， ぴ つた 

り 10 に なると そ の 数が 消 えます （11 以 Jl だ 
と 一の 位の 数字が 残る）。 このよう にして 規 
定の ス テ ップ 内で 全部 数字 を 消す と 而ク リ 
ァ。 あまった ステップ は 次の 面の 規定 ステ 
ッ プに 加算 されます。 ちなみに パターン は 

5 面 分あって 5 而クリ ァ する と 1 面目に 戻 
り ます。 

この プログラム が 掲載 になつ た 理 由 な 
ん です 力 ? ， もう， なんとい つても アイデア 
力な、 い。 行列に 数字 を 足して いって 消して 
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illustration :T.Takanashi 


ノ ごめんなさい 


Round Around 

いく という アイデア もさる こと な 力 ？ ら， 面 
ク リアして いった あ との 難易度 設定が とて 
もうまいです。 これなら， プログラム もさ 
ほど 大き く な ら ずに ゲーム バランスが ちゃ 
んと 保てます ね。 ショート プロ = アイ デァ 
と いうい いお 手本 だと 思います。 

そうそう， この 坂 本さん の プログラムの 
原稿 を 読んで 初めて 知つ たのです 力 f , 少年 
ジ ヤン プで 突然 連載が 途絶 えてし まってい 
た 「パスタ一 ド」 が 別冊で 復活す る ことに 

なつたん です ね 一！ （だって， この 投稿， 
「祝 バスター ド 復活 ！ 」 つて 見出しに なつ 


' -NUMBERS- Version 1 - 4 89/11/17 (C)Sakamoto Yasushi 
WIDTH 40 : SCREEN ： CSIZE3 : CLICKOFF ： DEFINT A-Z:DIM N( 8, 9) 
LINE(0,0)-(39 t 24) , , BF ： "CLS" 

B=0:3C=0:P=0:N$="h; 123456789" :U$=CHR$( 30) :D$=CHR$(31 ) 

F0RJ= 1TO8:FORI=0TO7 :N(I , J)=INT(RND*9)+1 : NEXT ： N { 8 , J ) =- 1 ： NEXT 

FORI=0TO8:N(I,0)=-1 :N{I t 9)=-l:NEXT 

Y=8:X=2 :ON (P MOD5+1) GOSUB 440, 460 , 490 .520 , 540 

T=R/2-(P¥5) »2+B:P=P+l 

U3CATE6, 14:PBINT#0"PUSH SPACE KEY" 

0 WHILE STRIG{0)=C:WEND: "CLS" 

0 LOCATE0 , 18 ： PRINT "■" ： LOCATE0 ,21 : PRINT" 画" 

6 LOCATE2, 19:PRINT#0USING" - NUMBERS- MREST###" ,R; 

0 LOCATE 2 ,22： PRIN'r#0USING"STAGE###»riMES### " , P , T ; 

0 F0RJ=1T08:L0CATE22 , J*2:FORI=0TO7 

0 PRINT#0 MID$(N$,N{I , J)+2 , 1 ) ； ： NEXT: NEXT 

0 ' 

0 LOCATE2,Y*2:Y=Y+N:PRINT#0" " 

0 LOCATE 2 , Y*2: PRINT#0" # " ： FORW=0TO200 ： NEXT 

0 S=STICK(0) :IF S>0 GOSUB"TOBASU" 

0 K$ = INKEY$(0) :N=(K$ = D$)*(Y<8)-(K$ = U$ ) * ( Y> 1 ) 

0 GOTO 170 

0 LABEl/'TOBASU" :U)CATE32，22:T=T- 1 :PRINT#0US び ,T; 
0 LOCATEX , Y*2 ： PRINT#0USING" # " , S ： )^ + 2 
0 PAUSEl :S$=SCRN${X+2,Y*2, 1 ) 

0 IF S$="a" THEN LOCATEX, Y*2 了 PRINT#0" " :GOTO350 

0 IP S$= M " THEN 230 

0 LOCATEX, Y»2:PRINW' ■' 

0 U=X/2-10: V=Y:WHILE N(U, V) >=«： "CHECK" :U=U+1 :WEND 


290 U=X/2-10:V=Y-l:WHILE N(U,V) >=0 ： "CHECK" ： V=V- 1 ： WEND 
300 M=X/2-10:V=Y+l :WHILE N(U, V) >=0 ： "CHECK" ： V=V+1 ： WEND 
310 IF R>0 THEN 340 

320 LOCATE6 , 8 ： PRINT#0USING"STAGE## CLEAR" , P 
330 LOCATE22, 22 =PRINT#0"BONUS" :B=T:RETURN50 

340 IF T=0 GOSUB'.C し S":U)CATE10,8:PRINT#0''GAME OVER" :RETURN40 
350 X=2: RETURN 
360 LABE し' , CHECK" 

370 IF N<U,V) <>0 THEN N ( U , V ) = ( N ( U , V) +S )MOD10 ELSE 390 
380 IF N(U, V)=0 THEN R=R- 1 
390 し OCATEU 拿 2+22, V»2 

400 IF N(U,V><>0 THEN PRINT#0 MID$ ( N$ , N { U , V ) +2 , 1 > :GOTO4 20 
410 PRINT#0" " :LOCATE32 , 1 9 : PRINT#0USING ■' ### " ,R; 
420 RETURN 

430 LABEL"CLS" :LINE< 2 , 2 ) - ( 37 , 1 7 ) , " ",BF: RETURN 

440 ， PATTERN 1 

450 R=64 ： RETURN 

460 ' PATTERN 2 

470 F0RJ=1T08: r =l '.WHILE KJ 

480 N(8-I, J)=-l:I = I + l ： WEND : NEXT : R= 36 : RETURN 

490 ' PATTERN 3 

500 F0RJ=1T03 ： I=J*2 ： WHILE I<9 

510 N(I,J)=-l:N(l,9-J ) =-1 ： 1=1+1 :WEND: NEXT ： R=4 0 ： RETURN 
520 ， PATTERN 4 

530 FORI=3T05:N(I t 3)=-l:N(I ,6)=-l :NEXT:R=58:RHTURN 

540 ' PATTERN 5 

550 N(0 , 1 )=- 1 : N(7 , 8 ) =-1 :R=62:RETURN 
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ROUND AROUND PROGRAMED &1 松 本 篤 志 

IN IT C8T1 ： 88, 25, 1, 1 " ： 1N1T "CRT2 ： 320, 289, 16" :PEN e:KM0DE 1 
RAND0MIZE:0PT10N ANGLE D EOREE S ： CL 1 CK 0FF:8EPEAT ON , 4 :H-18ee8 
CLS 3:K-8:T-8:S-8:C-l.'X-16e:¥-199:G0SUB 160 
TIME-6: INTERVAL m:0N INTERVAL GOSUB 148： INTERVAL ON 
IF PEEK (4H5DF) AND &H4 THEN G-2 ELSE G - 1 に SU1 FT — 判定 
IF PEEK (&H5D7) AND iH2B THEN K - - 2 • 8 : ' 左 力 > ? 
IF PEEK (&H5D7) AKD 4H49 THEN K-2. 8 :' それとも 右'？ 

IF PEEK (4H5D7) -8 THEN K-8 ：' あるいは まっすぐ 

S-S + Km + G»COS(S):Y-Y + G»SlN(S):F-P(HNTi)(," 
1 F F- 1 5 THEN BEEP :T-T+ 1 ： IF T-3 THEN 290 
IF F- 1 3 THEN 196 
PSET (X, Y) , C '-GOTO 60 

C-C+ 1 ： IF C-9 THEN GOTO 366 ： 'TI ME OUT 
RETURN 

LINE (6, 8) - (31 9, 199) , 1 3, 8： L INE (1 
FOR D-l TO 3:*-lNT (RND (1) *385 + 7) ： 
NEXT i RETURN 

LOCATE 3«, 15:PRINT "CRASH ！ " 
LOCATE 38, 1 5 ： PRI NT "CLEAR ！ " 
LOCATE 36, 17:PRINT -所要 時 ほ"； W ハ 
LOCATE 38, 18:PR1NT "ft 高 記お —；H/1 

l<488 THEK PRINT "う 一 ま 一い一 ぞー I ！ " 

«>-4ee and w<iee» then print —まずまず だね， 
w>- nee akd «< 1699 then print —もっと 疎 習して 

»>- 16«e THEN PRINT —おもいつき り 下手 I " 
LOCATE 38, 2 1 :PRINT 'PUSH RETURN KEY" :KEY 6, 
INKEY$: IF I$-CHS$ (13| THEN 48 
I $- " " THEN REPEAT OFF ： END 


TIME OUT 

LOCATE 38, 15： PRINT —ごめんなさい ！ 時閩 切れです"： COTO 276 


, 1) - (3 18, 198) , 1 3, B 

B-INT (RND (1) *185+7) :PSET (A, 

'.BEEP ： GOTO 278 

：！-TIHK： I F H>» THEN H-« 

9 に 秒" 

'& ' :L0CATE 39, 26 
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てるんで すよ。 最初， なんの 投稿 かと 思つ 
た） 皆さん ご存じの ように， バスター ドっ 
て 私の ィ チ押 しの マン ガな ん です。 うれし 
いなつと。 そういえば ジャンプつ ていえば 
「燃える ！ お兄さん」 の 作者の 佐 藤 正 氏 
が X68000 ユーザーで Z'sSTAFF に 狂つ て 
いると い うの は 本当なん でし ようか？ 

本当 だつ たら ディスク ファン レタ 一で も 
送つ ちゃい ましょう かね 一 （え， やっぱり 
才 タツ キー だって！？）。 



ああ, 試験地獄 


さて， 2 月と いえば セント パレ ン タイン 
デー， じゃなくて 試験の 季節です。 だれが 
なん と いおう と バレン タイ ンデ一 は あつ ち 
に 置い といて， 試験です （先月 あんな こと 
かか なきやよ かった "…- いじめられる のな 
ん の）。 この 前， 試験 日 程が 発表に な つ た ん 
です が， いや 一， 恐ろしい 日程に なって し 
まった。 火曜から 土曜まで 数学の 試験が 
ぶつ 続けの 週が あるんで すよ 一。 全 教科， 
前日に 一夜漬けす るから --… 24 時 問 X5 日 

間 = 120 時間 起きて な き やい かんの 力 

去年 は 確か 24 X 3 =72 時 問で その とき エスタ 
ロン. モカ （注： 毒物 飲料で は ない） な ん 
か 飲んで 頭が く らく らして たからな 一 •••••• 

今度 は 死ぬ かもし れんな一， う一 む。 ああ, 
ジャンプ も サンデー も 読めな く なって しま 
う …… (そういう 問題 じ やない 力')。 

で， 今月の 2 本!; I は 「試験期間 中に 現実 
逃避して 作って しまいました （おいおい）」 
という 東京都の 松 本さん の 作品で r Round 


Around 」 てす。 

Round Around MZ- 2500 シリーズ 

(BASIC M25) 
東京都 松 本 篤志 

ちょつ と 風 変わ り な 「ライ 卜 サイ クル 風 
ゲー ム 」 です。 うねうねと 円 運動 し な が ら 
進む ライン を 操作 して， でき る だけ 早 く 3 つ 
の 白い ド ッ 卜 を 取つ て く ださ い。 ―， —の 
キーで 旋回 方向が 変わって シ フ ト キーで ス 
ピー ド アップし ます。 あっと， さす 力-: に自 
分の 軌跡に 当たる と ダメ， というの はない 
です。 

ライ 卜 サイクルって 自 機が 直線 軌道で も 
結構 難 しいのに， 円 弧 軌道 を 描く ようにな 
ると …-' もう， 完璧に パニックで すね。 あ 
あ， このへんなん だけど， おたん な いんだ 
よな あ， もう， という- H!: 界。 でも その 悪戦 
苦闘 した あとの S 分の 描いた 円弧の 軌跡が 
真っ暗な 背景に 描かれて い る さま は 思わず 
芸術であった りします， はい。 

え 一と， 1:リ という もの はです ね， 数学的 
にいえば 「中心に な る 点から 一定の 距離 
(半径） を 持つ た 点の 合」 という ことにな 
る わけです。 で， この ゲームの 場合， 重り 
かなん か を 紐 を く つつけ て lul してる ように 
(そういえば これつ て 入試の 物现の 問題に 
よ く 出て こ ない？）， 分が い る 場所 か ら 
あ る 場所に 行 こうと する （つまり あるべ ク 
ト ルを 持つ ている） として そ れが 進む 方向 
と 直角に 力が 働いて （向心力）， 一定の 距離 
を 進む ご と に少 し ずっ^ き が ずれて き て軌 
跡が 円 を 描く （え， わからない？ そうい 
う 場合 は リスト を^んで ください） という 
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わけです。 う 一む， 考える と 本当に 数学 か 
物理の テ ス ト の 勉強で もしな が ら 作つ た雰 
囲 気です ねえ， この ゲーム。 

さて， この プログラムの 作者の 松 本さん 
いわく， テス ト 期 問 中 に 現実 逃避 して 作つ 
たこの ゲーム。 あ と に 残る はボ コボコ 落と 
しまく つた テスト の 山， だそう で 「う 一む, 
入 ご とじ やない な」 な ど と 思つ てし まった 
私で あ り ま し た。 お 一い， しつ 力' り 進級す 
る ん だ ぞ お 。 だ つ て ， 投稿者の 名前のと こ 
ろに 〇〇 大学 1 年 （留年 予定） なんて 書い 
て あるんだ もんな 一。 

おっとつ と。 ページが 尽きて しまい まし 
た。 まだまだ 害きたい こと も あつたん です 
けど， とりあえず また 今度と いう ことにし 
ましょう。 文章 は （で） こ と 古村 聡， ィ ラ 
ス ト 高 橋哲史 君で お 送 りし まし た。 じ や， 
ま た 来月。 
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X68000 用， MZ-2500 用 ©namco all rights reserved 

オ-ダ インより ラウンド 1 の テーマ 

Xl/turbo 用 

魔女の 宅急便より 仕事 はじめ 


fachikawa Masayukt 

X68000 用 AZjll iE^ 

Sato Takanori 

MZ-2500 用 l^iK 

Nagashima Nobuhiro 

長鵬 伸弘 


2 月と いえば 豆撒き， バレンタイン， 
受験戦争と， なにかと にぎやかな 月で 
す。 OhIX LIVE も にぎやかに いきた 
いです ね。 という ことで， 今月 は 久し 
'3? りに X68000, X1, MZ- 2500 と 揃い ま 
した。 特に MZ-2500 は 実に 9 力 月ぶ 
り の ミュージック データ 掲載です ので, 
思ラ 存分 楽しんで ぐ ださい。 


, 素敵な カップ 1 J ング • 素敵な オーダ イン j 

X 68000 と MZ-2500 fIJ に ナム コのシ ユー 
テ ィ ング ゲーム 「オーダ ィ ン」 から 「ラウ ン 
ド 1 の テーマ」 を どうぞ。 1 月 号で は 「ゲ 
ーム ミュージック 以外 を 載せて ほしい」 と 
いう 声に お応え して ゲーム ミュージックが 
載って いなかつ たのです が， 今度 は 「ゲー 
ム ミュージックが 聴きたい よ〜」 という 声 
にお 応え します。 ナム コ' ゲーム ミ ユー ジ 
ックの 真髓を 存分に 堪能して く ださい。 

ゲームの ほう は ナム コの システム を 使つ 
た， ば りつば り で 回転 ぐるつ ぐるの シ ユー 
ティング ゲームで すので プレイ した ことの 
ある 方 も 多い ので は ？ 

それで は， 曲の 話に 戻りましょう。 まず 
X68000 用です が， 立 川 君の 作品です。 '89 年 
9 月 号で サンダー クロ スを 作った と き に， 
いきなり リストの 余白 を 利用して 「立 川 君 
のよ いこの ための FM 音源 講座 ~ 第 1 [n| ~ 」 
を 開いた 彼です。 fll 変わらず Y コ マン ドの 
ii (となって います が, 聴 き |£; え は 十分に あ 
る はずです。 どちら かとい うと， かっこい 
い オーダ インに 仕上がつ ています 力?， ここ 
いら へんは 立 川 君の 趣味 かと 思えます。 そ 
うそう， この 作品 は ステレオ 出力に なって 
いるので， --度 ヘッドホンで 聴いて みて く 
ださい。 ちなみに 「立 川 君の …… 」 は大好 
評 だつ たので， 第 2 |S| の ほう もよ ろしく お 
顔い します。 
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さて， MZ- 2500用 です が， 佐搔 君の 作品 
です ね。 だれ じ や？ なんてい わないで く 
ださい， 25ffl ド ラ ス ピの 作者 といえ ば 思い 
当た る 入 も かなりい る ことと 思い ま す。 佐 
藤 君 曰く 「ドラス ピを 越える 完成 度」 とい 
う こ と なので， 期 侍 して 入力して く ださ い。 
OPN の 使 t 、方と して は ほとんど 究極 的 ( 二 使 
つてい ます。 もし， 「25 ユーザーなん だけど 
MML がう ま く 使えない よ〜」 な どと いう 
入 は， この プログラムの 解析 を 穴の 開く は 
どやって みて ください。 それぐ らい こちら 
のデキ も かなりの も ので しょう。 25 ユーザ 
一 も これに 触発され たら 怒 ^ の 投稿 攻め を 
してみ て く ださい。 今ィ | : . の II 標 「门 1 LIVE 
の MZ ！」。 

なお X68000 用 は OPMA 力 f , MZ - 2500 用 
は' 87 年 9 H ゆの MML 拡張 PC - 8801 選択 力 1 
必^です。 

, リク エス 卜 は 魔女の 宅急便 | 

'89 年 -12 月 号で 魔女の 宅急便の 催促 2 をした 
ところ， 数 本の 作品が 寄せられ， 一部の ス 
タツ フ による 試聴 佥が催 されました。 その 
なかで も つ と もよ かった のが- M 鹇 おの 作品で'， 
曲 は 「仕事 はじめ」 です。 r 原曲の 雰囲気 を 
よ 〈伝えて いる」 というの が審奄 員数 名 か 
らの 統一 -WW で この 作品が 一番 人 M を ft め 
ま し た。 

改良点と して は PSG を 使った パー 力 ッ 
シ ヨンの 音が 小さ く て 聞き取り に く いかと 
思います ので， 適せな レベルに ミキシング 
するな り， プログラムの ボリュームの f 直 を 
変えて みて 〈ださい。 さらに フルートの 音 
色 力 5 , どちら かとい うと プラスチック. リ 
コーダ （'J 、学生の 頃に 音楽の 時間で 吹く や 
つ） に 近い ものが あるので， もっと フルー 
ト ら し い 音に 変えて さ ら に リ バー ブを う ん 
と 効かせて みる と サン ト ラ 盤に 近く な り ま 
す。 

この プログラム では 配列 を 非常にう ま く 
使って います。 こんな 短い プログラム であ 
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れだ けの ミュー ジ ッ ク DATA が 鳴 る のです 
から， かなり 有効な テクニックでしょう。 
ぜひ 皆さん も 研究して みて く ださい。 

'89 年 12 月 号で 「こ うすれば 君 も Oh!X U 
VS の摒 者に なれる」 と いう 5 大 原則 を. 書い 
たのです が， そ の 後の 大抵の 投稿 作品に は 
システム も 入り， ご 丁寧に 「立ち上げ 可」 
と 力' 「このまま 起動で き ます」 な ど と ラベ 
ルに 書いて あったり で， 担当者と して はう 
れ し 涙が 止 まらない ような 環境に なり まし 
た。 皆さんの ご協力に 感謝し ます。 もちろ 
ん， 担 ま 者と してのお 礼と して 投稿者 全員 
に X 68000 のプ レゼ ン 卜 も 考え （？） てい ま 
した。 し 力' し， やっぱり 紙而の 充実 を もつ 
て お礼 とする のが LIVE として 妥 ^であ ろ 
うとの a 解に より， これから もより 一層の 
レベルの 向上 ゃレ パート リーの 增 加に 力 を 
入れて いきたいと 思って います。 そこで， 
皆さんが 頼 り の 曲デー タの方 も お 待 ちして 
ます。 でき れ ばい ま ま でに ffi 蛾され た こ と 
がない ジャンル だとうれ しいです ね。 フ才 
—クソン グ ゃニュ 一 ミュージック あたり だ 

つて',, [III ももり だくさん あるし， iii は)!: だつ 
て 女子高の 校驮 だつ て かまいません （その 
とき は 歌 illil も あると うれしい な あ。 なお， 
男子高 はさ ほど 必要と していません ので あ 

し か ら ず）。 Oh!X LIVE は な ん でもァ リ な 
のです。 （S.K.) 


98 Oh! X 1990.2. 


U ス卜 1 オーダ イン X68000 版 

sa . "ordyne ogg ^ i 
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ra-rv0> [coda) ©vl 27682 y4 8 , 20 
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1750 f="b-8<b-v9r> vl5b-8<b-8>b-8<fc 
b-8>b-8<b-b-a-gf e-e-v9rv0>®716vl 27e 
8v0882<vl5e-8v0>@71@vl27e-v0e82<vl5 
-8<e-d-8cv9r> v!5b-8 .v0@82vl5 

1760 g='"vO©71©vl2 


>b-8b-<b-8>b-8<b-v9r>vl5b-8< 
8v0S82<vl5e-v9rv0>©71®vl27e- 
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SY SP PMD AMD PMS AMS 


920 m vset ( 'i 


440 v= ( 

450 /« AF OM WF SY SP 

Crash 

460 20， 15, 3, 1, 237 

470 f、 AR OR SR RR SL 
480 31, 9, 2 , 2 , 2 

490 31, 12, 19, 7, 5 

500 31, 9 , 2, 2, 2 

510 31, 12, 11, 7 , 2 

520 m_vset{74,v) 
530 /* 
540 v= { 

550 /* AF OM WF SY SP 
E, Tom - Tom 

560 59, 15, 3, 1, 237 

570 /* AR DR SR RR SL 

560 31, 4, 0, 0, 0 

590 31, 21 , 9, 0, 6 

600 31, 26, 0, 15, 15 

610 31, 12, 6, 15, 3 

620 m— vset(75 , v) 

630 /» 

640 v= { 

650 /* AF 
C o w b e 1 

660 56, 

670 ノ本 AR 

680 31 , 

690 31 , 

700 31, 

710 31, 

720 m vseti 

730 /* 

740 v= ( 

750 /* AF 
H i - H a t 

760 44, 

77B /* AR 

780 26, 

790 31, 

800 26, 

810 31, 

820 m_vset ( 

830 /* 






o 8 ： m assign { i , 
atr a[256】 ，b[256] ,c[256] 
str 256] ,h[256】 ，jf 256] 
atr n[256】 ,o[2561 ,p[256】 
str t[ 256] ,u[256] ,w[256] 

6] ,bb[256] 
str gg[256〗 ，hh[ 256] 


„alloc(i,8000) ： next 


str sd 


256] 


[256] 
uu[ 256] 
bd[256] 


, 1( 256] 
,r[256] 
,y【256〗 


fI256] 

s[256】 
zI256] 


8 t]="o5®12@vl27d&d- &c&>b&b 

Z t2 = "o4@120vl27b-&a&£i - &g&g 
d t3="o5@12vl4cS[:>b&b- &a&a- ■ 
- &f&e&e—&d&d - 

0 t4 = "o4®12v"a - &f&e&e 
1670 key 19 , "m_ tempo ( 200 ) " :key 


&g&g_&f &e&e - &d£cd - &c&>b&b— &a 


&f&e&e - &d&d - &c&>b 

—fitf&e&e - &d&d- &c&>bfitb- &a&a- &g&g 


■&d&d_&c &〉 b&b— &a 

■20, "m— tempo (120 ) "+chr$ ( 


〜 T fi 


m— vset ( 





220 m vset 
230 /* 
240 v= ( 

250 I、 AF 
ass 

260 61 

270 /* AR 

280 31 

290 31 

300 31 

3ie 3i 

320 m_v3et 
330 /* 
340 v= { 

350 /* AF 

e a d 

360 56 

370 /* AR 

380 31 

390 31 

400 31 

410 31 
420 m 一 vset 
430 v= { 
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m_trk 


深さが ヒシ ヒシと 伝わって 

こいつ はすげ 一. なので あ. 
なにしろ， まとめ 方が う， 
しかも， 作者の 進藝 さん I 

タク ロース 1 面」 を. 「ま： 

のた まっている のつ 


ま 


> ざる を 傅な 
ゆえに， r 

まいった な 

そこで、 こ 1 
構想 1 日、 i 


た な ； 


： 前の 私の 「 サ： 
'甘い な. ふ」 ， 


ft けた • • • j と 思 

' る 0 

. なので ある。 


通 間 6 B という » 大 J 


2000 m_t 
201Q m_t 
2320 m_t 
2030 /* 
2040 /* 

2050 a=" [d.c] o3 116 97 2 p2 q8 vl3 y49,00 

2060 b= "Vl3e-v6rvl3e-v6rvl3d-d-v6rvl3e-v6rr»v0976vl2a-rtt-ra-rlc 
oda] 

2078 c="v0»8391ievl27yl9 ( 00b-y49,20b-y49,4Ob-y49,60b-y49,8Ob-y4 
9,I00b-y49, 120b-y49, 1 40b-y49 , 160b-.v49 r 18Cb-y49 f 2B0b-y49 , 220b- 

2080 d="y49,C0by49,2Cby49 t 40by49 ( 60by49,80by-19,10Cby49 , 120by49 , 
140by49, 1 60by49 , 1 80by4 9 , 2Q0by 49 , 220b& I 1 6y49 , 00< 
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2U0 g="<eily4 9,00dy49 t 20dy49,40dy49 l 60dy4 9,80dyl9 1 100dy49, 120d 
y49,14edy49, 160dy49, 1 80dy49 , 20Ody49 , 220d&l 1 6y49 , 00 ' 
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2Oe-&y49,60e-&y49,0e 


2150 
2160 
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2180 
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2200 
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2230 
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lr®vl27e 
m="011y49,O cy49 
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y49,0 ey49 
y49,6 fy49 


n=n+" y49 , 0 gy49 
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2640 


trk( 2,m» /* 立 


正 之 













2650 in— trk 
2660 ra_Lrk 
2670 trk 
2G80 ra_trk 
2690 m— trk 
2700 m 一 trk 
2710 m 一 trk 
2720 m_trk 
2730 ra— trk 
2740 m^trk 
2750 m trk 
2760 m— trk 
2770 n_trk 
2780 m_trk 
2790 m— trk 
2800 m— trk 
2810 m— trk 
2820 m 一 trk 
2830 m~trk 
2840 /* 
2850 /* 

2860 a=" (d.c. ) o3 116 072 pi q8 vl3 y50, 15 

2870 b="vl3cv6rvl3cv6c>vl3b-b-v6r<vl3cev0«77pl<vl2aa«vO878plvl2 
a«v0877plvl2aaaevO878plvl2a&v0677plvl2ay50, 30> [coda] 

2880 c="e83vl2eily50 , 30b-64b-y50 f 50b-y5O , 70b-y56 , 90b-y5O , 1 10b - y 
50, に 0b- y 50， 150b-y50, 17Ob-y50, 1 9Ob-y50 , 2 10b-y50 , 230b-y50 , 250b- 

2890 d="y50,30by50 ( 50by50 t 7Oby50 ( 90by50,110by50, 130by5O, 150by5e 
, 170by50, 19Oby50,21Obyf)0,23eby50,250b&116y50,30 

2900 e="<c8d-4e-4d-4cplrp3cp2rp3d-d-plrp3e-8.e-p2rp3d-d48v0872> 
Plvlld-8>g8<c8>f8a-8b-8<c8d-8p3a-v4rvlla-a-v4rvlla-v4rvlla-v0«76 
vl5a-8a-8a-8a-8 

2910 S="vl2883<«Hy50,30d6tdy50,50dy50 l 70dy5O 1 9Ody50 I 110dy50, 13 
0dy50,150dy50, 170dy50, 1 90dy50 , 2 10dy50 , 230dy50 , 250d&l 1 6y50 , 30 

2920 h="e-8>e-8,&ei2l : 6y50 ， 230d&y50 , 1 70d&y50 , 230d&y50 , 30e - &y50 , 
9Oe-&y50, 150e-&y50 , 9ee-&y50, 30e- &: t y8 ,2116 

2930 J="<e-plrp3e-4d-4c4d-4e-8. >e-8.4 

2940 k="912 I :3y50,230d&y50,170dAy50，230d&y50，30e— &y50,90e-4y50, 
15ee-&ySe,9ee-&y5e t 30e- &: |y8,2116 


2950 
2960 
2970 
2980 
2990 
3009 
3010 
3020 
3030 
3040 
3050 
3060 


s-p2rp3e-e-plrp3e-&e-4 


m="eily50,30 cy50 
m=m+" y50, 30d-y50 , I 
m=m+" y50, 30 dy50, 1 
a=m+" y50,30e-y50, 1 
m=m+" y50,30 ey50, 1 
in=ni+" y50,3O f y50 , 1 
n=" yB0,30g-y50, 1 
n=n+" y50, 30 gy50 , 1 
n=n+"a-8 

<o-p2rp3e-4d-4c8 
7y50,230d&y50 


e-4y50 f 90e-ity50 ,30e- &: I y50 ,230d&y50 


3070 
3060 


0 , 150a-y50, 170a - y 50 ， 1 90a-y50 , 2 10a-y50 , 230a- y 50 , 250a 


3090 s: 


3100 t= 
rp3e-e-4 

3110 u= 
rp3a-B.g4 


6 cy50 
6d-y50 
6 dy60 
6e-y50 
6 ey50 
6 fy50 
6g-y50 
6 gy50 


b-<c>plrp 


8& y50,30 116 


70d&y50,230d&y50,30e- &y50,90e - &y50, 150 


>e-<d->e-<c>b 
eily50,3Ca-y50,50a-y50, 70a-y50,90a-y50 ( 


170d!ty50 , 230d4y5O , 30e-116 


y50 , 36ay50 t 50ay50, 7Oay50 , 9Oay50, 1 1 Bay 50 
190ay50,210ay5e,230ay50,250aill6y50 t 30 
b-<c8.>a-2b-p2rp3b-4a-4<c4>b-4b-8<c>e-4 
— 4o4 

>b-4<c4dcplrp3>b-44b-b-p2rp3b-plrp3<c8. 


-4b-p2rp3b-plrp3<o>b-p2rp3<e-8 .d-8cl2> 


10a-y50 , 130a-y5 


130ay50 , 150ay50 


<e-plrp3e 


-P2 


b-<dcp2rp3>b-pl 


a-b-<c&c4 >a-4b- 


"S83vl2<e-6&e—plrp3d-p2rp3c8e-8c8>a_b—<c> 
4<c8>b-<c&c6& 

3130 x="ai2| :4y50 f 230>b&y5e ( 170b&y50 , 230b&y50 , 30<c&y50 ， 90c«Ly50 , 
150c&y50，90c&y50， 30c&: I y8 , 21 1 6pl r2rlp3 

3140 y=">a-8b-<c>a-8b-<c>a-8b-<c>a-8b-<c>a-p2rp3a-plrp3a-p2rp3a 
-plrp3a-8a-b-<c>b-p2rp3a-8ta-64 

3150 z="«12 I ： 10y50, 2302&y50 t 17Qg&y50 t 230g&y5O , 3Oa-&y50 , 90a-&y50 
, 1 50a-&y50 , 00a~&y50 , 30a- & ： | y8 , 21 1 6pl rl p3 

3 160 aa="<cp2rp3>b-plrp3a-b-a-b-<c8>b-a-<c8>b-a-<e-p2rp3d-plrp3 
cd-cd-e-8d-ce-a-b-<c>a-4 , p2r8p3a-4 . plr8p3a-p2rp3a-a-44a-pl r2p3 

3170 bb= ">b-4d8p2rp3dplrp3de-8f4f4g4a-4f4g4a-4a4b-12vl3ag-d-a-a 
p2rp3bplrp3<d-2 

3180 cc = "vl2c4c48p2r24p3vl0c4c48plr24p3vl2d-i[d-4 8p2r24p3vlOci-4d 
~4 8plr24p3vl2e-4e-48p2r24p3vl0e-iie-48plr24p3v9e-4e-48p2r24p3v7e- 
&e - 48plr24p3v5e-&e—48p2r24p3v3e - &e - 48plr24p3v2e - &e- 48p2r24p3v0e - 
&e-48plr24rlrlr8p3116vl5d-p2vl0rp3vl5d-8plvl0r8p3vl5 

3190 dd="vl2d-8v7d-a>p2r4p3vl2ggv7«vl0ggv6gv9ggv5gv8ggv4gv7ggv3 
Sv6agv3gv5ggv2tfv4ggvUv3ggvOgv2ggvegvlggv0gplggp3ap2r2.r8p3<vl4d 
-plvl2r>vl4p3d-4 

3200 ee= M <vl2citc48p2r24p3vlOc&c48plr24p3vl2d-4d-48p2r24p3vl0d-A 
d-4 8plr24p3vl2e-d-vl0d-vl2c>a-v9a-vl0a-a-v7a-v8a-a-v5a-v6a-v3a-v 
4a-a-vla-v2a-a-v0a-p2a-p3a-pla-p3a-p2a-p3a-plrlr2< vl5p3d-d->d-8p 


2vl0r8p3vl 5 


3210 

ff="v9e71p2o2a-8<a 

<g-rB 

a-8Ca 

■>a-f<f>g- く g- 

>b-8b 

•<e-<e 

- >f<d->cfeb 

3220 

m trk 

3, a) 

3230 

m— trk 

3,b) 

3240 

m t.rk 

3,o) 

3250 

m_trk 

3 t d) 

3260 

n> t,rk 


3270 

m_trk 


3280 

m trk 


3290 

m trk 

3,e) 

3300 

m trk 

3,g) 

3310 

m— trk 

3,h) 

3320 

m trk 

3, j) 

3.130 

m — trk 

3,k) 

3340 

m trk 

3 r l) 

3350 

m_trk 

3,m) 

3360 

m trk 

3,n) 

3370 

m— trk 

3,"e-St" + h) 

3380 

m_trk 


3390 

m trk 


3400 

m trk 

3:q> 

3410 

m trk 

3,r) 

3420 

trk 

3,8) 

3430 

m_trk 

3, t) 

3440 

m^trk 

3,m) 

3450 

m— trk 


3160 

m— t.rk 

3,u» 


- e く er> f8 . < f > f g - <g — r8>b - 8b-b -く b- 


100 Oh! X 1990.2. 


は H, 祈 |1« の 広告 機に 限定 1 〕 台と いう パ ノコ ンの通 仏 光の 広告 を 見つけた。 過丄' の 
例 と し て X1G など ^令に^ ち II になった， あるいはそう なる tlM の槻 種が そ こ 
に 出されて いた。 私 も それ を 兄て^ つていた ものた'。 だが， その II 私が 兄た もの は… r Xltu 
rboZIIlj ！!! すべてが 終わった と 思った …… 。 川上 降 之 （20)THti 


3470 

m_trk( 

3 c j 

3480 

ra^trkl 

3,d) 

3490 

m_trk( 

3,e) 

3500 

m_trk{ 

3,c) 

3510 

m— trk I 


3520 

m_trk ( 

3,'e) 

3530 

ra 二 trk( 

3 t w) 

3540 

ra— trk ( 


3550 

m_trk( 

3 t y) 

3560 


3,z) 

3570 

m_trk( 

3 t aa) 

3586 

m trk( 

3 ,bb! 

3590 

m trk{ 

3 ,cc ) 

36Q0 

m_trk( 

3,dd» 

3610 
3620 

m_trk( 
m^trk ( 

3,ee) 
3,ff ) 

3630 

m_trk{ 

3 , zz ) 

3640 



3650 

/* 


3660 

a=" 


3670 

b="vl3 

a-v6rvl 3a- 

3680 

c= "©v0S72p2<vl4e 

cd-v8rrv 1 4e- 

v8rvl4e-v8 

>a-8<t 

!-8>g8b 

-8b8<d~8d8 

3696 

d="vl4 

b-v8rvl4b- 

3700 

e="v!4 

b-v8r\14b- 


116 87 2 p2 q8 
/13a-a-v6rvl3a-®v0p3v 


r2[coda]®v0 


-e-v8rv 1 4e-v8rv 14d-d-v8rr vl4e~ 


-8r8>> 


■vl4b-v8rvl4b-v8r8a80pl\ 
•Vl4b-v8rvl4b-v8r8»80plvl2<e-r>e-8r8 
3710 f="ev0e72p2vl4d-v8rvl4d-v8rvl4d-8v8rvl4d-v8rvl4d-v8rvl4d-d 
-4d-4e-4f 4e-4cv8rvl4cv8rvl4c8v8rvl4cv8rvl4d-v8rvl4d-d-4cv8rvl4cv 
8rvl 4d-8v8rvl 4cv8rvl 4cv8rvl 4d-c4 

3720 g="vl4dv8dvHdv8dvI4d8v8rvl4dv8rvl4dv8rvl4dd4dv8rvl4dv8rvl 
4ci8v8rvl4dv8rvl4dv8rvl4dd4e_4e-4e-8.e-v8rvl4e-v8r8vl4e_8e-8e-8e- 
8e-d-8cv8rvl4>b-8.vl0 
3730 h= M 


e-<e->f <d->cfeb> 
3740 
3750 
3760 
3770 
3780 
3790 
3800 
3810 
3820 
3830 
3840 
3850 
3860 
3870 
3880 


m_trk 
n_trk 


m— trk 
m— trk 


m_trk 


m_trk 
m_trk 


3900 
3910 
3920 
3930 
3940 
3950 
3960 
3970 
3980 
3990 
4000 
4010 


m trk 
m 一 trk 


-e<er> f 


. <f>fM-<g-r8>b- 


[d.c. ] o3 116 872 p2 q8 vl3 y52, 40 

b="vl3e-v6rvl3e-v6rvl3d~d-v6rvl3e-plv4r2[coda]8v0 
C="«vce72p2vl4cv8rvl4cv8r>vl4b-b-v8rvl4<c8v8rvl4cv8r>vl4b- 
b-v8rr<vl4evSrvl4cv8r>vl4b-b-8<ccv8rvl4cv8r> v!4b-b-v8rr<vl4d-8>g 
8<c8>f8a-8b-8<c8d-8 
4020 d="p2vl4a-v8rvl4a-a-v8rvl4a-v8rvl4a-v8r8v0880<vl4d-rd-8r8> 
4030 e="p2vl4a-v8rvl4a-a-v8rvl4a-v8rvl4a-v8r8v0S80<vl4d-r>d-8r8 

4040 f ="8v0e7 2p2vl4a-v8rvl4a-v8rvl4a-8v8rvl4a-v8rvl4a-v8rvl4a-a 
-4a-4<d-4d-4d-4>a-v8rvl4a-v8rvl4a-8v8rvl4a-v8rvl4a-v8rvl4a-a-4a- 
v8rvl4a-v8rvl4a-8v8rvl4a-v8rvl4a-v8rvl4a-a-4 

4050 g="vl4a-v8rvl4a~v8rvl4a-8v8rvl4a-v8rvl4a-v8rvl4a-a-4a-v8rv 
14a-v8rvl4a-8v8rvl4a-v8rvl4a-v8rvl4a-a-4b-4b-4b-8 .b-v8rvl 4b-v8r8 
vl4b-8b-8b-8b-8b-a-8a-v8rvl4f8. <v!2 

4060 h="®84>a-8<a->a-g-<g-v6r>vi2a-8 . <a-> a-d- <d-v6r8 > vl 2a-8 < a- > 
a-g-<g-v6r8>vl2a~8<a->a-f <f >g-<g->e-8<e->e-e<ev6r>vl2f8. <f >fg-<g 
-v6r8>vl2b-8b-b-<b->b-8b-<e-<e->f <d->cfeb 

4070 j="vl3«81o4a-8<a->a-g-<g-r>a-8.<a->a-d-<d-r8>a-8<a->a-g-<g 
-r8>a-8<a->a-f<f>g-<g->e-8<e->e-e<er>f8. <f>ffi-<g-r8>b-8b-b-<b->b 
-8b-<e~<e-> f <d->cf eb 


4080 
4096 


m trk 


4200 
4210 
4220 
4230 
4240 
4250 
4260 
4270 
4280 
4290 
4300 
4310 
4320 
4330 
4340 

1 

4356 


m trk 
m trk 


116@v0«72p3>vl4a-v 1 1 r、 
vl4a-a-vl 1 rrv 1 4a-vl lrvl4a- 
Irr«81pl<<vl3e-p3vl4b-<pl\ 


S72 pi q8 vl3 y5 3 , 20 
Brvl3e-v6r88v0e75"+t3+t4+" (coda 


13e->p3vt4b-plvl3ep3vl4b<pL 


3vl4bplvl3fp3vl4<cplvl3fp3vl4c>plvl3g-<p3vl4d-plvl3«-8>> 

4360 d= "®v0e72p3vl4e~vl0rvt4e-e-vl0rvl4e-vl0rvl4e-v0<<e77vl4aa« 
78a8e77aa«78a8>> 


">®v0S72p3vl4fvl 


4380 g=">fvllrvl4fv 
Ilrvl4f8vllrvl4fvllr 
g8gf8e-vllrvl4d-8 . < 

4390 h="vl0®84pl>a- 
8<a->a-g-<g-v5r8>vl0 


rvl4fvllrvl4f8vllrvMfvllrvl4fv 
lrvl4e-8vl Irvl4e-vllrvl4e-vl lrv 
14e-vllrvl4e-vllrvl4e-e-4< 
4f8vllrvl4fvllrv!4fvllrvl4f f4fv 
1 lrvl4ff4g4g4s8,gvUrvl4gvll^8v 
a-g-<g-v5^>vl0a-8. <a->a-d-<d-v5 
->a-f <f >g-<g->e-8<e->e-e<ev5r>v 
b-8b~<e-<e->f <d->cfeb 


4400 
4410 
4420 
4430 
4440 
4450 
4460 
4470 
4480 
4496 
4500 
4510 
4520 
4530 
4540 
4550 
4560 
4570 
4580 
4590 
4600 
4610 
4626 
4630 
4640 
4650 


m— trk 
m— trk 
ra— trk 


m_trk 
m 二 trk 
m_trk 


a=" [d.c. ] o3 18 874 p3 q8 «vl27 y54 ,00 

b="g3. . .©V0e7 5p2"+tl+"«v0pl"+t2+"116> [coda]o2y54, 50e72p311 


4670 c=" <vl4e-vl2plrp3vl4e-> 
3vl4e-vl2plrp3vl4cd-vl2plrrp: 
-e-vl2plrp3v!4e-vl2plrp3vl4d- 


12plrp3vl4d-d-vl2plrp3vUe-8vl2plrp 
Vl4e-vl2plrp3vl4e-vl2plrp3vl4d-d-8e 
d-vl2plrrp3vl2e-8>a-8<d-8>g8b-8b8<d 


4680 d="vl4b~vl0plrp3vl4b-b-vl0plrp3vl4b-vl0plrp3vl4b-vl0plr2p3 

4690 f="S7 2p3 く vl4d - vl2plrp3Sv0674®vl27"&a8v0872v"d - vl2plrp3vl 
4d—vl2plrp3vl4d-d-4d-4e_4f4e"cvl2rSv0S7 4«vl27a4&a8v0®72vl4cvl2p 
Irp3vl4d-vl2plrp3vl4d-d-4cvl2plrp3vl4cvl2plrp3vl4d-8vl2plrp3vl4c 
Vl2plrp3vl4cvl2plrp3vl4d-c4> 

4700 g="<vl4dvl2plrp3vl4dvl2plrp3vl4d8vl2plrp3vl4dvl2plrp3vl4dv 
12plrp3vl4dd4dvl2plrp3vl4dvl2plrp3vl4d8vl2plrp3vl4dvl2plrp3vl4dv 
12plrp3vl4dd4e-4e-4e-8.e-vl2plrp3vl4e-vl2plr8p3vl4e-8e-8e-8e-8e- 
d-8cvl2plrp3vl4>b-8 . 

4710 h="vl0®84p2a-8<a->a-g-<a-v5r>vl0a-8. <a->a-d-<d-v5r8>v 10a-8 
<a->a-g-<fl-v5r8>vl0a-8<a->a-f <f>g-<g->e-8<e->e-e<ev5r>vl0f8. <f>f 
g-<g-v5r8>vl0b-8b-b-<b->b-8b-<e-<e->f <d->cfeb> 

4720 m_trk 

4730 m_trk 

4740 m— trk 

4750 ro— trk 

4760 m:trk 

4770 m— trk 

4780 m— trk 

4790 m 一 trk 

4800 ml trk 

4B10 m— trk 

4820 m— trk 

4830 m— trk 

4840 m— trk 

4856 ml trk 

4860 m— trk 

4870 m_trk 

4880 tn_trk 

4890 m_trk 

4900 m— trk 

4910 m_trk 

4920 mltrk 

4930 m_trk 

4940 m_trk 

4950 /* 

4960 /* 

4970 a=" [d.c. ] o4 116 979 pi q8 vl2 y55,20 

4980 b="y3 , 3y2 , 23a&y2 , 23p3ay2 , 1 4ay2 t 2397 7a«79y2 , 2 3ay3 ( 1 y2 , 8ay3 , 
3y2,14«738vl27>c<vl2y2,23»77aS7 9y2,23a&y2,23ay2,28a8ay2,29ay2,30 
®7 3evl27>ce79plvl4<y3,2y2,8ay3,3©vl27 

4990 C="[coda]®v0®7 4y2,23®v]27o3g&y2,23g&y2, 14g&y2 , 23gSty2 , 23g&g 
873y2 , 14cy2 , 23®77pl <c>®76a-<y2 , 23®79pla&y2 , 14aay2 t 23e77aS79play2 
, 14«73> F<y2, 23®79pla®73 

5000 d="a77ay2,23ay2 , 1 4»7 8a8y2 , 23®77aay2 , 1 4@7 3 > c < y 2 , 23®79pl g«S77 
ay2 f 23ay2, 14@78a8y2 , 2 387 7aay 2 , 1 487 3 > f <®79pl g 

5010 e="e77ay2,23ay2, 14®78a8y2 , 2 3®77aay2 , 1 4®7 3 > c< y2 t 23®79pl g«77 
aay2, 15e78a8y2, 14877aay2, 1 467 3 > c <979pl g 

5020 f ="y2 , 23877play2 ,6ay2 , 1-I978pla8y2 , 23SvG®74pl >®v 1 27g8&y2 ,14 
g8y2, 2 3<»7 7play2 ,6ay2 , 14«78plafcy2 , 23a«77play2 , 23ay2 , 14»78pla8 

5030 g="y2, 2.ie7 7play2 ,6ay2, 1 4e78plaiy2 , 23a®7 7play2 , 23ay2 , 14®T8p 
Ia8y2 , 2 397 7play2 , 6ay2 , 14@78pla&y2 , 23a®77play2 , 23ay2 ， 14©78pla8 

5040 h="y2 , 14S77plaay2, 16«78pla8y2 , 1 5S77play2 , 23ay2 , 14«78pla8y2 
, 23®77plaay2 t 14e78pla&y2 l 23ay2, 1 4S77plpl a32&y2 , 14a32y2 , 14a3 2&y2 , 
14a32y2 t 1 48v0®7 4 >®v 1 2 7g8 く 

5050 j="y2, 23®v0>®74®vl27«'l&y2, 14g4y2 , 2 3 < ®7 7 v 1 3ay2 , 2 3ay2 , 2 3®78a 
&y2 ,23ay2 , 14©78a8®7 7atty2 , 23r®7 7aary2 , 14®78ft8®7 7aay2 , 2 3ay2 , 23ay2 , 
23»78a8y2, 】4®77aay2 , 14S78a8 

5060 k=*'y2 , 23e77aa®78a&y2 , 23ay2 ， 〗467 7aay2 , 2 3®7 3«vl 27 > cv4p 1 r<y2 , 
23®7 7vl3aa078a&y2, 23ay2, 1 4®7 7aay2 , 2397 38v 1 27 > cv 1 p2rv 1 3S7 7 < 


23aa678a&y2 , 23ay2 , 14®77aay2 , 2 3®7 3®vl 27> cv4 pi r< v 1 367 7 
32ay3 , ly2, 32ay3 , 2y2 , 33®7 8ay3 , ly2 , 33«78a4y3 , 3y2 , 34ay3, 3 


5070 
112y3, 3y2 
y2,35®77all6 

5080 m="y2 , 3 29v0>®7 4®v 1 27 g8&y2 , 1 4g8y2 , 23 <»7 7v 1 3ay2 , 32«77vl 3ay2 , 
23evl27®7 3>cvlp2ry2,23e78vl3<a&y2,32ay2, 1 487 7aay2 , 2 3678a&y 2 ,34ay 
2,23»73>evl27fvlplr<vl3e77 


，先日， 友 入から ファミコンの テトリス を 借 りて 遊び まくった。 そのと き BGM を ト 口 ィ 
>に してし まった ので あと は 地獄の 苦しみで ある。 なんせ， なんでもない ものまで あせつ 

： しまって ミスって しまう からで ある。 皆さん， テ トリ スの BGM は トロイカ にし ましよ 
>。 そうすれば， - t:^ のぼ' は^しめ ます。 水^ 稚 愛お I1U 
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5690 n='y2 f 23«77aay2,14e78a8y2,23»77ay2,3 2ay2,23»7 3*vl27>cvlp2r 
<y2,34e7 7vl3ay2,33ay2, 32a78aty2, 33ay2,34 

5100 o="«77ay2,33®73evl27>fy2, 14v6plrp38vl27y2, 1 4cv6p2r< y2 , 2387 
7vl3ay2, 14«7aa8y2,23«77ay2,32ay2,23«vl27e7 3>cv4plr<y2,23e7 7vl3ay 
2 t 34ay2, I4e78a8y2, 2367 7ay2,35ay2 t 23«vl27e73>fvlp2r<v 13977 

5110 p= M y2,23aay2, I4878a8y2 t 23e77ay2,32ay2,23*vl27e73>cv4plr<y2 
,34«77vl3ay2,33ay2,32978a&y2,33ay2,34»77ay2,33ay2, 14S78afcy2, 14a 

5120 q="y2,23aay2,14«78a8y2,23«7 7ay2,32ay2,23»vl27«7 3>cv4p2r<y2 
, 34«77vl3ay2 , 33ay2 , 32a78a&y2 , 33ay2 ( 34«7 7ayZ , 33»vl 27»7 3> fy2 , 14v6p 


Irp3y2, 14Bvi: 

7c< 

5130 

m— trk" 

,&) 

514C 

m trk ( i 

,b) 

5150 

m~trk{( 

,c) 

5160 


,d) 

5170 

m trk ( 

,d) 

5180 
5190 

a ■ 

t e) 
,c) 

5200 

m_trk(l 

,d) 

5210 

m_trk ( 

l,d) 

5220 

m_trk ( 

t,e) 


m_trk( 
m trk( 

»,f ) 
) t g) 

5250 

a trk( 

i,t) 

5260 

a trk( 

1,2) 

5270 

m_trk( 

l,f ) 

S280 

m_trk ( 

し 8> 

5290 

m_trk( 

i,f ) 

5300 

m~trk( 

),a) 

53ie 

m_trk( 

i, f ) 

5320 
5330 


),8) 
J, f ) 

5340 

m trk( 

},g) 

5350 

m trk( 

),g) 

5360 

m_trk( 


5370 

m_fcrk ( 


5380 

m_trk( 

i,h) 

5390 

m trk ( 

i,c) 

5400 

m_trk( 

i,d) 

5410 

m_trk( 



5420 

m— trk ( 1 

i,e) 

5430 

m— trk { 

i,c) 

5440 

m— trk ( 

i,d) 

5450 

m trk ( 

l,d) 

5466 

m— trk" 

),e) 

5470 

m_trk( 

l,f ) 

5480 

m_trk ( 

1,8} 

5490 

m_ t.rk ( 

i , f ) 

5500 

m trk ( 

),g) 

5510 

m— trk( 

i, f j 

6520 

m trk ( 


5530 

m trk( 

), f ) 

5640 

tn trk( 

),g) 

5550 
5560 

m_trk( 

i, f ) 

5570 

tn trk ( 
m 二 trk( 

i t f) 

5580 

m trk ( 

i,g) 

5590 

に trk ( 


5660 

m trk( 


5610 

m_trk( 

i,S) 

5620 

m_trk ( 

},h) 

5630 

m— trk ( 

J, J) 

5640 

d trk { 

)>k) 

5650 

in trk( 

3,1 ) 

5660 

m_trk( 

J, j) 

5670 

m trk( 

3,k) 

5680 

m trk( 

1,1) 

5690 

m_trk( 

3,m) 

5700 

m_trk( 

3,n) 

6710 

m trk( 

3,o) 

5720 

m_trk( 

i,p) 

573C 

m trk( 

3, ml 

5740 

m_trk( 

3,n) 

5750 

m trk { 

3 , o ) 

5760 

m~trk( 

S.q) 

5770 

m trk ( 

i t zz) 

5760 

/* 


5790 
5806 

/拿 

m— play 

) 


リス 卜 2 オーダ イン MZ-2500 版 


ORDYNE Round 1 (Onamco 

by CMA-Takanori Sato 
PLAV WAIT: PLAY INIT: CLEAR MAX: DIM AX(4,9) 
ST=PEEK«{0,&HFFF)+1:AD=0 


) , AX ( 3 , J ) :NEXT 

:AD=AD+1 :NEXT 


1090 FOR 1=0 TO 

4： FOR J= 

1 100 READ AX( I 


1110 NEXT:NEXT 


1120 FOR J=0 TO 

9 ： SWAP A 

1 130 FOR 1=1 TO 

4 ： POKES 

1146 FOR 1=1 TO 

4 ： POKE0 

=AD+1 :NEXT 


1158 FOR 1=1 TO 

4 ： POKES 

XT 

1160 FOR 1=1 TO 
XT 

4 ： POKES 

1170 FOR 1=1 TO 

4 ： POKE0 

1 180 FOR 1=1 TO 
XT 

4 ： POKES 

1190 POKEA ST, AD 


AND &HFP,AX{0,6) :A 

D=AD+5 

1200 NEXT 


i2ie ' 

1220 ' Melody (LFO 
1230 ' 

ON) 

1240 DATA 56, 15, 

2, 1,1 

1250 DATA 23, 1, 

1 ,, 3, 

1260 DATA 24 , 1, 

l t 3, 

1270 DATA 21, 1, 

1, 3， 

1280 DATA 19, 6, 

1, 7, 

1290 ' 
1300 ' Bass 
1318 ' 


1320 DATA 35, 15, 

. 0, 0, 

1330 DATA 28, 11 , 

1 , 4, 

1340 DATA 29, 10, 

1, 5, 

1350 DATA 28, 11, 

2, 5, 

1360 DATA 39, 13, 
1378 * 

2, 6/ 

1388 * Kon-Kon 
1390 ' 

1400 DATA 28, 15, 

0, 0, 

14ie DATA 31, 21, 

e t 12, 

1420 DATA 31 , 16, 

0, 8, 

1430 DATA 31 , 19, 

0, 4, 

1440 DATA 31, 16, 
1450 ' 

1460 ' Hoe-Hoe 

0, 7, 

1470 ' 

1480 DATA 56, 1, 

0, 0, 

1490 DATA 17, 13, 

0, 15, 

1500 DATA 15, 12, 

0, 15, 

1510 DATA 16, 14, 

0, 15, 

1520 DATA 31 , 0, 
1530 ' 

e, is, 

1540 • Snare Drum 


1550 ' 

1560 DATA 60, 15, 

2, 1， 

1570 DATA 31 , 0, 

0, 0* 

1580 DATA 31 , 15, 

13, 9, 


+AX(I,6)*&H40 
+AX( I , 9 ) *&H40 


:AD=AD+1 :NEXT 
+AX( I ,4) 


AD=AD+ 1 
AD=AD+1 

AD=AD+1 :NE 


AX ( 0 , 2 ) +AX (0,3) *&H80 , AX ( ft , 


DATA 31, 
DATA 3 I , 


Bass Drum 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
II AT A 


DATA 59, 15 
DATA 31 , 0 

DATA 27, 22 

DATA 27, 31 
DATA 31 , 12 


Melody ( LFO OFF) 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


886 DATA 

890 DATA 

900 DATA 

910 DATA 

920 DATA 


MAIN MELODY 

0$="tl2e 116 q8 94 vl5 o5 r8c4c4c4 (cccoJS vl 1 06" 

= "e7<a+4>e0d-4e-4d-4crcrd-d-re-&e-8e-rd-d-8. " 
='"«2 e-b-e-b-ebebf >c<f >c<g->d-<«-8 «0 r2r8e-re-8 S3vl3q 


Oq8 

2010 
2020 
2030 

2040 A6B*="»7a 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2U0 
2120 
2120 
2140 


-b-e-b-ebebf >c<f >c<g->d-<g-8 00 

8 . <eee-&e-Z&e-8>e-8e-4d-4c4d-4" 
• < e -4e-4&e-8>e-re-e-re-4e-4d-4c 
-490 '■ 

"«7d-8.<e0e-4e-24e-8>e-8e-4d-4c8<b-> 
"e_8*<e_&e_2.e_8>e_<e_>d_<e_>c<b_e_a 
M e7<a-8.«0>cic8<a-8&a-4&a-8b-8b-4a-4 


r2r8e-r<e-8>r8" 


AAA*='b-8>c<e-4e-44e-8>e-re-e-re-e-4d-4c4" 
AB«=A6B$+"<b-4>c4dcr<b-atb-4b-rb-r>c8. <b->dcr<b-ra-8. " 
AC$="s4a-4a4b-4 b-rb-r>c<b-r>e-Ae-8d-8c8<b-8> " 

, 3 

AD$="e-rd-rc8e-8c8<a-b->c<a-b->oiic4<a-4b-4> '• 
AE$="c8<b->c*c2 r2 rl" 


2150 
2160 


2170 
2180 


= "c<b-ra-fita-2> 
= "cr<b-ra-b-a- 


I="<g4a-4a4b- 


->c8<b-a->c8<b-a->e-rd-rcd-cd-e-8d-cca-b 
-ra-8a-4r4 r4 <b-4d8rdrde-8f 4 f4g4a-4f4> 
-8e-gb-r>crd2" 


102 Oh! X 1990.2. 


► いや あまい つた。 l*!"- き としが あると， ホ'' ン になる と はしらなかった。 だから 今まで^ 
たらなかった のか。 うん うん。 今度から ちゃんと 紀 入して バンバン 赏品を （> らおう （ちな 
みに^ はかなり く じ 運が悪い）。 しかし， メ ッ セージで 決める と はこ り やまた アジな まね を 
して くれた もん た'。 fgiS 宏 (18) ぉ啤 IH 


2200 AL$="vllc8v8c8 vlld-8v8d-8 vl le-9v8e- 


•2980 DN$="vl4>d-8vl0d-8vl4<r4vl3ggr«vl0grv8gg v6rgv4grv2ggrr r2 


2210 AM$="rl r2r8e-re-8r£ 
2220 AN$="vlle-8v8e-8vll< 


2230 AO$="rl r2r8e- r<e- 8>r8" 
2240 AP$="vllc8v8c8 vl ld-8v8d-8 vl le- 
vl5 <e4«g8.cegec®3vl3q6cr<gq8>vl5 @6" 


s— vllc<a-8v8a-8 


2258 
2260 
2270 
22S0 » 
2290 ' BASS 
2300 ' 

2310 BOS = '*tl20 «1 


e4gg8 . e4cc8 . e4gg8 .ce> m vl le-e-e-8 @4 <vl5cc" 
"®6e4ggB.e4cc8. e4gg8 . cegec83v 1 3q6cr< gq8> v 1 5 " 

e4cc8. e4gg8.cegecS3vl3q6cr<gq8> >80 vll" 


2330 BWa-rOa^a-g^g-gSqGWlq"! く a - r8>a_ く a_d>d>83q6c81q4 くく r 
r>a_<a-g_>g_93q6gSl q 4<a_a_r>a-<a-f>f>33q6c81q"W 

2340 B2$="e-r>e-<e-e>ee3q6geiq4<er8>f <fa->g->93q6c81q4<<r b- 
b->b-<b->fl3q6gaiq4<b->e->e-<a->a-<cfe-b-<" 

2350 * 2 


2370 B6AS= 


2380 B6B$="d-c<bb-" 
2390 B8$=B6AS+B6B$ 
2400 BB$=B6B$+"b-8> 


2416 BC$= 
cr<b-8 . " 


2430 BD$=">d-8>d-<rd-8>d-8<d-r>d-<d- 


2440 BB$=" rd->d-8<<a~ 
8d8e->e-<<b-8>d-c<bb-*' 
2450 BI$=B6A$+BB$ 
2460 ' 4 


Ba-8>a-<a-f >f <g->a-<" 

2480 BM*="e-8>e-<e-e>ee3q6geiq4<f&f8>f <ff+>f+«3q6g«lq4<r b- 8b - b 
->b-<b->e3q6g»lq4<b->e->e-<a->d-<cfeb<" 
2490 BP$= H a-8>a-<a-g->g"e3q6g»lq4<a-&a-8>a-<a-d->d->83q6ceiq4<< 
->g-«3q6g«lq4<ra-8>a-<a-f>f <«- 


2500 BQ$="e-8> 


>e83q6g»lq4 く f&f8>f く f f+>f+〉83q6ceiq4<<r 
>«3q6g®lq4<b->e->e-<a->d-<cfeb<" 

="e - 8>e - <e.-e>e«3q6s®lq4<f&f8>f<ff + >f+>S3qfic81q4<<r 
>«3q6geiq4<b->e->e-<a->d-<cfeb<" 


DRUM 


C0$="tl20 vl5 


q8 o5 a5cl6ccl6c .c .e8g»5ca8e" 


:16e4c85ce4cl6d 


[-16«5cl6@4c95cd4cl 


2520 
2330 
2540 
2559 
2560 

2570 01*="«5 {cc}d4cd5ce4ci6e5ccl6»4c95ce4cl6a5c 
5ccl6«4c05ca4c" 

2580 C2$="rl6e5cl6e4c«5ce4cl6e5ccl6e4c«5ce4c 
6e5c.«4ccc" 

2590 ， 2 

2600 C5$="a5c«4cd5ce4cd5ce4cl605ccl6a4c «5c»4c 1 6«5cc 1 Ge4cS5c«4c 
16«5ccl6«4c" 

2610 C6A$="d5c94ce5c@4ce5ce4clGd5ccl6S4c d5cd4c 16S5cc 1 6@4cd5cd4 
Cl6a5cl6" 
2620 C6B$="rl6e5cl684c" 

2630 CBS=C6B$+"e5ce4ce5{cc}@4ce5c84cl6a5cc 1604c 95ce4c®5 ( cc } 84c 
«5ce4cl6e5ccl6a4c" 

2640 CC$="e5ce4c®5ce4ce5ce4cl6e5ccl6«4c 96ca4c«5 (cc } »4ce5ce4c 1 6 
«5ol6«4 (cccc)c" 

2658 * 3 

2660 CD$=C6A< 

2670 CE$=C6B$+C5« 

2680 CI$^"a5ce4cd5cd4ce5cS4cl6@5cc 1604c 95c»4c 1 6@5cc 1 6«4c@5c94c 
160Scl6& cl6cl6fl4c05ca4c@5{cc}i»4cdSc94cl6e5cc 1684c «5c84ce5 { cc } « 
4oa5ce4cl6«5ccl6«4c" 

2690 ' 4 

2700 CL$="05c4e4c4e5 {cccc} 494c4 95c4e4c4d5 (cc) c»4c4 " 

2710 CM$="e5c.cl6e4ce5cc.cl6e4cS5c c . c 1 6»4cd5c {e6geed4cd6c<a> ) 2 

2720 CP$="«6ee5c(e4ce6g}85c86e84ce6 fcc(85c e5c«4ce5cccc { c96e ) «4 


2730 
2740 
2750 
2760 
2770 
2780 
2790 
2800 
2810 
2820 
2830 
2840 
2850 
2860 
2870 
288S 


="a5ce4c95ccce4ce5cc e5ce4ce5ccc86 {gel {ce}«4 { 
=" r«5ce4c«5cce4ce5cc fi5ce4c05cccc { cS6e } 04 {cc} 
= "e5ce4ce5ccc84c95cc ce4c«5cccc { cS6e I 84 {cc| " 


$="t 120 s0 m5000 116 q8 o4 


D2$="re-8<a-8>d-8<g8b-8b8>d-8d <b-8b-8 . b-b-8> r4 . " 
， 2 

D5»="m5000d-8d-8d-8.d-8d-8d-ml5000d-4 d-4e-4f4e-4" 
D6A$="m50O0c8c8c8 .c8d-8d-ml50O0d-4 m50O0c8c8d-8 .c8c8d-" 
D6B$="ral 5O00c4" 
D6$=D6A$+D6B$ 

DB$=D6B*+"m5000d8d8d8.d8d8dd4 d8d8d8 .d8d8dc<gf e-> " 

DCS= ''m】5000e-4e-4m5000e-8 .e - 8e-8 . e-8e-8e-8e-8e-d-Sc8 <b- 


2900 ' 3 

2910 DDS= 

2920 DE$= 
15000C4" 

2930 DI$= 

2940 DKS= 

2950 ' 4 

2960 DLi= 

2970 DM$= 


■m5000d-8d-8d-8.d-8d-a 
'e-4 m5000c8c8c8,c8d — 8 


D6A$+DB$ 
"ml5O08e- 


-4m5000e-8 . 


l-ml50O0d-4 d-4e-4f4" 
i-ml500Od-4 m500Oc8c8d-8.c8c8d- 


-8e-d-8c8<b- 


2990 
3000 

aeie 

3020 
3030 
3040 
3050 
3060 
3070 
3080 
3090 


"rl r2vl4>r8d-r<vl3d-8r8" 
"rl r2vl4>r8d-d-d-8r8< 80" 


116 q8 o4 c8c8<b-b-8>c8 r4 - 


'*c8c8<b-b-8>c8.c8<h-b-8.> c8c8<b-b-8>cc8c8<b- 
" rd-8<g8>c8<f8a-8a+8>c8c+ <a-8a-8 .a-a-8> r2" 


3120 E8 
3130 EB 
3140 EC 
3150 ' 
3160 ED 
3170 EE 

$=E6A$+E6B$ 


8f8.>" 

3180 EI 
3190 EK 

$=E6At+BB$ 



3200 ' 



8f8. > M 

3210 EL 




3220 EP 









-く a -） ■d -く cfebafJ" 
3240 ' 

3250 ' SUB 3 
3260 ' 
3270 
3280 
3290 
3300 
3310 
3320 
3330 
3340 
3350 
3360 F8 
3370 FB 
3 380 FC 
3390 ' 
3400 FD 
3410 FE 
3420 FI 
3430 FK 
3440 ' 
3450 FL 
3460 FP 
->B~<r8a 


rf*f8>f <ff+>f+<r8 b — 


3470 FQ: 


116 qfl o3 a-8a- 


vl4>>r8d-rd-8r8<<se M 
Vl4>>r8d-r<vl3d-8r8<s0" 


="f8f8f8.f8f8ff4 f4a-4a-4a-4 


F6B$="e-4" 

=F6A$+F6B$ 

=F6B$+"f8f8f8.f8f8ff4 f 8f8f8 . f8f8fr4" 


"f8f8f8.f8f8ff4 f4a-4a-4" 


=F6A«+FB« 


/13>a-f +d-f+vl4a-rbr>c+2<<s0*' 


f>f<g->g- 


"<<e-8>e-<e-e>e<rf&f8>f<ff+>f+<r8 b- 


r2vl4>r8d-rd-8r8<" 


3480 
3490 
3500 
3510 
3520 
3630 
3540 


3570 
3580 
3590 
3600 
3610 
3620 
3630 
3640 
3650 
3660 
3670 
3680 
3690 
37C0 
3710 
3720 
3730 
3740 
3750 
3766 
3770 
3780 
3790 
3800 
3810 
3B20 
3830 
3840 
3850 
3860 
3870 
3888 
3890 
3900 
3910 
3920 
3930 
3940 
3950 
3960 
3970 
3980 
3990 
4000 
4010 


' Intro 

PLAY A0S ,B0$ ,C0$ ,D0$ ,E0S ,F0$ 


PLAY A",B1$,C",D1$,E1$ 
FOR I=&H220 TO &H26A STEP 
SOUND lHA4,40+INT(I/256) 
NEXT 

P し AY A2$,B2$,C2$,D2$,E2$ 
PLAY Al$,Bl$ r Cl$,Dl$ > El$ 
FOR I=&H220 TO &H26A STEP 
SOUND 4HA4,40+INT(I/256) 
NEXT 

PLAY A4$ l BZ$ t C2$,DZ$,E 


PLAY A5»，B5«,C5«,D5$,E5» 
FOR I=4H29l TO &H2DF STEP 
SOUND iHA4 t 40+INT(I/256) 
NEXT 

PLAY A6AS , B6AS , C6A$ , D6A$ 
PLAY A6B$ ,B6B$ ,C6B$ ,D6B$ 
FOR I=&H267 TO &H3D5 STEP 
SOUND &HA4,4e+INT(I/256) 
NEXT 

PLAY A7$,B5$,C5$ t D5$,E5$ 
FOR I=*H291 TO &H2DF STEP 
SOUND iHA4,4e+INT(I/256) 
NEXT 

PLAY A8$,B8$,C5$,D8$ r E8» 
PLAY A9$,B5S,C5«,D5$ > E5» 
FOR I=&H3D6 TO &H44E STEP 
SOUND &HA4,32+INT(I/256) 
NEXT 

PLAY AAA$ , B6A$ , C6A* , D6 A$ 
PLAY AB$ , BBS , CB$ , DB$ , EB$ 
FOB I = «cH267 TO &H3D5 STEP 
SOUND &HA4,4e+INT(I/256) 
NEXT 

PLAY AC$,BC$,CC$,DC$ r ECS 


PLAY Al$,Bl« t Cl$,Dl$ r £l$ ) Fl* 
FOR I=&H220 TO &H26A STEP 2 

SOUND AHA4,40+INT( 1/256) ： SOUND &HA6 , 
NEXT 

PLAY A2$,B2$,C2S t D2$,E2$,F2« 
PLAY A1$，B1$，C1S，D1$,E1»,F1$ 
FOR I=&H226 TO &K26A STEP 2 


SOUMD &HA0, I AND 255 


SOUND &HA0, 


： SOUND I AND 255 

E6A$,F6A« 
£6B$,F6B$ 

6 

SOUND &HA0, I AND 255 

? 5$ 

2 

SOUND &HA0,I AND 255 

'8， 
'5$ 

2 

： SOUND &HA0, I AND 255 

E6A*,F6A$ 
? B$ 

6 

： SOUND 4HA0 , I AND 255 


► 3 Tlii|'X(W000 を H つたの は 「モ トスが でる かな一」 という， ほんのち よつ びりの キタ 

ィ があった からだ。 あれから； やっと； I', て くれた。 コントローラ キット を H つた^ 速 0h!X LIVE in '90 103 

にやら せて もらって 再び! き I りし. そして また XfWOOO で jyf しい! 5 まお が -'… 。 あ 一 うれ ひで， 
どつ ひ 一。 ドッ キン FMlRl で マンモス ハッピー!！ 佐々 木 ^政 （18) ほ) iKW 


ヾ 日本 音楽 著作権 協会 （出） 許諾 第 8972259-901 号 

リス 卜 3 魔女の 宅急便 


for MUSIC BASIC 


MUSIC By J.Hi3aishi 

Programe Arrange 


DEFINT A-Z:DEFSTR P:CLS 0 ： TEMPO 0 ： PLAY "T180" ； :DIM P(20) 
"TONE" ： "PLAY" : PLAY "" :END 


870 P{ 3)="I305V14L8R4RRRRRRRH E2&ERRRERERE4DEF2&FRRR 
880 P(4)="FRFRF4EFDRDBGFEDCRCRC4<B->C<A2&AR" :P( 10 ) = "R4> " +P( 4 ) 
890 P(5)="I205V12L4F >DDDC8<B-8L12R24 AAAAAAAAR24L4>C<B-B-B-A8G8 
L12R24 FFFFFFFFF24R4 

90C PI6)="L4AAAB8>C+8L12R24< AAAAAA AAA>DD6< BBBBBB24A4G4R24 GGG 
GGG24S4 

910 P(7)="R4I104V9 L8R8 F2FG4AB2 . <A4>D2DE4FC1 
920 P(8)="<B-2B->C4D<A2>D4F4 G2GFEDE1D2R8Q8 P3 
930 RESTORE 790 ： "TRK" ： PLAY " ; " ； 


LABEL "TRK 
READ A: IF 
PLAY P( A) ； 


1=255 THEN RETURN 
； GOTO "TRK" 


150 LABEL " PLAY" 


:BASS 


}="I503V15Q8L4 FRRRFRRRFRBBCBRC 
) = " FRCRGRCHGRCRFRCR 
)="FRCR<B-RB-R>CRCRFCFR 
) = " FRCR <B-RB-R> CRCRFFGA 
) = " <B-BB-R> FRFRGRCRFRFG 
) = "ARARDRDRGRGHCCDE 
)="FRD+RDRC+RCRCRFCFR 

) = " FRRFERREDRRDCBRR <B-RRB-ARRAGRR>G<ARAB->CRRR 
RESTORE 280： "TRK" ： PLAY " ： " ； 

DATA 1,2,1,3,4,5,1,6, 7, 1,2,1,3,4,5,1,6 
DATA 4,5 山 6, 6, 255 

' 2： PIANO 


: M I405V11Q7L4 CRRR < ARRR ARRRGRRR 
： " RARA8A8 > RCHC <RB-BB-8B-8> RCRC < 
:"RARA8A8RB-RB-8B-8>BC<RB-8B-8BAAR 
:"RABA8A8RB-RB-8B-8>RC<RB-8B-8RARA8A8 
i"RB-8B-8RB-8B-8 RA8A8RA8A8 RB-RB-RARA8A8 
"RA8A8RA8A8 RARA8A8 RBRB8B8>CRRR< 
:"RARARB-RB->RC<RB-RA8A8AR 

:"Vie AAAAGGGGAAAAAAAA B-B-B-B-AAAAB~B-B-B->DDDD CRRR<V1 


410 RESTORE 270 ： "TRK" ： PLAY " ： " ； 
420 * 

430 ' 3： PIANO 
440 ' 

="I404V11Q7L4 ARRRFRRRFRRRERRR 
="RFHF8F8RGRG RGR08G8RARA 
= "RFRF8P8RFRF8F8RGRG8Q8RFFR 
= "RPRF8F8RFRF8F8BGRG8G8RFRF8F8 
="RF8F8RF8F8 RF8F8RF8F8 
="RG8G8RG8G8 BFRF8F8 RGRQ8G8 QBRR 
= "RFRFRFRFRGRQRF8F8FR 

="Vie FFFFEEEEFFFFEEEB FFPFFFFFGaGGAAAA GRRR VII 
RESTORE 270:"TBK":PLAY " ： " ； 

* 4 ： PIANO 

="I4O4V10Q7L4 PRRRCRRRCRRRCRRR 
="BCBC8C8RERE RERE8H8RFRP 
= "RCRC8C8RDRD8D8RERE8E8RCCR 
= "RCRC8C8RDRD8D8RERE8E8RCRC8C8 
="RD8D8RD8D8 RC8C8RC8C8 RERBRCRC8C8 
="RE8E8RE8E8 RDRD8D8 RDRD8D8 ERRR 
= "RCRCRDRDRERERC8C8CR 

s"V9 CCCCCCCCDDDDCCCC DDDDCCCCEEEEEEEE ERRR VI 0 
RESTORE 270:"TRK":PLAY " ： " ； 

' 5 ： MELODY 

= " I 205V14L4C FFFE8F8Q2 . CGGGF808A2 . C 
="AAAG8A8B-B-B-8A8G8F8EEED8E8F2. 
="I305V15L8C4FRPRF4EFG2&GR C4aRQRG4FGA2fltARC4 
l-MARABAaGAB-RB-RB-AGFEREREADEFZacFB " :P{ 10 ) = "C4 "+P( 4 > 
:"I205V14L4 F>DDDC8<B-8>L12 CCCCCCCC6 L4C<B-B-B-A8G8L1 Z 
AAA AAAAAA A 4 

="L4AAAB8>C+8L12 DDDDDD<AAA>DD6 DDDDDDC4<B4> CCCCCCC4 
="R4I104VieL8 F2FQ4AE2. <A4>D2DE4PC1 
="<B— 2B_>C4D く A2>D4F4 G2GFEDE1D2R4Q8 
780 RESTORE 790 : "TRK" ： PLAY " ： " ； 

798 DATA 8, 1,2,3,4, 5,6,3,4, 7,8, 1,2,3,4, 5,6,3,4 
800 DATA 5,6,3,4, 10, 255 
810 , 

820 ' 6 ： MELODY 
830 * 

840 P(0)="I6O6V12Q8L8K10 AAG+AA+RAR FFEFGRFR<AAGAA+AGFERRRRR 
850 P( 1 )="I205V13L4C FFFE8F8G2 . CQaGF8G8A2 . C 
860 P(2)= "AAAG8A8B-B-B~8A8G8F8EEED8E8F2 . 


1000 
1010 
1020 
1030 


1060 
1070 


="I3O5V11Q8L8K0 
="R1R1R1R1 

P(2)="I605VieL12FFFFFF D+D+D+D+D+D+ " +STRING$ ( 1 2 , " D" ) 
= "CCCCCC<B-B-B-B-B-B-AAAAAAR2 

="I6O5V10L12H1R1R1R4FFFEEEDDD C+C+C+C+C+C+EEEEEE 
="FFFFFF FFFFFF R4DDDEEEFFF EEKEBE EKER4 
="I606V15L4FFFE8F8Q2.C GGGF8GSA2.C 
="AAAG8A8B-B-B-8A8G8F8 EEED8E8F1 
="I104V13L8 A2AB-4>C<G2.C4 
="F2FG4AE2.R4 D2DB4FC2F4A4 B-2B-AGFA1G1 
RESTORE 1080： "TRK" ： PLAY " ： " ； 

DATA 0, 1,1,1,2,3, 4,5, 6,7, 8,9, 1,1,1,2,3, 4,5 
DATA 6,7, 4,5, 6,7, 7, 255 


PGABMQ8 


="I304V 
CRRR 
I606V 


I104V 


0Q8L8K10 AAQ+AA+RAR FFEFGRFR < AAGAA + AGFER Q0(CDE 
0L12H24FFPFFF D+D+D+D+D+D+ " +STRING* ( 12, "D" ) 


CCCCCC<B-B-B-B-B-B-AAAAAA24R2 

0L12R1R1R1R4R24FFFEEEDDD C+C+C+C+C+C+EEEEEE 
FFFFFF FFFFFF R4DDDEEEFFF EEEEEE EEE24R4 

5L4RRRRE2.B EEED8E8F2.R 
FFFE8F8DD G8 F8E8D8 CCC<B-8>C8< Al > 


1L8R8 A2AB-4>C<G2.C4 


1210 P(9 

1220 RESTORE 

1230 ， 

1240 ' 9:PSG PERCUSSION 


F2FG4AE2.R4 D2DE4FC2F4A4 B-2B-AGFA1G2.4G8P3 
:"TBK":PLAY " ： '* ： 


P(7 


1260 
1278 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 ' 
1450 RETURN 
1460 ' 
1470 
1480 


K0"0S4, 1 , 15,0=3 Y7.48 Y6 , 0 08V12L4 
一 2G1G1G1G1 "2 
RGRGHGRG RGRGRORQ 
RORGRGRG RGRGRGGR 
RGRGRGRG RGRGRG8Q8GR 
G_G8G8"G_G8G8" G_08Q8"G_Q8a8~ 
G_G8G8"G G8GB— G R2. 
_RGRG8G8 RGBa8G8 - 
— RGBG8G8 RGRQ8G8 GR2 . " 
RESTORE 1360： "TRK" :PLAY " ： " ； 
DATA 0,1, 2,3,2,2, 5,5,5,6, 2,4 , 7,7,7,8 
DATA 2,3,2,2， 5,5,5,6, 2,3, 5,5,5,6 

DATA 2,4,4, 255 

' 10:PSG percussion 

P(0)="K2"0S4, 8,15,0=3 08V8L4 
RESTORE 


LABEL "TONE " 


90,36)=HEXCHR» ( "3C 


1490 MKM${&HB 
C IF IF 58 1 
00 00 00 00 0 
1500 MEM$(&HB 
P IF 19 50 1 
00 C2 89 14 0 
1510 MEM$(&HB 
F 9F 5F 94 0 
00 00 80 0 & 01 
1520 M£M${&H8220,36 
B 5F IF SD 12 0 
00 00 00 0 & 02 0 
153 & NEN»{&HB244 
8 08 58 98 0E 8 
00 C2 89 14 02 0 
1540 RETURN 


1 STRINGS 
:HEXCHR$ 


2 MANDOLIN 
=HEXCHR${ 


3 FLUTE 
FC t 36)=HEXCHR$ 


4 PIANO 
=HEXCHR$ 


5 W.BASS 
=HEXCHR« 


MARIMBA 

* FLUTE 


1550 ' 
1560 ' 

1 570 ' I was really down for a while f but I，m okay now 



suurtu otn.HH , 4 u t i r« j i t / ( 




FLAY A i J5,B」S,lZ$，LJ&S l t^Sf 

j |; '！ 纟 

4060 

' 3 

4070 


-1083 

PLAY ADi,BDS,CD$,DD$,ED$, 

4090 

PLAY AE$,BE$,CE$,DE$,EES, 

410Q 

PLAY AFS ,BDS ,CDS , DDS , ED$ , 

4110 

PLAY AG$ I BE$,CES,DES > EE$, 

4 120 

PLAY AH$,B5$,C5$,D5$,E5S , 

41 30 

PLAY AIS t BI8,CI$,DIS t EIS, 

4 14G 
4150 

PLAY AK4 , BC$ , CCS , DKi , EK$ , 


4160 ' 4 
"70 ' 
<1 180 PLAY 
4190 PLAY 
4200 PLAY 
4210 PI.AY 
4220 PLAY 
4230 PLAY 
4240 PLAY 
4250 PI.AY 
4260 ' 
4270 GOTO 3550 
4 280 1 



"6789010 
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マシン 語 カクテル in ZBO's Bar 


第 8 回- -ドライブに 連れてって (2 


シナリオ： 金子 俊- 
イラスト： 山 田 純 二 


》 カラン コロ 〜ン （ドアが 開く 音） 
源 光 （以下 光） ： こんにちは。 

マスター （以下 M) ： ようこち やん， お待ち 
かねの 人が 来たよ。 

ようこ （以下 Yo) ： も う， マスターったら あ。 

ひかるぎ み 

M ： いや あ， ようこ ちゃんつ たらね 「光 君 
にあげ るんだ」 つと か 言って ね， 咋 日お 店 
を 休んで チョコ レー ト を 作って たんだよ。 
Yo: 言わない つて 約束だった のにい。 
M ： まつ， いい じ や' ない の。 
Yo ： は い， 光 君。 味 は 保証で き な い け ど 



諸般の 事情に よ り， お預けと なって しまった ド ライプ ゲーム 講座の 
続編です。 今回 は ラスタ スクロール を 使って 道路 を 左右に 曲げた り 
上下の 起伏 をつ < る テクニック を 紹介し ましょう。 皆さんの 熱い ご 
要望に ffi えて 今夜 は 長老 もお 呼びして いますよ。 


M ： (傍 白 ） 毒物 飲料 じ やな いんだから。 
光： ありがとう。 君の 手 作 り が 食べ られる 
なんて •••••• 。 なんか 今年 はいい こと あり そ 

うだな あ （注 1)。 

長老 （以下 老） ： ほつ ほつ ほつ。 若い者 はえ 

えのう。 

M: まあまあ， そんなに ひがまなくても。 
老 ： だれ も ひがんで はお ら ん ぞ。 
メアリ 一 （以下 メ）： Why? バレン タ 
表 1 3D DRIVE GAME IOCS TABLE 


ィ ンテ" 一 と チョコレート? I can't under 
stand. (注 2) 

Yo ： それでね え 光 君， お願いが あるんだ け 
ど …… 。 

光： なんだい？ 僕に できる ことなら。 
Yo: あのね， 道 を 曲げて ほしいの。 
老： ようこち やん， いくら 光 君と はいえ ブ 
ル ドーザ じ やな いんだから 道 を 曲げる こ と 
はでき んぞ。 だいたい 御上が 許さん じ やろ 
5 o 

M: 違います よ。 本物の 道 を 曲げ るん じ や 
なくて， コンピュータの 話です よ。 実は こ 
の 前ね， 長老と 西 川 君が 帰つ た あ と に 光 君 
が ド ラ ィ ブ ゲーム を 作つ たんです よ 。 

老 . ム ふん。 

M ： でもね， 光 君った ら ページの 都合 と か 
で 道が 曲がる 前に 帰ち やつたん です よ。 
老： なるほど。 こら 光， チョコレート 貰つ 
たんだから 作って やれ。 
光： そんな こ と言われな く たって や り ます 
よ。 ようこ さんの 願い を 叶え. る ことができ 


サブルーチン 名 

サブルーチンの 機 有^ 

破壊 レジス 夕 

#sysiwiT 

IOCS イニシャライズ。 

AF, BC, 1 

#STICKI 

JOYST に Kl のス ティ ックの 状態 を 調べる。 A レジス 夕に 0し 
〜09„の 値が 入って く る。 方向 は テンキーの 1〜9 と 同じ。 

AF 

#STRIGI 

JOYSTICK 1 CO ト リ ガの 状態 を 調べる。 A レジスタに 0I H 〜03 H 

の 値が 入って く る。 第 0 ビッ 卜が トリガ 1 ， 第 1 ビット 力 《ト リガ 

2 に 対応して いる。 

AF • 

#PALET 

DE レジスタ を 用いる。 ノ、' レット コード D を カラ一 コー ド E に 変え 
る。 BAS に 風なら ば 「PALET D，E」 になる。 

なし 

#KPRT 

A レジスタ を 直接 仮想 VRAM に 送る。 

AF, BC 

#KVINIT 

仮想 VRAM をク リアす る。 

AF, BC, DE, HL 

#PAGE 

(@PAGE) で 示される ページ を 表示す る。 

なし 

#TRANS 

仮想 VRAM から テキス ト VRAM に 全 画面 転送す る。 

BC, DE 

#KROAD 

道 を 仮想 VRAM に 害き 込む。 

なし 

#KSKY 

空 を 仮想 VRAM に 害き 込む。 

なし 

#WAIT 

ァ ドレス @WAIT の 中身 を カウンタ とした ウェイ ト。 

な じ 


るの はこ の 僕 以外に はいません よ < 
老 ： ほつ ほつ ほつ。 若い のう。 



そんな こんなで 道 は 曲がる 


' KPT ルーチン K1 係で はァ ドレス @XY の 中身 を 
• LOCATE は 直接 @XY をい じる c 
' 基本的に 改行な ど はしない。 


(X, Y) として， 仮想 画面に 書き込みます。 


Yo: ねえ， どうやって 道 を 曲げる の？ 
光 ： 実は ブル ドーザ を 使って ね …… 。 
Yo ： そんな わけないで しょ。 
光： 本当 はね "すだれ'' を 使 うんだ。 
メ： Great!' テマ キズ シのス ダレ デス 力 
ァ ？ 

光： そうだよ。 

Yo ： どういう こと？ 

光： まあまあ'， ちょっと これ を 見て ごらん。 
力 キカキ …… （図 l-a)。 
Yo: たしかに 道 は 動いて いるけ ど， とって 
も 不自然 だと 思う。 
J 1 ： 1 think so, too. 

光 ： いまの はた だ 単に 平行四辺形に 曲げた 
せいなん だよ。 それじゃ あこつ ち を 見て ご 
らん （図 l-b)。 

Yo ： あっす ごお〜 い。 ちゃ あんと 曲がって 
見える ！ 

光 ： すだれに 絵 を 描いて 横に 引っぱつ たみ 
たいで しょ。 

Yo: なるほど。 それです だれか あ。 

老 ： 専門用語で いう 横 ラスタ スクロールと 

いう やつ じ やな。 

Yo ： ラスタって なに？ 
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光 ： 画面 モー ドで 640X200 ド ット とか ある 
でしよ， あれの 1 ドットの 横 ライン 1 本分 
を 1 ラスタと 数え るんだ。 640X200 だった 
ら 640 ドク ト ある 横 ライ ンカ ? 200 ラスタ ある 
つて こと さ。 わかって くれた かな？ 
Yo ： うん。 

M ： ところで 光 君， なに か 飲み物で もい か 
がです ？ 

光： なんです 唐突に。 さて はなん か 新しい 

メニューが 入った とか？ 

M ： ふ ふ ふ， これです よ， 素肌 110( ィ チイ 

チ マル）。 まあまあ お試し あれ。 

光： じゃあ ひとつ …… 。 なんた-す これ は， 

まとも な 味 じ やないで すか。 

M ： そ， そんな あ？ 期待した のに。 

Yo: ねえ 光 君い， 横 はわかった けど， 縦 

は'？ 

光： 縦って いうと 道の 上下 だね。 どう すれ 
ばいい と 思う ？ 

メ： ョコ が ブル ドーザな らタテ は クレーン 
シャ。 

光 ： そんな わけない でしよ。 
Yo ： 縦って こ と は 坂道よ ねえ。 
光： うん。 

Yo ： 坂道つ てこと は 上 り と 下り が あ る の 

よねえ。 

光： うん。 

Yo ： 平坦な 道との 違い か あ …… 。 
光 ： う〜 ん。 

メ ： ヮタシ わかった アル ョ。 
Yo ： うつ， やる わね。 
光 ： さすが メ ァ リ 一。 

メ： マ カセ卜 キン シャイ。 サカ ミチ は 上る 
の タイ ヘン， 下る のラ クチン あるね。 
光： うん うん， それで？ 
メ ： ソ レ ダケ。 

老： ほつ ほつ ほつ。 ヮシ がか わりに 答えて 
やろう。 つまり じ やな， 道が 上下す るって 
こ と は， 地平線 も 上下す るって ことになる 
のじ やよ。 
Yo: そうね え。 

光： でも そ れ だけで は 完璧 と は 言 え な いん 
です よ。 

老： そうじゃのう。 
Yo ： どうして？ 

光： 道に 角度が ある ことによって， 見える 

範囲の 面積が 変わって く るんだ。 

Yo ： わつ かんな ""い。 

老： ほつ ほつ ほつ， ようする にじ や， 遠く 

の ものが 小さ く 見える というの はわ かる じ 

やろ。 

Yo ： ふむ ふむ。 

老： そしたら， この 図 をよ 〜〈見て おくれ。 
力 キカキ …… （図 2-a)。 


Yo ： どれ ど れ。 

老 ： 観測者 は 0 の 地点から 道 を 見て いる わ 

け じ や 力 5 ， A 地点 と B 地点 と C 地点 を 見 比 

ベて 1 0 と h では 1, の ほうが 遠い し， し と レ で 

は 1 2 の ほうが 遠い。 よって C がいちばん 小 

さ く 見え， B, A の 順番になる。 

メ： アツ タリ 前 田の クラ ッ カー。 

老： これこれ 話 を 最後まで 聞かん 力'。 

メ ： ドー モス イマ セン。 

老 ： それで はこつ ちの 図 を 見て もらおう， 

力 キカキ …… （図 2-b)。 

Yo ： 今度 は 道が 上って いるの ね。 

老： そうじゃ， そうすると B 地点が B' 地点 

までき たと しょう。 こうなる と I, より 1 にの 

ほう 力 5 短く なる じ やろ。 

メ ： フム フム。 

老： つまり， B 地点よ り B' 地点の ほう 力 5 ~, 

観測者 にと つて は 近くなる のじ や。 

メ： Oh ！ ヮ ンダ フル。 

老： そこで， 先 ほどの 図 （図 2) で 説明し 

たよ う に B' の ほうが B よ り 近いの じ やか 

ら， B に比べて 大きく 見える。 実際に 考え 

てみ ると そこ の 部分の 面積が 大 きくなる と 

いう こと じ やな， 光。 

光： まさに そのと おり。 さすが は 長老。 

図 1 道路の 曲げ 方 


老 ： ほつ ほつ ほつ。 

Yo ： 坂道の 作り方 はわかった けど， プ ログ 

ラムで は ど うやる の？ 

光： 坂の 面積 を 増やせば いいんだ から， そ 

の 部分の ラスタ を コピーして 重ねれば いい 

んだ。 

Yo ： なるほど ねえ。 

光： まあ， だいたいの ボイ ン ト は 押 さ え た 
から， そろそろ プログラム でも 組んで みま 
すか。 


ソフ 卜の 仕様 はこうしょう 


光： 今夜 もま ず 仕様 か ら きっちり 決めて い 
こ う 。 

Yo ： さんせ一 い。 

メ ： アル 力 リ せ〜 い。 

M ： ちょっと 違う よ 一な 気がする.。 

光 ： これから X 1 ffl に プログラム を 作 るん 

だけど， さっき 話して たと おり 本当に 1 ラ 

スタ ずつ スクロール を していつ たんで はか 

なり 重そう だか ら ， PCG を 使つ て ス ピー ド 

を 稼ごう と 思 うんだ。 

Yo ： PCG つ て， ずっと まえ に 西 川 君が 3 重 
横 スクロール を やった と き に 使って たやつ 

ね (注 3)。 





CCD 
一 


図 2 起伏の つけ 方 



A B 


C (a) 
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光： そうだよ。 こ の PCG つて やつ も 奥が 深 
い 力' らね， そのうち マシン 語で 教えて あげ 
るよ。 


Yo ： うん。 

光： そこで PCG を 画面に 書き込む 方法の 
話ね。 垂直 帰 線 期間 信号 を 見張つ ておいて 
ディ ス プレイ に 書かない 瞬間に データ を 書 
き 込む 方法な ら ば 80X25 文字 モー ドで も ち 
らっ きをな くす こと はでき るんだ けど， 今 
回 は 40X25 に して テキス 卜 画面 を 2 枚に し 
てち らっ きを 抑える こ と にす る。 
Yo ： なんとか カント 力 うんち や ら 信号つ 
てな に ？ 

老： ほつ ほつ ほつ， 垂 [10 帚 線 期間 信号 じ や 
な。 普通の テレ ビゃ ディスプレイ は 1 秒 間 
に 60 回 も 画面 を 書き換え ている のじ や。 
Yo ： ふ 〜ん。 

老： そこで テレビ は 上から 順番に 線 を 書い 
ていって， いちばん 下まで 行ったら また 上 
に 戻る というの をず つ と 繰り返して いるの 
じ やな。 

Yo ： テレビって 律儀者 だつ たのね。 
老： そこで 上に 戻る 瞬間に さすがの テレビ 
に も わずかな 空白の 時間が でき るの じ や。 
光： そう， その 時間に G-RAM や VRAM に 
書いて おけば 岡 面 はち らっかない。 
Yo ： 言わば テレビの 隙 をつ く わけ 力'。 
老： そういう こっち や。 
光： 話を铳 ける と， グラフィック データ も 
2 画面 分 だから 初期設定 用に ページ 0 から 
ページ 1 への コ ピ一 も 必要 かな。 tur 
boBASIC な ら さほど 気にならな いけど， 旧 
BASIC の LINE 命令 はお 世辞に も 速い と は 
いえない からな あ。 ついでに 画面が 明るす 
ぎた みたいだ から 地面に ァ ミ を かけよ う。 
Yo ： アミって。 

光： 兄れば わかる よ。 AA H = 10101010,, と 
55 H = 01010101 B で， 1 ラスタず つに AND を 

と る んだ。 

老： ほつ ほつ ほつ。 市松 模様が で き るん じ 

やよ。 

Yo ： ふ ~ ん。 


光： あと は ページ 切り替えの サブルーチン 
が あれば なんとかな るだろう。 
Yo ： あれ， 今夜 は BASIC から il: さない の ？ 
光： この 前の ノウハウで なんとかな るん じ 
やない かと 思って ね。 

老： な あ 光 君よ， 道 を 描 〈の を ひとつの サ 
ブルー チンに しち まえ ば 楽 だ と 思う のじ や 
がな あ。 

光： それ はいいで すね。 でも 拡張する のが 
大変に な りません？ 

老： ソースで 打ち込んで いればた いした こ 

と はない じ やろう。 

フ t ： まあいつ 力 'o 

fif 作って しまえ プログラム 

光： まず 前の 画面 を 全部 消す。 それから 奥 

の ほうに ある も のから 順番に VRAM に 書 

き 込んで いけば いいんだ な。 

Yo ： な んで奧 の ほうから 描く の？ 

光 ： 重ね合わせ を 考えな 〈てす むから ね。 

Yo ： ふ 〜ん。 

光 ： だから 空 を 描いて 奥の ほうの 道から 描 

く こ と にす る。 

光： え 〜と， あれが こうで， これが ああで， 

…… びぎ や！ 

Yo ： どつ どう したの ？ 

老 ： ほつ ほつ ほつ。 源氏の 君と もあろう 者 

がパニ ックを 起こ した と は 言い 辛い じ やろ 

う て。 

光 ： お 恥ずかしい。 

Yo ： やっぱり， アル ゴリ ズム をき つち り 作 
るの が 肝心な のね え。 


光： う 〜ん， なんとか できた けど イマ イチ 

気に く わない な あ。 

Yo ： どう やつ て 動かす の ？ 

光： ジョイ ステ イツ クの 上下 左右で 道が 觔 

く。 一応 トリガーが アクセル になって いる 

の はこの 前と いつ しょ だよ。 

老 ： すだれ を 動かす の は ど うやって るの か 

な ？ 

光 ： 本当 は 計算して 求める つも りだつた の 
です が， 今回 は テーブル を 用意して 対処す 
る ことにしました。 

老： なるほど 道の 曲がり 具合が 気に入らな 
かったら， テーブル を 直す だけで いいの は 
便利 かもし れんのう。 デジタル 積分 をす る 
より は 速くな り そ うだし。 
光： さら に ラスタ スクロール はやって いる 
んで すが ラスタ コピー を やって なかった り 
す るんで す。 とりあえず 地平線の 上下 だけ 
はします が, 

老 ： そ れ では 上下の 感党は 物 足 り な く な る 
じ やろうて。 
光： まこと に 面目ない。 
老 ： アル ゴリ ズムで 手を抜 く とどうな る か 
と いう 悪い 見本に なって し まった ようじ や 
な。 もっと 研究して からちゃん とよう こち 
やん を ドライブに 連れてって あげなさい。 
光 ： はい。 

Yo ： 期 侍 してる からね。 

—つづ く 一 

洤 I ： 光 君の I 年 は バレンタインに 始まり， バ 
レン タインに 終わる。 

注 2 ：ノ、 'レン タイン デ一 と チョコレートの 危な 
い 関係 は 日本 固有の ものら しい。 
注 3 ： 1989 年 II 月 号 参照。 
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MASTER'S MEMO 


O 今月の プログラムの 中で KPALET と (t 
STICK1, KSTRIGl は 先月に 作った サ 
ブルー チンです。 なお， 仮想 VRAM の 採用 
などの 理由に より， PRINT ルーチン は 新 
しく 作り直しました。 

O 今月の サブルーチン では， ひとつ 面白い 
こと を やって いるので， ZB0 の 動 さ をよ 
~< 眺めて みて ください。 VRAMINIT か 
ら 始まる Video RAM の イニシャライズ 
ルーチンで すが， 途中の (tKVINIT のと こ 
ろで 最後に RET が 入って います。 普通な 
らば ここで 呼び出した ところに 帰って しま 
いそうで すが， #KVINIT の 前で スタック 
ポインタに なにやら VRINIT の アドレス 
を PUSH しています。 つて ことで 闩 ET は 
スタックポインタから 帰るべき 場所 を 
POP して その 場所に JP する 命令です の 
で， 結果 的に は VRINIT に JP する ことに 
なります。 しかし， 普段 は あまり やらない 


ほ ラ がいい かもしれ ません。 
〇 仮想 VRAM を イニシャライズ する ルー 
チンの 中に 出て さたし DIR 命令に ついて。 
これ は プロ ック 転送と 呼ばれる 命令で HL 
で 示される ァ ド レスの データ を DE で 示さ 
れる アドレスに 已 C バイ 卜 分 転送 するとい 
ラ ものです。 これ を 使って， 仮想 VRAM の 
先頭に スペース を ひとつ 書き込み， HL に 
先頭 アドレス， DE に 先頭 アドレス +1, 
已 C に 40x25 — 1 を 入れて LDIR とすると 
仮想 VRAM に スペースが 書き込まれ， す 
ベて 消去され ます。 この 方法 は 一般的な の 
で 覚えて おさましよ ラ。 
0@R AT ABLE で 始まる テーブル は 道 
を 描く ための もので， 1 グループが 8 バイ 
卜で でさて います。 1 バイ 卜 目が 道の 幅， 
2 バイ 卜 目が 基本の X 座標で， 残りの 6 バ 
ィ 卜 は それぞれ 左右に 6 段階 動いた ときの 
オフ セッ 卜です。 


リス 卜〗 表示と PCG 


Z ： CLEAR &HD000 


+L+I*0+0) ,PSET, 


3D000 

A , ( 0PAGE ) 


(0PAGE) ,A 

#KVINIT 

#KSKY 

fKROAD 

BC f $3000+40 

DE.303E7+1-4 

参 TRANS 1 

#PAGE 

HAIN2 


HL.aCOUNTER 
(HL) 

NZ.UPDOWN 


HL,«SUDARE 
B, (HL) 
STKIN 


CUPDOWN 
(HL) ,E 


#STICK1 
HL.flSLINE 


#WAIT 
DE, 

# PA LET 
DB, $0704 

#PALET 


30 WIDTH 40 UNIT :CLR '.DEFINT A- 
40 LOADM "3D DRIVE. X" :GOSUB 220 
50 ' 

60 ' * Draw Ground 

70 ， 

80 SCREEN O»0 

90 FOR 0=1 TO 7 :L=(0-1)*7+L 

100 FOR 1=1 TO 7 

110 LINH(0,39+L+I*O)-(319,39 

120 NEXT 

136 NEXT 

140 ' 

150 CALL &HE000 
160 ' 

170 ， * Main Loop 
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190 WHILE 1 
200 CALL &HD000 

210 WBKD 

220 ， SET PCG 

230 DEFCHR$ 

eeeeeeeee" ) 

240 DEFCHR$ 
FFFFFFFFF" ) 
250 DEFCHR$ 
5AA55AA5 5" ) 
260 DEFCHR 搴 

eeeeeeeoo" ) 

270 DEFCHR9 
FFFFFFFFF") 
280 RETURN 


=HEXCHH$( 
=HEXCHR*( 
=HEXCHR$( 
=HEXCHR« ( 
=HEXCHR$( 


FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 




'ール はずる い。 川 HI 稚洋 (20) 枘水 111 


eeee 

D000 

B7 

D004 CB 

38 

D008 3C 
D009 
D089 32 
D00C 
D00C CD 
D00F CD 


93 DEC D 

94 LD B,4 

95 CALL #PALET 

96 ； 

97 MLOOP2 

98 CALL #STRIG1 
9B LD D|A 

00 LD A, (eWAIT) 

01 RR D 

02 JP NC, BRAKE 

03 CP IB 

04 JP C.STWAIT 

05 SUB 5 

06 STWAIT 

07 LD («WAIT) ,A 

08 JP MLOOP 
69 BRAKE 

10 CP 250 

11 JP NC, STWAIT 

1 2 ADD A , 3 

13 JP STWAIT 

15 ORG SDFO0 


16 B PAGE 

17 DS 1 

18 »WAIT 

19 DS 1 

20 «XY 

21 DS 2 

22 «LINE 

23 DS 1 

24 0SLINE 

25 DS 1 

26 9SUDARE 

27 DS 1 

28 aCOUNTER 

29 DS 1 

30 9BPLT 

31 D3 3 
32 

33 


Biee 
Biee 

El 00 
E100 

Eiee ei 00 ic 

8103 3E 07 

E105 ED 79 

E107 85 

E108 ED 78 

B10A B6 3F 

E10C ED 79 

B16E C9 
E10F 

E10P C5 

B110 ei 00 1C 

El 13 3E 0E 


D090 
D091 
D893 
D096 
1)096 
D096 
D099 
D09A 
D89D 
D09F 
D0A2 
D0A4 
D0A7 
D0A9 
D0AS 
D0AC 
D0AF 
D0AF 
D0B1 
D0B4 
D0B6 
D0B9 
DF60 
DF00 
DF00 
DF01 
DF01 
DF02 
DP02 
DF04 
DF04 
DF05 
DF05 
DF06 
DF06 
DF67 
DF07 
DP68 
DF06 
DFQB 
DF0B 
DF6B 
DF0B 
DF0B 
DF0B 

B000 

讓 0 
B603 

B009 
B00C 
B00C 

Beep 

B011 
B012 
B014 
B015 
B017 
B018 
B01A 
B01B 
B61D 
B01B 

E621 
B023 
B024 
E026 
B027 
B027 
B027 


3D DRIVE IOCS 


40 #3YSINIT 


L STKINIT 

L PL/TIN IT 

L AM I COPY 

L VRAMINIT 

,8PAQE 


ALINE 
aSLINB 
0SUDARB 
«COUNTER 


JE100-3PACE 


BC,$1C0O 
A, 07 
(C),A 



BC 

BC.S1C00 


F 0 Flo 0 0 0 0 IF 8 0 2 117 1 2 • 

UED DD DED D D D D B D D D E 0 K o E E t 

« 6 F 7 21 6 F 7 0 9 1 F 2 B 1 6 2 c 5 7 3 3 9 5 B 7 6 5 4 5 1 7 <D_1 

106 0 5 0 0 0 5 4 F 5 5 5 7 5 0 s 10 0 6 0 0 0 0 F 0 5 0 5 0 F 0 e 

"DD 15 2 6 1 E D B 2 D E B 2 B 2 c B 2 B B A 3 D 1 B 2 8 A 9 E E 8 5 9 E B 0 4 9 D 1 D 1 D E 5 D u c A ^ ^ ^ 3Et 

Jcc 2 3 c 3 2 5 c c c 1 3 B c cc 1 c c 3 B D 7 C2EDEDC 7 p D 3 c 7 F o 3 c c 1 c 1 c ID c D 1 7 a D D 5 1*1 

"E144478BDD014699ACD0025568BDB112268ADF233467899ACDBFFF258BBEell^56789AAB^ 

1122222222233333333344444444445s655B5556666666666666666777777888888888888n 

UDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDODDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD-DDDDDDDDDDDDDDDDDECDEn 




E £ E B D 

0 9 B A 0 A 

0 4 7c 0 A 

D D D D 1 D 

c c c c 2 <- 



B 
E 

15 ED 79 
L17 es 

183 
184 

OUT 
DEC 

(C) , A 



E1AF A2 

B 

18 ED 78 

165 

IN 

B 

A,(C) 



E1B0 
E1B0 F5 

B 

IB C9 

166 

POP 

BC 



E1B1 78 

E 

■1C 

i e f Ka i 
188 #STICK1 




E1B2 83 
E1B3 47 

E 

1C CD 0F 

El 189 

CALL 

STKIN 




E 

IF D5 

190 

PUSH 

DE 



g * " 

B 

20 57 

191 

LD 





B 

L21 IE 03 

192 

LD 

E t 3 



E1B7 

B 
E 

L23 3E 05 
L25 

193 
194 

LD 

AS 




E 

[25 CB 1A 

196 

RR 




E1B8 93 

B 

27 DA 21 

El 196 

JP 





B 

2A 83 

J97 

ADD 

A,E 



B1BA 03 

E 

2B 

198 3TK1 




E1B6 2B 

B 

L2B CB 1A 

199 

RR 

D 



E18C 7C 

S 
E 

L2D DA 31 
L3d S3 

El 200 
201 

JP 
SUB 

C ,STK2 

■ E 



E1BD B5 
ElfiE C2 

B 
B 

m 

L31 CB 1A 

202 
203 

3TK2 

RR 




E1C1 

bici CI 

B 

L33 DA 37 

El 204 

JP 

C.STK3 



E1C2 3E 

B 
B 

136 3D 
137 

205 
206 

DEC 

3TK3 




B1C4 80 

E 

137 CB 1A 

207 

RR 

D 



E1C5 47 
B1C6 D2 

E 

139 DA 3D 

El 208 

JP 

C3TK4 



E1C9 C9 

E 

13C 3C 

289 

INC 





B 
E 

13D 

13D Dl 

210 3TK4 

21 1 POP 

DE 



B1CA 

B 
E 

L3S C9 
13F 

212 RET 

213 #STKIG1 




E1CA 

B 
E 

13F CD OF 
142 F6 9F 

El 214 
215 

CALL 
OR 

STKIN 
$9F 



E1CA 21 
B1CD 36 

B 
B 

144 2F 
L45 87 

216 

CPL 
RLCA 




E1CF E5 
E1D0 21 

E 

146 07 

21B 

RLCA 




B1D3 E5 

B 

L47 07 

219 

RLCA 




E1D4 

E 
E 

48 C9 
L49 

226 
221 

RET 




E1D4 21 
S1D7 3E 

E 

E 

49 

222 
223 

PALET D,E 




B1D9 77 
E1DA 11 

B 
E 

49 
49 

224 

225 PLTINIT 




E1DD 01 
E1E0 ED 

E 

49 21 08 

DF 226 

LD 

HL,aBPLT 



B1E2 C9 


4C 36 AA 
4g 23 
4P 33 cc 

227 
228 
229 

LD 

INC 

LD 

(HL) $AA 



E1E3 
E1E3 El 
E1E4 34 
E1K5 CD 


51 23 
52 36 p@ 
54 eg 
55 

£o v in レ 

231 LD 

232 RET 

233 #PALET 

( HL > , $F0 



E1H8 
E1E6 35 
E1E9 CD 


55 p5 

234 

PUSH 

AP 



E1EC 

B 

5g C5 

235 

PUSH 

BC 



E1EC 01 


57 D5 

236 

PUSH 

DE 



E1EF 11 

B 

58 E5 

237 

PUSH 

HL 



E1F2 D5 


SB 7A 

238 

LD 

A|D 



E1F3 26 

g 

5A 16 01 

239 

LD 

D ( $0 1 



E1F5 CD 


5C B7 

240 

OR 




E1F8 Dl 

E 

5D 28 05 

241 

JR 

Z ( PLT2 



E1F9 01 

-： 
ミ： 


242 PLTLOOP 




B1FC 


cir no 0iO 

243 

RLC 




ED 

„ 


244 

DEC 




gljrg 03 


$2 20 FB 

245 

JR 

HZ , PLTLOOP 



E1FF IB 
E200 7 A 


64 

g4 21 08 

246 1 
DF 247 

»LT2 

ULi QBPLT 



E20 1 B3 


o 1 0 1 H J 

10 248 

' LD 

BC i S 1 00 j 



g20 2 n ' 



249 PLT3 




E205 C9 



256 

LD 





】： 


251 

OR 

* 



E206 

_： 

6C CB 0Q 

252 

RRC 




E2B6 


6£ 38 0 1 

2S3 

JR 




£206 



254 

XOR 




E206 F5 

^, 


255 PLT4 




E207 C5 

B 

71 77 

256 

LD 

(HL) ,A 



E208 01 


7 c ED 7 9 

267 

OUT 




E20B 3E 

E 

74 23 

26B 

INC 

HL ' 



E20D ED 


75 04 

269 

INC 

0 



E20F 0C 

E 

76 0D 

260 

DEC 




B210 3A 

E 

77 20 Fl 

261 

JR 

NZ.PLT3 



E213 B7 ' 

E 

79 El 

262 

POP 

HL 



E214 17 



263 

POP 

DE 



E215 17 


7B ci 

264 
265 

POP 
POP 

BC 
AF 



E216 ED 
E218 CI 

B 

お C9 
7B 

266 
267 

RET 




E219 Fl 
E21A C9 

E3 

7B 

268 
269 

AMIKAKE Sl COPY PAGE0 to PAGE1 



E2 IB 
E21B 


7g 

7E ' 

270 

271 AHICOPY 




H21B 
B21B 

£ 

7E F5 

272 

PUSH 

AF 



E21B 01 

E 

7F C5 

273 

PUSH 

BC 



E21E 11 

B 

80 D5 

274 

PUSH 

DE 



B221 


81 E5 

275 

PUSH 

HL 



E221 F5 
B222 E5 

E 

82 

a £ a l vo 

276 
40 277 

LD 

BC t $40O0 



B223 
E223 21 


85 1 6 55 

278 

LD 

D,$55 




g Y J£ 00 

279 

LD 

E,$00 

P 八 GEO > PA GEO 


B226 3A 

E 

89 CD AS 

El 280 

CALL 

COPY 



E229 B7 

E 

8C 01 00 

48 281 

LD 

BC.S4800 



E22A 17 

E 

8F 16 AA 

282 

LD 

D.tAA • 

SAA= 1010101 00 


E22B 17 

E 

91 CD A9 

El 283 

CALL 

COPY 



p ゥゥ on 

E 

94 

284 





B 

94 01 00 

40 285 

L.D 

BC,S4000 




E 

97 16 FF 

286 

LD 

D, $FF 

$FF= NO MASK 


222E 04 

E 

99 IB 04 

287 

LD 

E, $04 

PAGEB > PAQE1 


g2'F ED 

B 

9B CD AS 

El 288 

CALL 

COPY 



E231 03 

B 

9E 01 0C 

48 289 

LD 

BC t S48eO 



E232 IB 

E 

Al CD AG 

Bl 290 

CALL 

COPY 



E233 7 A 

S 

A4 

291 





E234 B3 

E 

A4 El 

292 

POP 

HL 



E235 C2 


A5 Dl 

293 

POP 

DE 


E238 

E 

A6 CI 

294 

POP 

BC 


B238 El 


A7 Fl 

295 

POP 

AF 


E239 Fl 

E 

A8 C9 

296 

RET 



E23A C9 

B 

A9 

297 COPY 




E23B 

E 

A9 C5 

298 

PUSH 

BC 



E23B 

E 

AA 21 E8 

03 299 

LD 

HL f $03E7+l 



E23B 

E 

AD 

300 COPY1 



E23B 

E 

AD ED 78 

301 

IN 

A, (C) 



E23B F5 



JP 

NZ.COPYl 


POP 
LD 

BC 

A，$10 


ADD 

A,B 


LD 

B,A 


JP 
RET 

NC.COPY 

； INIT 

ALL Video RAM 

VRAHINIT 


PGINIT 




LD 

HL,ePAGE 


LD 

PUSH 

1HL) ， S00 
HL 


LD 

HL, VRINIT 


PUSH 

HL 

fKVINIT 




LD 

HL,«KASOU 


LD 

A, $20 


LD 

(HL) ,A 


LD . 

DE.0KASOU+1 


LD 

BC,$03E7 


LDIR 
RET 


VRINIT 

POP 

HL 


INC 
CALL 

(HL) 
#TRANS 


DBC 
CALL 


ATINIT 




LD 

BC, $2000+40 


ID 

DE.303E7-40 


PUSH 

DE 


LD 

K,$27 


CALL 

ATINI2 


POP 
LD 

DE 

BC, S2400+40 

ATINI2 




OUT 
INC 

— m 


DBC 
LD 

DE 


OR 



JP 
RET 

NZ.ATINI2 

； PAGE 

CHANGE 


#PAGE 




PUSH 

AF 


PUSH 

BC 


LD 

BC, S1S00 


LD 

A,$0C - 


OUT 

(C),A 


INC 



し D 

A, («PAOE) 


OR 
RLA 



RLA 
OUT 
POP 
POP 

(C),A 

BC 

AF 

*RET 

； TRANSPORT KASOU Video BAM 

#TRAN8 




LD 

BC, 33060 


LD 

DE, $03E7tl 

#TRANS1 




PUSH 

AF 


PUSH 

HL 


LD 

HL , SKASOU 


LD 

A, («PAGE) 


OR 



DANGER 
JP VRINIT 


KASOU V - RAM 


(»PAGE)=1 
TEXT V-RAM 


(«PAGE)=8 
TEXT V-RAM 


START ADDRESS 
BYTE 


404 GRAHO 


NZ.GRAMO 


； KASOU Video RAM PRINT 
#KROAD 

PUSH AF 


，相 模. にや 人'?': は >Mr-# か ら誠 に 科 人 へ と 校お が 変わ り ま す。 
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E2DC 
E2DD 


B2E9 
E2EA 
E2EC 
H2EC 
E2ED 
H2EE 


PUSH 
PUSH 


H し， $0000 
DE.40 
BC , ( »XY ) 


DJNZ KADCL2 


LD BC.SEC00- 


E2F2 44 4D 


WAIT ROUTINE 


DE= INDEX 
E=DISP 


C= CHARACTER 


B2F7 ： 

E2F8 

E2FA 

B2FA ' 

E2FD 

E2PE ； 

B2FF i 

B302 

E302 

B303 i 

B304 

B3e4 

E30S 

E308 

E30S 

E309 

E30A i 

B30D 

B30D 

B30E 

E30F 

B3ep 

E30F 


E39F 
E30F 


S321 
B324 
B327 
B329 
B32C 
B32F 
B331 
B334 
E337 
B339 
S33C 
E33F 


PUSH AF 

LD a, iee 

CALL WAIT3 

DEC A 

OR A 

JP NZ.WAIT2 


PUSH AF 

LD A, (AWAIT) 


JP NZ.WAIT4 


ROAD TABLE 
0RTABLB 


B351 

00 00 ( 

0 6( 

6 

E354 

00 01 1 

3 


B357 

14 OA 

6< 

)7 

E359 

00 00 ( 

0 6( 

8 

B35C 


»1 


E35F 

16 09 

6( 

9 

E361 

QQ 00 ( 

0 6 

0 

& 364 

06 00 

0 


E367 

IS 08 

6 


E369 

00 00 ( 

0 6 

2 

E36C 

ee oe ( 

0 


E36F 

1A 07 

6 


B371 

00 00 ( 

0 6 

4 

E374 

oe 00 < 

0 


B377 

1C 06 


5 

E379 

00 00 ( 

0 5 

6 

E37C 
E37F 

00 ( 
IE 65 

e 


E381 
E3S4 

00 00 ( 
00 00 ( 

0 5 
0 

8 

B387 
E389 

20 04 
00 00 ( 

6 

0 6: 

9 
0 

E38C 

00 00 ( 

0 


B3BP 
E391 

22 03 
00 00 C 


1 

E394 

00 00 ( 

e 6： 

0 

2 

E397 

24 02 

6； 

3 

E399 

Q0 00 t 

0 6； 

4 

E39C 

00 00 ( 

0 


E39F 
E3A1 

26 01 
Q0 00 ( 

6； 

0 6： 

5 
6 

E3A4 

30 00 ( 

0 


E3A7 

28 00 

si 

7 

E3A9 

BO 00 E 

e 6： 

8 

B3AC 

00 00 i 

0 


E3AF 
E3AF 


6i 

B: 

9 

0 ； 

E3AF 


s: 

1 ； KA30U 

E3AF 


6： 

Z ； 

EC00 


6： 

3 

ECO0 


6： 


EC06 


6： 

5 «KASOU 


SECC0 

DS S03E8 


1 丄 0 Oh! X 1990.2. 


HL.SLINE 
KRDHAIK 


HL,«RTABLE 


4, (0SUDARE) 
Z.KRD4 


A, (HL) 
Z , KRDPR 


HL.0SUDARE 
7, (HL) 
NZ , KRDMI 


(«XY) ,A 
A, (9LINE) 
(«XY+1 ) , A 


tKPRT 

BC 

HRDPR2 


KADRCAL 
{ BC ) , A 
AF.AF' 
\ , t »XY ) 

lexYi ,a 

AF.AF' 



E2A1 
E2A3 


B2A7 
E2A8 


PUSH 
CALL 


B2A8 
E2A9 
E2AA 
E2AB 
E2AC 
E2AC 
E2AE 
E2B1 


E2BD 
E2BD 
E2BE 
E2BF 
F2C2 
E2C4 


PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 


E2C9 
B2C9 
E2CA 


& 2CD 
B2CB 


B2D6 
E2D7 


AF 

nc 

DE 
HL 

C,$24 
HL.eSLINE 
B, (HL) 
HL.eLINE 
(HL) ,B 
(HL) 

KL.9KASOU+40 
DE.8KASOU+4 1 

(HL) ,C 
BC 

BC, 39 


E244 
E245 
E247 
E24A 
E24B 
G24E 
E24E 
E24F 
B2G0 
E250 
B251 
E252 
E253 
B253 
E2&4 
E255 
B2S6 
B257 
E257 
B25A 
B25C 
B25F 
B262 
BZ63 
B266 
E267 
B267 
B268 
B26A 
B26A 
B26B 
B26C 
B26F 
K271 
B274 
B275 
B276 
E277 
B277 
B27B 
B279 
B27A 
B27D 
E27B 
B27F 
E282 
E284 
E287 
B287 
E288 
E26B 
E28B 
E28C 
BZ8F 
E28P 
E292 
B295 
E298 
B298 
I： ：： '-' 9 


o E 

p R 


u B L T 


D28AC289 

C003330C 


L E c F 



JE273 F 7 119 5 5 5 5 

0 F D 7 c A 7 E F c F c D B 


6 F 

• A 7 9 0 

- c 4 11 


" B A F F 3 7 F B A 0 
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X-BASIC プログラミング 調理 実習 (7) 


ギターで 遊ぼラ 


□sisuke 人 |、 


今月から， FM 音源と MML についての 講義です。 今回 作って みるの は X680D0 のステ 
レオ 8 重 和音 を 駆使した 「ギ 夕一 j。 マウス 片手に コンピュータ ミュージシャン を 気取 
つてみ ません か。 もちろん X- 已 ASIC プログラム 自身の 理解 もお 忘れな く。 


最近で は 「ギター」 といえば エレ ク ト リ ッ クギタ 
一の ことにな つてい るよ うです 力 5 ', 私が ギター を始 
めた 頃 は， ギターと いうの は フォーク ギターの こと 
でした。 木で できた 本体に スチール 弦が 張って あり， 
指で 弦 を 弾く とその 振動が 本体に 共鳴して 音が 鳴る 
のです。 現在で はこの 音の 発生 方法に 注目して， ァ 
コー スティック ギターと 呼ばれ るよう になり まし た。 
同 じ 方法で 音 を 出す ギターに クラシック ギターが あ 
ります 力 ? ， こちら は 弦が ナイロンです。 このため， 
区別して 表記す る 必要の ある 場合 は， クラシック ギ 
ターの こ と をガッ ト ギターと 呼んで います。 

ギター を 田舎に 置いて きた ためこ こ しばら く 弾い 
ていなかった のて すが, 久しぶり に ギター を 弾きた 
くな り， 先日 御茶ノ水に 出かけ ま した。 驚いた こ と 
に， 子供の ころ 一生懸命 貯金して S つたのと 同じ 程 
度の 値段で ァ コ 一スティック ギターが 売られて いる 
ではありません か。 この 10 年間， 入門 用の アコ 一ス 
テ イツ ク ギターの 値段 は 相場が 1 万〜 2 万円で ほ と 
んど 変動し なかった よ うです。 

もっとも， 高い ほう を 見る とずい ぶん 値の 張る モ 
デルが 生産され ている ようです。 安い ャッを 買って 
帰ろうと 思って いたのです 力 ? ， 結局， 当時' It れ てい 
た ギターと 同じ ような タイプの も の を 50%OFF の 
3 万円で， ォマケ に ケース を 付けて もらって 買い ま 
し た。 音 も レコード な どで 聴 く 今風の 軽 く 明るい 音 
色に なって いて， 気に入って います。 

アコースティックギターの 最大の 魅力 は， 本体と 

弦 だけで 作られる 自然な 音が 出る こ とです。 普通の 
ギターに は 弦が 6 本 張って あり， 6 つの 音 を 同時に 
発生す る ことができます。 6 つの 弦に それぞれ どん 
な 音 を 出させる か を 決めて コード を 作り' 6 つの 弦 
のうち どれ を 使う 力'， どれ を 強く 弾く かで イメージ 
を 作ります。 同じ コードで も， ある 音 を 高音 弦で 入 
れ るか 低音 弦で 入れる か を 変える だけで' まったく 
コードの ィメー ジが 違つ てし まう の は 驚く ほど です。 

ひとしき り 曲 を 弾いた あ と， 「こんなに 単純な 楽器 
で， これほど 多彩な 音が 出る なんて •••••• 」 と， 改め 

て ギターに 見とれて しま うこと も しばしばです。 
最近で は シンセサイザ や キー ボー ド （ ： 押 さ れ 気味 


で， 買う とき にもつい つい キー ボー ドの ほう に 目 力？ 
行って しまう かもしれ ません （ギター は 電器 屋 さん 
では 売って いません からね）。 そこで， この 素晴らし 
い 楽器の 演奏の 方法 を ぜひ 知っても らおう と， 今回 
は ギター 作 ') にさ 兆 戦 してみ ようと 思います。 


》X68000 を 鳴らす 


X68000 は ステレオ 8 重 和音 という 強力 な FM 音源 
と， CD のよう な 方法で 音 を 出す PCM 音源 の 2 つの 
音源 を 持って いる こと は， 皆さん ご 承知のと おりで 
す。 今回 はこのう ち， FM 音源 を 使って 音 を 出す こ と 
にしましょう。 ところで， 私 は 音楽 を もっぱら 演奏 
する ほうで， コンピュータに 演奏させる ことにつ い 
て は ほとんど シ ロウ ト といっても 過言で はない ほど， 
な〜 んにも 知りません。 まず は マニュアルから 見て 
いくこと にしましょう。 マニュアルの 最後の 機能 別 
索引 を 見て みると， FM 音源 関係の 関数に は， 

M_ALLOC M— ASSIGN M— CONT M— FREE 
M INIT M— PLAY M 一 STAT M—STOP 
M TEMPO M 一 TRK M 一 VGET M— VSET 

と， 12tl もの 関数が 用意され ています。 これ を片っ 
端から 見て いって も なにがなんだかわからない と 思 
い ま すので， ま ず X-BASIC で FM 音源 を 鳴 ら す 方法 

を （マニュアルの 受け売り だけど） 紹介して おき ま 

し よ う。 X68000 は 8 重 和音 を 鳴らせる よ うにな つて 

います。 つまり， いろんな 音色 を 出せる 縦笛 （音源） 

を 8 つ 持って いるよう な ものです ね。 どうして 縦笛 
(小学校の 音楽で やった ァレ です） なのかと いう と， 

そ れぞれ の 音源 は 1 音 しか 出せない か ら です。 
X68000 では 8 本の 縦笛の 合奏が でき るので す。 
合奏す る と きに は， あなた は 楽譜の この 部分ね， 

あなた はこ こねと 分扭 します ね。 中学校の 音楽 部く 

らいに な る と， 自分の 演奏す る と こ ろ だけが 記入 さ 

れた 楽蹯が （たぶん） 配られる ことと 思います （本 

当 かな ？ もしそう な ら 大太鼓の 楽譜 を 見て みたい 

も ん だ) 。 X68000 で 演奏す る 場合 も 同 じょうに， 1 番 

の 音源さん はこの 楽譜， 2 番の 音源さん はこの 楽 諮 

と， それぞれの 音源が 演奏 する 部分 だけ を 書いた 楽 
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1 リス 卜 1 


I) ハ長調で いう 「ソ」 の 音が 
ト長調で は ド になる と 音楽の 
授業で 習った ことと 思います。 
二の あたりで 混乱して 音楽が 
嫌いに なって しまった 人 も あ 

るか もしれ ません。 MM しで は 
調が なんであろう と C は C， 
ハ長調の ドを 意味し ます。 


図 1 オクターブの 図 


30 /* 


ギター を a* こう 
(そ， tei ： 


&ssign 
trk( i 


3 ) ： next 
i ) ; next 
し i " 1 ： next 



m„trk( 1 , 
m trk( 2, 
m— trk ( 3 , 
m trk ( 4 , 
m 二 trk( 5, 
m_trk( 6, 
m— pl&y( ) 


譜を 渡す こ とになります。 

渡された 音源の ほう は それ を 覚えて おかな く て は 
な り ません （正確に はちよ つと 違う けど， まあ そ う 思 

つてお いて 差し支えないでしょう）。 「M— ALLOCj 
は 覚えて おくた めの メモリ を 用意す る 関数です。 メ 
モ リ を 確保 し た ら 「M 一 TRK」 関数で 楽譜 をセ ッ ト 
します。 そして 「M— PLAY」 関数で 演奏 を 始める 
わけです。 

さて， . 音色の 違う 2 つの 縦笛が 同じ 楽 It を 演奏す 
ると しましょう。 このと き， 覚えて お く 場所 を （同 
じ 楽譜な のに） 2 つも 用意す るの は 無駄です。 X- 
BASIC では 1 番の 縦笛の 分 だけ を 用意し， 2 番 さん 
は 1 番 さんの を 使って ね， と 指示す る ことができ ま 
す。 これが 「M_ASSIGN」 関数です。 最後に， 例に 
よって 「M— INIT」 関数 は 初期化 を 行う 関数です。 
以上の 5 つの 関数 さえ あれば， 音 を 出す ことくら い 
はでき そうです。 リストに いく 前に， マニュアルで 
これら 5 つの 関数の 使い方 を 見て おいて く ださい。 

リスト 1 は X68000 で FM 音源 を 使うた めに 必要 最 
小 限の 関数 だけで 作つ た プロ グラ ム です。 70 行で ま 
ず 初期化 し ， 80 行で 1 番 から 6 番の 音源 用 に メモリ 
を 確保 します。 ここ では 20 バイ ト だけ 確保 しました 
力 5 , これ は ギター を 作ろうと している からです。 一 
般の曲 を 入れる に はこれ では 小さす ぎる でしよ う。 
続く 90 行で， 「あんた の メモリ はこ こね」 と 割り 付 
け， （面倒だった ので） 100 行で 共通 データ をい つき 
に 渡す こ とに しま した。 120~170 行で それぞれの 音 
源 用 に データ を 渡 したら， 180 行で 「いっせ〜 の， 
せ ！ 」 で演葵 します。 そ して 190 行で 終了です。 


》 楽譜 を 英数 記号で表 現す る ！？ 


楽辦は 100, 120~170 行の よ う な 特殊な データ 形式 
にして 波す こ と になって います。 これ は 楽講を 英数 
記号 だけで 表現す るた めの プログラム言語 のよ う な 
もので， MML (Music Macro Language) と 呼ばれ 
ています。 实に 多彩な 指定が 可能な のです が， ここ 


では 基本 中の 基本 だけ を 見て い くこと にしましょう。 

ま ず は 音階の 表現 方法です。 「ドレ ミフ ァソ ラシ 
ド」 は 「CDEFGABC」 と 英字で 表 します。 音 を 半音 
上げる に は または "+ " を 付け， 半音 下げる に 
は"一" を 使います。 したがって， ド の' シャープに は， 

C# C+ D- 
の 3 つの 表現 方法が あ る ことになります （ド のシャ 
一 プはレ の フラッ ト と 同じ 音です からね）"。 

音の' 長さ を 表すに は， 音符の あとに 数字 を 付け ま 
す。 ドの 2 分 音符なら 「C2」， レの 8 分 音符なら 1 " D8」 
です。 n 分 音符の n を 音の あ と に 付ければ いいだけ 
ですから 簡単です ね。 「チューリップ」 の 出 だしの 部 
分なら， 

C4D4E2 C4D4E2 
つてな 具合です。 

音楽で は， 下の ド から 上の ド まで を 表すのに ォク 
ター ブ という 単位 を 用います （ミ から 上の ミま でも 
1 オクターブ)。 1 オクターブ は 半音 12 個 分 上の 音と 
いう わけです。 しかし， 単に C と 言った だけで は， 
どの ドを 指して いるの かわかり ません。 このために 
用意され ている の 力 5 ' 「0」 という 記号です。 これ は 
音の 絶対的な 高さ を 表す もので， 図 1 のように 音と 
対応し ます。 

これで リスト 1 に 登場した もの は 全部 かな ？ 
100 行 目の @ と L を 忘れて ま したね。 @ は 縦笛の 音色 
を 決めます。 ここで は 8 番の エレクトリック ギター 
を 指定して います。 L は 楽 をす るた めにあり ます。 
同じ 長さの 音符が いくつ も 続く ときに， 

C32D32C32D32E32 
などと 書く の は 面倒です ね。 そこで 「音の 長さ を 省 
略した ときには この 長さで 演奏して ね」 と 指示して 
おくのです。 ここで は 1 を 指定して， 省略した とき 
に は 全音符で 演奏す るよう にして います。 

リスト 1 で 演奏 している の は ドミソ の 和音で， ギ 
タ 一では C と 呼ばれる コード （和音） になります。 
ギターに は 6 本の 弦が あります から， 縦笛 も 6 本必 
要です。 1 一 6 番の 音源 を 使って いるの はこの ため 
です。 100 行です ベての 音源 に ギターの 音色 と 省略時 
の 音の 長さ をセッ ト したら， 120~170 行で それぞれ 
の 弦で 出す 音 をセッ ト し， 180 行で 演奏 します。 


》 ギター を 画面に 表示す る 


音 を 出す 方法が わかった と こ ろで， 次に ギター を 
画面に 表示す る 方法に 取り かか りましょう。 ギター 
は 図 2 のよう な 形 をして います。 これ は 前から 見た 
ところです。 弾く ときには 穴 （サウンド ホールと い 
う） を 右手に， 糸卷 きが 付いている ほう （ヘッドと 
いう） を 左手に 持ち， ボディの 下側のへ こみ を 右 脚 
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に 乗つ けます （ガッ 卜 ギターと は 乗せる 脚が 違う）。 
そして 左手で コード を 押さえ， 右手で 弦 をつ ま 弾き 
ます。 あるいは 右手で 薄い 三角形の プラスチック 板 

(ピック） を 持ち， それで ジ ヤーンと 弦 を 弾き 降ろ 
します。 これが 基本的な ギターの 弾き 方です。 

ギターの弦 は， 上に 低音 弦， 下に 高音 弦が く るよ 
うに 張って あります ので， ギター を 構える と 手前に 
低音 弦が くるよう に 見えます。 このため， コード ブ 
ック などで は， 上に 高音 弦， 下に 低音 弦 を 書く よう 

になって います （図 3)。 ここで は コードブックの や 
り 方に 習う こ とに しましょう。 横に 伸びて いる 線が 
弦 を 表して います。 弦 は 高音 弦から 順に， 1 弦， 2 
弦， …… ， 6 弦と いいます。 

図 3 で 黒丸に なって いる ところが 指で 押さえる と 
ころで， 左右の 縦の 線 は フレットと 呼ばれて います。 
つまり フレットと フレット の 間 を 指で 押さ える わけ 
です ね。 どの 指で 押さえる のか 書いて あ り ません 力 s , 
要は このと おり 押さ え られれ ばいい のであって 指 は 
なんでも 構いません。 1 弦の 參を 人指し指で， 5 弦 
の參を 薬指で， 6 弦の 參を 中指で 押 さえる なんて こ 
と はでき つ こありません ね。 G の コード は， 1 弦 3 
フレット を 小指， 5 弦 2 フレ マト を 中指， 6 弦 3 フ 
レ ッ ト を 薬指で 押さ え る のが 普通に なって います。 
これ は， G 7 (図 4) に 移行し やすくす るた めです。 
このと き 1 弦 は 人 指 し 指で 押さ えます。 

ギター を 画面に 表示したら， 押さえる 場所 を 決め 
なければ なりません。 これ は マウスで やる ことにし 
ましょう。 押さ える 場所に マウ. ス カーソル を 合わせ， 
左 ボタン を 押せば 參が 表示され る ことにします。 同 
じ 場所で も う 一度 左 ボタ ンを 押せば 參は リ セット さ 
れ ます。 . コード をセッ ト したら 次 は 演奏です から， 
コード セッ 卜の モードから 抜ける 方法 もこ こ で考 え 
てお くこと にします。 これ は マウスの 右 ボタンで 行 
うこと にしましょう。 

プログラム を 作る にあたって， も う 少し 具体的に 

細部 を 詰めて おき ましょう 力'。' 前に 押さえて いた と 
ころ を 消してから 新し く 押さえる と ころ を 指定す る 
の は 面倒 なので， 同 じ 弦の 別. の 場所で 左 ボタ ン が 押 
さ れた ら , 前に 押 さえて いたと ころ を 消 し 新た に參 
を 表示す る ことにします。 そのために， それぞれの 
弦 ご と に何フ レツ ト 力 5 — 押さ えられて いるの か を 覚え 
てお きましょう。 これ は 整数 型の 配列で 簡単に 実現 
できます ね。 マウスの 座標 を 弦 番号と フレット 番号 
に 変換す る 方法 は， 以前 チヱ ス盤を 作った と きの 方 
法が 使えます。 コードに よって は 「弾かない 弦」 と 
いうの も 存在し ますから， 図 3 の 左端に ある 縦 棒が 
2 つ 並んで いる と ころで 左 ボタンが 押されたら' 
"x" を 表示して 弾かない 印と しま. しょう。 では リ 
ス ト 2 を 見て く ださい。 



実行 結果 


50 行で， どの 弦の 何フ レツ トを 押さえて いるか を 
覚えて おく 配列 position を 宣言して おき ま す。 続い 
て 関数 init を 呼び出 し て ギター を 画面に 表示 させ， 
関数 codeSet で コ一 ト" のセッ トを 行え ばプ ログ ラム 
は 終了。 じつに 簡単です。 では 順に 見て いきまし よ 

関数 init は 110 行から 始ま り ます。 画面の 表示 析数 
を 96 桁に 指定し， 140 行で マウス を 初期 ィ匕 します。 こ 
れ ま では 「mouse(0) 」 を 使つ て マウス を 初期化 し て 
いま した 力す， この プログラム では 右 ボタン も 使うた 
め 「mouse (4) 」 を 使って 初期化し ています。 150 行で 
座標 を 設定したら ギターの 表示です。 入力す るの が 
面倒 かも しれません 力 5 , 頑張って く ださい。 240 行で 
表示して いるの は， フレットの 目安です。 3, 5, 7, 
9, 12, 15 フレットに 振ります。 これ は 実際に 画面に 
表示して， ズレを 直す よ う にした ほうが 簡単に 入力 
できる でしよう。 

統ぃ て 270 行か ら は codeSet 関数が 始ま り ま す。 
300 行で マ ゥ スの 移動 範囲 を 限定し， 310 行で マ ゥ ス 
を 表示し ます。 全角 文字 1 文字が 16X16 ドットです 
から， 移動 範囲 は （0, 10X16, 33x16-1, 16X16- 
1) で 簡単に 計算で きます。 

330~470 行 は repeat~until の ループ を 作つ て い 
て， マウスの 右 ボタンが 押される まで ループ を 続け 
ます。 も し 左 ボタンが 押されたら， 360 行で マウスの 
座標 を 得て 370~430 行で 弦の 番号 （posy) とフ レツ 
ト の 番号 （posx) に 変換 します。 440 行で position 配列 
を 調べ， posy 弦が 押さ え られ ている かど う か を 判断 
します。 押さえ られ ているなら （0 でない な ら） erase 
Mark 関数で 參を消 します。 そして， 新しく posy 弦の 
posx フ レ ッ ト を setMark 関数で 押さ えます。 

setMark 関数の 役割 は 3 つあります。 ひとつ は以 
前と 同じ 場所で ボタ ン が 押 さ れた 場合で， このと き 
は position 配列 を 0 (何も 押されて いない） にし ま 
す。 そ うでなければ position 配列に 新たに 押された 
位置 を セットし， 1 フレットより 左で （プログラム 
では一 1 を 与えて いる） ボタンが 押された 場合に は 
弾かない 弦 を 表す "x" を 表示， さもなければ 押さ 
れた位 15 に "參" を 表ポ します。 最後に buttonOff 関 


図 3 コー卜 ブックで 
の G の コードの 表記 
(下が 低音 弦， 上が 
高音 弦） 
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図 4 G 7 の 押さえ 方 
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数 を 呼び出して， マウスの 左 ボタンが 離される の を 
待って 終了し ます。 

eraseMark 関数 は， 表示され ている • を 消す 関数 
です。 弾かない 弦 を 表す X が 表示 さ れ ている 場合 は， 
それが 1 弦な のか， 6 弦な のか， その他の 弦な のか 


ギター を 弾こう 

(そ^ Sflj2) 


int pos i tion ( 
/拿 

init{ ) 
codeSet ( ) 


f uric ini t ( ) 
int i 
width 96 
mouse ( 4 
locate 0 , 
print " r- 
print " ― 


print 
print 
next 
print " 
print "- 
print " 
endf unc 


270 func codeSet ( ； 


int posx , posy 

msarea{ 0 t 160, 527 , 255 ) 

mouse { 1 ) 

repeat • 
msstat ( mx , my , bl , br ) 
if ( bl ) then ( 
mspos { mx , my ) 
posy = ( my - 1 60 ) / 1 b 
posx = mx - 24 
if posx > = 0 then { 

posx = posx/ 32 + 1 
} else { 
posx = —1 

if posi t ion ( posy ) then eraseMark ( posy 
setMark ( posx , posy ) 


until br = - 1 
endf unc 

func setMark { 
if position 
pos i t ion ( 


posx , posy } 

posy ) = posx then { 
posy ) = 0 


posi tion ( posy ) = posx 
i f posx < 0 then { 

locate 0, posy+ 1 0 

print " X " 
} else f 

locate posx* 4 , posy+ 1 0 


buttonOff ( ) 
endf unc 
/* 

func eraseMark ( posy ) 

if posi tion ( posy ) く 0 then { 
locate 0, poay+10 
if posy = 0 then ( 

print " 厂 ■' 
J else if posy = 5 then ( 

print " L " 
} else { 
print " I " 

} 

) else ( 

locate pos i t ion ( posy ) *4 , posy+ 10 
print "— " 

I 

endf unc 
パ 

func buttonOff ( ) 


によって 処理 を 分け， もともと 表示され ていた キヤ 
ラ クタ を 表示し ます。 それ 以外の 場合 は， 弦 を 描け 
ば 参 を 消す こ とがで きます ね。 

最後 820 行か ら の buttonOff 関数 は， マ ウスの 左ボ 
タンが 離される の を 待ちます。 プログラム 中で 何度 
も 使う ので 関数に してお きま した。 


》 いよいよ 演奏 だ 


850 msstat ( 

860 until 1 = 
870 endfuno 


音 を 出す 方法， ギターで コード を 押さえる 方法 は 
これまでの リ スふ でで きる ようになりました。 お 次 
はいよ いよ 演奏です。 キー ボー ドゃ マウスの ボタン 
を 押す と 音が 出る というの も いいので すが， こ こで 
はも う 少し 凝って みる こ とに しま した。 ピックで ギ 
ター をジ ヤーンと 弾く ときの イメージ を 大切に した 
いので， なんと！ マウス を 左右に 動かす と 音が 出 
ると いう ことにします。 マウス をズ リツ と 動かす と 
X68000 から ジ ヤーンと 音が 出る！ 素晴らし いじ 
や あり ません か。 

押さえる コードの パターン は あらかじめ 覚えさせ 
てお き， マウス の 左 ボタ ン を 押せば 覚え ている 順に 
コードが 変わって い くこと にしましょう。 本物の ギ 
ターな ら 左手で コード を 押さえながら 右手で ジャー 
ン とやらなければ なりません 力 ? ， これなら ずっと 簡 
単に 演奏で きる でしよ う。 

コード を 覚えさせる 方法 は， まず リスト 2 の 
codeSet 関数 を 使って 押さ え る 場所 を 決定し ます。 
コード を セットす る モード を 抜け， なんらかの 方法 
で 「覚えなさい」 と 指示す るの が 簡単です。 セット 
し た. コード が 正 しいか どう か 確か める ために， 「コー 
ドを 鳴らせ」 という 指示が ほ しいので' これ も 付け ま 
した。 残る は 「演奏 開始」 と 「プログラム 終了」 で 
すか。 

このように 選択肢が 多い とき は， メニューに する 
のが 正解です。 リ ス ト 3 の 1410 行の init 関数 を 見て 
く ださい。 1470~1490 行で メニュー を 表示す るよ う 
にして あります。 マウスの 座標から， 現在 マウス 力 
一 ソルが どの メニューの 上に あるの かはリ スト 2 で 
もやった ように 簡単に 判定で きます ね。 見栄え もい 
いので 積極的に 使う ようにし ましょう。 続く ギター 
を 表示す る ところ は リスト 2 と 同じ。 最後に 音 を 鳴 
ら すため に m— alloc, m— assign の 2 つの 関数 を 使 
つてい ます。 

その他 リスト 2 の 関数で 変更に なって いるの は 
setMark 関数と eraseMark 関数です。 常に 押さえて 
いると ころ を 表示す る alwaysSet 関数と， 何も 押さ 
えてい ない 状態に する alwaysErase 関数 を 使う よ う 
にして あり ます。 init, setMark, eraseMark の 3 つ 
の 関数 を 変更し， always 〜関数 を 付け加えた 状態 
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で， リスト 3 の 他の 部分 を 入力 していく のが 簡単で 
しょう 

では プログラム を 頭 か. ら見 てい くこと にし ましよ 
う o 50 行で は 新 し く note という 配列が 宣言 して あり 
ます。 こ れ_ は ギターの 音階 を 入れた 配列です。 60 行 
が 何も 押さえずに （開放で） 鳴らした ときの 音で， 
左から 1 弦， 2 弦， …… ， 6 弦の 順に 並んで います, 
髙 いほうから 順に ミシソ レラミ となって いて， ドミ 
ソと はまった く 関係な く 並んで い ますね。 実際， 何 
も 押さ えずに ギター を 弾いて も 綺麗な コードに はな 
り ません （強いて 言うならば Em 7 on A でしよ うか < 
単独で 聞いて 美しい 和音ではありません。 試して み 
て く ださい）。 

70 行 は 第 1 フ レツ トを 押さえた ときに 出る 音， 80 
行 は 第 2 フレット を 押 さえた ときに 出る 音， と II 頃に 
15 フレット で 出 る 音 ま でが 並べて あ り ま す。 110 行 を 
兄て く ださい。 6 弦の 第 5 フレット の 音. は 5 弦の 開 
放 と 同 じ 音です。 5 弦 第 5 フレット は 4 弦 開放 と ， 
4 弦 第 5 フレット は 3 弦 開放 と， 2 弦 第 5 フレット 
は 1 弦 開放 と 同 じ 音になります。 3 弦と 2 弦の 違い 
を 除けば， すべての 弦 は 隣の 弦 と 半音 5 個 分 音が 違 
うとい う のが ギターの 特色です。 

230 行で 宣言 して ある codes は コード' を 音程で 党 
えてお く 配列， 240 行-の poses は コード を 押さえる 場 
所で 覚えて お く S 己 列て" す。 250仃 では codes, poses の 
どこまで コードが 入って. いるか を 示す codeCounter 
という 変数 を 宣言して います。 

メイン プログラム は 280 行から 始ま ります。 initM 
数で 画面に メニューと ギター を 表示したら， 290 行の 
while ループに 入り ます。 こ こ は 選択され た メニュー 
に したがって^ 理を 分けてい る と こ ろです。 関数 
menu 力 ; ， メニュー のどの 項目 が 選択 された のか を 数 
値で 返します。 それ を 変数 item に 受け取って， item 
が 0 なら どうす る， 1 ならこう する， と 列挙して い 
るの 力 { 310 行から 始ま る switch です。 こ れは 初め て 出 
て く る 命令です ね。 詳しく 説明して おきましょう。 

switch は， 変数 や 式の 値に よって 処 现を 分ける と 
き に 便利な 命令です。 switch に 絞け て 変数 や 式 を 書 
くと， まず その 値が 求められます。 次に， その 値と 
间 じ 値が 書いて ある 「case ~」 が 探され， 見つかる 
とそ こから 「break」 までの 間が^ 行され ます。 310 

でも し item が 4 だと しましょう。 「case 4」 は 360 
行に あ り ま すので， 他のと ころ は 実行せ ず 360 行 だけ 
が 実行され る ことになります。 ここで は r ： 」 を 使 
つて 複数の 文 を 1 行に 書いて います 力 5 , 複数^に 分 
けて 書いても 同じ ことです。 マッチす る 「case ~」 
から， 「break」 までが 実行され ます。 メイン プ ログ 
ラム は， 400 行で 終わ りです。 

では 次に， メニュー 選択 をす る menu |»] 数 を 兄て み 
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ギター を 弾こう 


note ( 1 
"05E" , 

5, 5 )[5 

1 = i 




"05F" , 

"04B" , 
"05C" , 

"04G" ， 
"04G#" , 

"04D" , 
"04D#" , 

"03A" , 
"03A#" , 

"03E" , 
"03F" ， 

"05F#" , 

"05C#" , 

"04 A" , 

"04E" , 

"03B" , 

"03F#" 

"05G" , 

"05D" , 

"04A#" , 

"04F" , 

"04C" , 

"03G" , 

''05G#'', 
"05A" , 

■'05D#" , 
"05E" , 

"04B" , 

"04F#" , 

"04C#" , 

"03G#" 

"05A#" , 

"05F" , 

"05C", 
■'05C#" , 

"04G" , 
"04G#" , 

"04D" , 
"O 幌'' , 

"03A" , 
"03A1T 

"05B" , 

"05F#" , 

"05D" , 

"04 A" , 

"04E" , 

"03B" , 

"06C" , 

"05G" , 

"05D#" , 

"04A#" , 

"04F" , 

"04C" , 

"06C#", 
"06D" , 

"05G#" , 

"05E" , 

"04B" , 

"04F#" , 

'■04C#" 

"06D#" ' 
"06E" , 

"05A" , 
'■05AiT , 
"05B" , 

"05F" , 
■'05F#" , 

"05C" , 
"05C*T , 

"04G" , 
"04G#" , 

"04D" , 
"04D#" 

"06F" ， 

"06C" , 

"05G" , 
"05G#" , 

"05D" , 
"05D#" , 

"04A" , 
"04A#" , 

"04E" , 
"04F" , 

"06F#" , 

"06C#" , 

"05A" , 

"05E" , 

"04B" , 

"04F#" 

"06G" , 

"06D" , 

"05A#" , 

"05F" , 

"05C" , 

"04G" 


atr codes (99,5) 
int poses ( 99 , 5 ) 
int codeCounter 
int item , contFlag 


280 init( ) 

290 while contFlag 

300 item = menu ( ) 

310 switch item 

320 case 0 ： contFlag 

330 case 1 ： codeSet ( 

340 case 2 ： play{ ) : 

350 case 3 : learn ( ) 

360 case 4 : start ( ) 

370 endswitch 

380 endwhile 

390 locate 0 , 20 . 


二 0 : break 

： break 
bre&k 

break 

bre&k 


410 /* 

420 func atart( ) 

4 30 int playCounter , 


450 


alwayaErase ( pos i t ion ( i ) , i ) 
next 

playCounter=0 ■ 
mouse ( 2 } 
codeChange ( 0 ) 
repeat 

maatat ( mx , my , bl ， br ) 
if ( bl ) then { 

i f playCounter < = codeCounter then playCounter 

codeChange ( playCounter ) 

buttonOf f ( ) 
} else if abs ( mx ) > = 20 then ( 

m_ini t ( ) 


playCounter+ 1 


next 
m— pl&y ( ) 
repeat 
maatBt { 


i i "®8 LI " +codea ( playCounter , 


690 alwaysSet ( poa i t ion ( i ) ， 

700 next 

710 mouse { 1 ) 

720 endfunc 

730 /零 

7 40 func codeChange ( playCounter 


if ( playCounter ) then { 

alwaysEr&Be < poses ( playCounter- 

alwaysSet ( poses { playCounter , i ) , 
next 
endfunc 
/* 

func learn ( ) 
atr ans 


int f pos i i 
locate 0, 20 

print "カウンタ は"； codeCounter; "TT" 

print "これでよ け: TUf お ボタン、 変更した けれ ま' 右 ボタン を 押してく たさい 
repeat 

msa Ldt. ( mx , my , bl, br ) 
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until ( bl or br ) 

if ( br ) then { 

input を Atl てくだ さい >>"， ans 

if ans <> " " then codeCounter = val ( ana ) 

) 

for i=0 to 5 

f pos = position ( i } 
if fpos = -1 then t 

ans = " " 
} else { 

ans = note( fpos , i ) 

codes ( codeCounter , i ) = ans 
poses ( codeCounter, i ) = position ( i ) 
next 

codeCounter = codeCounter+1 

locate 0, 20 

print chr? ( 26 ) ； 

buttonOf f { ) 
endf unc 
/* 

f unc menu ( ) 

int mx, my, bl , br 
int item 

msareat 21*8, 5 本 16 + 8, 71*8-1 , 8*16-9 ) 
repeat 

msstat ( rax, my, bl , br ) 
if ( bl ) then ( 

mapos ( mx , my - ) 

item = (mx - 21*8)/(5*16) 

} 

until { bX ) 

buttonOf f( ) 

return { item ) 
endf unc 
/* 

f unc play ( ) 
int i , fpos 
m_stop{ ) 
m_init() 
for i=l to 6 

m_trk( i, "«8 LI" ) 
fpos = position { i - 1 ) 

if fpos <> - 1 then m_trk ( i , note ( fpos, i-1 ) ) 

next 

m_play( ) 
endf unc 
/* 

f unc ini t { ) 
int i 
width 96 
mouse ( 4 ) 
mouse ( 1 ) 
locate 0， 5 

print spaceS { 20 ) ； " i 1 1 1 1 

print space$ (20) ;" f 終了 | codegg^ | 拭し 弾き '湖 I 浪奏 

print spaceS { 20 ) ； " 1 1 1 1 1 

locate 0, 10 

print " r-i ~ i 1 1 1 1 1 1 1 1 —— i —— i —— i —— i 1 —— r" ； 

print " 1 1 " 

for i=0 to 3 

print " i I 1 1 1 1 1 1 ( 1 1- ~ I —— I —— [ 1 —— I (- 

print " 1 1 " 

next 

print " 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ' L " ； 

print " 1 1 " 

print " • • • , ： ■ " 

/* 

for i=l to 6 ： m_alloc { i , 20 ) ： next 

for i=l to 6 : m_asa ign { l , l ) : next 
endf unc 
/* 

f unc codeSet ( ) 

int mx , ray, bl , br 

int posx , posy 

msarea( 0， 160, 527 , 255 ) 

mouse ( 1 ) 

Z 本 

repeat 

msstat ( mx , my, bl , br ) 
if ( bl ) then ( 
mspos ( mx ,' my } 
posy = { my - 1601/16 
posx = mx - 24 
if posx >= 0 then { 

posx = posx/32 + 1 
1 else { 

posx = -1 、 

} 

if poai t i on { posy ) then eraseMark ( posy ) 
setMark ( posx,. posy ) 

J 

until br = -I 
endf unc 


ましょう。 1140 行です。 msstet を 呼び出す のに 必要 
な 変数と， 選択され た 項目 を 入れる ための 変数 を宣 
言して， 1170 行で マウスの 移動 範囲 を 設定し ます。 
こ の 範囲 は init 関数で 表示す る メニューの 大きさ か 
ら 計算した ものです。 続いて 1180~1240 行の ループ 
です。 左 ボタンが 押される の を 侍ち， ボタンが 押さ 
れ たら そのと きの マウスの x 座標から 選択され た 項 
目 を 決めます。 項目 ひとつ は 全角 5 文字 分の 幅が あ 
ります ので， マウスの 座標から メニューの 左端の 座 
標を 引いた 答え を 5 X16 で 割れば OK です ね。 計算 
結果 は， 「終了」 の メニューの 上で ボダンが 押されれ 
ば 0， r code 設定 j の 上な ら 1 となります。 最後に 
1250 行で マウスの 左 ボタンが 離される の を 待って 
menu 関数 は 終了です。 こ こ で return で 返 している 
item の 値に よって， メイン プロ グラ ムで 処理 を 分け, 
ていたの です。 

再び メ ィ ン プログラムに 戻 りましょう。 330 行で 
す。 menu 関数で 1 が 選択 さ れ たら リスト 2 で やった 
codeSet 関数 を 呼び出して， コードの セッ トを 行い 
ます。 これ は 問題ないで すね。 2 は 「試し 弾き」 で 
す。 セット した コードで 音 を 出させて みよ うとい う 
メニューです 。このと き は play 関数 を 呼びます。 play 
関数 は 1290 行です。 演奏 中の 音 を 中断し， m— init で 
初期化 します （初期化す るなら m— stop で 中断す る 
必要はありません 力 s , まあ ここ は緣起 物と いう こと 
で)。 リ ス ト 2 で やった よ う に， 押さえて いる 位置 は 
position 配列 に 入って いますから， 弦の 番号 と 押さ 
えてい る 位置 を 使つ て note 配列から 音程 を 取 り 出し， 
そ れを m— trk 命令で 順次 セ ット していき ます。 全部 
セットしたら 1380 行で 音 を 出し， 終了です。 

350 行 は メニューの 「記録」 が 選択 さ れた 場合。 840 
行の learn 関数で 処理し ます。 これ は 実に 簡単で， 
position 配列 に セットされ ている 「押さえて いる 位 
置」 を poses 配列に， そのと きの 音程 を play 開 数と 同 
じ 方法で 取 り 出 し て codes 配列 に セットす れば OK 
です。 ここで は 覚えるべき codes 配 列 中の 位置 

(codeCounter) を 変更で き るよう にした ため， 若干 
複雑に なって います。 難し く はない ので リ ス トを追 
いかけて みて ください。 最後に 1090, 1100 行で， 座 
標 （0,20) より 下の 行 をす ベて 消し， ボタンが 離さ 
れ るの を 侍って 終了し ます。 chr$ (26) というの は 
「ASCII コード 26 番の 文字」 と いう 意味です。 これ は 
コン ト ロール キ 一を 押しながら Z を 押す のと 同じ こ 
とで， X-BASIC では 現在の 力一 ソル 位置よ り 下の 
すべての 行 を 消去す る 働きが あり ます。 

最後に 残ったの が 360 行。 メニューで 「演奏」 が 選 
択さ れた 場合です。 こ れは 420 行の start 関数が 処理 
します。 基本 は msstat 関数で マウスの 状態 を 調べ， 
も し 左 ボタンが 押されて いれば 次の コード をセッ に 
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マウスが 左右に 移動した な ら コード を 演奏， 右 ボタ 
ンが 押されたなら 演奏 終了， という 処理 を 行う こ と 

です。 setCode, eraseCode 関数 を 変更した の はこの 
関数との 兼ね合い からです。 

最初に 変数が 宣言され ています。 ここで 重要な の 
は playCounter という 変数で， codes, poses 配列の ど 
こ を 演奏 中な のか を 示す 働き をし ます。 プログラム 
は 450~470 行で， 現在 画面に 表示され ている 「押さ 
えてい る 場所」 を 消去 した あと， playCounter を 0 に 
し マウス カーソル を 消去したら， 500 行で 鳴ら そ う と 
している コード を 押さえる 場所 を 表示し ます。 

510~670 行が この 関数の 最も 大切な 部分です。 マ 
ウスの 状態 を 調べ， 左 ボタンが 押されて いれば 
530 — 560 行で 次に 演奏す る コード を セットし ます。 
msstat 関数で は マウスの 絶対位置 を 知 る こと はで 
きません 力 f , 前にいた 位置から 何ドッ ト 動い たかは 
mx, my 変数に セッ ト されます。 570 行で はこの 値 を 
調べ， X 座標の 移動 量の 絶対値が 20 ド ッ ト 以上な ら 
コード を 鳴らす 処理 をして います。 また， 630~650 
行 は マウス を 大き く 移動した と き に 続けて 音が 鳴つ 
てし ま うの を 避ける ために， マウスの 移動 量が 0 にな 
るの をい つたん 待って いると ころです。 以上の 処理 
を 右 ボタンが 押される まで 続ければ， コード を 次々 
と 変えながら 演奏で きる という わけです。 マウスの 
右 ボタ ン が 押 さ れた ら ， 関数の 入 り 口 で 画面 か ら 消 
した 押さえる 位置 を 復活 させ， マウス カーソル を 再 
び 表示して 終了です。 . 

最後に start 関数 か ら 呼び出 される codeChange 関 
数です が， これ は 難しくない でしよう。 


ク 今日から あなた もギ タリス 卜 


今回 作った ギター は， ストローク （弦 を 一気に ジ 
ヤーンと 弾く やつ） 専用です。 一応 ダウン ストロー 
ク （低音 弦から 高音 弦へ 弾き 降ろす） と アップ スト 
ローク （高音 弦から 低音 弦へ 弾き 上げる） の 両方に 
対応して います 力 *， 出て いる 音 は 同じ 音です。 実際 
に は 最初の 弦から 最後の 弦に ピ ッ クが 移動す るのに 
若干の 時間が かかり ますから， アップ ストロークと 
ダウン ス ト ロークで は 音色が 異なる のです 力 *， こ こ 
まで は 対応で きませんでした （きつ と 速度 的に も 無 
理 でしよう）。 スピード は 本当 にネ ッ ク で， 現在の も 
ので はやつ とこ さ 8 ビートと いうと こ ろです。 16 ビ 
一 ト で 演奏す るの は， かなり マウ ス 操作に 熟達 し な 
いと 無理 だと 思います。 

アコースティックギターの 音色の 美し さは， や は 
り フ ィ ン ガー ピ ッ キ ング （弦 を 指で つ ま 弾 〈やつ） 
にっき るので はない かと 思って いるので す 力 5 ， 実際 
のギタ 一 ほど 簡単に マウス で 操作で きる. ようになる 


1880 

f unc se tMark ( posx , pos v ) 

1890 

if po s i t i on { posy ) = pos x 

1900 

pos i t i on ( posy ) ― 0 

1910 


1920 

po s i t i on ( posy ) - po sx 

1930 
1940 

alwayaSet { posx , posy ) 

) 

1950 

buttonOf f ( ) 

I960 

endf unc 

1970 

/* 

1980 

f unc alwaysSet ( posx ( po ) 

1990 

if posx < 0 then 1 

2000 

locate 0， posy+ 1 0 

2010 

print " x " 

2020 

) else if posx > 0 then ( 

2030 

locate posx * 4 , posy + 1 0 

2040 


2050 

) P 

2060 

endf unc 

2070 

/* 

2080 

f unc eraseMark ( posy ) 

2090 

w&ysErtise ( pos i t i on ( posy 

2100 

2110 

end f unc 
/* 

2120 

f unc alwaysErase ( posx t posy 

2130 

if posx く Q then { 

2140 

locate 0， posy+ 1 0 

2150 

if posy = 0 then ( 

2160 


2170 

j else if posy ~ 5 then { 

2180 


2 190 

, =i se i 

2200 

print " | " 

2210 

} 

2220 

} else if posx > 0 then { 

2230 

locate posx * 4 , posy+ 1 0 

224C 

print " ― " 

2250 


2260 

endf unc 

2270 

/* 

2280 

func buttonOf f( ) 

2290 

int x i y i 1 , r 

2300 

repeat 

2310 

raastat ( x , y , 1 , r ) 

2320 

until 1=0 

2330 

endf unc 


と は 思えず， ^念して しまいました。 興味の ある 方 
は 本物の ギターで 試して みて ください （その 前に こ 
の プログラムで コード を 覚えて ね）。 

この プログラムの 魅力 は， マウス さえ 使えれば ギ 
ターが 弾ける （？） というと ころに あります。 さあ 
街に 出て 歌謡曲 集 と ギター コ一ド ブック を 買って き 
ましょう。 歌謡曲 集に 載って いる コード を コード ブ 
ックで 調べ， マウスで クリック クリックし ていけば 

簡単に カラオケが できます。 F の コード （図 5) は 
1 フレット を 全部 人指し指で 押さえなければ な ら な 
いため， ギターに 挫折す るか ど うかと いう 分かれ道 
なのです 力 ? ， この プログラムなら 簡単です。 いろん 
な 曲 を 演奏して みて く ださい。 

この プログラム はいつ たん 入力 した コー ドの 編集 
がで きません。 使って みて， 使 いづら いなと 感じた 
と ころ は どんどん 改良して いってみ て く ださい。 た 
と え ば 「演奏」 中 に， playCounter を 表示す るよう に 
すれば， コードの 入れ 直しが 少し はや り やすくな り 
ますね （これ は 皆さんに やっても らおう と， あえて 
付けて あ り ません）。 音色 を 変更して みるの も いいで 
しょう。 高音 弦と 低音 弦で 音色 を 変える というの も 
面白いで しょうね。 いろいろ 遊んで みて ください。 
来月 は， 今回 詳しく 説明し なかった MML につい 
て じつく り やって みたい と 思います。 
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図 5 F の 押さえ 方 


X68000 用 ゲーム 


GonBon 


Mounai Toshiyuki 

毛 内 俊 行 

皆さんお 元気です か？ 「ライト サ イク 
ルゲ一 ム 」 や 「ばばぬき」 なんかの おかげ 
で， 最近 はすつ かり ゲーム 屋 さんに なって 

しまつ た 毛 内です。 今回 は 「GonGon」 と い 
うちよ つ と 変わった ゲーム を 紹介し ま し よ 

ラ 0 

まず， ゲームの ルールから 説明し ましよ 

う。 この ゲーム は 基本的 に 2 人で プ レイし 
ます。 プレイヤ 一は， それぞれ 自分の コマ 
を 持って います （コマ は 画面 上で それぞれ， 
青， 赤の ドッ 卜で 表示され ます）。 コマ は 迷 
路 のよ う にい り く んだ コースの 上に 置かれ 
ています。 この， コマの 置かれた 場所が ス 
タート 地点になります。 2 人の プレイヤ一 
が, 交互に コマ を 弾いて 動かし， コマ をゴ 
ール まで 早く 運んだ 者が 勝ちです。 

コマ は， 壁に 当たる と 跳ね返り ます。 跳 
ね 返る と きの 角度 は 物理の 基本 どおりで， 
入射角 = 反射角 になり ま す 力 f ， 画面の 縦横 
比が 1 ： 1 でない ので， なんとな 〈不自然 
に 見える こと もあります。 し 力' し， 慣れる 
と コース を 読んで， 思いがけな いくらい 遠 
く まで コマ を 飛ばす こ ともで きます。 

余談です 力 s , コマが 壁に 当たる ときに 「 ゴ 
一 ンゴ一 ン」 と 音 をた てるので， この ゲー 
ム は 「GonGonj になって しまいました。 

し プロ グラ厶 の 人力， 実行 / 

プログラム はすべ て X-BASIC で 書かれ 
ています ので， リスト を そのまま 入力 すれ 
ばす ぐに 実行で きます。 そんなに 長い もの 
でもない ので， キーボードに 慣れた 人なら 
1 時間く らいで 入力で きる でしよ う。 

さて， ゲーム で 遊ぶ 場合です が， ジ ョ ィ 
ステ イツ クが 必要です。 で き れば 2 本 ほ し 
いところ です が， 1 本で も 十分です。 まず 
は 実行して みま しょう。 すると， プレイす 
る 人数 を 聞いて きます。 本来 この ゲーム は 
2 人 用です が， 1 人で も 遊べる ようになつ 
てるので， 遊ぶ 人数 を 入力して ください。 
次に コース を 聞いて きます。 この ゲームで 
は 2 種類の コースが 用意され ている ので， 


X-BASIC で 記述され た ゲームです。 どういう ジャンルになる のか， な 
ん とたと えたら よいの かわかり ません。 おはじさ か， ゴルフ ゲーム か， 
ビリヤード か， はたまた レース ゲーム かとい ラ ヘンな ゲームです。 でさ 
れぱ， 人間 対人 間の 対戦 型で やって みて ぐ ださい。 


好きな ほう を 入力して く ださい。 

そして 2 人で プレイす る 場合 だと， ここ 
でジョ イス ティ ックの 本数 を 聞いて き ます。 
ス ティ ックが 1 本し かない 人 は 1 と 入力し 
て 〈ださい。 この場合， プレイヤ 一は 交代 
で 同じ スティック を 使う ことになります。 
ス^ィック は JOY STICK1 の コネクタ に， 
さしてく ださい。 2 と 入力した 場合， プレ 
ィ ヤー 2 (赤い コマ を 使う 人） が, JOY 
STICK2 にさ した ス ティ ックを 使います。 

この 作業が 終了す ると， 画面に コースが 
描かれ， ゲームが 始まります。 まず プレイ 
ヤー 1 (青の プレイヤー） の番 です。 コマ 
を 飛ばす 方向 は， ジョイスティックの レバ 
—で 決定し ます。 さて レバー を 静かに 倒し 
てみ ま しょ う。 画面の 右下の 四角の 中で， 
青い ラインが 自分が 倒した レバーの 方向 を 
示して いる はずです。 レバ一 をグル グルと 
回して みると， ライン もグル グルと 回る で 
しょう。 この 四角 は コマ を 飛ばす 方向 を 示 
す も のです。 

コマ を 飛ばす に は， トリガ ボタン （A, 
B どちらで もい い） を 使います。 レバー を 
倒した まま ボタン を 押す と， コマ を 飛ばす 
力が どんどん 菴 えられて いきます。 適当な 
ところで ボタン を 離す と， 勢いよ く コマが 
飛んで いきます。 もちろん， ボタン を 押し 
ている 時間が 長い ほど 力が 蓄えられ ますの 
で， コマ も 長い 距離 を 進む ことができます。 
蓄えられる 力の 量 は， 画面 右の インジ ケー 
ターで 見る こ とがで きます。 

プレイヤー 1 の番が 終わったら， 次はプ 
レイヤー 2 の番 です。 操作 方法 は プレイヤ 
一 1 とまった 〈同 じ です ので， あと は ゴー 
ル 目指して 頑張って ください。 わかる と は 
思います 力 5 ， コース 上の 紫色の ラインが ゴ 
ール ラインです。 

また， 1 人で プレイ するとき は， プレイ 
ヤー 2 の コマ は 画面 上に あります 力 ? ， 誰も 
操作し ません ので， 無視して ください。 こ 
の 場合， ゴールす る と ゴール ま での 打数 と 
距離 を 表示し ます。 なるべく 少ない 打数で 
短距離の 記録 を 出す よ う に 努力して みて く 


ださい。 ちなみに 私の 記録 は コース 1 で 打 

数 12, コース 2 で 打数 13 というの が ありま 
す。 皆さん も 記録に 挑戦して みて はいかが 

です か？ 

[ 自分の コース を 作る I 

さて， この ゲームで は あらかじめ 2 つの 
コースが 用意され ています 力 f , そのうちに 
もつ と 別の コースで 遊びたい と 思う 人 も 出 
てく るでしょう。 そういう 人の ために， こ 
の プログラム は， コース を 簡単に 書き換え 
る こ とがで きる よ うにな つてい ます。 

コース はコー ド 番号 0 ~ 9 の コース 作成 
用に 特別に 用意され た キャラクタ によ り 作 
られ ています。 そして これらの キャラクタ 
コード を 配列 変数 PAT の 中に 代入して や 
る ことにより， コース を 定義して いるので 
す。 コースの サイズ は 横 15X 縦 16 キャラ ク 
タ です。 リストで は 行 番号 170~490 の 部分 
がそう です。 キャラクタの パターン は 図に 
示した とおりです。 

なお， キャラクタ コードに 10 以上の 数 を 
指定 したり， スタート 地点の キ ャラ クタ （キ 
ャラ クタ 番号 8, 9) が コース 上に ひとつ 
もない 場合 は， エラーの 警告 をし ます。 し 
かし なぜか スター 卜が 複数 ある 場合と， ゴ 
—ル がない 場合の チェ ック はして いません。 
こ れ は プ ログ ラム の 実行 上 特に 問題の あ る 
ェ ラ 一対 策 しかしな かつ た ためです ので， 
勘弁して ください （単に 作者の 手抜きと い 
う 話 も ある）。 

本当 は コースの コンス トラ クシ ヨン プロ 
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図 1 面の パーツ 

0 I 



グラム を 作ろ う かと 思った のです が， リ ス 
ト が 予想 以上に 大 きくなる ので やめ ま し た c 
力の ある 人 は 自分で 作って みて く ださい。 

し 投稿 プ □ グラ厶 よつ といで / 

編集 室に 届く 愛読者 カードな ど を 見る と， 

「X- BASIC の プログラムが 少な い」 と い 
う 内容の メ ッ セージが 結構き ている よ うで 
す。 そんな こと をい われる と， いきなり プ 
口 グラ ム を 作つ てし まいた くなる も ので， 
今回の プログラム も， そんな 势 いだけ で 作 


つてし まい ま した。 

でも 考えて みると， 確かに X-BASIC の 
プログラムって 少ないです よね。 でも， な 
んで 少ない のでしょう？ だって X- 
BASIC つて， C コンパイラ や アセンブラ を 
持って いない 人 だって， 必ず 待って いる 言 
語の はずで しょ？ みんな X68000 を 買つ 
たら， ゲーム も 一緒に 購入して くるの かな 
あ （僕 はお 金が な く ， 本体 だけ 購入した も 
ん だから X-BASIC 以外に 触る ものが な く 
て 退屈して しまった こ とが あり ま した）。 

とに カバ X- BASIC の プロ グラ ムを敝 せ 


ろと いう ハガキ はきても， プログラムが こ 
ない。 別に X68000 だからって， ファン タジ 
—ゾーンみ たいな， 凄い プログラム を 作ら 
なきやい けない つて こ と は 全然な いんです 

よ （その 証拠に この ゲーム を 見て みなさい） c 

X-BASIC の プログラム は， 競争率の 高い 
r LIVE in」 な どと 比べて みて， ずつ と 採用 
される 確率が 高い そうです。 そこから 考え 
る と， X- BASICIW 係 は 「比較的 競争率が 低 
い =揭 載され やすい = 原稿料が も ら える」 
という， なんとも おいしい 方程式が 成り立 
つてい るで は あ り ません 力'。 

とにかく このまま じ や， X-BASIC のプ 
口 グラ ム は 特別 天然記念物に 指定され て し 
ま う。 さあ その 前に， いますぐ 君 も 投稿 だ ！ 
ゲーム だつ て ツール だつ て かまわな いよ。 
古村 君の ショート プロば一 ていだ つて， い 
一んだ ぞ！ みんな 自慢の プログラム を ど 
ん ど ん 送つ てく るんだ！ 責任 は 私が 持つ 
(？) から。 ね？ 


リス 卜 1 GonGon 


/« この ゲーム は r ごん ごん j といい ます よろしく 
I* 

/» fp« もうない としゅき へ へ 

/* SH X-BASIC の の 

/* Ml X68000 も 


, BFAR , EFAR , COUNT , I 


="849o4vl5c4" ,SYU="e65o 


dim char NUL(256 
dim char LRD(2S6 
dim char SLR(256 
dim char PAT(449 


FIL(266) ,GLR 
RLD(256) , LRU 
SUDI256) 


15o4" ,PIN="®67o4vl5c4" 
256 ) ,GUD(256) 
256) ,RLU(256) 

/* コース 1 データ 


コース 2 データ 


500 width 96 


input " 何人で ii ぶの？ （1 or 2)",NIN 
until NIN=1 or NIN=2 
repeat 

input ' 'どの コース を »R します か （1 or 2)" 
until MEN=1 or MEN=2 
if NIN=2 then { 

repeat 

input ' 'ジョイスティック <D« を 入力して ね （ 】 
until HON=l or HON =2 


for 1=1 to 

3 ： m alloc ( I , 1 00 ) :m assign 

screen 0,1 

,1,1 

CRTINIT( ) 


while 1 


home (0,0 
els 

,256) 

apage ( 0 ) 
wipe( ) 


apage ( 1 ) 


wipe( ) 


fill ( 240 

,0,255 , 255 ,2) 

fill(245 

,20 , 250, 220 , 0) 

f ill(242 
pset(BX t 
fill{0, 0 

,230,253,250,0) 

BY, 11) :paet(RX,RY,5) 

,239,255,8) 

apage { 0 ) 


palet ( 1 ， 

1) 

f ill(3,2 

,238, 16,1) 

f ill{2, 1 

,237, 15,4) 

symbol ( 1 

6,1,"** Go n Gon * * " , 1 1 

symbol ( 1 

7,1,"** Gon Gon * * " 1 1 , 

4- n R 1 1 

home(0,0,VY) 

next 


home ( 0 , E 

,0) 

&page( 1 ) 


BFAR=0 ： RFAR=0 ： COUNT=0 

if MAKECOSE(MEN)<>0 then end 

if BX=-1 

then { 

beep 


print 

"コースに スター 卜が ありません'' 

print 
end 

"ffl 理を 中断し ます'' 

} 

while 1 


COUNT = 

COUNT+1 

JOY( 1 , 

11 ) :BFAR=BFAR+POW 

RLT=MOVE ( 1 ) : BFAR=BFAR-POW 

if RLTO0 then break 

if NIN 

=2 then { 

JOY ( HON , 5) ： RFAR=RFAR+POW , 

RLT= 

MOVE ( 2) ： RFAR=RFAR-POW 

if RLTO0 then break 

endwhi le 


f 111(64 , 

95, 196, 178, RLT) 

locate 1 

2,B 

if NIN=1 

then [ 

print 

"GOAL IN ！" 

locate 

11 ,8:print "IgME " ； BFAR 

loc&te 
) else { 

11 , 10 :print"fj|{: " ； COUNT 

if RLT 

=3 then print"Blue WIN! " 

if RLT 

=5 then print"Red WIN!" 

locate 9 

( 8:print B 丄 ue";BFAR 

locate 9 

, 9： print " Red " ； RFAR 

locate 9 
) 

,10: print "JTK " ； COUNT 

reDeat 



1,1) :next 


GonGon ll9 


2230 
2240 
2250 
2260 
2270' 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
233C 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2490 
2500 
251C 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 
2570 
2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 
2700 
2710 
2720 
2730 


2752 
2753 
2754 
2755 
2760 


break 
break 
bre&k 
break 


CEL86 6 

case 7 

case 8 

caBe 9 
endawitch 
repeat 

POW=POW+l 

fill(245 I 220,250,220-POW r CL) 
if strig( JN)=0 then break 

until POW=200 

fill(245, 20,250,220,0) 

filKLT.UP.RT.DN.O) 

OTO(PIN) 

endfunc 

/* 

func MOVE (PL) 

switch PL 

case 1 : return <B に MOVE ( ) ) ： break 
case 2: return (RD_MOVE{ ) ) : break 

endawitch 

endfunc 

func BL_MOVE ( ) 

int X,Y,HX,MY,CF 

repeat 


/* ドッ トを 動かす 


BX=BX+VX 

if point(BX,BY)=8 th. n BX= 
BY=BY+VY 

if point(BX,BY)=8 then BY= 
if CFO0 then ( 
OTO ( GON ) 

MX=BX mod 16:MY=BY mod 1 
if not(MX=C or MX=15 or 
if VY=0 then I 


i=Q or MY= 1 5 ) then { 


else ( 

if point(BX-l ,BY) =8 then 


else t 

if point (BX,BY- 


else MX=-1 


if point (BX.B1 
paet{X ( Y,0) 
if point (BX,B1 
paet(BX,BY, 11: 

until POW=0 

if point (BX, BY): 
return { 0 ) 

) else { 

pBet(BX,BY, 11: 
return i 3 ) 

) 

endfunc 

func RD_MOVE ( ) 


)=6 then OTO ( GON ) 
11 then ( 


f : OTO { GON ) ： break 
: break 


2780 int X,Y, 
irepe&t 


2800 
2810 
2820 
2830 
2840 
2850 
2860 
2870 
2880 
2890 
2900 
2910 
2920 
2930 
2940 
2950 
2960 
2970 
2980 
2990 
3000 
3010 
3020 
3030 
3040 
3050 
3060 
3070 
3080 
3081 
3082 
3083 
3084 
3085 
3090 
3100 
3110 
3120 
3130 


RX=RX+VX 

if point(RX,RY)=8 then 
RY=RY+VY 

if point(RX,RY)=8 then 
if CFO0 then ( 
OTO (GON) 

MX=BX mod 16 :MY=RY mo 
if not(MX=0 or MX=15 
■if VY = 0 then t 


or MY=15 ) then 


} else ( 

if point(RX-l ,RY)=8 then 

) 

if VX=0 then ( 


)C=1 else MX=-1 


else { 

if point(RX,RY-l)=8 then MY=1 else MY=-1 


} 


if point{RX,RY) = U then BX=X:RY 
pBet(X ( Y, 0) 

if point(RX f RY)=6 then OTO (GON) 
paet(RX,RY,5) 
until POW=0 

if point{RX t RY)=5 then { 

return { 0 ) 
} elae { 

pset{RX,RY,5) 

return \ 5 ) 

} 

endfunc 
/零 

func OTO(DAT;str) 

m_init( ) : m_trk ( 1 , DAT) :m_pl'ay( ) 

endfync 


=Y:OTO(GON) ： break 
； break 


効 M 


450 case 

0:put(XX,Y 

Sf t XX+15 

YY+15.NUL) 

break 

460 case 

l:put(XX,Y 

f .XX+15 

YY+15,FIL) 

bre&k 

470 c&ae 

2:put(XX,Y 

つ XX+15 

YY+15.GLR) 

break 

480 case 

3:put(XX,T 

^,XX+15 

YY+15.GUD) 

break 

490 case 

4:put(XX,Y 

^ ,xx+i5 

YY+15 ,LRD) 

break 

500 case 

5:put (xx,y 

If .XX+15 

YY+16 ,RLD) 

break 

510 caBe 

6 ： put (XX, Y 

y,XX+15 

YY+15, LRU) 

bre&k 

520 case 

7:put(XX,Y 

^ .XX+15 

YY+15,RLU) 

break 

530 case 
540 

8 ： put (XX.Y 

？, XX+15 

YY+15, SLR 1 


550 case 

9 ： put (XX,Y 

f,XX+15 

YY+15 ,SUD) 



until strig( 1 )=0 and strig( 2) =0 
repeat 

until strig( 1 ) <>0 or Btrig(2)<>0 
endwhile 


0 func MAKECOSE(MEN) 

0 int X.Y.XX.YY.CT.FGsO 

0 CT=225* (MEN-1 J 

0 for Y=0 to 14 

0 YY=Y*16+16 

0 for X=0 to 14 

e xx=x*i6 

0 FG=FG+EPUT { XX , YY , PAT (CT) ) 

0 CT=CT+1 
0 next 

0 next 

0 box<0，16, 239, 255,8} 

0 return (FG) 

0 CT=CT+225*MEN 

0 endfunc 

0 func PPUT(XX,YY,CODE) 

0 int FG=0 

440 switch CODE 


break 


break 


6-1 ；" でデ一 タエ ラ- 


キャラクター セッ I 


ジョイ ス ティ' ソク 処理 


break 
break 
break 
break 
break 
break 
break 
break 


default:FG=l 
beep 
print 


:=";XX/16;"Y=";YY/1 
YY.XX+15 .YY+15 , 5) 


610 break 
620 endawitch 
630 return (FG) 
640 endfunc 
650 /拿 

660 func CRTINIT{ ) 


line(0, 16 
fill( 16,0 
line(32,8 
line(56,0 
line(64, 0 
line(64,0 
paint(65 ( 5,8) 


128,16,8) 


47, 8,6) 


line{95,0,95, 15,8} 
paint(82 r 14 t 8) 


line( 112, 
paint{ 100 
pset( 132, 
pset( 140, 
paet( 152, 
pset( 152, 


get 
get 


B,5) 


get{ 144 , 
endfunc 


, 159, 15.SUD) 


960 func JOY( JN.CL) 


990 line( 245 , 220 , 250 , 220 ,CL) 
2000 repeat 

2010 ST=stick{ JN) : BT=atrig( JN ) 


2020 

if STOSTB 1 

hen { 

2030 

STB=ST:fill(LT,U 

2040 

switch ST 


2050 

case 1 

line ( 

2060 

case 2 

line ( 

2070 

C&8€ 3 

line ( 

2080 

case 4 

line ( 

2090 

6 

line ( 

2100 

C&36 7 

line( 

2110 

case 8 

line{ 

2120 

case 9 

line ( 

2130 

default 

pset ( 

2140 

endawitch 



60 until STO0 and BTO0 
70 OTO { SYU ) :POW=0 
80 switch ST 

90 caBe 1 : VX=-1 :VYr 1 : break 
2200 case 2 : VX= 0:VY= 1 :break 
2210 case 3 ： VX= 1 ： VY= 1 : break 
2220 case 4 : VX=-1 :VY= 0:break 
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Chapter- 


ファイル 管理の 方法 


Murata Toshiyuki 


, 村 田 敏幸 


今回 は ファイル を 管理して いる 「ディ レ ク卜リ 」 について 勉強し ま 
しょう。 ファイル 管理機能 は DOS の最 重要 機能の ひとつで すが， メ 
モリ 管理な どと 違って 目に 見える 分 だけ 理解し やすい ものです。 デ 
イス ク 上で 「ファイル」 はどうな つてい るので しょうか 7 


今回 は Human68k の フ アイ ル 管理 シス テムと 
絡めて， これまでの 話から 漏れた ファイル， ディ 
スク 関連 DOS コール を 紹介す る。 用語な どに 関し 
てはいつ ものよう にコラ ム 参照の こ と。 


◦S の ファイル 管理 方法 


Human68k は FAT (File Allocation Table) とデ 
ィレク トリに よって ファイル を 管理して いる。 この 
ファイルシステム は MS- DOS か ら そつく り その ま 
ま 拝借 し た も の だ "。 FAT と， ディレクトリ のうち 
特に ルー ト ディ レクト リ は ディ スクの 特定の 位置に 
記錄さ れ てい る 。 ま た， サブ ディ レクト リ は 必要に 
応じて， ディスク 上の データ 領域に 作成され る。 サ 
ブ ディ レクト リ は， ル 一卜 ディレクトリ と 同じよう 
な 構造 をした "ファイル （のよ う な もの）" と 考えて 
も よいだろう。 固定 領域に ある ルー ト ディ レクト リ 
だけで はな く， この" フ アイ ル" も ディ レクト リと 
見なして 扱って しまおう という のが 階 fg ディ レ ク ト 
リ の 本質 だ。 

FAT は 各 要素が 1 クラスタ に 対応 し た 配列 状の 
デー タ た' 21 。 FAT の 要素の 値が 0 なら その クラスタ 
は 未 使 (H, 0 以外なら 使 ffl 中 を 表す。 仮に FAT の 各 
要素 を FAT[n] のように 表すと すると， 第 10 クラス 
タが 使用 中 かどう か は FAT [10] が 0 か 0 以外 かで 
判断で き る。 ディ スクの 使用 状況 を 表すの は FAT の 
第 1 の 役割 だ。 

FAT は それ と 同時に 複数 クラ スタに ま たがる フ 
アイ ル のつな がり 具合 を も 表す。 たとえば， 第 10 ク 
ラスタから 始まる ファイルが あり， FAT 力 s , 

FAT [10] =11 

FAT [11] =12 

FAT [12] =14 

FAT [13] =0 

FAT [14] =-1 
のようにな つていた とする。 この場合 ファイル は 第 
10 クラスタから 第 11 クラスタ， さらに 第 12 クラスタ 
へと 続き， そこから 第 14 クラスタへ 続いて そこで 終 


わる （便' ic 上 _1 で 最後 を 示した） こと を 表して いる。 
このように， フ アイ ルが 飛び飛びの クラスタに 格納 

されて いても， FAT を 追う こ とでつな がり かたがわ 
かるよう にで きている。 

ディ レクト リ は ひとつの ファイル にっき 32 パ' ィ トカ f 
使われ， その 内容 は 表 1 のように なって いる。 ファ 
ィル名 や ファイル 長な ど， dir コ マン ドで 表示され る 
情報が ひ と とおり 揃ってい る のが わ かると 思う。 フ 
アイ ルを オープンした りする 際， Human68k はこの 
ディレクトリ を 検索し， 該当 ファイル を 探し出す。 


ディレクトリの 構造 は？ 


では， ディ レクト リ 上の 個々 の 情報に ついて 順に 
説明す る。 図 1 に 実際の ディ レク ト リ 領域 を DB.X 
で 読み込み ダンプ した もの を 示して おくから， あわ 
せて 見て も らいたい。 なお， 図 1 は HUMAN.SYS と 
COMMAND. X だけが 存在す る ルート ディ レクト 

リ の 頭の 部分 だ。 
肇 ファイル 名 

ファイル 名から 拡張 子 を 除い た 部分の 先頭 8 バイ 

卜 力 ? 格納 されて いる。 ファイル 名が 8 バイ トに満 た 
ない 場合 は， 残り は スペースの コー ド 20h で埋 め ら 

表 1 ディ レク 卜リ （ファイル 1 個 あたり 計 32 バイト） 


+ 00„ 

8B 

ファイル 名 

+ 08„ 

3B 

拡張 子 

+ 0B H 

IB 

フ アイ ル厲性 

+oc H 

I0B 

フ アイ ル名 2 

+ 16,, 

IW 

フ アイ ル 変更 最終 時刻 

+ I8„ 

IW 

ファイル 変更 最終 年月日 

+ IA„ 

IW 

先頭 クラスタ 番号 

+ IC H 


ファイル 長 


+00 4855 4D41 4E20 2020 5359 5324 0000 0000 

+10 0000 0000 0000 0060 8412 0200 9ED3 0000 

+20 434F 4D4D 414E 4420 5820 2020 0000 0000 

+30 0000 0000 0000 5C64 8412 3700 766D 0000 

+40 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 


I) このお 陰で 2HD ディ スク 
を 介せ ば Human68k < ~ - MS - 
DOS 間で フ ァ ィ ルのゃ り 取 り 
がで きる。 


2) FAT の 実際の 構造 は 知つ 
ていても あま り 意味がない の 
で 二 こで は 示さない 力 S 興味 
の ある 人 は r プログラマー ズ 
マニュアル 」 の 付録 を 参照し 
て もらいたい。 


図 1 ディ レク卜 リ 領域の 例 


HUMAN SYSS. . 

m 

X .. 
....Vd .7.v« 
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図 2 ファイル 属性 
bit7 


bitO 


3) (！〜 23 の 数なら 5 ビット 
で， [！〜 59 であれば 6 ビッ ト 
で 十分 表現で きる。 


4) コンビ ュ一 タ界 では， 
G = I024M, I M = I024K, 
I K = 1024 である。 


•« み 込み 専用 （害き 込み 禁止） 
'不可視 （DIR で 表示され ない） 
. システム ファイル （HUMAN.SYS) 
-ポ リ ユー ムラ ベル 
'ディ レクトり 

'アーカイブ (通常の ファイル） 


れる。 先頭の 1 バイ ト はとき に 特別な 意味 を 持つ。 
先頭が 00 H であれば ディ レクト リ の 終わ り を 意味し， 
以降の 領域が 使われて いない こ と を 表す。 ファイル 

検索 時に 00„ から 始ま る ディ レクト リ 要素 を 見つけ 

た ら そ れ 以上の 検索 を 行わな くても よい （=フ アイ 
ルは 見つからなかった） こ とがわ かる わけ だ。 

先頭 力す E5„ であ れば 消去 された ファイル を 意味し， 
ファイル 検索 時には E5 H から 始ま る ディ レクト リ要 
素 は 単に スキップ される。 また， 新規に ファイル を 
作成す る と き に ディ レクト リ 中に E5„ から 始ま る 部 
分が あれば， そ の 領域が 新フ ァ ィ ル のために 使われ 
る ことになる。 な お， Human68k (や 日 本 語 MS- 
DOS) では 漢字の ファイル 名 を 許して おり， このま 
まで は E5xx H の 漢字 コ一ド で 表される 文字から 始ま 
る ファイル 名 と 消去され たフ アイ ルの 区別が つかな 
いので， フ アイ ル名 先頭の E5 H は ディ レクト リ 上で 
は 便宜上 05 H で 表 しづ じつ ま を 合わせて いる。 
警拡 張子 

フ アイ ルの 拡張 子が 格納 される。 3 バイト に 満た 
ない 部分 はや は り スペースで 埋められる。 
參 ファイル 属性 

ファイル であるの か サブ ディ レクト リ であるの 力'， 
また， 書き込み 禁止 かどう かな どの 厲性を 表す。 図 
2 に 示す ように 1 ビットごとに 意味 を 持ち， 該当す 
るビッ トが 1 なら その 厲性を 備えて いる こ と を 表す。 
DOS コ 一 ノレ create で 指定す るのと 同 じ 形式た'。 特殊 

なと こ ろで はボ リューム 名 かどう かとい う m 性が あ 
る。 ボリューム 名 は ディ スク 上の 決まった 領域に 記 
錄 される ので はな 〈，"ボリ ユー ム 名の 属性 を 持った 
実体の ない ファイル" として ルート ディレクトリ 領 
域内に 格納され る。 

參 ファイル 名 2 

ファイル 名の 後半 部が 格納され ている。 この 領域 
は MS-DOS では 未使用 に なって おり， Human68k で 
拡張され た 部分 だ。 
肇 変更 最終 時刻 

ファイル を 作成した （もしく は 最後に 更新 し た） 
時分 秒が 格納され る。 省 スペース 化の ために， 

HHHH 腹 匪 匪 MSSSSS 
のように 時 5 ビット， 分 6 ビット， 秒 5 ビ ットの ビ 
ッ トフィー ルドに なって いる 3 )。 ただ， あまり 精度 
の 要求され ない 秒 だけ は 本来 6 ビッ ト 必要な ところ 
を 2 で 割つ て 5 ビ ッ 卜に 押し 込み， 全体で 16 ビ ッ ト 
に il 又 まるよう にして ある。 なお， MS-DOS との 絡み 


で， 80 系 プロ セッサ の 癖 を 引きずり 実際に は 上位 バ 
ィ ト と 下位 パイ 卜が 逆転して 格納され ている。 
鲁 変更 最終 年月 日 

変更 最終 時刻 同様， 

YYYYYYYMMMMDDDDD 
のように 年 7 ビット， 月 4 ビット， 日 5 ビットの ビ 
ッ トフィー ルドに なって いる。 年 は 西暦 だが， 実際 
の 年から 1980 を 引いた 数で 表現 される。 やはり ディ 
スク 上で は， 上位 パイ ト， 下位 バイ トは 逆転して 格 
納 されて いる。 
攀 先頭 クラスタ 

フ アイ ル 本体が 記録され ている 先頭の クラスタ 番 
号が 格納され ている。 これ また ノ 《ィ ト順は 逆にな つ 
ている。 ボリューム 名の 場合 は 実体がない ので， こ 
こ は 0 になる c 
參 ファイル 長 

ファイルの 長さ 力? バイト 数で 格納され ている。 こ 
れは Human68k で 扱え るフ アイ ルの 理論 上の 最大 
長が 4G— 1 パイ ト" である こ と を 意味して いる。 バイ 
ト順は 最下位 パイ 卜から 最上 位 バイ 卜の 順で 完全に 
ひつ く りかえ つた 形で 格納され る。 サブ ディ レク ト 
リ や ボリ ユー ム 名の 場合 はフ アイ ル長は 0 になる。 


ディ レク卜 リ 操作 用 DOS コール 


ファイルの 読み書き を 行う 場合に は， 自動的に 

FAT ゃデ ィ レクト リ 領域が 参照 されたり 書き換え 
られ たりす る わけ だ 力 f ， DOS コールの 中には 直接 こ 
れらを 参照 • 変更す るた めの ものが ある。 ここで は， 
比較的 使い道が あ りそうな もの をい く つか 紹介す る。 
•chmod ： ファイル 属性 を 変更す る 

move.w 'ste, — は p) 

move.l ファイル 名，一 （sp) 

DOS —CHMOD 

addq . 1 #6,sp 
厲 性はデ ィ レクト リ 内の フォーマットと 同様の 形 
で 指定す る。 ただし，— 1 を 指定す る と 変更す る 代わ 
り に， 属性の 読み込み を 行う。 その 場合， 結果 は d0. 
1 で 返される （意味 を 持つ の は 下位 パイ ト のみ）。 
參 filedate: ファイル 最終 更新 日時 を 変更す る 

move - 1 曰 時，— (sp) 

move.w ファイル ハント ノレ，— （sp) 

DOS —FILEDATE 

addq .1 #6 , sp 
chmod と 異なり， フ アイ ル名 ではな くフ アイ ルハ 
ン ドルで ファイル を 指定す る。 この フ アイ ルハン ド 
ルは 書き込み モー ドか 読み書き 両用 モー ドで 才ープ 
ンし たも のでな け れ ばな ら ない。 

U 時 は 上位 ヮー ド で 年 月日 を， 下位 ヮ 一 ド で 時分 
秒 を ディレクトリの 内部 形式で 指定す る。 日時に 0 
を 指定 し た 場合 は 変更の 代わ り に， 日 時の 読み込み 
を 行い d0. 1 に 返す。 このと き， d0. 1 の 上位 ワードが 
FFFFh であれば エラーが 発生 した こと を 表す。 
Human68k の DOS コール はリ ターン 値の 正 負 でェ 
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ラーの 有無 を 判別す る こと が 多い わ けだ 力 3 '， filedate 

は 例外的な ケース といえる。 

會 rename ：フ アイ ル名 を 変更す る 

move. 1 新 ファイル 名，一 （sp) 

move.l 旧フ アイ ノレ 名，一 （sp) 

DOS 一 RENAME 

addq .1 #8 , sp 
こ の DOS コール は 2 つの 機能 を あわせ 持つ て い 
る。 ひとつ は ディ レク ト リ領 域に 格納され たフ アイ 
ル名を 書き換える ことによって， ファイルの リネ一 
ムを 行う 機能で あり， もう ひとつ は ファイル を ある 
ディ レクト リ から ほかの ディ レク ト リへ 移動す る 機 
能 だ。 新 ファイル 名の パス と IU ファイル 名の パスが 
同じで あれば リ ネームに な り， 異なれば 移動と なる。 

フ アイ ルの 移動 は ディ レクト リ 上の 操作で あ り ， 
フ アイ ル 本体 を 動かす わけで はない。 該当 ファイル 
の ディ レクト リ 要素 を 移動 先 ディ レクト リにコ ピ一 
し， 元の ほう を 消去す る ことで， ファイルの 移動が 
行える。 このため rename では， 異なる ドライブ 間の 
移動 はでき ない。 
•delete ： ファイル を 消去す る 

move.l ファイル 名，一 （sp) 

DOS —DELETE 

addq.l #4，sp 
ファイルの 消去と いって も ファイルの 本体 を 消し 
てし まう わ けで はな く， ディレクトリと FAT の 操作 
だけが 行われる。 ディ レク ト リの 先頭 は E5 H で 置き 
換えられ （ほかの 31 バイ ト はい じ ら ない）， 同時に 
FAT の 該当 部分が 未使用に 戻される。 理屈で は， 
去 し た 直後で あれば， ディ レクト リ の 先頭 部分 を E5 H 
以外に 書き換え， FAT を 元に 戻す こ とで ファイルが 


表 S files が 返す ファイル 情報 (計 53 バイ 卜） 

-H00 M 2IB Human68k が ファイル 検索に 使用す る 内部 情報 

+ 15,, IB フ アイ ル厲性 

+ I6 H IW フ アイ ル 変更 最終 時刻 

+ I8 H IW ファイル 変更 最終 年月日 

+ IA„ 1 し ファイル 長 

+ I C„ 23B フ アイ ル名 + '.' + 拡張 子 + 00„ 

復活す る ことになる。 力す， 先頭 クラスタ だけ は ディ 
レクト リ 中に 残って いる も のの， どの 空き クラスタ 
をつな ぎ^ わせれば ファ ィ ルが 復活す る のか という 

情報 はすで に 失われて いる わけで あ り， よ ほど 単純 

な ケースで ない 限り， FAT を 100% 元に 戾すこ と は 
困難 だ。 

•files ： ファイル を 検索す る 

move.w 検索 対象 フ ァ ィ ル厲 性， 一 （sp) 
move.l フ アイ ル 名への ポィ ンタ， 一 （sp) 
move.l フ アイ ル 情報 格納 ァ ド レス，一 （sp) 
DOS —FILES 
lea.l lOvsp) ，sp 

files は ディ レクト リ 領域 中 か らフ アイ ルを 検索 し 
て， その ファイルの 情報 を 表 2 に 示す ような 形式で 
指定 バ ウファ に 返す。 ファイル 名に は ワイル ドカ一 
ドが 使用可能 であ り， その 場合 は 最初に 兑 つけた フ 
アイ ルに関 する 情報 を 返して く る。 さらに 連続して 
検索 したい 場合 は つ ぎ に 述べる n fil es を 使う。 

フ アイ ル厲性 は chmod や create 同様， ディ レクト 
リ の 内部 形式で 指定す る。 通常の ファ ィ ル のみ を検 
索した ければ 0020„ ，サブ ディ レク 卜 リ のみ を 検索し 
た ければ 0010„ で 指定す る ことになる。 複数の 厲性を 
同時に 指定す る こと もで きる 力' : ， その 場合 は" すべ 
ての 条件 を 備えた ファイル" ではなく "どれ かひと 


こ 二で， 一般的な ディスク 関係の 用語に つい 
て 簡単に 説明して おく。 
• サイ ド (side) 

ディスクの 面。 表と 裏が ある わけで， サイ ド 
0， サイド I が ある。 
# ト フック (track) 

ディ スクの 面 は 同心円 状に 区切られ ていて 
(どこかで そんな 図 を 見た ことがある だろう）， 
その I 周 分 を ト ラ ックと 呼ぶ。 2HD の ディ スク 
の 場合， 片面 あたり 77 トラック あり， 外側から 
類に トラック 0, I， …… ， 75, 76 と 数える。 
會シ リ ンダ (cylinder) 

ディスク アクセスの 際に は， ディスクの 半径 
上 を 読み 害き ヘッド が ゴリゴ りと 目的の トラ ッ 
ク 位置まで 移動す る。 へッ ドは サイ ド ごとに ひ 
とつ あるが， すべて 連動して 動く。 で， ヘッド 
を 移動せ ずに アクセス できる I 周 分 をシリ ンダ 
と 呼ぶ。 フロッピ一 ディスクの 場合 は， サイド 
0 と サイド I の 同一 番号の トラック を まとめて 
I シ リンダと する。 
暴 セクタ (sector) 

トラック を爾 型に 区切った もので， "ディスク 
を 読み 害き する 際の （物理的な） 最小 単位" だ。 


—— ディスク 関連 用語 —— 

それぞれの セクタ 先頭に は 目印が 付けられ てい 
て， ディスク アクセス 時の 指棵 となる。 デ イス 
クを （物理） フォーマット するとい う 作業 は， 
この 目印 を 害き 込む 二と だ。 同じ 2HD でも 1 卜 
ラック を何セ ク タ に 分割す るかに よ つ て 複数の 
フォー マツ 卜が 存在す るが， Human68l (では I セ 
クタ = 1024 バイ ト， 8 セクタ/トラック を 採用し 
ている。 セクタ は 0 からで はなく I から 数える。 
鲁 （論理） セクタ 

Human68k では， "DOS が ディスク を 読み 害き 
する 際の 最小 単位'' を やはり セクタと 呼んで い 
る （レコードと 呼ぶ の 力 《一般的 だと 思う）。 本稿 
でも これ を 踏 II する が， 物理的な セクタと 区別 
する 必要が ある ときには "論理 セクタ'' という 
言葉で 表現す る。 

Human68k の ひとつ の 論理 セ クタ は 1 024 ノ \* ィ 
卜で あり， 0 から 数え 始める。 フロッピ一 ディ 
ス ク の 場合 はセク タの 大きさ が 論理 セ クタと 同 
じ なので セ クタと 論理 セ ク タ は I 対 I で 対応し， 
サイド 0 • トラック 0 • セクタ I '…- 0 

サイド （）• トラック 0， セクタ 2 I 

サイド 0 • トラック 0 'セクタ 3 …一 2 


サイド 0 ■ トラック 0 • セクタ 8 • '…- 7 
サイド I • トラック 0 • セクタ I …一 8 
サイド I • トラック 0 • セクタ 2 …一 9 

サイド 1 • トラック 0 • セクタ 8 15 
サイド 0 • トラック I ，セクタ I …… 16 

のように セクタ 番号が 振られて いる。 また， ハ 
― ド ディ スクの 場合 は， 通常 I セクタ =256 バイ 
卜のと ころ を 4 セクタ = I 論理 セクタと する こ 
とで， 見かけ上， フロッピ一 ディスクと 同様に 
扱える よう になって いる。 
暴 クラスタ (cluster) 

輪理 セクタ をい く つか 集めた もので， "フ ァ ィ 
ルを Iff 理 する うえでの 最小 単位'' だ。 どんなに 
小さな ファイル を 作っても （0 バイトの フ アイ 
ル でも）， I クラスタ 分の ディスク スペースが 消 
費され る。 Human68k の 場合， I クラスタ を何セ 
ク タ とする かはデ バイ ス ドライバの 作り方に よ 
る。 もっとも， Human68k Ver.1.00 では I クラス 
タ= I 論理 セクタ = 1024 パイ ト 固定で あり， 
Ver. 2.0 で 可変に なつたい ま も， それ 以外の もの 
を 見た こと はま だない。 
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5) 二の 順序 は ディ レクト リ 
領域 上での 順序に 従う。 


つの 条件 を 満たした ファイル" を 探す。 もし， "書き 
込み 禁止 厲性 のつ いた 通常 ファイル" を 検索した け 

れば， 厲性 に 0021h を 指定 し た う えで， files から 返さ 
れるフ アイ ル厲性 を 調べて， 見つかった フ アイ ルが 
本当に 両方の 厲性を 持って いるか どうか チヱ ッ クす 
る 必要が ある。 

files は 検索 フ 7 ィ ルが 見つか ら なかった 場合 ゃフ 
アイ ル 名に 異常が あった と き に は炱の 数の DOS ェ 
ラ一 コード を， 何 か ファイル を 見つ ければ 正の 値 を 
dO. 1 に 返す 。あら か じ め nameck でフ ァ ィ ル 名の 正当 
性 を 調べて おけば， files の 戻り 値が 正 か 負かで ファ 
ィ ルが 見つかった かど う か を 判断で き る。 
•nfiles ： つぎの ファイル を 検索 す る 

move .1 フ アイ ル 情報 格納 アドレス，一 （sp) 
. DOS —NFILES 
addq .1 #4, sp 

ワイル ド 力 一 ド を 指定 し て files を 呼び出 した あと 
で， 2 番目 以降の ファイル を 検索す るのに 使う。 files 
を 呼び出 したと き に 使つ たフ アイ ル 情報 格納 領域の 
アドレス を そのまま 渡す。 この 領域に はさつ き files 
で 検索した ときの 情報が 残って いるから， DOS は そ 
の 情報から つぎは どこから 検索 を 始めたら よ いの か 
を 知 り ， files で^ * 定 した フ アイ ル名 と マッチす るつ 
ぎの ファイル を 探し て files 同様の データ^ 式で 返す。 
フ アイ ルが兒 つからなければ dO. 1 は 黄の 値 を 取る。 

表 3 dskfre が 返す 情報 

+ 00 H IW 空き クラスタ 

+ 04 M IW 総 クラスタ 数 

+ 08„ IW I クラスタ あたりの セクタ 数 

+ 0C„ IW I セクタ あたりの バイ ト数 


これにより， もう 検索 対象の フ アイ ルが 存在 し な い 

こ とがわ かる。 一度 files を实行 後， dOJ が 負になる ま 
で nfiles を 繰 り 返し 呼び出せば， 順に 該当 ファイルの 
情報が 返って く る 5) 。 
•dskfre ： ディスクの 残り 容量 を 得る 

move.I 結果 格納 領域 ァ ドレス， 一 （sp) 

move . w ドライブ，— (sp) 

DOS —DSKFRE 

addq . 1 #6,sp 
この DOS コール は FAT を 調べて 未使用 クラ ス タ 
の 数 を 数える ものと 考えられる。 結果 を 格納す る領 
域 は 8 バイ ト 用意す る。 dskfre の 実行に よって この 
領域に は 表 3 のよ う な 情報が 返される。 使 ffl 可能 ク 
ラスタ 数 xi クラスタ あたりの セクタ 数 xi セクタ 
の バイ 卜 数に よって ディ スクの 空き 容量が 求められ 
る。 もっと も， 計算 済みの 結果が ちゃんと d0. 1 に 返つ 
てく る。 ドライブ は A ドライブなら 1 ， B なら 2 と 
いう 風に 指定す る 力;'， 特に 0 の 場合 は カレン ト ドラ 
ィ ブが 対象になる。 

フ アイ ルを 作成す る 際に あ ら かじめ フ アイ ル サイ 
ズが何 バイ ト になる のか わかって いるので あれば， 
dskfre で 早めに チェックして おく ことで， えんえん 
と ディ スクが 回った あげく エラ一 になる よ う な:' Ji 態 
を 回避で き るだろう。 

余談ながら， ハードディスク のように クラスタ 数 
が 多い （ = FAT 領域が 大きい） 場合に は， dskfre の 
実行に 結構な 時間が かかる。 DIR コマンド では 内部 
的に こ の DOS コール を 発行-す る ために， ハー ド ディ 
スクの ディレクトリ 表示 （を 始める まで） が 非常に 
遅くな つてい る。 CONFIG. SYS の BUFFER= 〜の 
行 を 極端に 大き くす る こ とで この 時間 を 短. 縮す る こ 


ディスクに は ファイルの 中身 だけでなく， 各 
ファイルの 個別 情報 や， ディスク 全体の 使用 状 

况 な ど， DOS が ファイル を 管理す るのに 必要 な 
情報が あわせて 記録され ている。 これら はふつ 
う ディスクの 特定の 場所 を 占める。 

図に Human68k の 2HD ディスク， ハード ディ ス 
ク （領域 を 20 M バイ ト 確保した 場合に Human68k 
の 管理 下に 置かれる 部分の み）， RAM ディスク 
(RAMDISK.SYS で 5I2K バイ ト 確保した 場合） 
の ディスク マップ を 示す。 個々 の 領域の 位置 や 
大きさ は 異なる が， 基本的に は どれ も 同じ 構造 
をして いる。 

2HD ディスク， ハードディスク 先頭の IPL (Ini 
tlal Program Loader) は 要するに "HUMAN. SYS 
を 読み込む プログラム" だ。 これ は FORMAT. XT' 
ディスク を フォーマット する 際に （デ一 タディ 
スクを 作る ときで も 無条件に） 書き込まれる。 
X68000 の 電源を入れた ときには， 最初に ROM の 
IPL プログラムが 走り， その IP しによ つて ディ ス 
ク 中の IPL が 読み込まれ， その IPL 力 《HUMAN.SYS 
を 読み込む。 HUMAN. SYS はさら にデ パイ ス ドラ 
ィパを CONFIG.SYS に 従って 組み込み， 続いて 
COMMAND. X なり VS.X な り が 起動され る ことに 


—ディスク マップ 一 

なる。 

続く FAT は， ディスク のどの 部分 を 使用して 
いるか を クラスタ 単位で 表して いる c 同時に， 
複数 クラスタに またがる ファイルの つなが り 具 
合 も FAT で 示される。 MS-DOS では 何ら かの 事故 
で FAT が 破壊 された ときに 備えて 常に FAT を 2 
組 作成す るの だが， Human68k では その 痕跡が 残 
つてい る だけで， 実際に は 第 2 FAT は 使われて 
いない。 

FAT の 後ろに はル一 ト ディ レク ト リ 領域が あ 
り， ルート ディレクトリに 存在す る ファイルの 
情報が 格納され ている。 I ファイル にっき 32 バ 


イトが 使われる ので， I セクタに 32 ィ固， 2HD ディ 
スク では 最大 192 個， ハードディスクの 場合 は 
5 12 個の ファイル 情報が 格納で き る。 RAM ディ ス 
クの 場合 は 96 個 入りそう に 見える が， なぜか S2 
個までと いう ことにな つてい る。 

その さらに 後ろが 実際に ファイルの 中身 を 格 
納 する データ 領域 だ。 FAT で 管理す る 都合 上， ク 
ラスタ 単位に 分割され ている。 基本的に はファ 
ィルを 作る につれ て， 先頭から 順に 使用され る。 
なお， Human68k では わけあって 第 0 クラスタ， 
第 I クラスタ は 存在せ ず， データ 領域の 先頭 は 
第 2 クラス 夕になる。 


I 2 HD ディスク 

0000 H 
000 1„ 
0003,, 
0005„ 
OOOBh 


第 2 FAT (未使用） 


ト ディ レク 


-タ 領域 


04CF H 


い、 -ド ディスク (領域 20M バイト） 
0000 H 
000 1„ 
0029,, 
005 l H 
006 1 „ 


4FIE,, 


第 2 FAT (未使用） 


ト ディレクトリ 


タ 領域 


き RAM ディスク (領域 512 K バイト） 
0000,, 
0002,, 
0005 H 


0 1 FF„ 


ト ディ レク 


^ 領域 
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と はでき るが， 僕 は ハード ディ スクを 購入した その 

日に COMMAND. X の 一部 を 書き換えて， dskfre を 
行わない よ うにして しまった。 するべき こ と は簡 ル- 
で， X- BASIC な り なんな り で COMMAND. X を 読 
み 込み， FF36„ (DOS —DSKFRE) を 探して， 7 麵 a 
(moveq.l #0，d0) に 寄' き 換えて し ま うだけ だ。 この 
弊害と して DIR コ マン ド では ディ スクの 残り 容量の 
表示が 意味 を な さなくなる （ 0 と 表示 される） 力す， 
試して みたい 入 は ど う ぞ。 


簡易 DIR コマンド 作成 


DOS コール を 紹介 し ただけ で 終わって は こ の； >1 
戟の タイ トルが 泣 くから， ここで，' 特に 問 IS になり 
そ う な files, nfiles の サンプル プログラム をポす （リ 
スト 1)。 この プログラム FILELIST.X は 指定され 
た ファイル （もちろん ワイル ド 力 一 ド •《） を 検索 し ， 
単に 該当 ファイル？ ^ を フルパスで 表示す る。 フ アイ 
ル名 しか 表示し ない DIR コマンド のよ う な もの だが， 
サブ ディ レクト リ， ボリ ュ一 ム名は 対象から はずし 
て ある。 なお， 毎度の ことながら， コマンド ライン 
関係の サブルーチンの 大部分 は 以前 作つ た 第 8 回の 
プログラムから 流用して いる。 

パラメータ 取り込み 処理 を 行 つたの ち， 21 行に き 
た ときには ラ ベル arg 以下に コマンド ライ ンで 指定 
された 検索 対象 ファイルお が 入って いる。 以下， フ 
ァ ィ ル 名の 指定に 柔軟性 を 待たせる ための 前処现 
(22 行） をして から files で 1 個 目の ファイル を 探し 
(24〜28 行）， 兄つ かったら フ アイ ル名を フルパスに 
構成し ゆ: して （33 行） から 表示す る （36 行）。 こうし 
て 1 個 目の ファイルの^ 理 がすんだら， ファイルが 
見つか ら な 〈なる ま で nfiles で 検索 し て は表ポ す る 


という^ 理を 繰り返す （30〜42 行）。 24~42 行 は 
fi les， nfi les の 典型的な 使い方に なって いる。 

実質 十数 行の メイン 処理に 対して， 22 行で 呼び出 
している 前^ 理ル一 チン chkname は 多 少 ^ 雑 な 溝 
成 をして いる。 その 割に は 大した こ と をして いる わ 
けで はな く ， "A:¥BIN" や "A:¥BIN¥ "のよ う なデ 
ィ レクト リ名 のみの 指定 を "A:¥BIN¥*.*" に 変 
換す るに すぎない 6) 。 

サブルーチン chkname は ま ず DOS コール nameck 
を 実行し， その 戻り 値で ある dO. 1 を 調べる こ とで， ど 
のよ う な 形式で ファイル 名 力付 旨定 された のか を 知り， 
^理を 振り分ける。 nameck の 結果 起こ りうる ケ一 
ス として は， 


3) 


4) 


dO.K 0 ： エラ一 （ファイル 名の 指定が 変） 
d().l = FF„ ：フ アイ ル 名が 指定され ていない 
ex)A:¥BIN¥ 
A:.. 

A: 

d0.1= 0 ： ワイル ド カード 指定な し 
ex)A:¥BIN¥ED.X 
A:¥BIN 

そ れ 以外 ： ワイ ノレ ド カード 指定 あ り 
ex) A:¥BIN¥????.X 
A;* . * 

が あるか ら， そ れぞれ 個別に 対応す る。 

简 * なの は 1) の エラ一 と 4) のヮ ィ ル ド カードが 使 
われて いる 場 会 だ。 エラ一 は即 はじけば よいし， ヮ 
ィ ル ド 力 - ドが 指定 さ れた 場合 は な にもす る 必要が 
ない。 また， ファイル 名の 指定がなかった 2) の 場合 
も 楽で， nameck で 展開した ファイル 情報 を 寄せ 集 
めて フルパスの ファ ィ ル 名の 形に し ，末尾に" * . * " 
を 付け足せ ばよ い。 リスト 1 では 78〜82 行が こ れに 


6) この 処理の 必要性 は， 

A>DIR A:¥BIN 

A>ATTRIB A:¥BIN 
の 結果 を 見比べて みると わか 
ると 思う。 ちなみに， DIR は 
chkname 相 当の 処理 を 行って 
いるが， ATTRIB. X は 行って い 
ない。 


ccr 


ccr (Condition Code Register) は 各種 フラグ を 
ひと まとめに した もの だ （図）。 ccr 中で 意味 を 持 
つの は 5 ビッ ト だけで 残る 3 ビッ ト は ccr 全体 
を "コンピュータに とって 切りの よい 大きさ" 
である 8 ビッ 卜に 揃える ためだけ に 存在す る。 

C (Carry), Z (Zero), N (Negative) は 条件 
分岐で お馴染みだろう。 V (overflow) は 以前 divu 
命令のと ころで ちらっと 出て きたよう に， 演算 
の オーバーフローの 有無 を 表す。 divu の 場合 は， 

商 か 余りが 16 ビッ 卜で 収ま ら なかった 場合に セ 
ッ 卜された が， 加 減算の 場合 もや はり V ビッ ト 
で オーバーフロー を 表す。 v ビット も C や Z 同 
様に 条件 分岐に 使う ことができ， V=l のとき 
分岐した ければ bvs, V == 0 のとき 分岐した けれ 
ば bvc を 使う。 

ニニで， C ビットで 表される 繰り上がり や 桁 
借り と V ビッ 卜で 表される オーバ 一フローとの 
意味の 違いに 注意したい c C ビッ トは 演算の 結 

果が オペレーション サイズに 収まらなかった こ 

と を 表すが， V ビット は 符号 付き 演算 時の 算術 

的な 意味での オーバ 一フロー を 表す。 たとえば， 


d0.b = 7F„ C=i27) のとき， 

addq.bfl.dO 
を 実行した とする。 結果の dO.b は 当然 80„ であ 
り， C は 0 だ。 この 演算が 無 符号で 行われた の 
なら 127+ I = 128 という 正し い 結果が 得 られた 
ことになるが， 符号 付き 演算と 見なせば 127 + 
1 = 一 128 という 意味の ない 結果と なる。 これ を 
表すた めに C と は 別に V ビットが 用意され ている。 

残る X (extend) ビッ トは， そのほかの ビッ ト 
と は 少し 性格が 異なる。 演算の 結果 を 表すと い 
うよりも， 演算 結果から はみ出した I ビッ ト分 
の データ を 保持す る ものと 考えた ほうがよ いだ 
ろう。 加 減算 時 は緣り 上がり や 桁 借りが 生じた 
ときに I になる。 これ は C ビットの 変化と まつ 
たく 同じ だ 力、 X ビット は 繰 り 上が り が 生 じ た 
二と を 表すた めに セットされ るので はなく，'' 繰 
り 上がった 桁 自体" を 意味して いるの だと 考え 
て もらいたい （2 進数の 世界で は 結局 どちらも 
同じ ことで は あるが）。 X ビット は その 性格 上， 
条件 分岐に は 使えず， 主に 多 倍 長 演算 時に 特別 
な 命令と と もに 甩 いられる。 


addx B， A 

は B を A に 足し， さらに X ビット を 加える。 二 
の 命令 を 利用す ると， 

add.l d2,d0 

addx . I d3,dl 
によって， dldO, d3d2 のように レジスタ 2 つ を 
連結した 形で 表される 64 ビッ ト数 同士 を 加える 
ことができる。 下位 ロング ワード 同士の 加算の 
緣 り 上が り 分 を 上位 ロング ヮ一 ド に addx で 足 し 
込む わけ だ。 また， 

subx B ， A 
は B を A から 引き， さらに X ビッ トを 引く。 addx 
同様に 

sub.l d2,d0 

subx. I d3,dt 
によって 64 ビッ ト数 同士の 減算 を 行ったり する 
のに 利用され る。 


ビッ ト 


ビ': 





X 

N 


V 

C 
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あたる。 

最後に nameck の 戻 り 値が 0 の 場合， つまり ファ 
ィル 名が 存在し， かつ， ワイルド カードが 使用され 
ていない 場合が 残った。一 見， このまま なにもし な 
いで も かまわな いよ う に 見える 力；'， 実は この ケース 
が一 番 複雑な の だ。 前 出の 例 を 見ても ら えば わかる 
ように， nameck の 結果 だけで は 普通の ファイルが 
指定され たの か， サブ ディ レクト リ 名 力 ? 指定され た 
のかが わからない。 そこで 少々 の 技 を 使う。 

ま ず， nameck で 展開す る 前の 形の ま ま で files に 
掛ける （89〜93 行）。 ただし， 通常の ファイル を 検索 
する ので はなく， サブ ディレクトリ のみ を 検索 対象 
とする。 その 結果， 一致す る サブ ディレクトリが 存 
在 すれば 「ああ， ディレクトリ だつ たんだな」 とい 
う こ と 力 ？ わ 力' る ので， 末尾 に "¥* . *" を 補う 

(98 〜 100 行） 。 その後 ふた た び chkname の 先頭に 飛 
んで いるの は， あとで nameck で 展開した 結果が 必 
要に な る ためだ。 102 行 以下に nameck の 呼び出 し を 


入れて も かまわなかった の だが， chkname の 先頭に 
飛べば nameck 実行 後 75 行の チェ ックに 引っ掛かる 
こ とがわ かってい るので， こ う いう 手抜き をして みた。 
また， 一致す る ディ レク ト リ がなければ 「たぶん 
ファイルだろう」 という わけで， 何もせ ずに 戻る。 

| ファイル 操作 応用 編 

さて， リス 卜 1 の FILELIST.X はメ ィ ン 処理 ル一 
チン doit (と 使用法の メ ッ セージ） を 差し替える だけ 
で， 簡単に はかの プログラムに 変身す る。 ファイル 
名 だけでなく， ファイル サイズ や 更新 日時 も 表示す 
るよう に すれば 好みの フォー マ ッ 卜の DIR コ マン ド 
がで きる し， ファイル 名 を 表示す る 代わりに オーブ 
ン して 内容 を 表示 すれば TYPE に も DUMP に も な 
る。 最後に 例 を いくつか 挙げてお こう。 
• ファイル 厲性を 表示す る （リスト 2:ATR.X) 

ATTRIB.X と 同じ 形式で， ファイル 厲 性と ファ 


シフ ト （shift) 命令， 口 一テート （rotate) 命 
令 は データ レジスタ なり メモ リ な リ に 格納され 
た データ を 数値と してで はなく 単なる ビッ ト列 
として 扱う 命令 群 だ。 知らなくても プログラム 
が 害け ない という わけで はない が， 知っていれ 
ば なかなか 便利な 場面 も 多い。 シフ ト はビッ ト 
列 を 左右に ずらす 動作で， 口 一テート は ビット 
列の 両端が つながつ ている ものと して 回転 させ 
る 動作 だ。 と， 言葉で 説明しても わからな いだ 
ろうから 以下の 锐明は 図 を 見ながら 読んで もら 
おう。 なお， 図 中， MSB(Most Significant Bit: 
直訳 すれば "もっとも 重要な ビット'' ） と LSB 
(Least Significant Bit ： 同 "もっと も 重要で な 
い ビット"） は， それぞれ 最上 位 ビット， 最下位 
ビッ 卜の 意味で 使われる 略語 だ。 
•asl (Arithmetic Shift Left) , asr( Right) 

ビット 列 を ' '数値と しても 考慮しつつ'' シフ 
卜する ので 算^^ シフ ト 命令と 呼ばれる。 が, "算 
術 的'' の 意味合い は シフト 方向に よってち よつ 
と 違う。 asr の 場合 は 符号 ビッ ト である 最上 位ビ 
ッ トを 変化 させない という 意味で 算術 的 （シフ 
ト しても 負の 数 は 負の 数， 正の 数 は 正の 数で あ 
り 続ける） であり， asl の 場合 は "符号 ビッ 卜が 
変ィ 匕したら オーバ一 フロー を 表すた めに V ビッ 
ト をセッ 卜する'' という 意味で 算術 的 だ （だま 
された ような 気 もす るが)。 

10 進数で は 桁 を I 桁 左に ずらし 末尾に 0 を 加 
える と 10 倍した ことになるのと 同様， 2 進数 は 
桁 を I 桁 左に シフ ト し 末尾に 0 を 付け足す と 2 
倍した ことになる。 二れ は asl が 数 を 2 の n 乗 倍 
する のに 利用で きる 二と を 意味す る。 逆に， asr 
は 2 の n 乗で 割る （ただし， 端数 は 切り捨て） 
のに 使える。 

•isl (Logical Shift し eft), lsr( Right) 

餘理 シフト 命令と 呼ばれる。 ビット 列 を 単純 
に 左右に シフ 卜する 命令 だ。 Isl と asl はシフ 卜 動 
作 自体 はまった く 同じで， V ビットの 変化の 仕 
方 だ け が 異な る 。 Isl は ビ ッ ト 列 を" 数値と は 考え 


シフ卜 • ローテ 一 卜 命令 


ない" ので 才一 バー フロー はありえず， V ビッ 
トは 常に リセ ッ ト される。 
參 roKROtate Left), ror( …… Right) 

シフトし， 押し出された ビットが C フラグに 
入る のと 同時に 反対側から 入って く ると いう 動 
作 をす る。 シフト 命令と 異なり， X ビットが 変 
化しない 点に 注意。 

秦 roxl (ROtate with eXtend Left), roxr(--- 
Right) 

X ビット も 含めて ロー テートす る 命令で， X 
ビッ トを レジスタに 取り込む ときな どに 利用す 
る。 

以上 8 つの 命令で は 68000 にと つて は 不本意 
な ことに 使える ァ ドレッシング モ一 ド などに か 
なりの 制限が ある。 許される 形式 はつぎの 3 つ 

だけ だ。 

•as! # 即値， データ レジスタ 


》AS し 


MSB 


し SB 


C 


し S し 


MSB 


は 

き RO し 


し SB 
-*— 0 


MSB 


C 


〕 


き ROX し 


MSB 


例） asl.b #3,d0 

指定され た データ レジスタ を 即値で 示される 
ビッ ト数 だけ シフ 卜する。 即値の 範囲 は I 〜8 
でなければ ならない。 

•asl データ レジスタ I, データ レジスタ 2 
例） asU dl.dO 

データ レジスタ 2 を データ レジスタ I で 指定 
される ビット 数 だけ シフトす る。 データ レジス 
タ I は 下位 6 ビッ ト のみが 有効で あり， 結局 0 
〜63 までになる。 とはいっても 0 の 場合 はシフ 
卜しない し， 33 以上 も 意味がない。 
•asl.w 実効 アドレス 
例） as し w (a0) 
asl.w mem 

指定 ァ ドレスに 格納され たヮ一 ド データ を I 
ビット シフトす る。 サイズ は ワードに 固定され 
ている。 


►ASR 


MSB 


し SB 


□ 


し x 


きし SR 

0 ― 
>ROR 


MSB 


し SB 


^ X 


MSB 


し SB 


r 


•ROXR 

MSB 


し SB 


r 


126 Oh! X 1990.2. 


ィル名 を 表示す る。 リスト 1 に対する 追加 • 変更 部 
分 だけ を 示して ある。 あ く まで サンプル では ある 力' ; ， 

フ アイ ル 名の 指定に 融通が 効かない ATTRIB.X よ 
り も 便利と いえば 便利だろう。 好みに よって は 検索 
対象 を 通常 ファ ィ ル だけで な く ， サブ ディ レクト リ 
な ど に 広げて もよ い。 そ の 場合 は リ ス ト 1 の 24 行で 
指定して いる ファイル 厲性を 適当に 変更す る。 003 
F H に すれば すべて の 属性が 検索 *表 示の 対象に な る 。 
秦 書き込み 禁止 属性 を 反転す る （リスト 3 ： REVA 
TR.X) 

役に は 立ち そ う も ない 力、 一応 chmod の 使 fflf 列 と 
して 作って みた。 すでに 書き込み 厲 性が セッ 卜され 
ていれば リ セ ッ ト し， リ セ ッ 卜されて いれば セ ッ ト 
する。 書き込み 禁止 属性の 反転 は files, nfiles で 得ら 
れるフ アイ ル城性 と 01h の 排他的 論理和 を 取る こと 
で 行って いる。 

鲁 ファイルの 更新 時刻 を 12:00:00 に 揃える （リスト 
4 ： FNOON.X) 


こ れは filedate の サンプル だ。 フ アイ ル 最終 更新 日 
時のう ち， 日付 は 変えずに 時刻 だけ を 12:00:00 に 変更 
する。 

* 

今月 はこの 辺で 切り上げる こ とに する。 ゆとり 力す 
あるよう だつ た ら FILELIST.X をべ一 ス に し た フ 
アイ ル 処理 プログラム を 思いつく ま まに 作って みる 
と よ い。 DIR もどき， TYPE もどき， DUMP もどき 
も 1 度 は 作ろうと してみ て ほしい。 ひょっとすると 
完成させる こ とがで きない かも しれない し， ひどく 
使いに く い プロ ダラムが でき 上がる かも しれない 力、 
それな り に 得る もの も あるだろう。 ま た， ATR.X と 
REV ATR.X を 合体して 多少 手 を 加える と ATTRI 
B.X もどき がで き 上がる。 う ま くで きれば ファイル 
名 指定に 柔軟性が ある 分， ォ リ ジナル の ATTRIB, 
X よ り も 使いやす いものが でき る はず だ。 

次回 はデ バイ ス ドライバ を 作って みた りする。 で 
は， また 来月。 


リス 卜〗 RLELIST.S 


！ <^ 夷 行 に 5t 立つ てフ T ィ / レ 名に 前 処理 を 加える 


* フ T ィル名 を展閗 する 


addq. 1 


_NAMECK 
#8,sp 


beq 

cmpi . v 


usage 
noui Id 


wild 


*dO<0 なら 

* ファイル 名 <D ^に^りが ある 

*d0=O なら ワイル 卜' 力一 ト^な し 

♦dOstFFTi なら 

* ワイルド カード^ あり 


cknamB ： rts 
nowild: 


* ファイル 名 力 離されて いない 龄 
arg.aO * バ 'リ フ ァ arg に 

nambuf ,al * nameck で URB した バス 名 + ' 

strcpy * を 翻 filfT る 

kome0,al 聿 
strcpy * 

* ワイルド 力一 ドカ it ^された 
* 何もし なくて よい 


pea. 1 

DOS 


ffSUBDIR, 
arg 
filbuf 
—FILES 
10(sp) ,sp 


komekome , 
s treat 


* ワイル ト' カー ドか 指定され ていな t 、«^ 


* サブ ディ レクトり であると 仮定して 
胄 してみ る 


* 見つかつ たか？ 

* 見つからな! "ttU ま' ファイルたろう 

* バ ヅファ arg に 
* もとの ファイル 名 
* を , 成す る 

*nameck でフ T ィ ル名 を展閗 する ために 
* サブ/ レ一 チン 先頭に 戻る 


files, nfiles で 見 付けた ファイル 名 を フルパスに «|成 し 直し 
arg 以降に ㈱ する 


setpath: 


lea. 1 nam bur ,al 

bar strcpy 

lea.l filbuf +30, 

bar strcpy 


*aO= コヒ一 先 

* a l=nameck で展閗 した バス 名 
聿コ ビーす る 

♦affiles, nfil es で 見 付 けた フ アイ ル名 
* 連結 : する 


コマンド ラインの 糊 ff 


DOS コール files, nfiies の サンプル 


. include 
. incLude 


doscai 1 . mac 
const . h 


mysp ， sp 
chkarg 


(^膚 匕 
* コマンド ラインの 解析 
* メ ィ ン 胃. 
ぽ 離 了 


メイン ま 


loop: 


chkname 

#ARCHIVE,-(sp) 

arg 

filbuf 

_FILES 

10(sp) ,sp 

dO 
done 

setpath 


pea.l filbuf 

DOS —NFILES 
addq. 1 #4 ,sp 

bra loop 


* ファイル 名に 対する 前 M 
*ft 初の ファイル を㈱ する 


* ファイル は昆 つかった か？ 

* 見つから なけ m ま' m 完 T 

* 得られた ファイル 名 を 
* フルパスに 翻^' る 


* つぎの ファイル を^す る 


* 繰り返す 


1 爝分を ，する （ファイル 名 を 表示す る だけ） 


addq. 1 #4 ,sp 

pea.l crlfms 

DOS —PRINT 
addq. 1 か し sp 


*setpath で 構成され た 
* フルパスの フ アイ' レ名を 
* 表示す る 

* 改行す る 
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！ iddq , I 
bsr 
Ut.b 
beq 


< -mpi . 
beq 
cmpi . 
beq 


ipsp 
(a21 


usage 
#'-',( 
usage 


コ マン niSL'-Y^m^. 

* スペース を スキ' ソプ する 

* バラ メータ か あるか？ 

» ないなら バラ メータ 力 i 足らない 

，好みに よって;: の 2 行 を f お 舌 させよう 

21 * パラメータの 

* ソ， か 
2) * であ ォ" ま 

* きっと ヘルプが 見たい のだろう 

*aO= パラメ一 タ 切り出し 領域 

* パラメータ 1 つ を a 0 以降に 取り出す 



bsr 

skipsp 

* さらに スペース を スキップ 


tst.b 

(a2) 

* パラメータが あるか？ 


bare 
rts 

usage 

* あるなら バラ メータが 多い 

* 

* 

a2(Dmt 位 HA 、らハ ラメ 一々 

1 つ 分 を at) の f&t 領 6^ コ ビーす る 

getarg ： 





mo\'e , 1 

aO,-(sp) 

* (レジスタ 侍 逝 

gtargO ： 

tst.b 

(a2) 

*1) 文字列の 終端 コード か 


beq 

gtargl 



cmpi . b 

JfSPACE , (a2) 

*21 スペース か 


beq 

gtargl 



cmpi ■ b 
beq 

tfTAB, (a21 
gtargl 

*3>タ フカ、 


cmpi . b 

fl'- , ,(a2» 

*4) ハイフン か 


beq 

gtargl 



cmpi . b 
beq 

#'/' , (a2) 
gtargl 

*5) スラッシュ 


move . b 

(a2)+, (a0)+ 

* か H れ るまで fcii を 


bra 

gtargO 

* 緣り 返す 

gtargl ： 

clr.b 

(aO) 

* 文字 タ 端 コード を 書き込む 


movea . 
rts 

(sp»+,a0 

*) レジスタ « 


コ マン ド行 匿の スペース をス キリ フ' する 

skpspO: 

addq. 1 

#l,a2 

* ポインタ を 進め 




* 繰り返す 

skipsp ： 



韋サ フル— チン： まこ こから 始まる 


cmpi .b 

#SPACE t (a2) 

* スペース か？ 


beq 

skpspO 

* そうなら 观 ます 


cmpi . b 

#TAB, (a2) 

»TAB か 7 


beq 

skpspO 

* そうなら 瓶ます 


文字 511 の 速 結お よび 複写 

リターン 時 aO は 女 字 列 未の を 指す 


リス 卜 2 ATRS 


ファイル im を M する 


bsr 

prtatr 

* ファイル JS 性 を 表示す る 

pea. 1 

filbuf+30 

* ファイル 名 を 表示す る 

DOS 

—PRINT 


addq. 1 

#4,sp 


pea. 1 

crlfms 

♦Kftr る 

DOS 

PRrNT 


addq. 1 

#4,sp 



prtatr ： 


ファイル 展性 を 表示す る 

lea.l atrtbl,a0 
move.b filbuf+21,( 


28： pratr0 : 


moveq . 1 Jtu,au 
move . b (a0》+，d0 
move . w d0,-(sp) 


*a0= ファイル « 性 飾 用 データ 

*dl.b=0OADVSHR 
*dl .b=ADVSHR0O 

* ほ 性 は 6 麵 

表示 用 ファイル JS 性 （文字） 
* それ を スタックに 積んで おく 


sstrcpy ： 


tst.b 

(aO} + 


bne 

s treat 

* そうでな け W ま' 繰り返す 

suljq . 1. 

#1 ,a0 

* 行きす きたから 】 っ^る 

move . b 

(al )+, {a0)+ 

* 1 文字ず つ 

bne 

strcpy 

* 終了 コードまで を fc 送す る 

subq.l 

#l t aO 

*a0 は 進み 通き ている 



*a0 は 文字 $lj 末の 00H*^ 


使用法の 表示 & 終了 


move."' iSTOERR,-lsp) 
pea , 1 usgmes 

DOS — FRTS 

addq. t #6 ,sp 


* ft 準 エラ一 出力へ 
* へ/レフ' メ 'リセ一 ジを 
* 出力す る 
* スタック 補正 


»1 ,-( sp) 
EXIT2 


* 終了 コード 1 を 持って 
* エラー 終了 


-ク エリア 


filbuf ： 
nambuf ： 


my stack ： 
tnysp: 


stack 
even 


* バラ メータ 切り出し 用 バッファ 
*fi les で 使う パヅ フ ァ ァ ド レス に 匿 く 

* フ アイ〗 レ 報^ 用バ' ゾファ 
*nameck で 使 ぅバ' ソファ は^: ァ ドレスても よい 

* ファイル 名 SBfl 用 バッファ 


* スタ 'リク 領域 


pratrl 


move . w 

,(sp) 

DOS 

PUTCHAR 

addq. 1 

#2 t sp 

dbra 

d2 , pratrO 

move.w 

#TAB,-(sp> 

DOS 


addq. 1 
rts 

#2,sp 

.data 
. even 


.dc.b 

1 ADVSHR ' 


* ファイル 厲性を 1 ビヅ 卜シフ 卜 

* l)dl,b=DVSHR00O,C=A 
* 2)dl. b=VS 誰禱 , C =D 

* 注） add.b (il，dl の 代わりに 
* lsl.b #l，dl でも 可 

* その) 8做 ( セツ 卜されて いれ ま 
* 既に スタックに 積んで ある R 性 を 
* そのまま 表示す る 

* そうでな け: m ま ' 

* スタ' ソクト 'ゾァ を'-' に 匱き 換える 

*® 性 1 つ を 表示す る 


* 繰り返す 

* タブ を ひとつ 出力す る 


*si 性 表) ヌ 甩ぞ 一々 


c^rltms: 
komekome 
komeO ： 


ご ーシ データ 


'機能： 指定 フ ァ ィ ル名 を フ ルノ くスで 表示 します'， C1 
TAB ，'フ アイ /レ 名に はヮ ィ ル ドカ一 ドが 使用で き ます ' 
'醜 法： FfUZUST [ファイル 名] ， 


1 isHinr-s ： 

i.:-r 1 1'ws ： 


'機 fife: ファイル 成 性 を Sf; します'， ( 下， ぼ 
TAB, 'ファ ィ 'レ 名に はヮ ィ II ドカ一 ドか' 使用て き ます ' ,(: に ほ 
法： ATR [フ T ィル 名] ' 


234-5678901234-56789012345678 9 01^ 

333333334444444444555555555566R 


V c c c C 

e d d d d 
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U ス卜 3 REVATR.S 


moveq • 上 #0, dM 
move.b filbuf+21,d0 
eor.b #READONLY,d0 


* 一応 上位 バイ 卜をク リア 

*dt).w= ファイル 厲性 

* 読み込^^ 用 厲性を 反 する 


addq. 


d0, -(sp) * ほ 性 

arg * ファイル 名 

— CHMDD * ほ 性 変更 

* 本当 はこ こで エラ一 チェック をすべき だか' 省略した 

— PRIOT * ついでに ファ ィ ル名 表示 


crlfms 
PRINT 


本改行する 


addq . 


crlfms: .dc.b CR, 


'機 能： ファイルの 粉 込^ 用 属性 を 反お します'， 
TAB, ' フ アイ ル 名に は ワイ ル ド カー ドが 使用で き ます ' 
'舰 法： REVATO [ファイル 名] ' 


リス 卜 4 FNOON.S 


move - w #W0PEN,-(sp) 

pea.l arg 

DOS —OPEN 

move.w d0,dl 

bmi werror 


addq. 1 


addq. 1 


move, 
swap. 


—PR 厦 
#6,sp 

crlfms 
PRINT 


,-(sp) 


* 更? ほ モードで 

* ファイル をォ一 プン する 

*dl= フ アイ/レハン ドル 

*dl が 負なら エラ一 

* (多分、 書き込み 禁止） 

* ついでに ファイル 名 を 表示 
聿改 行す る 


*d(5 の 下位 ヮ一 ドニ 変更 離 年月 曰 
*d0 の 上位 ウー ド= 変更 冊 年月日 

♦d0 の 下位 ウー ド： = 1 2 ： 00 ： 00 
*$6D00 = %01100_000000.00000 
傘 HHHHH MMMtWl SSSSS 

* 日時 


addq. 


dl ,-(sp) * ファイル ハンドル 

— FILEDATE * 日時 変更 

CLOSE * すかさず クローズ 


#STDERR ,-(sp) * 胃 エラ一 出力へ 
errmes ， エフ一 ス 'リ セ一シ な 

FRJTS * 出力す る 


addq. J 


* 終了 コ一ド 1 を 持って 
* エラ"^ 了 


usgmes: .dc.b '機 能： フ アイ/ レの 変更 時 まリを 12 ： 0G: t)0 に 変更し ます'， 

.dc.b TAB, ' ファイル 名に は ワイルド 力一 ド 力、' 使用で きます'， CR. 

• dc.b 'imii. ： ™0ON [ファイル 名] ' 

crlfms: .dc.b CR,LF,t) 

errmes : .dc.b 'RJOON ： 書き込み 禁止 ファイルです （たぶん）'， CR，LF，' 


【広告 ctS 半 ページ》 浦 和 浦 和 裏 浦 和 


月 刊 ！％m^^ Q SS 

2HD ディスクに 入った X B8000 のた めの 雑誌 だつ/ 

ァゥ卜 ライン フォン 卜 

高速 マウス ドライバ一 メ 

MOUSE. X 

辞書のお 掃除 

DICCUT. R 
百人一首 練習 プログラム 


瞌' 


至高の アドベンチャー ゲーム 
ミステリー ホーム 第 2 弾 

アイコン シリーズ 第 2 弾 

？ わし？ 一 ii や \ 一 

IOCS コ 一/しへ/レブつ アイ ノレ 

その他、 便利な ツール 、ビープ 音、 読み物な ど を 満載！ 

(なお、 内容 は 一部 変更され. る 二と があります。 ご了承 下さい） 
編集長 祝 一平からの 御 挨拶 1 • と'一 もど一 も。 暖かい ご 声援 ありがとう ございます 。最後 のお 願い に やって まい りました。 静かな 街づ くり をお 約束し ます J 

販売 方法 は 通 信販 5ft のみです。 お申し込みの 方法 は 左記の 佺 所へ 現金 鲁窗で 

定期 購読 6 ヶ月 分 6,000 円 （消费 税込 '8 送料 サ- ビス） 

*1 月 18 日 以降に 受け付けた 分 は， 原則として Vol.21 から 発送し ます。 新たに 購読 を 

希望され る 方 は， 「新規」 と 御明 記 下さい。 
• 郵便振替 を 御 利用の 場合 は 口座 番号 「東京 5，362847 » 開 製作所」 でお 覼ぃ ぃナ: します。 

製品の 性格 上， 返品に は 応じられません が, お申し出が あれば 定期 購読 を 解約し 残金 をお 返しし ます。 
(ご注意 ： ノ、 'ック ナンバーの 受け付け は， 定期 購読の 方に 限らせて いただきます） 


電脳 倶楽部 


満開 製作所 

〒171 東京都 豊島区 要 町 1-1 9-3 いさみ ビル 4F 
TE し. (03)554-9282/FAX.(03)554-3856 
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C 調 雷 語 講座 PRO-B8K 第 19 函 

、表よ〜 ん (その 2) 


iwai Ippei 
S 開 製作所 お — 


mm, 


剛屄 


ゲームの 理論の 2 回目 は テーブル ゲーム 「ij バー シ」 作成の 前編。 肝心の 思考 ル 
一 チン は あと 回しに して， とりあえす ボード を 先に 作る ところな ど 一平 氏 も 師走 
の 真っ最中の ようです。 先月 習った ミニ マツつ ス 法の 続き は 来月へ と 持ち越して， 
今月 はさら りと ゲーム 本体 を 作って みましょう。 

河 剛剛剛 剛剛 剛剛 剛剛剛 剛^ ^剛剛 剛剛 


はいはい さ 一。 先 H は 思考 ルーチン を ものすごく シンプルな 例 
で 説明した わけ だ。 で， 今月 は 一気に 思考の 深 速に 向かおう とし 
たの だが， プログラムが なかなかに 大き く なって し ま つたう えに， 
いわゆる 年末 進行と い う やつが 重なった わけで ある。 そ こで さつ 
さとく じけ てし まい， 今月 は 思考 ゲームの 「ボード」 だけ を 作り， 
肝心の 思考 ルーチン は 来月 回 しに するとい う 举に ,屮, る ので ある。 
な お， 来月で 思考 プロ グラ ム は 終わ り の 予^で あ る が, なぜか 今 
月の プログラム は 再来月 も 使う 予定で ある。 


^7 "—ね よ〜 ん 


ゲーム は 「リバ ーシ」 (reversi) である。 平凡 社 世界 大 百科事典 
によ る と， この ゲーム は 1888 年に ィ ギリ スで 生まれた 由緒 正しい 
ゲー ム で， 日 本で は 「源平 碁」 の 名 で 売 り II', された こと も あつ た 
そうで ある。 

ゲームの 説明 をす る。 盤 は 8 x 8 の 64 の升ト I である。 駒 は 円形 
で， ）Vifii が A, もう 片面が 黒で ある。 まず は^が 光 手で， 最初の 

4 手 は 交互に 中央の 4 升 （4d， 4e, 5d, 5e) のうちの ど： 力' に 駒 
を 置いて いく。 よって， 4 手 [£| において は， ^ 本 的に |ヌ门（3)， 
( b ) に 示す ような 2 通 り の 局面に 到達す る ことになる （|"| 転な ど 
を 考えに 入れれば， 結局 は この 2 種類に 帰着す る)。 そして， 5 手 
目から は 敵の 駒 を 挟む よ う にして-;？ j いていかなければ ならない。 



図 1 リバ ーシ第 4 手 目の 図 

a b c d e f g h 



挟む 方向 は, 縦， 横, 斜め， いずれで も 構わない (挟めない 場合 
は パスで ある)。 そして 挟んだ 敵の 駒 は， 必ずす ベて-お返して， 自 
分の 色に してい く ので ある。 ゲームの 終了 は 64 個の 升 |-| がすべ て 
埋 まった とき か, もしく は 黒 も 白 も 両方 と も 駒が 置け な く な つ た 
ときで ある。 その 時点で 駒の 数が 多い ほ う の 勝ち となる。 類似品 
にご 注意く ださい。 

では プロ グラムの 解説で ある。 申いて いる 升目 は EMPTY で 0, 
黒 は 1 , 白 は 2 , そして 便宜- ヒ盤外 は 7Fh である。 それから， プ 
レイヤ 一の 種類で あ る 力 ; ， あらかじめ 変 Scplayer [3] の 【j ' に 代 
人して おく ことにな つてい る。 すなわち， player [BLACK] が M 
OUS (つまり 1 ) だったら， 黒い 駒 を 待って いる プレイヤ 一は 「マ 
ウス を 使って 指して いる 人 1111」 という ことになる。 MACHINE0 
は 何 もち-えずに 左 _ ヒか ら m に スキャンし ていって， 最初の if ける 
ところに おく 「ルーチン」， MACHINE 1 は 乱数で プレイす る 「ル 
—チン j である。 これ 以外に も， 「キーボード を 使って 桁して いる 
や 「ちゃんと ミニ マックス 使って 考えて いる ルーチン」 （来 
)1 ) も ありえる わけ だな。 こ の 種類 は プロ グラ ムを起 觔 す る と き 
に， 

A ^ reversi 1 2 
な どのよ う にして 指定す る こ とがで き る。 

ま ず, ル一ル 上から 最初の 4 個の 駒 は 特別扱いに なって いる (77 
~84 行)。 その後 は， メ ィ ン ループの 88~102 行で ある。 get— all— 
vect で， 》 上の， 駒 を- 1 ける 場所 をす ベて 求めて， 配列 move— 
list の 巾に 入れて ある。 開& の 値 は 置け る 場所の 数で ある。 よつ 
て それが 0 なら パス， （) でな いなら get— move で 駒 を IS く 位置 を 
x, y に 求めて いる。 2 つの 値 を 必要と している ので &x, &y と 
して ポインタ を 渡して いる ことに & 意。 x， y が 求まったら， ec 
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ho— move で 駒 を f: き， record で 座標 を 右 に 表示す る。 まあ， こ 
ん な 程度で あ る が, ok— put だけ はちよ つと 説明 してお いた ほう 
がいいた' ろう。 この |樹 数 は， 「そこに 駒 を 置いた 場合， どのみ 1 に I に 
敝の駒 を 挟める 力'」 を計笕 する ものである。 方向 は リストに も あ 
るよう に， 

左- ] ■• = 35 0 ビ ット . I = 3fi 1 ビ ッ ト 右. I -. = ： お 2 ビ ッ ト 
左 = 第 3 ビット 右 = 第 4 ビ ッ ト 

左- ド = 第 5 ビ ッ 卜 下- 第 6 ビ ッ ト 右下 = 第 7 ビ ッ ト 
となって いる。 すなわち， 8 ビットで その 升目の 状態 を 示す こと 
リス 卜 1 


になって いる。 、 然 そこに 駒 を 置いても 挟めない ので あれば， & 
ビット は （ ） になる から， ok— put は 0 を 返す わけで ある。 めでた 
しめで たし。 で， こういう ふうに 「ベクトル」 を 持って いると， 
実際に 駒 を i;';: いて' JI つ く り 返しの 処现 をす る と き に * になる。 

それから， 阳 &の屮 に は フラグ を 使ったり などして， 駒の 動き 
(反 fe) を || ば iifii にお ホす るか どうか を 分けてい る ものが あるが， こ 
れは のちのちの, 1 i 1 , せ ルーチンで 「もしも こ う： あかしたなら 」 
のとき にも 使える ようにして あるので ある。 まあ， 1»: の 巾 はそん 
な ものである。 それで は， ばつ はは 一い。 


1 

/* リバ一 シゲ一 ム */ 


74 

color(15); /* 白 反 事 3 鑭 

*/ 

2 



75 

puts(**(4 # d) (4,e) (5,d) (5,e) のい ずれ かに 匱いて 下さい"）； 

3 

#include <class.h> 


76 

color(3) ； 


4 



77 

for(i=0;i<4;i++) { /* 脣 

i 初の 4 個 */ 

5 

#define YCKO 8 


78 

get move (board, col, move list ，& x，&y); /* 手 S* 得る */ 

6 

#define TATE 8 

/* 8X8 */ 

79 

move list【x】【y] = 0; 


7 



80 

echo_put{board,x,y,col) ； /* ^?f^|K */ 

8 

#define EMPTY 0 

/* 空き */ 

81 

koma++ ； 

/* 駒 を增加 */ 

9 

#def ine BLACK 1 

/* 黒い 駒 */ 

82 

record ( x , y , col ) ； 

/* %m */ 

10 

#define WHITE 2 

/* 白い R */ 

83 

col = rev (col ) ； 

/* UK */ 

11 

#define OUT 0x7f 

/* my */ 

84 

} 


12 



85 

locate{16,20) ; 


13 

♦define MOUSE 1 

/* マウスから 入力す る 人間 */ 

86 

puts ( " 

")； 

14 

#define MACHINE© 2 

/ 韋 first move */ 

87 



15 

#define MACHINE 1 3 

/* raivlcwn move */ 

88 

v^iile( (pass time != 2) && 

(koma < 64)) { 

16 

#define MACHINE2 4 

/* n level: 来月よ〜 ん */ 

89 

if (get all vect ( board , col , move list)) { 

17 



90 

get— move ( board ， col 

， move—list ,&x,&y) ； /* 手 を 得る */ 

18 

int player[3】 ； 

/* ブ レイヤ一^ IS を 離*/ 

91 

echo move ( board , co 

l,move_list[x] 【y】 ,x,y) ； 

19 

int kona; 

/* &toM<mtk */ 

92 

/* m< ： m^m */ 


20 

int te count; 

/* 何 手 目 か */ 

93 

record ( x ' y , col ) ； 

/* im */ 

21 



94 

koma++; 

/* W を咖 */ 

22 

main( argc, &rgv ) 


95 

pass— time = 0； 


23 

int argc ； 


96 

} else { 

/* ノくス せざる を 嫩 い */ 

24 

char 拿 argv[ ] ； 


97 

record (- 1 ， —1 ,col) ； 

/* %m ♦/ 

25 

{ 


98 

beep( ) ； 


26 

UBYTE winner ； 


99 

pass time++; 

/* 鹏2 回で ゲーム 終了 */ 

27 

char c; 


10Q 

} 


28 



101 

col = rev (col) ； 

/* 交代 */ 

29 

player [BLACK] = {argc > 1) 

？ atoi(argv[l]) ： MOUSE; 

102 



30 

/* 聽 S: 黑は マウス */ 


103 



31 

player [WHITE] = (argc > 2) 

？ atoi(argv[2】 ） ： MACHINE1; 

104 

/* 瞧 判定 */ 


32 

/本 %^fi: 白 は first move */ 


105 

wn = bn = 0； 


33 

while") { 


106 

for ( y=0 ； y<TATE ； y++ ) { 


34 

winner = reversi ( ) ； 


107 

for{x=0;x<YC^O;x++) { 


35 

do ( 


108 

if { (col = get(boarti,x,y) ) == BLACK) { 

36 

locate (16,20) ； 


109 

bn++; /* mmk */ 

37 

printf ("もういつ ちょ 行く？ （Y/N)"»; 

110 

} else if (col == 

WHITE) { 

38 

c = toupper ( getch ( ) ) ; 

111 

wn++; /* 白 6^ */ 

39 

} whiles (c != ，Y') && 

c != 

112 



40 

locate(16,20) ； 


113 

} 


41 

printf (*' 

"); 

114 



42 

if (c == »N' ) break; 


115 

locate(0,25); 


43 

} 


116 

printf <" 黑 =%d , 白 =%d で、 ' 

,bn,wn) ； 

44 

finis { "" ) ; 


117 

if (lm>wn) { 


45 

} 


118 

col = BLACK; 


46 



119 

s = "Ift の 勝ち ¥n"; 


47 

/* リパー シを プレイす る */ 


120 

J else if (bn<wn) { 


48 

/* moy^mt */ 


121 

col = WHITE; 


49 

int reversi ( ) 


122 

s = " 白の ほち ¥n"; 


50 

{ 


123 

J else ( 


51 

UBYTE board [YOCOJE TATE] ； 


124 

col = EMPTY; 


52 

int col; 


125 

s = "引き分け 


S3 

int x,y; 


126 



54 

int bn,wn; 


127 

printf ("%s",s) ； 


55 

int i，j， pass— time; 


128 

return (col ) ； 


56 

int move_list[YC«0] [TATE] ； 


129 



57 

char 零 s; 


130 



58 

UBYTE get( ) ； 


131 

/* 手 を 得る */ 


59 



132 

get_move ( board ， col ， 1 ist , px , py ！ 


60 

init_board ( board ) ； 


133 

UBYTE board【YOKOUTATE】 ，c。l; 


61 

pass— time = Q; 


134 

int listlYOKO][TATE】,*px,*py; 


62 

koma = 0； 


135 

{ 


63 

te— count : 1 ； 


136 

int i, j; 


64 

col = BLACK; 


137 



65 



138 

switch(player[col] ) { 


66 

for( j=0;j<TATE;j++) 


139 

case MOUSE: 


67 

for(i=0;i<YOKO;i++) 


140 

read— mouse ( board ， col , '- 

ist,px,py) ； 

68 

move list[i] [j] = ( 

); 

141 

break ； 


69 

/* 中 5^ */— 


142 

case MACHINE©: 


70 

move list[3][3】 = move list[3] [4] = 

143 

first_move(board,col, ] 

ist.px.py) ； 

71 

roove_list[4][33 = move— list〖'l] [4〗 ：： 1; 

144 

break; 

72 



145 

case MACHINE1 : 


73 

locate (16,20) ； 


146 

random— move ( board ， col , 

list,px,py) ； 


C 調 言語 講座 PRO- 68K 13 丄 


► なんと！ ここ 才一 スト ラリ ァで にあの ィース と 殺 入仉架 部が IBM W に 【屮, ている の だ。 
うお〜. すごい！ $80 ぐ らいだった。 ちなみに， ィ一ス のとな り に は Wizardry 力 f I . II. 
Ill のセ ッ 卜で $50 で' たられて た。 敬 （1W オース トラ リア 


y >>= 5 
本 px = x 

*py = y 
/* « ける 場^)、 どう 力、 チェック */ 

if ( (x>=0) && (x<YCKO) && (y>=0) 
&& (y<TATE) && (list[x 

return; 
} else { 
beep( ) ； 

) 


l)){ 


/* 駒 を 置く ： stef^ */ 

echo_move ( board , col , vect ,x,y) 
UBYTE bcjard [ YGKO } [ TATE ] , col ； 
int vect; 


J 


act put ( board i col , vect, 


/* を!！ く。 g» f 力 so でな け: m«®^。 反お など も 行う */ 

/* 反転 は vect に 従う */ 
act__put ( board ' ecu , vect ,x,y,f ) 
UBYTE board[YOKO] [TATE] ,col ； 


int x0,y0, vx,vy; 
UBYTE rcol,w; 
UBYTE get( ) ； 


3 4 
5 6 7 


*/ 


if <f) echo_put(board,x，y,col) ; 
else put(board,x,y,col) ； 
rcol = rev (col ) ； 

for( vx = -1 ； vx く 2;vx++) { 

for(vy = -l;vy < 2;vy++) | 

if (vx || vy) { /* vx == 0 && vy == 0 を赚 V 
if (vect & m> { 
X0 = x + vx; 

y0 = y + vy; /* P» */ 

xAile ( get ( board , x0 , yG ) == rcol) { 

if (f ) echo_put { board f x0 , y0 , col ) ； 
else put(board,x0,y0,col) ； 
x0 += vx; 

y0 += vy; /* */ 


) 


/* » ける 埸所を 示す */ 

/* と は 言いつつ も、 list に 従って 文钟 IJ を録 する だけ */ 

show move0( list.s) 

int list 【 YC«0】 [ TATE J; 

char *s; 

{ 


for(y=0;y<TATE;y++) { 
for(x=0;x<YOKO;x++) 
if (listtxHyl) 
locate((x << 
printf (s) ； 


/* 駒 を 置く。 画面 表示す る。 反お など は 行わない */ 
echo put ( board , x ,y , col ) 
UBYTE board[YOKO][TATE]; 
int x,y; 
UBYTE col; 


put ( board , x , y , col ) ； 
locate ( (x << 2»+6, (y << 
color{ (col == BLACK) ？ 1 
printf ("••■ ) ； 
color(3); 


： 3)； 


break; 
default: 

finis ( "STRANGE PLAYER" ) ； 

J 

) 

/* おける 位 am を 返す */ 

int ge t_al 1_ vec t ( board , co 1 , 1 i s t ) 
UBYTE boardlYOK01[TATE] ； 
UBYTE col; 

int list[YCKO][TATE]; 
{ 

int i , j , count ； 

for(count=j=0 ； j <TATE ； j++ ) 
for(i=0;i<YCKO;i++) 

if (list[i] [ j] = ok jxjt^ board, col) ) count ++ ； 

return (count) ； 

} 

/* そこに JW を 置け るか （挟める か） を チェック */ 

/* 反転の 方向 をビヅ ト ごとに 返す。 方向 は 下のと おり。 */ 

/* 012 

3 4 

5 6 7 拿/ 
int ok_put ( board , x , y , col ) 
UBYTE board[YOKO][TATE]; 
int x,y; 
UBYTE col; 

int i'm'mask; 
int x0,y0,vx,vy; 
UBYTB rcol'w; 
UBYTC get( )； 

if {get(board,x,y) != EMPTY) もし" 總 に 嫩、' ある V 

retum(0) ； 

) 

rcol = rev(col) ； 
mask = 0； 
m = 1； 

for(vx = -1 ； vx < 2 ； vx++ ) { 

for(vy = -l;vy < 2;vy++) (/* 8^Ip] */ 

if (vx II vy) { /* vx == 0 && vy == 0 をお 餘 */ 
x0 = x + vx; 
y0 = y + vy; 

if { get ( board ,x0 ( y0) == rcol I {/*SKt±SfeA^*/ 
do { x0 += vx; 
y© += vy; 

if ( (w = get<board，x0,y©») == col) ( 
mask |= ra; /* 挟めた */ 
break; 

} else if (w != rcol) ( 

break; ノ * 挟^ 力、 つた */ 

} 

} veiled); 

} 

m «= 1; /* 次の^ Ifil */ 

} 

} 

return (mask) ； 

) 

/* マウスから 位置;^ る */ 

read— mouse ( board ， col ,list,px,py) 

UBYTE board! YOKO] [ TATE ] ,col ; 

int li3t[YOKOKTATE]; 

int *px,*py; 

( 

int bl.br； 
int x f y; 

do ( /* ボタン 力 « される まで 待つ V 

maatat ( &x t &y , khl , &br ) ； 
} while {bl) ； 

while{ 1) ( 

msstat(&x,&y,&bl,&br) ; 
if (br) ( 

8how_move0( list , " + " ) ； 

タンで 1i ける 場所 を 教える */ 

do { 

mastat(&x,&y,&bl,&br) ； 

if (bl) finisC"'); /* その 時 左 ボタンて 終了 */ 
J while (br) ； 

show_move0(list," " ) ； /* 消す 韋 / 
i else if (bl) ( 

mspos{&x,&y); /* 位 B を 入力 */ 

x -= 6*8-8; 
y -= 2*16-8; 


78901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234 5 67890123M^^^x^^^^n^^H^^n"^^ ？- 


012345678901234567890123456789O123456789012345678901234567890123456789« 

4444444444555555555566666666667777777777888888888899999999990000000000. 

2222222222222222222222222222222222222222222222222222222222223333333333^ 


-0123456- 

• 2222222- 


1 3 3 

1 3 3 


for(;—i;» { 

printf (" K'); 

1 

printf (" ~ I ¥n" ) ； 


finis(s) 
char <s; 

{ 

printf("¥033[>51"); /* cursor on */ 
locate (0， 26) J 

puts(s); /* メ': /セージ を^^ */ 

TPALET2(0,0) ； 

TPALET2(l ( 0xf83e); /* ほ^) テキス 卜パ レツ 卜に 戻す */ 

exit( ) ； 

} 

/* ビー：/ g */ 

beep( ) 

{ 

putchar{7) ； /* bell */ 

) 

/* 白 <- > 黒 */ 
rev (co 丄） 
UBYTE col; 
{ 

return ( {col == BLACK) ？ WHITE: BLACK) ； 

) 

/* もっとも &t£0»^ に 置く */ 
first—move ( board , col ， list px,py) 
UBYTE board[YC«D] [TATE] ,col; 
int list[YC»(0〗 [TATE] ； 
int *px t *py; 

register int i , j ； 

for(j = 0;j<TATE;j++) ( 

for(i = 0;i<YCKO;i++} { 
if (list は Hj】） I 
*px = i ； 

*py = j; 

return; 

} 

) 

) 

/* 乱数に よって 置く 場所 を 遺ぶ */ 

random— move ( board, col ， list ( J»c » py ) 
UBYTE board[YOCO][TATE] ,col; 
int list【YC«onTATE】 ； 
int 本 px, 聿 pyj 
{ 

register int i ,n; 
int x,y; 

n = xrand(TATE*YOKO);/* 最初 は 升目 (^置 を ランダムに jg ぶ */ 
while(l) { 

x = n % YC«0; 

y = n / YOKD; /* n -> x, y に 変換す る */ 
if (list[x)[y]) { 

*px = X ； 

ま py 二 y ； 

return; /* 最初に 見 、つ た S ける 埸所她 B を 返す */ 

) 

if(TATE*YC«0<=++n) n = 0;/* 右下に 達したら fch に 戻る 聿/ 

} 

} 

ノ * 1 を 返す */ 

int xrand ( 1 ) 
int 1; 

return ( rand ( ) % 1) ； 

} 

/* ゲーム を 3 おする */ 
record (x ,y , col ) 
int x,y; 
UBYTE col; 
{ 

char 零 

locate( ( (te_count-l)/25)*16+45, ( (te_count-l) % 25)+l) ； 

s = (col ==~BLACK) ？ " 親" ： "白"； 

if (x >= 0) printf("%2d : %s (？ £c,%c)¥n" 

ュ6ー。0ま++,8,"12345678"[ヅ],"&130<16(3卜'【乂1 ) ； 
else printf ("%2d : %s のノ、 'ス¥。" , te— count++ ,s) ; 

1 


/* 駒 を 雲く。 画 « はしない。 反転な ど は 行わない */ 

put ( board, x,y, col) 

UBYTE board[Y0KO][TATE]; 

int x t y; 

UBYTE col; 

{ 

board[x] [y] = col; 


/* fth<OW を 参照す る */ 

UBYTE get{board,x,y) 
UBYTE boardtYOKO] [TATE] ； 


) 


if ((x >= 0» && (x く YOKO) && (y >= Q) && (y < TATE) ) { 

return (board【x】 【y】 > J 
} else { 

return (OUT) ； 

) 


/* « を おして 匕 */ 
init board(b) 
UBYTE b[YCKO] [TATE] ； 
t 

int x,y,i; 


cls(); 

TPALET2(0 t rgb(0,16,0)); /* 緑 */ 
TPALET2(1,0); /* 黒 */ 


color(3》； /拿 
printf ( " ") ； 
for ( x=0;x< YOKD ;x++) 
printf {" %c " ,' 

) 

putchar ( ' ¥n ' ) ; 


色 = 白 */ 

/* 4 spaces »/ 

( 

abcdefgh"Ix] ) ； 


color(l) ； 
printf (" r") ； 
for ( x=0 ； x<YC»<D-l ； x++ ) 
printf ( " ~ r ") ； 

} 

printf ( " ~ i ¥n" ) ； 
color (3) ； 

printf ( " %2d ",1++)； 
color ( 1 ) ; 
sudare(YOKO); 


for ( y=0 ； y<TATE-l ； y++ ) { 
printf ( " " ) ； 
kusizasi(YCSCO); 
color{3) ； 

printf ( " %2d " t l++); 
color ( 1 ) ； 
sudare(YCKO); 

} 

printf ( " L " ) ； 
for(x=0;x く YC»(0"】；x++) ( 
printf (" ~ L ") ; 

} 

printf (" ~ 1 ¥n" ) ； 

for(y=0;y<TATE;y++》 （ 

for(x=0;x く YCKO;x++》 { 
b[x][yl = EMPTY; 


/* 4 spaces */ 


/* fth を 空に する */ 


moused ) ； /* マウス カーソル を^ */ 

mouse (化 /* M キーボード 禁止 */ 

printf {"¥033[ >5h" ) ； /* cursor off */ 
color(3) ； 

I 

sudare t l ) 
int i; 

( 

for( ； i— ; ) ( 

printf ( " j " ) ； 
printf ( " "); 

} 

printfC I ¥n" ) ； 

} 

kusizeisi t i ) 
int i; 
f 

printf ( " h" ) ； 


34567890123456789012345678901234567890123456789012345G789012345678901234567890123456789O1234 

33333334444444444555555555566666666667777777777888888888899999999990000000000111111111122222 

33333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333334444444444444444444444444 


5678901234567890123456789012345G7890123456789C12345678901234567890123456789O123456789O12345 

2222233333333334444444444555555555566666666667777777777888888888899999999990000000000111111 

4444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444445555555555555555 


► に 「はじめての C 」 という 本 を^んで いて， k ik 'I: に ヘン な II で^ に れ てい た K k 

懊 は^って います。 ^の t'l-: だったり して …… 。 iWff 仲 之 （m' な 山 w 
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1 990 年 運営 基本 方針 発表! 


プ C3 ジヱク トチー 


ム D5GA かまた ゆに か 


はじめに 


図 1 已 OX 君 


BOX 君 


昨年の 夏に， 当 チーム も 「365」 という 口 ボウ ト パロ デ 
ィ ものの 作品 を 発表し ま した。 同じ ころ， 電気通信大学 
から 「極上 ロボ ダイ ォー ジャ j が 発表され， 紹介す る 
機会がなかった ものの， 個人 作品の 「ハロ ZZ」， 京大 マイ 
コンク ラブの 「レイズ ピー」 といった ロボット ものが つ 
ぎつ ぎと 発表され ました （これら の 作品の う ち の 何 本 か 
は， 「アマチュア CGA コンテスト」 （別項） にて 上映し ま 
す）。 

CG で， "バ トル ロボット もの" を やり たかった という 方 
も おおぜい いらつ しゃる でしよ う。 今年 あたり 本格的に 


BOX 君の 3 つの 部品 （CAD の 画面） 
KAO 

一辺 400 の 立方体 


フレーム ソースの 2 回目と いう ことで， 構造体に ついて 勉強し ま し 
よう。 ロボ ッ ト などの 関節 を 持った 物体の 動き を 記述す るた めに は 
どうしても 習得す る 必要が あります。 また 後半で は， めでた 〈1990 
年代 を 迎えた D5GA プ ロジェ ク 卜の 今後に ついて 考えて みま しょう。 


流行し そう な 気配です ね。 

という ことで 今回 は， 予告 どおり フレーム ソースの 書 
き 方の 2 回 ほ， 構造体で ロボ ッ トを 動かす こ とに 挑戦し 
ましょう。 はっきり いって， 非常に 難しい ところです。 
でき る だけ 多くの 方に 理解して いただけ るよ う に 解説す 
るつ も りです が， すべての 方に 理解で き る と は 思え ませ 
ん。 ページの 都合 もあります し， ある 程度 割り切って 話 
を 進めます ので， 落ちこぼれな いよ う に 食らいつ いてき 
て く ださい。 


原点 中心 

x 軸の 正方 向に 鼻 


口 
横 


m 


KARADA 


- 曰 

—辺 400， 

直方体 

高さ 800 の 

原点 中心 

















TE 



—辺 200， 高さ 400 の 

+.+ •-■ 田 -― ― 

直方体 


原点 は 上面の 中央 




— E ' 

一 ra 一 



構造体の 秘密 


こ こで いう 構造体と は， ロボ ッ ト に 代表され るよう な， 
関節 を 待ち， 変形す る 物体です。 ただ 変形と いっても い 
ろい ろあります 力 *, バターが 溶ける ような， あるいは 大 
きさが 変わる よ う な 変形の こ と は 都合よ く 忘れて しまつ 
て， 個々 の 部品に ついては まったく 変わらずに， 関節 部 
において 部品 同士の 接続す る 角度 だけが 変化す る と 考え 
て く ださい。 

ま ず， 今回 活躍 して くれる ロボット BOX 君 を 紹介 し ま 
す （図 1)。 BOX 君 は， 頭 （KAO) と 体 （KARADA) と 
2 つの 部品 か ら なる 腕が 2 本と， 3 つの 部品 か ら なる 足 
が 2 本 あ り ます。 腕と 足の 部品 は みんな 同じ 形 をして い 
て， TE という 名前です。 という こ とで， 皆さん も CAD (モ 
デリ ング ツール） で， この 3 種類の 部品 を 作って ください。 

それで は， いよいよ 構造体の 動か し 方 を 解説し ます 力 5 , 
実は この 構造体に 必要な 知識 は， すでに 1 月 号で 述べて 
いるので す。 構造体と いっても， 特殊な 命令が ある わけ 
ではな く ， mov，rot， そ して" {" と "ド' を 組み合わせる だ 
けなので す。 ですから， いきなり 実例 を 出して いきまし 
よ ラ- 


1 関節 モデル 


例 1 を ご覧く ださい。 先月 同様に， 左 隅の 数字 は 行数 
を 表して います。 この フレーム ソース を 作画させる と， 
図 2 のよう な アニメーションになります。 こ の 例 は， 
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KARADA という 物体と， TE という 物体が ひ と つの 関節 
によって つながつ ている モデルです。 し 力 'し， フレーム 
ソース をち よつ と 見た だけで は 特に 変わったと ころ は あ 
りません。 ここ はじつ くりと 見て みましょう。 

まず， 1 行 目から 6 行 目まで は 何も 問題が あ り ません。 
7, 9, 13, 14 行の 括弧 はちよ つと クセ 者です。 1 月 号 
でも 述べました ように， この 括弧と いう もの は， どの 括 
弧 と どの 括弧が 対に なって いるかと いう こと が 大切です。 
この 例で は， 7 行 目の 括弧と 14 行 目の 括弧が， また 9 行 
目の 括弧 は 13 行 目 と 対に なって います。 

8 行 目の mov は， X 座標が 小さ く なって い く だけの 動 
きを 表現して います 力、 8 行 目の KARADA だけで な く， 
括弧が 閉 じ る 14 行 目までの すべてに 影響-を 与えます （こ 
の 例で は 影響 を 与える 物体 は， KARADA の ほかに TE し 
か あ り ません が）。 この ことによって， 本体 （KARADA) 
が 動けば， 本体 （KARADA) に 接続 している 物体 （TE) 
は 必ずつ いて 回る と いう 構造体の 大 原則が 成立して い る 
わけです。 

そ して 10 行 目の mov です 力 ? ， この 座標 はいった い 何 を 
意味して いるので しょ う 力'。 この mov は， TE に は 影響 を 
与えても KARADA に は 影響ありません。 つまり この 座 
標は， TE の 位置， 正確に は TE が 接続して いる 関節， す 
なわち 肩の 位置 を 示します。 注意し なければ いけない こ 
と は， こ の 座標 は KARADA の 相対 座標で 記述 さ れ る と 
いう 点です。 わかりやす くいえば， 肩の 位置と いうの は 
体の 中心から 見て， 横に どれ だけ， 上に どれ だけ 移動し 
たと ころに あるかと 考える 必要が あ ると いう こと です。 
ロボ ッ ト において は， 腕 を 動かしても 肩の 位置 は 変わ ら 
ない ので， こ の 座標 は 固定 し た 値 となります。 

11 行 目の rotx は， 腕の 動き を 表現して います。 最初に 
も 述べた よ うに， 関節の 動き と はすな わち 角度の 変化 だ 
けです ので， 1 関節 あたり 最大 3 つの 値 （x， y, z 軸 
の 回転 角度） を 与える ことになります。 こ の 例で は x 軸 
回り に 回転して いき ますので， 腕 を 横に 振り上げ るよ う 
な 動き にな り ます。 

さ て， 話が 前後す るよう です 力、 図 1 の TE の CAD の 画 
面 を ご覧く ださい。 TE の 中心に 原点 を 置いて いないと い 
うこと が 重要です。 なぜなら， 回転 はすべ て 軸 回り， つ 
ま り 原点 回 り に 行われる ため， 関節と してつな がる 位置 
を 回転の 中心 （= 原点） としなければ いけない からです。 
も し， TE の 中心に 原点 を 置 こ う ものなら， 図 3 のように 
なって しまいます。 "構造体の 部品 は， 関節の 位置 を 原点 
に 置いて デザイン する" これ も 大原刖 です。 

それから 少し 余談になります が， こ の 例で は 回転軸が 
ひとつで したが， 3 軸 すべてに ついて 回転す る と き は， 
かなり 頭が パニック します。 まず， x 軸 回りに 回転 させ 
腕 を どの 高さまで 振り上げ るか を 与え， 次に y 軸で 前後 
にどれ だけ 振らせる か を 与え， S 後に z 軸で その 腕 を ど 
れ だけね じ らせ るかと 考える のがよ いでし よ う （回転の 


順番が 異な る と ， 最終的な 向き は 異な ります）。 

(列 2 の testx. fsc, testy, fsc, testz.fsc を， 実際に 打ち 
込んで 実行して みて ください。 これ は， ヒットラー 式の 
敬礼の よ う に 腕 を 上げ， 手のひら を 前に 向ける 動きです。 
3 つの フレーム ゾース からでき た 画像 を， 上記の 順に ァ 
二 メーシ ヨンさせる とよ く わかって いただける でしよ う。 
以上で 例 1 の 1 関節 モデルの 解説 を 終わ り ま す。 枘得 
がいかない ようで したら， 11， 12 行 目 を いろいろと 書き 
換え， アニメーション させて みて ください。 


例 1 1 関 接 モデル 


1 lght pal. ( rgb ( 1 1 

( mov ( 1500 600 60 

1 mov ( 0 0 20 

( 

mov ( ¥20«-fno*20¥ 


) obj KARADA 


1 6 ： #endframe 


図 2 例 1 の 解説 図 


回転 中心 


Z 个 



Y 



KARADA 


図 3 形状 デザイン における 原点の 位置 
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ョ 関節 モデル 並列 型 


例 2 軸 回りの 回転 


では 次に 2 関節 モデル を ご覧いた だき ましょう。 1 関 
節 モデルと 基本的に いつ しょです ので， ほとんど 説明す 
る 必要が あ りません。 2 関節 モデル に は， 並列 型 と 直列 
型が あ り ま すが， ま ず は 並列 型から 紹介 します。 例 3 を 
ご覧く ださい。 

この 例の 1 ~13 行 目 ま. では， 例 1 (1 関 節 モデル） と 
まったく 同じです。 14~18 行 目が 新し く 加わって います 


： testx . f sc I 
# i rame { f no , 1 , 5 ) 


f ram ( light pa 1 


I mov 
( mov 


0 200 I target 1 

0 0 I obj KARADA 

mov I 0 4S0 400 ) 

rotx (¥div(B, 12B.8, 5 , fno I V ) 

obj TE 


: (fendframe 
== YBKOEIil teaty.fscl 
: # frame ( f no ,1,5 ) 
: 84.28 

: f ram {light pal ( i 

: { mov ( 1560 t 

:■ { mov ( 0 


mov l 
rotx 


eye deg 
target ) 


obj KAHADA 


□ b.i 


が, この 部分 も 9〜13 行 目 と ほとんど 同じに なって ます 

ので， 内容 はす ぐ 理解で きる でしよう。 この 2 関節 モデ 
ルは， ひとつの 体 （KARADA) に， 2 つの 腕 （TE) 力； 
つながって います。 

まず 15 行 目です 力、 Y 座標の 値が 負に なって いる， つ 
ま り 右 肩の 位置 を 与えて います。 16 行 目の 回 $ 云 も 負に な 
つてい るので， 左右の 腕 を 左右に 広げて そのまま 上に 上 
げ， バン ザィ を した 格好に な り ま す。 

8 行 目 の mov は， 12 行 目 と 17 行 目の 両方の TE に 影響 を 
与えます ので， KARADA 力す 動けば， 必ず 2 つの TE も 動 
きます。 それに 対して， 10 行 目の mov や 11 行 目の rot は， 
13 行 目まで し か 影響が あ りません （ 9 行 目と 13 行 目 の 括 
弧が 対応 している）。 9 行 目から 13 行 目 は 左腕の 動 き です 
ので， 左腕が どの位 置に あって どのよ う に 運動しても， 
右腕 （14 行 目から 18 行 目まで） に は 影響がない という こ 
と を 意味して いるので す。 

例 3 の 括弧 だけ 抜き出して みる と， その 構造が はつ き 
りします。 
{ 親 

{ 子 1 } 
{ 子 2 } 

} 

親が 動けば すべての 子 は 動く。 子が 動いても 親 は 動か 
ない。 子が 動いても ほかの 子 は 動かない。 これが 構造体 
といえ ます。 


ff end f rame 

= vMomm testz. r 

« frame ( f no , 1 , f 

f ram ( J ight pal 

( mov ( I 5Ut 
{ mov ( 0 


» obj KARAIM 


mov I u 
rotx ( I 
roty ( - 
rot z ( V 
obj TK 


例 3 並列 型の 2 関 接 モデル 


2 関節 モデル 直列 型 

上記の ような 並列 型 は， ひとつの "親" に対して いく 
つかの "子" がくつつ く と いう 構造です が， それに 対し 
て 直列 型 は， "親" に対して" 子" 力す， "子" に対して" 孫" 

がくつつ いていき ます （図 4)。 f 列 4 を ご覧く た' さい。 

この 冽 も 括弧の 対応に 注目して 抜き出して みると， 並 
列 型との 構造の 違いが はつ きりし ます。 
{ 親 

{ 子 

{ 孫 } 


# frame ( f no ,1,19 ) 
S4 .20 

fram ( light pal ( rgb 


mov ( 1500 600 
mov ( 0 0 


mov ( ¥200-fno*20¥ 


2 1 : (fendi rame 


obj KARADA 


mov ( 0 400 400 ) 
rotx {¥(fno-l)»10¥) 
obj TE 


raov ( 0 
rotx 
obj TE 


親が 動けば 子と 孫が 動 く 。 子が 動 く と 孫が 動 く ， 孫が 
l 力いても 誰も 動かない。 という 関係です。 例 4 では， 7 

行 目から 19 行 目 の 括弧 ま でが" 親", 9 行 目から 18 行 目の 
括弧まで が" 子"， 13 行 目から 17 行 目の 括弧まで が "孫"， 
という こ とに な ります。 

14 行 目の mov の 値 は， 当然" 子" (12 行 目の TE) から 
見た 位置で， "子" から 下へ 500 下がった 位置が "孫" の 
関節， すなわち 肘です。 腕 （12 行 目の TE) が 動いても， 
腕に とって も 肘の 位置 は 一定です ので， この 値 も 固定し 
た も のに な り ま す。 た と えば， 腕の 上下が 逆 奉 云 し た バン 
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ザィ のよう な 状態で も ， 腕に と つ て は 肘 は 下の ほ うに あ 
る わけです。 

15 行 目の rotx による 回転 も， 腕に 対する 角度です。 で 
すから， 11 行 目の 角度が 50 度で， 15 行 目の 角度 も 40 度の 
場合， KARADA から 見る と 90 度 （50 度 +40 度） 曲がって 
いる ことになります。 

多 関節 モデル 

3 つ 以上 関節が あ る モデルの 場合 も ， 上記の 並列 型 と 
直列 型 を 組み合わせ てい く だけで 記述で きます。 それで 
はこ こで BOX 君の 全身 を 表示 させて みま しょう。 例 5 
は， BOX 君が ヒンズー スクワット （立つ た り 座つ た り す 
る 筋力 ト レーニング） すると こ ろです。 括弧の 対応に よ 
< 注意 して ご覧く ださ い。 BOX の 構造 は 以下の ように な 
つてい ます。 
{ 体 


左腕 


右腕 


{ 左 太股 


左手 


右手 


左足 


左 かかと 


右 太股 


右足 


28 参照） を 利用して， 記述 を 簡単に 省略す る テクニック 
です。 もう ひとつ は， 物体 同士の め り 込みな ど を 防ぐ 形 
状 デザィ ン 上の テク ニッ ク です。 そ して 最後 は， よ り 自 
然な 動き を デザイン する ための テクニックです。 

という ことで， とても 1 回で 解説 しきれません。 だか 
ら といって， 何回も 連続して フレーム ソースば かりやる 
の も 疲れます から， ひととおり 連載が 終わって から， S 
用 編と して 掲載した いと 思います （未定）。 CAD の 特集 を 
もう 一度して ほしいと いう 要望 もき ている し， いったい 
こ の 連載い つま で 続 くんでしょう？ 


並列 型 


直列 型 


子 


子 2 


囡 4 並列 型と 直列 型 
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例 4 直列 型の 2 関節 モデル 


右 かか と 



•frame ( fno, 1 , 19 
«4 .28 

f ram { 1 Ight pal 


mov 
mov 


0 ¥200+15»f'no¥ 
-200+fno*20V -588 0 


mov ( a 
rotx (¥( f 


target ) 
ob.j KARADA 


rotx 
obj T 


すべて Y 軸 回 り の 回転 だけで 記述され ています 力 ? ， 軸 
を 変え た り， 値 を 変えて いろいろ な ポーズ を 取 らせ てみ 
て く ださ い。 思つ た と お り の ポーズに す るの はな かな 力 > 
難しいです。 

バ卜ル ロボ ッ 卜への 道 

一応 構造体の 基本 は 理解して いただけ たと 思い ま す。 
しかし ロボ ッ 卜 を 自由自在に 動かす の 力す， すごく たいへ 
ん である こと も 想像が つ くでしょう。 今回 解説 し た の は， 
あく まで も 基本的な 考え方であって， 実際に 作品 を 制作 
する 場合 は， さ ま ざまな 応用 テク ニッ クが 必要 と な り ます。 

ひとつ は， 部品の 関数 化な ど （マニュアル 第 6 章 P25,' 


現在 CGA コンテ ス 卜の 審査が 進んで います。 作品の レ 
ベルが 昨年 を はるかに 上回る ものば かりで， 入賞 どころ 

か 入選す るのに も， か な り の 激戦 を 勝 ち 残らな ければ な 
り ません。 そんな 選りす ぐり の 作品 を 一挙に 上映す る 入 
赏 作品の 発表会に は， 皆さん ぜひい らっしゃ つてく ださ 
い。 

なお 当日 は， 参考 出品と して 当 チームが 制作し ま した 
■"Thank you VOYAGERj, 「365」 ほか 数 点 も 上映し ます。 

発表会 

日時 ： 1 990 年 2 月 25 日 （日） PM 2 ： D0〜PM 4 ： 00 
場所 ： 東京都 新 宿 区 巿ケ谷 八幡 町 シャープ ビル 8 F 
エルム ホー リレ 

J R, 地下鉄 巿ケ谷 駅 下車 徒歩 3 分 （駅前の 
橋 を 渡って すぐ） 

近畿 地区 上映 会 

日時 ： 1990 年 3 月 4 日 （日） PM 2 ： 00〜PM 4 ： 00 
場所： 神 戸市 中央 区三宮 上 新 電気 三宮 I 番館 9 F 
- ホール 



アマチュア 

CGA 

コンテ ス卜 
事務局より 
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^1 990 年 運営 基本 方針 

• [D5GA プロ ジ i ク トの 推移] 

さて， D5GA.CGA システムの 配布 は， 予想 を はるか 
に 上回る 大 好評 をいた だく こ とがで きま した。 CGA シス 
テム を 手に入れた すべての 方が， 手軽に CG アニメ一 ショ 
ンを 楽しめる よう になった とはいい ません 力す （そういつ 
た 方 は アンケート を 出して いらつ しゃらない よ うなので， 
当方で は 把握して いません が…）， いままで まった く 不可 
能 だと 思って いた 多く の 方々 に CG アニメ ーシ ョ ンを可 
能に した， 少な く と も パーソナル CG アニメ ーショ ンの実 
現 性 を 示 したと いう 意義 は大 きかつ たので は ないで しょ 
う 力'。 当 チームが 目標に 掲げる "手軽で パーソナルな 映 
像 表現と しての CGA の 普及" に 向かって 着実に 進んで い 

例 5 BOX 君の 運動 


る といえ ます。 

当 チームが 活動 を 始めた の は 昨年ぐ らいから だと 思つ 
てい らっしゃる 方が 多い ようです 力 前身と いえる 「プ 
ロジェ クト チーム prodigej を 含める と， 5 年 前から と 
いう ことになります。 まず 最初の 年 （1985 年） は， 市販 
の ソフト を 使用 し て 作品 制作 か ら 始めました。 しか し 次 
の 年から は， 作品 制作 を やめ， オリジナル システムの 開 
発に 入り， 1987 年に データ フォー マツ ト 1 "CGA 共通 規格 j 
を 発表し ま した。 1988 年 も システム 開発 を 続けて いま し 
たが， ごく 一部の 方に 配布し 意見 を 集め， そして 1989 年 
バ 一ジョ ン 2 を 一斉に 配布した のです。 

つまり， 初めの 3 ~ 4 年 は CGA システムの 開発が 中心 
てしたが， この 1 ~ 2 年 は イベント や システム の 配布 と 
いった PR 活動に 比重が 移りつつ あり ます。 では 今後， 
D5GA プロ ジヱク トは どのよ うな 方向に 進んで 行くべき 
なので しょ う か ？ 

読者の 皆さん は， CGA システムの 開発と 配布と いう 路 
線 を 堅持す る こと を 希望して いるよう です 力 5 ， それで は 
ちょつ と 毛色の 変わった ソフ ト ハウスで しか あり ません。 
もちろん， 今後 も CGA システムの 開発 や 配布 も 行って い 
きます 力 5 '， 新しい アプローチ も 行います。 それが 今年の 
方針 「チーム &ネッ ト ワーク」 です。 
• [チームと はなに か] 

CGA に 典 味 を 持つ 方々 の 横の つながり？ D5GA- 
CGA システム ユーザ一 友の 会 （べつに CGA システムの ュ 
—ザ一 である 必要 はない のです 力り ？ 情報 交換の 場？ 
自分の 作品 を 人に 見て もらう 場？ とく に 定まった 定義 
が あ る わけで は あ り ま せん。 マニュアルの 「Tea Time ： 
チーム を 作ろう」 にも あるよう に， バラ バラの 個人で は 
なく， 集まれる 場 を 設けたい のです。 もちろん 地理 的な 
問題が あ る ので， 最低 各 都道府県に ひ と つ 以上 作 りたい 
と 考えて います。 そして， 当 チーム も 含めた 各地の チー 
ムが 常に 連絡が 取れ， 情報 や 作品 を 交換で き るよう にす 
るので す。 

- [チームの 必要性] 

チーム を 作る こ とで さまざまな メ リ ッ 卜が 生まれます。 
まず， 参加す る 各 メンバーに とって は， CGA システムの 
最新 バージョン， 新しく 開発され た プログラム， サン プ 
ル データな ど を 手 g に 入手す る こ とがで きます。 また， 
当 チームで 制作 し た CGA 作品の 数々 を ご覧いた だけ る 
チャンス も 増えて きます。 作品 制作に おいても， 何 か 困 
つた と きすぐ 閗 ける 仲間が 身近に いるの はたい へん 心強 
いものです。 さらに， 個人で は なかなか 難しい 本格的な 
大作 も， 共同 制作なら 可能です。 

このよう に各メ ン バーに とって メ リツ 卜が ある だけで 
なく， パーソナル CGA 全体にと つて， 大きな 意義が あり 
ます。 作品 制作が 活発に なり， 個人で は 難しい 上映 会な 
ど も 各地で 行われる ようになる でしよう。 お 互いの 作品 
に 刺激 さ れる ことによって， 全体の 作品の 質 もどん どん 


#i rame ( fno , 1,10 ) 
@4 . 2@ 

f ram ( light nal ( rgb ( 

I mov ( 3000 1800 

( mov ( 0 0 
{ 

mov ( 0 0 


2500 
1600 


target I 
¥div( 1000 ,2000, 1 , 10, fno) ¥ 


obj KARADA 
{ 

mov ( 0 000 7C 
roty ( ¥div(B,- 
obj KAO 


mov ( 0 400 400 ) 
roty ( ¥div(60,— 120 


mov ( 0 0 
roty ( ¥di v 


roty ( ¥div(60,-120 


mov ( 0 0 
roty ( ¥div 
obj TE 


mov 
rot 
obj 


mov ( 
roty 
obj T 


¥div(-135, 


mov ( B 0 
roty { Vdiv 
obj TE 


1 , 10, fno) ¥ 


し 10, fno) ¥ 


, 1 , 10, fno)¥ 


10, fno)¥ 


, 10,fno)¥ 


roty ( 
obj TE 


, 10,fno)¥ 


roty 
obj T 


, 10, fno) ¥ 


mov 
rot 
obj 


roty ( ¥div{ 120,0, 1 , 10, fno)¥ 


mov ( - 1 wv) 
roty ( ¥di v ( - 
obj TE 


, 10,fno)¥ 


#endf rame 
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上がって いくで しょ う。 現在 は 当 チームが 一方的に 行つ 
ている システム 開発 も， いろんな ユーザーと いろんな プ 
ログ ラマが 交流で き る チームと いう 場に おいて， さ ま ざ 
まな アイデア ゃァ プロ 一 チが生 まれ， チーム を 通じて K 
布され， より 表現力 豊かで， より 使いやすい システムが 
構築され てい く に 違い あ り ません。 そのための CGA 共通 
規格で あ り , CGA システム なのです。 

当 チームと して は 基本的に， 今回の CGA システムの 配 
布の よ う な 形態 は， 今後 行わない つ も りです。 "ひとつの 
チーム （当方） から， すべての ユーザ一 に" という 形態 
では， あまりに 負担が 集中し すぎて， ほかの 活動 （バグ 
取り， システム 開発， 作品 制作） が まったく ストップし 
てし まい， サービスな ども 十分 行えず， 結局 全体として 
の パワーが 落ちて し ま う からです。 ですから この 全国に 
チーム を 作る という こと は， メ リツ 卜が あるから という 
ので はな く ， 今後 活動 を 続けて い く ために は 必要 不可欠 
であり， 手軽で パーソナルな CGA の 普及 を 実現す るた め 
に はどう しても 行わ な け れ ばな ら ない ス テツ プ なのです。 
• [具体的な チームの 例] 

各 チーム の 具体的 な 活動 内容に ついて 当 チームが 口 出 
しする つもり は あ り ません。 各 チームが 独自に 活動して 
おけば よいと 考えて います。 もちろん， 軌道に 乗る まで 
の 間， 当 チーム も いろいろ と サボ一 ト してい くつ もりで 
すので ご 安心 を。 

まだなん となく チームの イメージが わかない という 方 
のために， チームの 活動の 例 を 挙げましょう。 

ま ず， 例会 を 開 くと いう のが あ り ま す。 毎週 というの 
はた いへんで しょうから， 毎月 で 十分で しょう （面倒臭 
ければ 毎年 4 月 1 日に というの でも 別に かまいません）。 



そこで， 各自の 最近の 活劻 状況， データの 交換， 疑問 点 
な ど について 雑談 します。 場所が 問題に な る のです が， 
人数が 2， 3 人と いうので あれば， リーダー あるいは メ 
ンバ 一の 自宅で も 問題がない でし よ う。 その 場合 X68000 
や VTR は あるで しょ う から， お 互いの 作品 を 見る 機会 も 
あるでしょう。 人数が もう 少し 増える と， 喫茶店と か 公 
民 館 を 借り ると いう ことになるでしょう。 運が よ ければ, 
参加者の なかに 場所 を 提供して く れる 方が いるか も しれ 
ません。 

そ ん な 本格的 な 活動 は 面倒 だ とおつ しゃるならば， 当 
チームから 送られて く る プログラム や データ， 場合によ 
つ て は ビデオテープ を 受け渡し する だけの チームで も か 
まい ま せん。 


寺 田の 教育的 指導 


今月の 本文 は "いっち やん ややこしい'' フレ 
—ム ソースの 話 じゃあありません か。 なんか 嫌 
な 予感が していたら， やはり タイミング よく^ 
られ てきた 作品が ありました。 それ もめち やめ 
ちゃ 「動き J に 気合いの 入った やつが。 

恐る恐る その フ レーム ソースファイル を のぞ 
いてみ ると， うう つ， 目が回る よ一。 ややこし 
いはず です， 今月の 作品 ： 上田 晃 好さん 作の 「ラ 
ナ君」 は 蛙の 動きに 挑戦して いるので すから。 
ロボット や 人間 • 動 物の 動きの 表現 は， 誰もが 

—度 はやって みた く なる CGA の 大きな テ一 マの 
ひとつです。 しかし， それ は CGA のなかで も^も 
表現が 難しい のです。 「ラナ 君」 でも， 蛙が 泳い 
だり， ジャンプしたり （それ も かなり リアル 
に！） と， 考えた だけで も 恐ろしい （？） 動き 
が 表現され ています。 

これ を やろ う と 思つ た ら どれ ほ ど 手間が かか 
るか， 一度で も CGA を 作った 二との ある 人なら 
想像が つくで しょ う。 I つ ひとつの 勦き， たとえ 
ば 「太 もも j が 前から 後ろに 動く という だけな 
ら div 関数 を 使った 中 割り で 比較的 簡単に でき 
ています。 が， その 先に は 「脛 （すね） 丄 r 足首」 
と つづく ので， それらの 動きと タイミング を 合 


わせ， 自然な 動きに 仕上げる に は， 根気 強い 試 
行 錯誤 （フ L ムソ一 スを 書き換えて は FF， 
REND して SRANIM, また フレ一 ムソ一 スを 修正 
して …… ^づ いた らもう 朝： D6GA の 日 常 風 
景？） しか あり ません。 

したがって 「こうすれば できる」 的な すつ き 
り した 説明 をで きる 部分 は あまりありません が， 
「ラナ 君」 では おたまじゃくしの 尻尾の 動きが 
とても 参考になる ので， ちょっと 難しい のです 
が 紹介して みたい と 思います。 

尻尾 は HIREI から HIRE9 までの 9 個の 部品 か 
ら できて いて， ちょうど 子供が 9 人， 手 をつな 
いだよう な 感じです。 この 尻尾の 動き は 「z」 と 
いう ひとつの 変数 だけで う ま く 表現され てい ま 
す。 ある 部品 は， それより ひとつ 番号の 小さい 
部品に 対して 「z」 度 傾いて 配置され るよう にな 
つてい ます （構造体 を 使います）。 これ を I 番目 
から 9 番目まで 繰り返せば いいのです。 フレー 
ム • ソースで は 次の よ うにな り ます。 

#frame ( fno, I, 50 ； 

#do ¥ z = ( 0. 2 * fno ) ¥ (: z は 

fno に 比例す るよう にす る ：） 


obj HIREI 

mov (I 10 0 0) rotz ( ¥ z ¥ ) obj HIRE2 

mov(IIO 0 0) rotz ( V z ¥ ) obj HIRE3 

mov ( 1 1 0 0 0) rotz ( ¥ z ¥ ) obj HIRE4 


mov ( 1 1 0 0 0) rotz ( ¥ z ¥ ) obj HIRE9 [ 

} 


どうです， 実に 美しい と 思いません か。 写真 
では わかり に く いでし よ う が， これ だけで 実に 
雰囲気の ある 動きに なって います。 みなさん も 
自分で 実験して みて ください。 

と い うわけ で 今月 の 上田 さ んの 作品 「ラナ 君」 
は その 根性と 尻尾の 動 きの アイデア で 文句な く 
「一本！」 でしよう。 こういう 根性の 入った す 
ごい 作品に 限らず， どんな 作品で も かまい ませ 
ん ので どんどん こちらまで 送って ください。 楽 
しみに 待って います。 それで は. また， 次回 ま 
でさよ うなら。 
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リ 一ダ 一が 学生で， 参加者 を そ の 学校の 者 と 限って し 
まえば クラ ブ 形式が 有効で しょう。 学園祭な ど の 機会に 
デモ を 展示 すれば， 参加者 は 簡単に 集まります。 ただ， 

X68000 ユーザーが どれ だけい るか は 疑問な のです 力 1 , 現 
在 当 チームで は REND (作画 プログラム） など 時 Hil がか 
かる もの を 中心に， 移植の 作業 を 行って いますので， ほ 
かの 機種の 方で も 分業 し て 作品 制作す る こ と が 可能 と な 
り ます。 

• [チームの 作り方] 

チーム は， 当方が 提供す る ものではありません。 これ 
を 読んで いる あなたが 作る ものな のです。 ^さんが チー 
ム リ ーダ 一になる のです。 

"チーム リ 一ダー だなん て， CG や コンピュータの 知識 


もない のに" といわれる かもしれ ません 力 f , それ は 違い 
ます。 別に リーダーが プログラム を 作ったり， 作品 を 制 
作す る というの ではない のです から （単なる 雑用 係 かも 
しれない）。 

"明日の 日 本 は ポクた ち の 手で 築 く んだ ！ " （？） と 決心 
された 方 は， まず マニュアルの 卷末 付録に ある 「チーム 
紹介 表 j に 必要 »JS を 記入して， 大 至急， 当 チームに 送 
つてく ださい。 できれば， より 詳しい 自己紹介 も 同封し 
てくだ さい。 ポイント は" どんな 方 を 集めて， どんな チ 
—ム にしたい 力'" という ことです。 リーダーが 高校生な 
のに， 参加者が おじさん ばっかり というの も 困る でしよ 
う。 そのよう な 場合 参加者の 年齢に 制限 を 設ければ よ い 
のです。 また， システム 開発 をしょう と チーム を 作った 
の に， 参加者 は 共同 作品 制作が したくて 集まった という 
の も 不都合です。 上記の チームの 具体例 を 参考に して， 
どんな こ と を や り たいか を はつ き りすべき です。 

皆さんから 寄せられ たお 手紙 を 元に， 4 月 号で チーム 
紹介の 特集 を 行います。 どこで どのよ うな チームが 作ら 
れょ う としてい るか を ま とめて 掲載して しま うのです。 
そして， チームへの 参加 を 希望す る 読者 は， それ を 読ん 
で， 地理 的 条件， 募集 条件 を 満た している チーム リ ーダ 
一に 参加 希望の 連絡 （基本的に 手紙） をし ます （詳しく 
は 4 月 号で 掲載し ます）。 そ う いった 形で メ ン バー を 集 
め， 4 月 上句に 第 1 回の 例会 を 無事 開 く こ とがで き るの 
です。 その 例会で， 今後の 活動に ついて メンバー 間で 打 
ち 合わせ すれば よ いのです。 1 回目の 例会 を 開く に 当た 
つて は， なにかと 不安が あるか もしれ ません 力 f ， 当チー 
ムも 1 回目の 例会 ffl に パワーアップ アイテム （内容 は秘 


遊び人 松 井の L 


は 一い， みなさん ！ 今月から， NET 関係の 情 
報 コーナ一 を 担当す る ことにな つた 「遊び人 松 
井 j です。 "ケリ を 入れられた 奴" つてい つた ほ 
うが， よ くわかったり して。 

さて， 先月 号で お知らせした J&P HOTLINE で 
の SIG が 開設し ました。 その 名 も 「D6GACGA 
NE 丁」 です。 パソコン通信 は， 各地に 草の根 ネッ 
トも でき， ほかに は 見られない 面白さ を 持った 
メディアでしょう。 すでに 運営 は 開始して いる 
ので， 今回 は その PR を 兼ねて 具体的な サービス 
の 内容 を 紹介し ま しょう。 
(1 ) 各 機種 ライブラリ 

CGA システムの ツールの ハ'一 ジ ョ ンァ ップを 
行います。 これ は， CGA システム 配布の 際に 間に 
合わなかった 新しい ツール ゃバ一 ジョン アップ 
した ツール を 載せて いきます。 現在， 提供が 決 
まっている ものと して， 
• マルチ タスク REND 

REND のバ一 ジョン アップ 版 ！ なんと， パ 
ック グランド プロセス として 実行で き， 作画 
をしながら， エディタ など ほかの プログラム 
を 立ち上げる ことができます。 ただし 
Human68k の パージ ヨン 2 が 必要です。 
， BOMB 

形状 ファイル を 爆発させる アニメーション 


を 作ります。 

, ィ メーン カツ 7 — 

5 1 2 の 画像から 任意の 256 の 画像 を 切 り 取 り 
ます。 これ を 使って スクロール する 画像な ど 
が， 比較的 簡単に 作れます。 

また SRANIM, FFE のバ一 ジョン アップ 版 や 
REND の 98 版， TOWNS 版 も アップす る 予定で 
すので， お楽しみに ！ 

(2) CGA 共通 規格 対応の データ ライブラリ 

本誌 カラ 一ページで ぉ甽 染みの パロ レイ バ一 
を はじめ， ボイジャー， 海王星 （マッピング デ 
—タ 付き） など， 形状 データ を 中心とした デ一 
タ ペースです。 皆さんから 送られて くる データ 
も， どんどん アップして いきます （自信 作 をお 
待ちして おります）。 また， 作画させる だけで 
D6GA の 最新 作が 自分の X68000 で 見られる， 「お茶 
の 間 CGA 劇場」 など も 計画して います （第 I 回 配 
本 予定 「 M の 喜劇 j)。 

(3) CGA システム 開発 室 

CGA シ ス テムの ソ 一スの 一部 や CGA 共通 規格 
などの， プログラマ サイドの 情報 スペースです。 

(4) 雑 K バックナンバー 

パソコン 専門^に D6GA が 掲載した 原稿 を 載 
せて いき ます。 買い 忘れた Oh!X の あの 号， かって 
D6GA が 連載 し ていた あの 雑誌な ど。 


o g i n 

C 5 ) 会議室， CGW 問 箱 

情報 交換 スペースです。 意見の 交換 や， CGA に 
関する 質問 を 受け付けます。 今回 カラー ページ 
でも 紹介し ま し た RANA さん もす でに 参加され 
ており， リアルタイムでの 情報 交換の 力 を 発揮 
しています。 

その他に も， 「笑って 許そう バグ 情報」 のコー 
ナ一 など， ユーザ 一サポート を 中心として 運営 
していく 予定です。 

[SIG の 入 り 方] 

J&P HOTLINE は 上 新 電気が 行って おります 全 
国に アクセス ポ イン ト を 持つ 有料 ネッ 卜です。 
具体的な J&P HOTLINE への 加入 方法 は， Oh!X の 
裏表紙の 裏に 毎月 広告 を 掲載 してい ま すので， 
そちら を ご覧く ださい。 J&P HOTLINE の 簡単な 
説明， 会 具の なり 方， 問い合わせ先 などが 載つ 
ています。 「NET なんか やった 二と がない よ一 j 
という 人 も， 最近 はいろ いろな 手引き 害が 出版 
されて いますし， モデムな どの 値段 も 安くな つ 
てきて いるので， これ を 機会に 始められて は ど 
うでしょう？ ただし， はまって しまって， NTT 
の 請求 害に 驚かない ように 洤意 しましょう。 そ 
れ では， r D6GA CGA NET」 でお 会い しまし よ 
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密） を 送るな ど のバ ック アツ プを 行つ て い く 次第です。 
その チーム 力?， 高校 あるいは 大学の クラブと いった 形 

式で あれば， 4 月 はちょう ど 新入生の 時期な ので メ ンバ 
一 を 集める に は 最適で しょ う。 
• [最後に] 

"チーム を 作る つてなん か 大変 そ うだな" と 思って い 
る 方 も 多い と 思います。 確かに そ うか も しれません。 そ 
うでない かも しれません。 チーム リ ーダ 一にな つたから 
つて 別に 義務が 生じる わけで はない のです から， あま り 
気負わず， できる 範囲で やれば よいと 思います。 始めて 
みると， 参加者の なかに しっかりした 人が いて， みんな 
その 人が やってくれ るか もしれ ません。 また， 多少 大変 
でも， 面白ければ， そんなに 問題はないでしょう。 いや 
いや 本当 は， いたって 楽って こ と も あるので す。 極端な 
話， 万が一， 大変で 面白くなかったら， さっさと やめて 
しまえば よいので す （オイ オイ）。 

要はき つかけ です。 始めなければ， 始まらない のです。 
みなさんの 積極的な ご 参加 をお 願いいた します。 


醫 おわりに 

さて 来月 号 も 動きの デザィ ンを 行います 力?， 「FFE の 
使い方」， 「フレーム ソースの 書き方」 を やって しまった 
あ とでい つたい 何 をす るつ も り なんでし よ う ？ 

実は 来月 と 再来月で は， CGA において 非常に 大切な こ 
と をお 話します。 これが 解説したくて， この 連載 を 始め 
たという ぐらい 重要です。 しかし， 未だ かって パソコン 
専門 誌で は， いっさい 取り上げなかった 内容 だけに， 私 
自身 多少 不安 を 感じて います。 Oh!X に おいても 掲載 許可 
が 出る かど う か 疑問な ので， 具体的な 内容 は 伏せて おき 
ましょう （F 社 得意の じら し 広告）。 

ま あ， Oh!X だから… というより， この いいかげんな 連 
載の こと だから， きっと 許可が 出る でしよう。 うわさに 
よると， こ の 連載 は 「Oh!X の 治 外' 法 権」 と 呼ばれて い る 
そうです 力 ? ， なかなか ひどい いわれよ うです ね。 当たつ 
ている だけに， なん もい えません が 。 


「シャープ 見 I 験 フェア」 
潜入 レポ 一 卜 

MAX 田 口/見 体験 古本 


去る 12 月 I 〜3 日に 東京， 新 宿の エル タワー 
で 「シャ 一プ見 • 体 • 験 フェア」 が 開催され ま 
した。 面白そう な ことがあれば ：1 匕 は 北海道から 
南 は沖繙 まで， どこへ でも 行って しまう 我々 
GA の メンバ一 4 人 は， 鳥居 部長 じき じきの 招待 
を 受け， CGA システム を 展示す るた めに 「いざ ！ 
魔界 都市 東京へ」 と 新幹線で 東京へ と 向かった 
のでした。 

会場に は X68000 だけで はなく， ワープロ， コ 
ピ一 機 （この コピー 機に はお 世話になり ま した。 
途中， 用意して きた ビラが 足り なくなつ たので, 
コンパニオンの きれいな お姉さんに 頼んで， ひ 
そかに コピーして もらった の だけど， わざわざ 
見出し を 赤い 文字に までして くれるな ど， とて 
も 親切に して もらった の だ）， 爾 子 手帳な ども 置 
いてあった けど， やっぱり メイン は X68000。 ゲ 
—厶 から ビジネス ユース， 音楽， そして トレン 
ドの 最先端で あ る CG とどれ も 盛り だくさん の 
内容でした。 それで は, この フェアに こられな 
かった 人の ために， 簡単に， どのような ものが 
展示され ていたの か 説明す る ことにし ま しょう。 

入り口の すぐ 近くのと ころで は， シャープ ご 
自慢の 100 ィ ンチの 液晶 ビジョン を 使って， なん 
と D6GA*CGA システムで デ モンス ト レー シ ヨン 
を 行って いました。 二の デモ は， 有機化学の 化 
合 物の 原子 モデル や， 物理現象の CAI (教育 ffl) 
など 実用に も 十分 使える プレゼンテーションと 
して， いままでと は 少し 趣向 を 変えて 作って み 
たんだけ ど， 急いで 作った わりに は （出発の 5 
分 前まで 作って いた） 好評でした。 しかも 二の 


デモ は， 別名 「驚異の 3M デモ」 と 呼ばれて お 
リ， なんと 4 分 半の アニメーション を オン メモ 
リで やって しまう と いう なかなかの 強者でした。 

あの サイクロン を 作った， アンス 'コ ンサル 
タン ッ では， 12 月の 9 日に 九州で 行われる シャ 
ープ のショ ゥの準 1 麁な どで 忙しい そう であ ま リ 
派手に はやって なかった けど， 前々 号で お伝え 
した， 第 I 回 サイクロン CG 大会の 入 糞 作品の 展 
示な ど を やって いま した。 また， キャス 卜の ブース 
では， C-TRACE で 作った 画像の アニメーション 
(とはいっても カタ カタと いった 程度の もの） 
を 展示して いました （近いうちに 市販す るそう 
です）。 また， トランスピュータの 速さ を 見せつ 
けようと， 12 台 並列に つないでの レイ トレ一 シ 
ングの 作画な どの 展示 を 行って いま した。 トラ 
ンス ピュー タ 12 台の 威力 は 確かに 強力で， 見て 
いる 間に 複雑な レイ トレーシングの 演算 を 終え 
てし ま うのです が， お 値段の ほう も 61 万円 （消 
費税は 別途） X 12 = 732 万円と いう こ と です ので， 
私た ち に は 雲の上の よ う な お 話で し た。 

また， Z'sSTAFF などで 有名な ツァイ 卜の ブ一 
ス では， Z'sSTAFF PRO-68K Ver2.0 と 3D デザィ 
ン ツールの Z'sTRIPHONY がデ モンス トレ一 シ 
ョ ンを 行って いま した。 Z'sTRIPHONY は， 今年の 
4 月の 「赤 坂 パソコン フォーラム j で 見た とき 
よりも 大幅に バージョンアップ していて， ァニ 
メ一 ショ ン 機能 ま で 付いてい ま し た。 CAST ゃッ 
アイト を 見て 思う に， いよいよ 市販 ソフトに お 
いても， CG から CG アニメ一 シ ョ ン へと 流れが 変 
わりつつ あるよう です。 

ゲーム ソフトの ある ブースで は， 新作の ゲ一 
ム がごつ そり と 展示して あり ま した。 D う GA おか 
かえ ゲ一 マ一 の MAX 田 口と して は， 二 この ブー 

スの 説明 を 詳し く したいん だけど （特に 電 o 新 
〇 社の 〇〇 ルポ ブ 〇 の 移植なん か， もう （情報 

公開 禁止 条例に よ つ て 以下 3 行 省略） なんだか 
ら… ）， きっと ほかの 記事で 詳しく 解説して いる 
と 思う ので， 二の 程度に してお こう。 

さて， お待ち かね D6GA の ブースで は， 今回 は 
CGA システムの 解説の デモと， 本邦 初 公開 KMC 


(京大 マイコン クラブ） の 3 つの 最新 作お よび, 
prodige の 「冬の 終わる 莜」， 「V0AYGER」 の ビデ 
才 作品の 上映なん か を やって いました。 さすが 
に CGA システムの 解説 は， 皆さんす でに ご存じ 
つて 感じで したが， ビデオ 上映が 好評で， 小さ 
な モニタの 前に 黒山の 人だかり。 「ここまで よ く 
できる もの だ」 とか 「すごい」 などと お誉めの 
言葉 をいた だき， 誌上で お 見せ できない の が 本 

当に 残念です。 そのな かで も OOtOOO ナ— 
の パロディの 「spp レイズ ピー j という ロボ ッ ト 
バトル ム一ビ 一が 好評で， この r レイズ ピ一」 

を 見て， 驚く 観客の 写真 を KMC に 持って行こう 
と， ビデオ を 見て いる 人た ちに 「はいつ！ こ 
の ビデオ を 見て 驚いて ください」 といって， 力 
メラ を 向ける とみんな 驚いて くれました （東京 
の 人間 も 結構の り 力、' いい）。 また， 隣の ブース は 
日本 ソフト バンクで， Oh!X の ノ、' ック ナン ノ、' 一を 
並べて ゲーム ミ ュ一 ジッ ク なんか を X68000 で 
演奏したり してた けど， D6GA の ビデオ を 見よ う 
としたお 客さん が， 前面 をふさいで しまって， 
とっても ご迷惑 をお かけし ました。 

大学の コンピュータ サークル として は， 他に 
東大 マイコン クラブ， 早稲 田 大学 コンピュータ 
クラブが いらっしゃって ました。 東大 マイコン 
クラブ は， X68000 の HYPER TEXT (みたい なソフ 
ト） や コンピュータ 占い を， 早大 コンピュータ 
クラブで も， 学園祭で 好評だった コンピュータ 
占い （外付け ハード を 用いた ユニーク なおみく 
じ） を 展示して いました。 2 日 目が 終わったら 
—緒に 飲みに 行こうと 思って いたのに， どちら 
の クラブ も 忙しくて 宴会が で き な かった の が 心 
残りでした。 

二の ほかに も ゲーム 大会 や， Oh!X の 前 田 編集 
長， LOGIN の 河 野 副 編集長に よ る 講演会な どの 
イベント も 数多く あり， 小さいながら も 密度の 
高い フェアだった と 思います。 そして， 「今度く 
ると き は 2 月の アマチュア CGA コンテ ス トだ ！ 

それまで， しっかり 腕 を 磨いて おけ！」 という 
意味の ない 捨て ゼリフ とともに， 我々 は 帰りの 
新幹線に 飛び乗った のでした…。 


D5GA.CG アニメーション 講座 ゾ 
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MZ-700 用 (System-7 已要) 
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古鑌 一、せ 


これ はなんだ 7 

初めに 断って おきます 力;， これ は ゲーム 

では あ り ま せん。 画面 を- -兒す ると ァ ドべ 
ンチ ヤー ゲームの ように も兑 えます 力？， ァ 

ド ベン チヤ一 ゲームで はあり ません。 
ではなに かとい うと， ひとつの ストーリ 
一に 基づいた グラ フィック （例に よって テ 
キ ストです が） と メッセージの データ を 紙 
芝居 的に 出力す る プログラム によ る 「作品」 
です。 そのための ツール や 実行 用の プロ グ 
ラムではなくて， そこで 展開され る データ 
自体が 今回の 主役な のです。 
ま， 「紙芝居 j というより， ゲームの デモ 
によ く ある ビジュアル シーン を 集めた よ う 
な 構成です。 「電子 小説」 とか 「デスク 卜 ッ 
プ ビデオ」 というと かっこよ すぎます けど， 
まあ， やって いる こと はたい して 変わん な 
いはず です。 

こ う いった 性質の プログラム では， 人に j 
はメ ッ セージ を 進める ために キー を 押す 以 
外の 動作 をす る 必要が あ りません。 「インタ 
ラク ティ ブな （ユーザーが 参加で き る ) 部 
分がなければ コンピュータ という メ ディ ァ 
上で 行う 意味がない」 と いう 意 兄 をお 持ち 
の 方に は 向かない ソフトウェア だと， あら 
かじめ 断って おき ます。 

I 觸兑 

ドラマ は 主人公 K が 霧に^ まれた アイ ラ 
—ス のキ すに た ど りついた と ころから 始ま り 
ます。 力 5 ， と り あえず， こ う いった 変 

-'' リス 卜 1 アドレス コンパ一 夕 


わった 性 K の プログラム なので， こ こで 詳 
しい ス トー リー 説明な ど をす る わけに も い 
きません （ストーリー 以外 内容がない）。 そ 
れ ほど 氕をも ませる ほどの もので は あ り ま 
せん 力 f ， プロ グラム を,!！!! [ijj す ると き の 楽 し 
みはと つてお きましょう。 

MZ- 700 の 限^に ffli む キャラ ク タ グラ フ ィ 
ッ ク では， 少 しだけ 部分的 な アニメ 一ショ 
ン 《it 理な ども 含まれて います。 表示 その ほ 
かの 処理 を 支える の は リアル タイ ム ゲーム 
にも 耐える System-7B ですから， この 程度 
はまた り 前で し よ う。 

メ ッ セージの 表示が 遅い と 感じた とき は 
シフトキー を 押してく ださい。 押してい る 
あ I ' だ だ I f 瞬 間 表 示に 叨 り 替わります。 

入力 方法 

この プロ ダラ ム は 198が| : . 4 月 号で 発表 し 
た MZ-700 用 サブルーチン 集， System-7B を 
使 川して います。 まず， System- 7B を 用意 
して く ださい。 

た だ， 今回 は 最終的 な プ 口 グ ラムと デー 
タが 12Q0h~A400h あた り を 使用し ますの 
で， System-7B を 別の ァ ド レスに ずらして 
や ら な け れ ばな りません。 そこで リスト 1 
のァ ドレス コンバータ を 使 川して System- 
7B を BOOOh 以降に ァ ロケ一 卜して く ださい。 

H 面の 指示に 従ってい けば 大丈夫で し よ う。 

リ ス ト 2 は プログラム 本体 と メッセージ 
デ一 タ， リス 卜 3 は 圧縮 さ れ た グラフ ィ ッ 
ク データ です 。 プ 口 グ ラ ム 屮 では 展開され 
た データし か 扱いません から， あらかじめ 
デー タを展 Ittl してお くこと が 必要です。 


1 990 年代に 挑戦す る MZ-7M の あり方 を 象 
徴 する 一作。 System-7B を 使った デスク 
卜ップ 'デラックス フル カラー 'キャラクタ 
グラフィック' 八ィパ 一 テキス 卜' アド ベン 
チヤ ーノヴ エル ズの 登場です。 MZ-700 は 
今年 も 元気です。 



リ ス 卜の 先頭 部分に は データの 圧縮/ 展 
開 プログラムが 付厲 しています。 グラフ ィ 
ッ ク データ を 元に 戻す に は モニタから 先頭 
^地 （7F70ii) を コールして ください。 こ 
れでデ 一 タ は 4000ii 以降に 展開 され まし た。 

で， できあがった プログラム を， 順に プ 
口 グラ ム， メ ッ セージ， グラ フィック， Sys 
tem-7B として， 'お 行 番地 1200m で まとめて 
セーブし てお く と よ いでし よ う。 

な お， 今回 使つ た 圧縮 展開 ルーチンの メ 
ィ ン 部分 は Z80 を 使用 してい る 機種な ら ど 
れ でも 使用す る ことができます。 これ は- - 
定量の データのう ち， そこに 含まれて いな 
い コード (今回 は FFh) が ひとつ 以上 ある 
場合に 有効 となる も ので， こ の 条件 さ え 満た 
せば 必ず 元 データよ り は 小さ く な り ま す。 
ゲー ム プ 口 グ ラ ム な ど の デー タ 部分 に 使用 
す る と 効果が あ る と 思い ます。 リスト 4 に 
ソース リス 卜 もっけて おき ま すので 参考 に 
し て く ださ い。 
Profile 

◊ 古兹 さん は 長野県に お住まいの 21 歳， MZ-700/2 
500, X68000 ユーザ一 です。 MZ- 700 に 不可能 は 
ない とい わせた 男と して 有名。 現在までの 投稿 
数 は 実に 99 本に 及びます。 




142 Oh! X 1990.2. 




12D8 C3 AD M 

1ZE0 4F 4E 49 

12E8 5A 20 30 

12F0 2A SD 11 

12F8 3E ID ED 




61 4A 2E 56 AA 5C EB 4 4 F1CB 






1430 48 06 20 20 38 30 30 30 ： 56 

1438 48 20 2D 20 38 46 46 46 ： BF 

1440 48 06 20 20 39 3C 30 30 ： 57 

1448 48 20 2D 20 39 46 46 46 ： C0 

1450 48 06 20 20 41 30 30 30 ： 5F 

1458 48 20 2D 20 41 46 46 46 ： C8 

1460 48 06 20 20 42 30 30 30 ： 60 

1468 48 20 20 20 42 46 46 46 ： C9 

1470 48 06 0D 00 0B 0D 01 67 ： 7B 

1478 05 B6 BB 9C 92 A3 BE 9D ： A2 


SUM: 3D C6 E3 5C C9 EA F9 DE B61-9 

1480 96 05 3F 06 01 71 20 20 ： 92 

1488 05 9C BE 8F 9A 93 9D B9 ： 71 

1490 05 2E 06 20 20 05 B4 8F ： C1 

1498 AA BF B8 B4 B2 B9 05 2E ： 73 

14A0 0D ： 0D 


SUM: 57 8K BB 69 6D C2 76 96 76EF 


SUM: 04 7F AF 2A EF 2F 7 f. V.A 6321 


SUM: 07 CE 6A 20 44 4D A4 67 49F9 


SUM : F--5 8C 54 B4 29 A3 6F 27 BE37 


SUM; ED BD 72 3B 90 07 19 9A 04C8 

1380 04 01 07 20 20 20 20 20 ： AC 
1388 53 45 4C 45 43 54 20 21 : 01 

1390 06 01 71 20 20 20 20 4D : 45 
1398 4P 4E 49 54 4F 52 20 31 : 2C 

13A0 5 A. 2D 30 30 39 41 06 20 ： 87 


リス 卜 2 メイン プログラム 


200 AF CD 0e B0 CD 37 B3 CD ： BO 

208 03 2E 21 00 00 22 27 13 : AB 

210 22 23 13 AF 32 22 13 21 ： 8F 

218 00 D0 11 91 D0 01 FF 0F : 01 

220 75 ED B6 CD 37 B3 3E F8 : FF 

228 32 00 E0 3A 01 EQ 3C 32 : 9B 

230 22 13 21 B9 12 22 7A BD ： 7A 

238 CD 3D 14 CD 62 15 CD 5E ： 8D 

240 16 CD 75 16 CD E8 16 CD ： 06 

248 37 17 CD A0 17 CD CB 17 : 81 

250 CD FA 17 CD 8A 18 CD 9B ： B8 

258 19 CD F4 19 CD 3A 1A CD : El 

260 8E U CD D3 1A CD 5 1 13 ： 93 

268 CD 8D IB CD 24 1C CD 51 : AO 

270 1C CD 22 ID CD 6A ID CD ： 49 

278 7E IE CD 31 IE CD C0 IE ： 63 


SUM: 8F 68 2E 77 DF 6D 70 F3 C332 


SUM; 5C 28 2F FB 15 89 FA BB C8FI) 


SUM: 5D D9 C9 05 II： 0 98 00 17 F\PG 


SUM: 36 FT 6F CB 25 94 81 99 W. r : 


SUM: 28 DC 96 DF 6A C9 2A 3K f)FBA 




"9FOC732C210 

S2B0D211ID11C 


-3131952C321 

-8F7CD0CDD1^ 


8 0 8 o 8 0 n 

9 A A B H c ^ 


- 3 c F c A « 

• E 8 E A 9 ^ 


"1511E219613813P 

"2CC0312101BO1B1 

*3c5E2c39845145n 

W10331D10I2AO 1 A J 

"9632CDD182D03D1 

A2011DCD071C41C1 

^371DF298D3C1 3C C 

J122CA1C3D101B0C 

1221AlDllB600A0rt 


A 90BD112F9C1DO 

E 00DC021C2D0DO, 

1 C1D3E2FCDDE3C 

A C131C1CC31« 

E 59072CD2E12DP 

7 11B21DC3C01-DC 

- 0 9AD2CDBF6ECDQ 

- D 45E2DC1C93DCP 

4100DF2B22D91 

1200CA7131ccn- 

94113C96DDEC^ 
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1 8F0 0 
18F8 0 

i i p aa "ir *ip 
0 CE U CI CE 

は B0 21 
)1 IE 00 

4F 
4D 

SUM: 5 

0 A7 6B 61 4F 

>8 46 AC 6BD6 

1900 3 
1908 A 

6 17 ED B0 21 
B 40 01 08 09 ( 

8 OS It 
； 1) AS B3 

39 
IF 

1910 2 

1 1 4 30 ] 1 Q0 i 

Q Q\ QC 

93 

1918 0 
1920 1 
1928 C 
1930 4 
1938 I 
1940 C 
1948 C 

7 CD A5 B3 21 
0 4A 01 08 0E ( 
9 21 80 C3 11 i 
9 19 21 80 CB 
9 0F 21 9E C3 
3 49 19 21 9E C 
3 3E 12 01 IE C 

7 13 11 
:D A5 B3 
E C3 CD 
1 9E CB 
1 80 C3 
B 11 B0 
0 ED BO 

88 
96 
6C 
46 
FD 
4A 
D7 


7D 10 10 D2 26BC 
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SUM: 98 28 37 A8 

1B80 CO 65 BF CD 

1B88 13 CI 10 E8 

1B90 14 21 13 00 

1B98 0D 10 CD A5 

IBA0 CD D3 13 21 
1BA8 13 21 16 17 

1BB0 OF 01 CD D3 

1BB8 CD D3 13 21 

1BC0 13 21 19 27 

1BC8 10 20 CD D3 

1BDQ 11 00 40 01 


36 08 DF 26 4900 

DB 18 CD 29 ： A7 

C9 AF CD 30 ： 44 
11 F0 4A 01 ： 94 

B3 21 12 09 ： 7E 

OE 10 CD D3 ： 92 
CD D3 13 21 ： 35 

13 21 14 19 ： 11 

&F ID CD D3 ： A0 
CD D3 13 2 1 : 48 

13 21 15 19 ： 32 

0C 07 CD A5 ： D7 



SUM: 5D 35 10 7B 81 09 DC E3 CE25 

1C80 06 20 C5 CD 29 13 2A 27 ： 45 

1C88 13 24 7C E6 03 20 01 ZD ： EA 

1C90 22 27 13 CI 10 EC 3E 03 ： 5A 

1C98 CD DC 12 3E 01 CD DC 12 ： B5 

1CA0 CD CF 12 C9 00 00 09 09 ： 89 

1CA8 A2 AA 05 00 09 09 A4 44 ： ES 

1CB0 0E 00 09 09 A4 44 17 00 ： IF 

1CB8 09 09 A4 44 00 09 09 09 ： 15 

1CC0 02 44 09 09 09 09 A4 44 ： 52 

1CC8 12 09 09 09 A4 44 17 09 ： 35 

1CD0 09 09 A4 44 03 12 09 09 ： 21 

1CD8 02 44 OC 12 09 09 A4 44 ： 5E 

1CE0 15 12 09 09 A4 44 06 IB ： 42 

1CE8 Q9 09 02 44 OF IB 09 09 ： 94 

ICF0 A4 44 17 IB 09 09 A4 44 ： 14 

1CF8 09 24 09 99 QZ AA 12 24 ： BB 


SUM: 78 80 1? Al 81 56 3F E5 35BF 


SUM: 11 7C AF 92 72 B3 ID 1 I CC16 


SUM; 69 36 63 B9 93 E5 IB B9 HfiA4 


SUM: 20 A3 DF 62 BA C2 4D 5C 6A19 


SUM: AB F5 FA A3 41 A2 B8 82 EBE2 


SUM: 38 58 95 F7 OB A8 31 ID 94 7T-: 



SUM: 

2080 
2088 
2090 
2098 

20A8 
20B0 
20B8 
20C0 
20C8 
20D0 
20D8 

20E8 
2QF& 
20F8 


SUM: 

2100 
2108 
21 10 
21 IB 
2120 
2128 
2130 
2138 
2140 
2148 
2150 
2158 
2160 
2168 
2170 
2178 



2180 OE CD A5 
2188 0E 00 22 
2190 CD 3A 19 
2198 IF CD 29 
21A0 28 EE AF 


'し， も J' TlW; の ic カー ド にまで テ ト リ ス が, 屮, る と は 忍わなかった。 

f- 木 敬 太 f!H(22)ffti 井 



SUM; 7B 2F 96 4A El CB A4 A9 


SUM: 39 96 

2000 19 06 

2008 40 00 

2010 DC 06 

2018 30 04 

2020 DD 23 
2028 10 D3 

2030 01 7C 

2038 B2 CD 

2040 DD 7E 

2048 FE IF 

2050 DD 34 

2058 38 04 

2060 DD 23 

206B DD 66 

2070 20 19 

2078 C6 02 


BB Al 71 70 C29B 






E696CBA2 

.b 7 A B 0 2 A 6 

I862DBC9 

O001C3DC 

B5ECZ2D2 

5O3D01C1 

C13DEC6A 

A21C3D0F 

13922DED 

1B201C3C 

85DEC622 

0AC3D011 


A52DEC22 

102C3D0I 

08080800 

8899AABB 

EEEEKEEE 




A77062c8905fi77F3 

02A5D5ABFD2F9937 

DEC32CFD3EDD18DD 

C3D01DCD17CC02CD 

42DECDD03D31E6CD 

01C3DCC00C10302C 

EC22D121D39E22F9 

3D01C011C123114C 

2DEC2ECC07D1CFD3 

1C3D03D2B2CFDCCF 

C22DE2D2D2C8DDA0 

D01C31CAE222CC11 

DEC42C5108C7F2E1 

C3P01D02003B A 1 7 c 


EC32DF2211A9CDr 

3D01CA110210DC" 










D 8 8 3 

4 8 c c 


2 I c B ft 

9 3 D 3 E 

1 0 c 1 3 

9 D 0 9 2 

2 c 2 0 1 

D 3 3 D c 

c 1 E c D 



21A8 CD DC 12 3E 01 CD DC 12 : B5 

21B0 3E 85 CD DC 12 CD E4 19 ： C8 

2 IBS 21 00 06 22 27 13 CD 29 : 73 

21C0 13 3E 02 CD DC 12 3£ 05 ： 51 

21C8 CD DC 12 AF CD DC 12 3E ： 63 

21D0 01 CD DC 12 3E 02 CD DC ： A5 
21D8 12 3E 05 CD DC 12 3E 01 : 4F 

21E0 CD DC 12 3E 05 CD DC 12 ： B9 

21"E8 3E 02 CD DC 12 3E 03 CD ： 09 

21F0 DC 12 3E 04 CD DC 12 CD ： B8 

21F8 CF 12 C9 CD DD 13 21 00 : R8 


SUM: 05 CA 72 09 2A DA 34 DB 9議 

2200 08 01 1£ 3F 16 00 CD 28 : 69 
2208 B9 21 05 OA 11 38 65 01 ： 98 

2210 0D 0A CD A5 B3 21 00 00 : f)D 

2218 22 27 13 CD 29 13 AF CD : I<1 

2220 DC 12 3E 02 CD DC 12 3E : 27 

2228 03 CD DC 12 C9 3E 02 CD : 94 

2230 DC 12 06 OB 21 07 17 22 ： 60 

2238 25 13 21 00 00 22 27 13 ： B5 
2240 C5 CD DD 13 11 CF CI 21 ： 44 

2248 D6 66 01 OB 07 CD D3 B9 : A8 

2250 1 1 CF C9 21 23 67 01 OB ： 60 
2258 07 CD D3 B9 21 00 00 01 ： 82 

2260 19 0F 16 99 CD 28 B9 2A ： AF 

2268 25 13 11 70 67 01 0B 12 : 3H 

2270 CD E7 B4 CD 29 13 CD EB ： 29 

2278 BF 21 26 13 35 CI 10 C0 ： DF 


SUM: 45 50 BF BB A8 AF 69 03 2618 

2280 CD CP 12 C9 CD 84 15 21 ： Fli 

2288 07 00 22 27 13 96 07 C5 ： 35 
2290 CD 29 13 21 27 13 35 CI ： 5A 

2298 10 F5 CD AD 22 AF CD DC ： F9 

22A0 12 CD 27 23 3E 02 CD DC ： 12 

22A8 12 CD CF 12 C9 DD 21 DD ： 64 

22B0 22 06 0B C5 3E 22 CD 72 : 97 

22B8 BB 11 04 00 DD 19 CD 29 ： BC 

22C0 13 CD EB BF CI 10 EC C9 : 1Q 

22C8 DD 21 DD 22 06 0B C5 3E : 11 

22D0 22 CD 72 BB II 04 00 DD ： 0E 

22D8 19 CI 10 F2 C9 12 OF &C : DZ 

22E0 0C 12 0F OE 13 OE 13 0A ： 79 

22E8 12 0E 13 0D 17 &D 17 08 ： 83 
22F0 1A 0A 12 06 10 06 10 01 : 63 

22F8 13 11 09 OB 06 QB 06 08 : 57 


SUM : 28 55 AO 72 2C C3 A6 E2 3083 

2300 02 08 02 04 00 0B 06 04 ： 25 

2308 09 12 0F 0F 0D 12 0F 0F ： 76 

2310 0D 12 0F 0F 0D 11 40 00 ： 9B 

2318 06 12 77 19 10 FC 01 05 ： BA 

2320 0D ED Al EA 21 23 C9 3E ： DC] 

2328 11 CD 33 14 ED 43 27 13 : 8C 

2330 DD 21 5C 23 DD 66 00 2E ： EE 

2338 00 CD 32 B2 E5 DD 7E 01 : P2 

2340 CD 15 23 El CB DC DD 7E : E8 

2348 02 CD 15 23 CD 29 13 01 : 11 

2350 03 00 DD 09 DD 7E 00 B7 : FB 

2358 F2 34 23 C9 0E 3D 71 0F ： DD 

2360 71 71 OE 3F 71 0F 37 71 : 57 

2368 0E 7F 71 0F 7B 71 0E 3B ： 42 

2376 71 0F 7F 16 0E 37 16 OF : 7F 

2378 31: 16 BE 71 16 0F 3D 16 : 1C 


SUM: 0C 11 3A B9 8D 59 BD AE OBDC 

2380 0E 43 66 BF 43 66 0D 3D ： B9 

2388 61 10 71 61 0D 3F 61 10 ： 00 

2390 37 61 0D 7F 61 10 7B 61 ： 71 

2398 0D 3B 61 10 7F 16 0D 37 : 92 

23A0 16 10 3F 16 0D 71 16 10 : IF 

23A8 3D 16 0D 43 66 10 43 66 : C2 

23B0 FF CD 84 15 CD C8 22 CD ： E9 

23B8 29 13 21 27 13 34 7E FE : 4 7 

23C0 08 38 F4 2t 08 00 22 27 : Afi 

2 3C8 13 21 1A 2D 11 00 D4 01 : 61 

23D0 78 00 ED B0 CD 45 13 06 : 40 

23DS 2E C5 CD 84 15 CD C8 22 ： 16 

23E0 06 0B CD 8B 13 CD 29 13 ； 85 

23E8 DD 21 00 D4 06 0F DD CB ： 8F 

23F0 00 7E 28 0C DD 7E 01 FE ： OC 

23F8 IB 30 08 DD 34 01 18 03 •• 80 


SUM: ED ED FB 5E A8 B5 DF 55 590B 

2400 DD 35 00 11 08 00 DD 19 : 21 

2408 10 E4 CI 10 CC C9 21 92 ： 0D 

2410 ZD 11 00 D4 01 28 00 ED ； 28 

2418 B0 CD 03 13 21 08 00 22 ： DE 

2420 27 13 CD 41 21 96 05 CD : 41 

2428 8B 13 DD 21 00 D4 06 09 : 7 ト' 

2430 DD 7E 07 FE FF 20 05 DD : 6 1 

2438 34 01 18 06 DD CB 07 06 ： 08 

2440 38 ID DD 34 01 DD 7E 01 : C3 

2448 FE 1A 38 13 DD 36 01 00 : 77 

2450 DD 7E 02 C6 07 DD 77 02 : 80 

2458 D6 IB 38 03 DD 77 02 11 : 9；! 

2460 08 00 DD 19 10 CA CD 29 : CK 

2468 13 CD 09 13 B7 28 B3 C9 : 57 

2470 CD 45 13 CD BD 24 3E 7F : 90 

2478 32 15 13 21 09 00 22 27 : CD 


SUM: 90 93 E8 98 42 3fi ED IF ACAD 

2480 13 06 05 C5 CD 29 13 CD : B9 
2488 24 25 21 27 13 34 CI 10 ： A9 


SUM: 3A 34 Bl 4C 01 32 C8 70 謂' 1 


SUM: 26 6E CC C4 

2980 FF 08 0C 0C 
2988 FF 0C 11 08 
2990 FF 08 ID 0C 
2998 5A 58 40 20 
29A0 32 9D 29 C8 
Z9A8 06 0A DD 6E 
29B0 CD D3 13 DD 
29B8 Fl C9 0A 0B 
29C0 0D 28 0B 13 
29C8 03 0D 08 16 
29D0 12 21 00 0A 
29D8 32 B2 22 7A 
29E0 11 00 D4 01 
29E8 11 30 2A CD 
29F0 2A CD 13 2A 
29F8 13 2A 11 9D 


36 AF 76 88 3092 

07 00 40 0Q : 66 

89 A8 40 00 ： 15 

07 00 40 00 ： 77 
3E 00 EE 01 : 3F 

DD 21 BA 29 ： Al 
00 DD 66 01 : 9F 

23 DD 23 10 : 03 

03 14 06 IE ： 0C 

04 1C 01 25 ： 99 

02 22 CD CF ： EE 
22 27 13 21 : BA 

BD 21 FE 2B ： 87 

20 00 ED B0 ： A3 

13 2A U 56 ： DC 

11 7C 2A CD ： B8 

Ik CD 13 2A ： IF 


2490 
2498 
24A0 
24A8 
24B0 
24B8 
24C0 
24C8 
24D0 
24D8 
24 EO 

2 4F0 
21F8 


SUM: 

2500 
2508 
2510 
2518 
2520 
2528 
2530 
2538 
2540 
2548 
2550 
2558 
2568 
2568 
2570 
2578 


SUM: 

253C 
2588 
2590 
2598 
25A0 
Z5A8 
25B0 
25B8 
25C0 
25C8 
25D0 
25D8 
25ES 
25E8 
25F0 
25F8 






2780 
2788 
2790 
2798 
27A0 
27A8 
27B0 
27B8 
27C0 
27CS 
2 7 DO 
2 7D8 
27E0 
27E8 
27F0 
27F8 


SUM: 

2809 
2808 
2810 
2818 
2820 
2828 
2830 
2838 
2840 
2848 
2850 
2858 
2868 
2868 
2870 
2878 


SUM; 

2880 
2888 
2890 
2898 
28A0 
28A8 
28B3 
28B8 
28C0 
28C8 
28D0 
28D8 
28 K0 
281; 8 
28F0 
28F8 


SUM: 

2900 
29Q8 
2910 
2918 
2920 
2928 
2930 
2938 
2940 
2948 
2950 
2958 
2960 
2968 
2970 
2978 



2A00 1 1 CI 2A 
2A08 2 A CD 13 
ZA10 7 A BD C9 
2A18 42 C5 CD 
2A20 01 00 00 
2A28 BD CD 29 
2 八 30 00 0F 0 1 
2A38 53 49 53 
2A40 4D 05 49 
2A48 49 20 05 
2A50 46 55 4D 
2A58 01 01 50 
2A60 53 54 3A 
2A68 48 49 4B 
2A70 05 54 05 
2A78 52 4F 05 


'年 木 化^ I 〜定 だった ソフ い 
': ラ。 试験 大丈夫だろう 力'。 


j や に 延びて， ち. 


なって 化'ぶ され 
四方 公一 （22) 新お 
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SUM: 89 

2600 ID 
2608 AF 
2610 13 
2618 17 
2620 19 
2628 IB 
2630 16 
2638 02 
2640 0F 
2648 08 
2650 DD 
2658 DD 
2660 36 
2668 21 
2670 00 
2678 26 


SUM: 90 28 

2680 27 13 

2688 CD 29 

2690 0A 22 

2698 57 27 

26A0 B7 28 

26A8 3E 03 
26B0 12 3E 
26B8 12 C9 

26C0 01 IE 

26C8 CB 11 
26D0 11 ED 

26D8 21 12 

26E0 IE C3 

26E8 CI CD 

26F0 21 8A 

26F8 00 36 


CI 51 DB 02 

CD D7 IF CD 
13 CD 03 13 
27 13 CD E4 
CD 29 13 CD 
Fl 3K 01 CD 
CD DC L2 AF 
02 CD DC ) 2 
21 CO CD 1 1 
00 70 ED BO 
81 CB 01 IE 
B0 06 04 CD 
00 11 34 6D 
A5 B3 21 CO 
01 IE 00 70 
CB 11 8B CB 
1 1 ED B0 06 


SUM: 6C 35 

2700 8B 13 
2708 01 0E 

2710 0A 22 

2718 00 D4 
2720 03 13 
2728 C8 11 

2730 77 ED 
2738 21 00 

2740 IE CD 

2748 57 27 

2750 CD IB 
2758 21 00 

2760 DD CB 

2768 02 F2 
2770 DD 19 

2778 22 27 


68 A8 40 39 

21 12 0A U 
IE C3 A5 B3 
27 13 21 BB 
01 20 00 £D 
AF CD 30 14 
01 C8 81 28 
B0 06 04 CD 
OA 11 08 4D 
A5 B3 CD 29 
CD 09 13 B7 
00 B7 20 FA 
D4 06 04 11 
07 06 38 0A 
70 27 DD 36 
10 EC C9 21 
13 06 12 21 











7B444DC748C 

233E21201CE 

3ABDCA9870C 

122CCFC620-. 


B4761AEAF5c3Brt 

C5F0412CCDD66^ 


"EEEEAAA1 

' E £ E E A A A . 


> c 8 C 


】tr 一 8 4598D2CDDDDBCBn 

- 5 D30OD00OO00000A 


SUM: D7 F0 CA E8 D9 B5 IC 7D CO 1 5 

2A80 50 41 05 53 S3 49 53 54 ： 2C 
2A88 3A 05 01 70 41- 05 4B 41 ： 90 

2A90 20 05 4 & 05 59 4P 55 49 ： B6 
2A98 43 48 49 05 0D QQ OF 01 : F6 

2AA0 01 50 41 05 53 53 49 53 : 1)9 
2AA8 54 3A 05 01 70 4B 05 41 : 95 

2AB0 4E 41 59 41 4D 41 20 05 ： DC 

2AB8 4D 05 49 43 4B 49 4F 05 ： C3 

2AC0 0D 00 0F 01 01 50 53 05 : C6 

2AC8 54 4F 52 59 3A 05 01 70 ： FE 

2AD0 46 95 55 52 55 48 41 54 : 24 

2AD8 4 1 20 05 4B 05 41 5A 55 : A6 

2AE0 48 49 52 4F 05 OD 00 06 : 4A 

2AE8 02 0】 78 CF CF CF CF CF ： 86 

2AF0 20 CF CF CF CF CF 20 CF : 1A 

2AF8 CF CF CF CF 20 CF CF CF : C9 


SUM: FE BF A5 QA B8 ID 6C 0E 0B6C 

2B00 CF C4 00 06 03 2Q C8 20 ： A4 

2B08 20 C8 CF C8 20 C8 CF C3 : F9 

2B10 20 C8 CF C3 20 C8 E9 C8 : 13 

2B18 20 C8 20 C8 00 06 04 20 ： FA 

2B20 (:8 20 20 C8 D7 C8 20 C8 : 57 

2B28 20 C4 20 C8 20 C4 20 C8 ： 98 

2B30 FE C8 20 C8 20 C8 00 06 ： 9C 

2B38 05 20 D7 20 20 D7 20 D7 : 0A 

2B40 20 D7 D7 D7 20 D7 D7 D7 ： 4A 

2B48 20 D7 20 D7 20 D7 D7 C3 : 7F 

2B50 QD CD 57 27 3E 11 CD 30 ： A4 
2B58 14 21 0A C8 11 SB C8 01 ： EC 

2B60 IE 00 36 77 ED B0 06 04 : 72 

2B68 CD 8B 13 21 QQ 0A 11 94 ： 3B 

2B76 5F 01 12 IE C3 A5 B3 CB ： 76 

2B78 03 CB 03 16 00 FD 21 A6 ： AB 


SUM: C8 DB AB 3A B9 07 12 0C AC89 

2B80 2B FD 19 FD 4E 00 FD 56 ： DF 

2B88 01 FD 5E 02 2A 25 13 CD : 8D 

2B90 32 B2 E5 DD El CB DC Q6 ： 34 

2B98 IE DD 71 00 DD 2C 7E A2 ： 95 

2BA0 B3 77 2C 10 F4 C9 70 70 ： 03 

2BA8 05 00 36 70 05 00 3A 07 ： PI 

2BB0 50 00 7E 07 50 00 3E 07 : 6A 

2BB8 50 00 3C 07 50 00 FF 06 ： E8 

2BC0 OB 03 28 92 77 FE FF 05 ： 4 I 

2BC8 0B 03 28 92 77 DD FF 03 ： IE 
2BD0 OB 03 28 A2 76 55 FF 01 ： A3 

2BD8 OB 03 28 & 2 75 00 FF 14 ： 70 

2BE0 00 03 28 92 77 FE FF 13 : 44 
2BG8 00 03 26 92 77 DD FF 1 1 : 21 

2BF0 00 03 28 92 77 55 FF 0F ： 97 

2BF8 00 03 28 92 77 00 FF 06 ： 39 


SUM: 66 CE C8 AA 37 B4 99 F3 063E 

2D&0 D6 5B 16 15 05 0D D6 5E ： AS 

2D08 0D 1C 05 0D D6 SE 08 21 : 98 

2D10 05 OD D6 5E 05 26 05 OD ： 83 

2D18 D6 5E 00 00 .08 05 06 F2 ： 39 

2D20 71 00 04 00 12 63 03 EO ： 6D 

2D28 71 00 0A 00 62 03 03 E0 ： 63 

2D3Q 71 60 08 00 0B 85 06 F2 : 81 

2D38 71 00 16 00 15 03 03 E0 ： 82 

2D40 71 00 0E 00 13 05 06 F2 ： 8F 

2D48 7 1 00 01 00 04 05 06 F2 ： 73 

2DS0 71 00 21 00 19 05 06 F2 : A8 

2D58 71 00 1C 00 03 03 03 E0 : 76 

2D60 71 00 11 06 0F 05 06 F2 ： BE 

2D66 71 00 ID 08 00 05 06 F2 : 93 


146 Oh! X 1990.2. 


2D70 71 00 03 00 0F 03 03 E0 : 69 
2D78 71 00 06 00 17 03 03 E0 : 74 


SUM: 0A E5 A0 88 84 C6 IF 6A F4AC 


3060 AO 84 91 A9 Bl B7 A9 B3 ： 22 

3068 A9 96 92 05 3F 0D 05 92 ： B9 

3070 B4 05 0D 05 9F 93 96 84 : 17 

3078 BC B9 96 8F A0 A5 05 0D ： Fl 


► この^, 1 : が 化^される ゆ に は と つ く の 昔の こ とに なって いる と 忍う 力、 クリスマス とい 

ラのは # 常に 寂しい。 彼女が いない 锲 は 1 "Merry X'masj と IF かれた 誕生日の ケーキ を 食べ 
ながら ひとりで ゲ'一 ム をして いる。 あ 一， 神様 は どこに いるの だろう。 

松 丸 lH 浩 (2〗） 束 京都 


SUM: 00 18 29 

2C00 00 03 28 
2C08 00 03 28 
2C10 00 03 28 
2C18 00 03 28 
2C20 00 00 QQ 
2C28 66 76 77 
2C30 00 00 Q0 
2C38 00 00 00 
2C40 0E 27 CD 
2C48 DD 06 14 
2C50 2\ 00 DD 
2C58 DD 21 00 
2C60 13 C9 DD 
2C68 CD 88 2C 
2C70 14 CD 64 
2C78 06 14 DD 


2A 84 45 49 A 5 

B2 75 FE FF 05 
B2 75 DD FF 03 
B2 75 55 FF 01 
B2 75 00 00 00 
01 1 1 31 32 62 
77 77 00 00 00 

ee so oe 00 06 

00 DD 21 HQ DD 
75 2C DD 21 00 
CD 64 13 C9 DD 
0E FE CD 75 2C 
DD 06 14 CD 64 
21 00 DD 0£ 28 
DD 21 00 DD 06 
13 C9 11 06 00 
35 01 F2 83 2C 



2D80 71 00 
2D88 7 1 00 
2D90 71 00 
2D98 70 55 
2DA0 71 00 
2DA8 71 FF 
2DB0 71 00 
2DB8 71 FF 
2DC0 FF 0B 
2 DCS KF 02 
2DD0 FF 0A 
2DD8 FF 06 
2DE0 FF 1 1 
2DE8 1 1 07 
2DF0 06 F2 
2DF8 QA 2C 



2E80 55 31 67 31 6F 31 8B 31 ： 7A 

2E88 BC 31 El 31 F9 31 0E 32 ： 69 

2E90 1A 32 IF 32 34 32 50 32 ： 85 

2E98 5F 32 77 32 89 32 93 32 ： BA 

2EA0 AE 32 BB 32 DD 32 EB 32 : F9 

2EA8 QB 33 47 33 4D 33 57 33 ： C2 

2EB0 65 33 80 33 97 33 AB 33 : F3 

2EB8 C5 33 D9 33 05 34 2C 34 : 9D 

2EC0 47 34 56 34 8B 34 AF 34 ： A7 

2&C8 DF 34 Q8 35 26 35 58 35 ： 38 

2ED0 92 35 9A 35 C8 35 FO 35 ： B8 

2ED8 FE 35 15 36 23 36 34 36 ： 41 

2EE0 3D 36 5F 36 7C 36 8E 36 ： 7E 

2 EE 8 96 36 A8 36 BO 36 E0 36 : A6 

2EF8 F0 36 0C 37 46 37 55 37 ： 72 

2EF8 73 37 82 37 8F 37 B0 37 ： 10 


SUM: 59 3C DB 3F 88 40 33 41 BC9D 


2F00 CI 37 D2 37 F6 37 06 38 

2F08 22 38 28 38 34 38 4D 38 

2F10 &A 38 6B 38 77 38 8A 38 

2F18 AB 38 B7 38 EA 38 PI 38 

2F20 57 39 64 39 95 39 B7 39 

2F28 [)1 39 DC 39 E5 39 F4 39 

2F36 06 3A 13 3A 22 3A 31 3A 

2F38 4A 3A 5E 3A 63 3A 6A 3A 

2R40 72 3A 78 3A 8A 3A 93 3A 

2F48 A9 3A BB 3A C2 3F CA 3A 

2F50 D6 3A EC 3A 18 3B 25 3B 

2F58 37 3B 4C 3B 57 3B 6A 3B 

2F60 77 3B 85 3B 8E 3B A5 3B 

2F68 B5 3B C0 3B D7 3B F5 3B 

2F70 F7 3B OD 3C 2D 3C 3C 3C 

2F78 4E 3C 50 3C 70 3C B8 3C 


SUM: FB 9H DA 9C 47 A 2 8E 9E 


2F80 D7 3C Fl 3C FA 3C 1 7 3D ： CA 

2F88 49 3D 69 3D 85 3D AB 3D ： D6 

2F90 BC 3D CC 3D 6C 3F 91 3F : 71) 

2F98 A2 3F BO 3F E9 3D F9 3D ： 2C 

2FA0 0B 3E 1A 3E 2F 3H 39 3E ： 85 

2FA8 42 3E 52 3E 90 3E 9!) 3E ： B9 

2FB0 AB 3E CI 3E El 3E E7 3E : 2C 

2FB8 KE 3K 0D 3F 15 3F 28 3F ； 43 

2FC0 35 3E-' 4C 3F 5C 3F D6 2F ： 9F 

2FC8 E0 2F EF 2F 01 30 12 30 ： A0 

2FD0 22 30 38 30 4B 30 00 07 : 3C 

2PD8 14 01 50 4B 01 70 3A OD ： 68 

2FE0 00 04 14 0L 50 59 OS 55 : 1C 

2FE8 4A 49 05 01 70 3A 0D 00 ： 50 

2FF0 01 14 01 50 53 05 4F 4E : 5B 

2FF8 43 59 4F 55 05 01 70 3A ： F& 



SUM: 9C A8 B3 29 IE C2 2B F3 

3280 B7 92 AS B7 05 2B 2E 2E 

3288 0D 05 9B 8F. 20 92 9A 93 

3290 B6 05 OD 05 95 9C BE 2D 

3298 Al 8C ZD BD 2E 2E ZE 05 

32A0 06 05 91 BA 05 3P 2 & 05 

3 2A8 92 A5 92 B4 05 0D 05 A0 

32B0 96 92 20 96 BE 99 A0 BE 

32B8 A8 05 0D 05 93 94 A9 AE 

32C8 93 AA S4 B6 98 B0 94 AS 

3 2C8 92 BD AO BE 05 06 05 A8 

32D0 8F 84 20 91 8F Al AO 92 

32D8 9A 93 B6 05 0D 65 B0 BD 

32E0 A5 20 91 97 B4 20 96 92 

32E8 05 3F OD 05 93 93 BD 84 

32F0 2E 2E 2E 9D 9A 9C AF 94 

32F8 AF A3 BE AA B0 BD A5 05 


3000 OD 00 02 14 Ql 50 4D 05 ： C6 SUM: 

3008 4F 4E 42 41 4E 05 01 70 ： E4 

3010 3A 0D 00 03 14 01 50 4D ： FC 330Q 

3018 05 41 52 54 48 05 01 78 : AA 3308 

3020 3A OD 00 00 14 01 50 4B : F7 3310 

3028 05 55 52 4F 2E 05 4D 05 ： 80 3318 

3030 41 4£ 54 05 01 70 3A 0D : A0 3320 

3038 00 01 14 01 60 53 06 48 ： 16 3328 

3040 49 4B 49 4B 41 4E 05 01 ： BD 3330 

3048 70 3A 0D 00 03 14 01 6 & : 2F 3338 

3050 46 05 45 49 53 48 49 05 ： C4 3340 

3058 01 70 3A 0D 00 05 91 BD : 0B 3348 



SUM: 49 02 IF B3 B8 

2C80 DD 71 01 DD 19 
2C88 11 06 00 06 14 
2C90 DD 34 01 DD 7E 
2C98 04 DD 36 01 00 
2CA0 EC C9 00 01 05 
2CA8 05 0B 05 OD D6 
2CB0 05 0D D6 5E f>3 
2CB8 U6 5K 0D 09 05 
2CC0 09 OD 05 0D D6 
2CC8 05 0U D6 5E OB 
2CD0 D6 5E 06 IB 05 
2CD8 02 0F 05 OD D6 
2CE0 05 0D D6 5E 07 
2CE8 D6 5E 11 18 85 
2CF0 05 08 05 0D D6 
2CF8 05 01) D6 5E 0B 


；'. !"■：() (J 
2E08 
2E10 
2E18 
2E20 
2E28 
2E30 
2E38 
2E4Q 
2E48 
2B50 
2E58 
2E60 
2H68 
2E70 
2E78 


SUM: 


6C SUM: 8D FD A 7 7 5 4E 18 76 6E AFAD 

AB 

A6 3200 BE 93 9C 

ID 3238 A9 96 A5 

KB 3210 98 96 BE 

6A 3218 05 0D 05 

56 3220 9F BD A3 

5U 3228 95 AE BE 

EF 3230 BB 05 3F 

DD 3238 20 A3 BE 

E9 3240 A4 A6 AO 

38 3248 8F AO BD 

1H 3256 05 91 BD 

2D 3258 97 A9 05 

5C 3260 A8 8A 84 

B6 3268 A5 92 9C 

― 3270 BE 9C BE 

iFfl 3278 AF 91 B4 



" D A c 4 c 

V B 5 3 4 E 


^ D D 6 8 B 3 


J E 8 A 

" E 2 2 









" A B 9 A B . 

" 0 B B A 9 . 

1 A 3 A 6 F t 

1 B A A 9 8 C 


^ E 5 c E D 


: E 2 E E * 

3 B 9 2 A C 


"808 

" E F F 


3580 BA A3 BE Bl B7 86 9D 98 : 3E 

3588 94 B9 A9 A3 BE 9D 96 05 ： 8F 

3590 3F 0D 05 BC 96 B7 BD A5 : HC 

3598 05 0D 05 9F 93 92 94 AA : 1 SI 

35A0 BE 84 05 96 97 BE 05 86 ： BD 

35A8 9B 96 BE 9C A6 92 8F A0 ： F2 

35B0 05 9C BE 8E 2D 9C BE 05 : 79 

35B8 AA 05 06 05 A4 BE 93 9C : 4B 

35CO A0 BD AO BE BB 93 05 QD : IB 

3 5C8 05 A5 BD A9 20 BA BD B7 ： 5E 

35D0 98 B3 A5 92 A5 05 06 59 : SB 

35D8 05 55 4A 49 A6 A3 96 BE : 8A 

35E0 B0 A9 31 AF 92 B3 96 96 : AA 

35E8 A5 92 A5 BD A3 A5 05 0D : F3 

35F0 05 9F A9 AA A5 9C AA 84 : 66 

35F8 B4 B2 B6 93 05 0D 05 B6 : 7C 


SUM: EA 27 79 5F Bl 0C 11 6B 1518 


SUM: 03 A3 4C C9 7B BD t 1 01 F0C0 

3880 BE A0 BE B6 84 9 7 8i'、 A 4 ： 20 

3888 05 01) 05 9F BD Al 8E 93 : 35 

3890 9B BD 84 05 AC 93 9Z BD : 6F 

3898 05 86 A4 98 05 96 97 BE ： B7 

38A0 05 AA 20 A4 BE 9A 96 A8 ： 09 

38A8 3F 05 0D 21 3F 2E 2E 2E : 3B 

38B0 05 9C B7 BD A5 05 OD 05 : Dl 

38B8 9A 8F Al B3 84 9 1 AF B8 : F9 

3 8 CO A3 91 B7 A5 9A A4 AA 84 : FC 

38C8 9C A0 98 A5 92 A9 A3 BE : 15 

38D0 A8 05 06 05 9B 8F 9B A4 : 21 

38D8 92 8F A0 AE 93 96 BE 84 : DA 

38E0 BO A9 A0 B2 A3 BE 9D B6 : 5F 

38E8 05 0D 05 9C B7 Bl) A5 05 ： Dl 

38F0 0D 05 BC BA BC BA A9 98 ： 3K 

38F8 A6 96 B7 05 96 97 BE 05 ： E8 


► t〇 ルトの ヨーグルト 「ゆす 味」， これ は すさまじ いものが ある。 ぜひ ご -肽 を。 

え-: u iK (31) fiiiKfii; 


3B00 
3B08 
3B10 
3B18 
3B20 
3B28 
3B30 
3B38 
3B40 
3B48 
3B50 
3B58 
3B60 
3B68 
3B70 
3B78 


3B88 
3B90 


3BD0 
3BB8 
3BC0 
3BC8 
3BD0 


3BB0 A9 Bl B7 


3CG0 
3C08 
3C10 


Eyelarth 747 


3480 
3488 
3490 
3498 
34A0 
34A8 
34B0 
34B8 
34C0 
34C8 
34D6 
34D8 
34E0 
34E8 
34F0 
34F8 


6E 4B QB58 


37A& 
37A8 
37B0 
37B8 
37C0 
37C8 
371)0 
37D8 
37E0 
37E8 


3590 
3508 
3510 
3518 
3520 
3528 
3530 
3538 
3540 
3548 
3550 
3558 
3560 
3568 
3570 


3 7F8 BE 93 


380C 
3808 
381Q 
3818 
3820 
3828 
3838 
3838 
3840 
3848 
3850 
.1858 
3860 
3868 
3870 
3878 


3930 96 97 BE 

393B 92 B7 2D 

3940 98 A9 05 

3948 86 05 06 

3950 A0 BE BB 

3958 BC 9C AA 

3960 B7 BD 05 

3968 84 96 BE 

3970 AO BE 21 

3978 84 9E HE 


05 AA 84 05 91 
9D 05 95 93 9A 
AC 93 92 BD 05 
05 A4 98 B3 A9 
93 3F 05 0D Q5 
84 A5 A6 B3 9C 
0D 05 94 94 92 
BD 9A A5 B4 A2 
05 06 05 95 92 
BD 92 BD A6 A2 



SUM: 4D 18 BE 22 13 23 F4 FC 6C00 

3AO0 AO A9 A6 05 2E 
3A08 05 B3 9C 96 9C 
3A10 2E 05 0D 05 Bl 
3A18 BE 92 8F A3 97 
3A20 05 0D 96 97 BE 
3A.28 B0 A2 96 8F A0 
3A30 0D 35 92 94 84 
3A38 A6 B3 9F BA B7 
3A40 A9 AA 20 91 B8 
3A46 05 0D 05 97 8E 
3A50 93 B6 92 84 20 
3A58 20 05 B2 20 05 
3A60 92 05 0D 05 A0 
3A68 05 0D 05 95 BA 
3A70 05 0D 4B 05 9B 
3A78 31 05 B8 A3 BE 


3A80 
3A88 
3A90 
3A98 
3AA0 
3AA8 
3AB0 
3AB8 
3AC0 
3 AC 8 
3AD0 
3AD8 
3AE0 
3AE6 
3AF0 
3AF8 


3380 
3388 
3390 
3398 
33AQ 
3 3A8 
33B0 
33B8 
33C0 
33C8 
33D0 
33D8 
33E0 
33E8 
33F0 
33F3 


SUM: 

3400 
3408 
3410 
3418 
3420 
3428 
3438 
3438 
3440 
3448 
345C 
3458 
3460 
3468 
347C 
3478 


SUM: 



SUM: 

3700 
3708 
3710 
3718 
3726 
3728 
3730 
3738 
3740 
3748 
3750 
3758 
3760 
3768 
377fl 
3778 



AD EE 6D 28 B5 7C 3B92 


3600 98 A5 

3608 97 92 

3610 93 A0 

3618 05 B3 

3620 2E 2E 

3628 BE A5 

3630 A4 96 

3638 B6 2D 


SUM: 27 E0 

3900 86 A7 

3908 84 05 

3910 A9 B4 

3918 AO 9C 

3920 BD A4 

3928 96 BE 


7D 31 IE FD 

9D BD A0 BE 

06 05 9A A9 

A2 A0 BE 05 

96 84 05 98 

05 86 97 A3 

05 06 05 9 1 


15 07 D6DA 

A9 AA : 38 

Bl B7 : 3F 

20 05 : 87 

BB AF : 5D 

92 AQ : 58 

A9 05 : A3 


SUM: 

3980 
3988 
3990 
3998 
39A0 
39A8 
39B0 
39B8 
39C0 
39C8 
39D0 
39D8 
39E0 
.T9E8 
39FQ 
:t9F8 


SUM: DA 8B C6 K5 2C A2 El DD 


36-10 0S 

3648 35 

3650 96 

3658 97 

3660 92 

3668 A0 

3670 84 

3678 B9 


SUM: B3 19 

3680 B0 A3 
3686 92 A5 
3690 BD A4 
3698 9B BD 
36A0 9A 9A 
36A8 05 9B 
36B0 05 BO 
36B8 A5 8F 
36C0 BE 9 3 
36C8 A9 AE 
36D0 06 05 
36D8 96 B7 
36E0 05 9F 
36E8 92 97 
36F0 05 A3 
36F8 BE 05 


40 F8 1C 17 E9 7E 5E 9B E4E2 


3350 
3358 
3360 
3368 
3370 
3378 


4 A 9 ^ 

B D D 0 


«F6CA80AC^ 

"4C28B07C1 

"3D34AF6D^ 

1BBB7A3C30C 

U99A90BBQ* 

1CF35DE0DC 


E c F D A r 

2 2 A 9 A n 


- A E B 

" E B 2 

: B A y 


« B 9 9 A 0 A . 


• A 5 n 


' 2 4 D 

" 9 A B 


> A c 

一 A 9 


4 c D 0 ^ 

c F 8 6 1 

6 6 E E < 


, E 7 E C 


E E c 2 9 C 

A 2 A 9 B n 


J 1 0 D 

1 9 2 A 


" D F E ^ 

i B A B c 


3EB8 94 A0 BE 99 A3 BE B3 05 ： A4 

3EC0 0D 05 A5 AF 94 96 2E 2E ： EC 

3EC8 2E 20 A5 AF 94 AA 84 05 ： 69 

3ED0 41 85 AC 46 05 2D 45 05 ： 54 

3ED8 59 45 4C 41 52 54 48 OS ： IE 

3EE0 0D 05 94 8F 05 3F OD 05 ： 8B 

3EE8 AF A0 84 92 A2 96 20 91 ： 4E 

3EF6 93 70 AF A3 BE 84 9B B7 : E9 

3EF8 AA BE A0 BE 05 0D 05 97 ： 74 


SUM: 17 CD 43 81) 20 CF OD ED 5F28 

3FQ0 8F A4 84 20 AF A0 92 A2 : 5A 

3F08 A9 70 96 05 0D 4B 05 9B ： AC 

3F10 2D BD 84 05 OD 59 05 55 ： 33 

3F18 4A 49 84 95 92 96 99 A3 : 10 

3F20 97 A0 A9 96 92 05 3F QD ： 59 

3F28 05 B3 93 84 92 8F Al 8C ： ID 

3F30 93 A9 05 3F 0D 05 91 91 ： B4 

3F38 84 05 59 05 55 4A 49 B3 ： 82 

3F40 20 99 BE BD 97 A3 BE B4 ： E0 

3F48 BA B6 05 0D 05 93 BD 84 ： 5B 

3F50 20 AF AO 92 A2 96 97 A3 ： 73 

3F58 B6 A8 05 0D 06 BC 96 8F ： 56 

3F60 A0 B6 84 20 97 8F A4 98 ： 5C 

3P68 B9 B6 05 0D 05 A0 92 AD ： 65 

3F70 BD A3 BE 9D 84 96 BE 99 ： 2C 

3F78 96 BE 20 98 9D BE BA A3 ： C4 


SUM: BE 8E 8B E8 El C8 45 FD 31C2 

3F80 05 06 20 05 73 96 BE 84 : 7B 

3F88 20 73 96 BC 05 2E 2E 2E ： 76 

3F90 OD 05 A5 A6 21 2E 2E 2E ： 08 

3P98 96 BE 99 96 BE 2£ 2E 2E ： CB 

3FA0 05 OD 65 73 96 BE 2E ZE ： 3A 

3FAB 2E 93 BC 2D 2D 2D 05 00 ： 16 

3FB0 05 9C AF 8F A0 21 20 2E ： EE 

3FB8 2E 2E A6 99 BE 2E 2E 2E ： E3 
3FC0 05 0D 65 9C AF 8F A0 21 ： B2 

3FC8 05 OD 01 CD 3F 13 06 2E ： 66 

3FDQ C5 CD "E 15 CD BF 22 06 ： D9 

3FD8 0B CD 85 13 CD 23 13 DD ： 50 

3FE0 21 00 D4 06 OF I)D CB 00 ： B2 

3FE8 7E 28 HC DD 7E 01 FE IB : 27 

3FF0 30 08 DD 34 01 18 03 DD : 42 

3FF8 35 00 11 08 00 DD 19 10 ： 54 


SUM: OC 8A El 77 8E Bl 89 DF 0F43 


3C2Q 96 9 7 BE 05 

3C28 21 21 21 05 

3C30 31 A2 AA 84 

3C38 A0 BE 05 0D 

3C4C 84 96 9D BE 

3C48 92 A3 91 B9 

3C50 05 9A BA AA 

3C58 92 BD 05 86 

3C60 97 BE 05 A9 

3C68 AA BE BD 9C 

3C70 05 9B 92 9A 

3C78 2E 2E 20 9A 


B3 84 91 B9 ： 71 

0D 05 B3 93 ： C0 

9A A9 96 BO ； 8A 

05 A5 A6 96 ： 56 

96 BE 20 96 ： 7F 

05 0D 3F 0D ： DD 

84 05 AC 93 ： CB 

A4 98 05 96 ： Bl 

9C BE 8D BD ： A7 

BE 8C 05 QD ： ID 

BE A6 ZE 2E ： &C 

A3 OS 98 DU ： 17 


SUM: 51 70 A3 D7 E8 B5 DA 03 7B70 


7FF0 18 D7 00 00 00 00 Q0 00 ： EF 

7FF8 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

8000 QO 3A 5A FF 02 3A 00 00 ： CF 

8008 5A KP 04 7B 3B 5A FF 04 ： 70 

8010 37 5A 58 5A 5A 58 5A FF ： 4E 

8018 02 58 5A FF 02 58 5A FF ： 66 

8020 92 58 5A FF 08 SB 5A 7A ： E7 

8028 5A FF 02 58 5A 7B 30 3B : C3 

8030 5A 58 5A 7A 00 FF 03 58 ： EO 

8038 00 FF 05 5A 00 FF 05 5A ： BC 

8Q40 00 FF 02 78 CC 44 44 74 ： 35 

8048 F0 78 78 04 44 FF 02 74 ： 9D 

8050 F0 CO 04 04 44 FF 02 4 7 : 44 

8058 04 20 04 44 64 44 44 Q4 ： 5C 

8060 20 04 44 44 64 44 04 04 ： 5C 

8068 20 04 44 FF 02 0-1 FF 02 ： 6E 


SUM: D9 9C FD 69 E3 Al BF B2 A26Ii 

8170 36 70 00 78 FK 09 F0 FF ： 1 5 

8178 03 77 77 FO FO 78 FF 0F ： 57 

8186 77 FF 03 75 77 FF 03 F0 ： 57 

B188 78 FF 07 F0 77 FF 02 F0 ： D6 

8190 78 77 FF 03 75 77 FF 04 ： B0 

8198 F0 FO 78 FF 05 75 77 FF ： '17 

81A0 0A 75 77 FF 05 FO FF 02 ： EB 

81A8 80 OB DO 75 77 FF 05 75 : 3D 

81B0 77 FF 08 75 77 FF 03 F6 ： 5C 

81B8 08 55 75 77 VP 04 75 77 ： 38 

81C0 FF 08 75 77 FF 05 78 55 : C4 

81C8 75 75 77 FF A3 75 75 77 ： C4 

81D0 FF 07 75 75 77 FF 04 FB ： 5A 

81D8 D0 55 75 75 57 FF 03 75 ： DD 

81E0 FF 02 57 FF 04 77 77 7 5 ： BE 

81H8 FF 02 57 FF 02 F0 78 DO ： 91 


SUM: OC & 6 F5 65 9F 04 AF A2 E1B8 

82F0 EF 5A FF 06 EF FF 02 58 ： 96 

82FB 5A FF 64 EF FF 02 5A EP ： 96 

8300 58 5A FF 02 EF FF 03 5A ： FE 

8308 FF 04 60 60 76 76 08 FF ： B6 

8310 84 60 60 62 62 76 76 08 ： 7C 

8318 FF 02 60 60 62 FF 02 76 ： 9A 

8320 62 76 08 60 60 06 62 FF ： 07 

8328 03 76 76 60 FF 02 62 62 ： 14 

8330 60 62 62 76 60 60 62 62 ： IE 

8338 60 60 62 62 76 60 FF 02 ： 5B 

8340 06 62 60 62 60 62 60 FF ： 4B 

8348 02 62 60 06 62 60 62 60 ： 4E 

8350 FF 03 62 FF 03 60 5A FF ： IF 

8358 50 06 62 06 62 FF 03 76 : 98 

83G0 62 06 FF 02 62 FF 04 76 ： 44 

8368 06 FF 03 62 FF 04 06 06 ： 79 


SUM: 50 S8 A2 2A A0 Fl 10 85 DA69 SUM: 98 1C 3F 68 38 DE 9D 33 E4F0 SUM: 6B 30 83 DC 2A 21 03 B2 FDDD 

► '8<)ff : l2J] 編 ^後 ,ヒ の H.U. さん， お、 も そのような ことがあり まし た。 靴 を はいた ら 
248 Oh! X 1990.2. プニ ッ と し た^ 袖が ありあわて て^を ひつ こ めたら 色の "&の はえた ものが 体液 を だして 

う ごめいて いた。 やつ は り 靴の' I' で 抻:^ な 殺^ をす る と いうの は 心が 痛む。 

長 南 多 太 雄 (18) 山形県 


31)78 B8 A6 92 BA A5 92 A4 91 ： 16 


SUM: IB ID DE 7F DA 79 30 51 539!) 


リス 卜 3 グラフィック データ 


SUM: 

8070 
8078 
BO80 
8088 
8096 
8098 
8OA0 
80A8 
8OB0 
80B8 
80C0 
80C8 
80D0 
801)8 
Hi) KH 
80E8 



SUM: C7 C8 EA 94 

3E80 84 31 96 B7 
3E88 95 9C 9C BE 
3E90 05 91 HA 8A 
3E98 BD AA 05 3I- 1 
3EA0 84 20 A3 BE 
3EA8 B6 05 OD 05 
3EB0 AO BE 9B 92 


C0 DO 85 5C 3CA7 

20 B4 BB A5 ： 33 

8C A5 05 OD ： CE 

05 4B 05 9B ： C4 

01) 05 B3 9 3 ： H3 

A3 92 8F A0 ： 69 

AF 8F A3 88 ： 46 

84 20 A5 AF : 83 


SUM: 02 B5 7 A 

3C80 05 92 05 
3C88 BE 05 06 
3C90 86 20 B3 
3C9B A4 9A A9 
3CA0 06 05 9A 
3CA8 BE 8E 2D 
3CB0 92 A3 91 
3CB8 05 9A BA 
3CC0 9B BD A9 
3CC8 05 06 05 
3CD0 93 9B BD 
3CD8 2E 2E 65 
3CE0 A3 BE 93 
3CE8 BD AO BE 
3CF8 OD 05 9F 
3CF8 05 OD 05 


38 4D 7F 8D D2 



85 CF D5 05 OD A 4 A2 7770 


SUM: F4 OC 

3D80 96 A5 
3D88 BE B2 
3D90 93 94 
3D98 A2 97 
3DAQ B7 32 
3DA8 2E 2E 
3DB0 2E 2b! 
3DB8 BE 05 
3DC0 BE 21 
3DC8 21 3F 
3DD0 B7 96 
3DD8 20 B0 
3DE0 20 9A 
3DE8 OD 05 
3DF0 B7 96 
3DF8 0D 95 


SUM: 01 FS DB 6C 

3K00 73 20 05 AB 
3E08 BE 05 flD 05 
3E10 B4 BD AO BE 
3E18 05 01) 05 B3 
3E20 84 BG B9 96 
3E28 71 20 05 99 
3E30 91 8K 84 20 
3E38 OD 05 9C BD 
3B40 05 01) 05 95 
3E48 20 91； HD A3 
3E50 05 01) 05 9A 
3E5B 9A BB A6 20 
3E60 AA 84 05 06 
3E68 84 20 Bl B7 
3E70 BD AO 92 B3 20 A5 96 BE 
3E78 9B I) A A0 05 06 05 AF AO 


3D00 2D 2D 2D 
3D08 AC BE 9C 
3D10 B6 93 A0 
3D16 97 BE 05 
3D20 96 8F AO 
31)28 05 06 05 
3D30 A4 AB BE 
3D38 AF 9C AO 
3D40 20 92 97 
3D48 0D 05 9A 
31)50 AB BE B7 
3D58 96 97 BE 
3D60 20 A0 98 
3D68 OD 05 9A 
3D70 8D BU AA 


7F70 C3 

7F78 00 

7F80 CD 

7F88 00 

7F90 ei 

7F98 03 

7FA9 77 

7FA8 00 

7FB0 36 

7FB8 E0 

7 FC0 FF 

7FC8 D4 

7FD0 Al 

7FD8 F0 

7FE6 2B 

7FE8 Al 


SUM: 5A PA 40 

S1F0 FF 16 78 
81F8 3E 3E 00 
8200 3E 00 OQ 
8208 3E 06 43 
8210 FF 02 43 
8218 43 78 00 
8220 43 00 3E 
8228 13 00 Q0 
8230 77 4E 56 
8238 00 43 00 
8240 00 43 ee 
8248 00 36 36 
8250 00 36 ee 
8258 00 36 00 
8260 DO DO 78 
8268 DO QS FF 


8D IF 3C C9 45 

3E 3E 00 FF 04 
FF Q6 3E 00 00 
43 00 FF 03 3E 
90 3E 3K 00 3K 
3E 00 43 QO 00 
FF 02 43 3F 00 
43 00 43 00 00 
43 3E 3E 43 00 
43 36 00 43 3F 
43 QQ QQ 43 00 
43 36 36 4E 56 
00 36 00 36 36 
0Q 36 36 00 36 
4K 56 00 FF 12 
08 78 78 08 DO 
0B Dfl 78 08 DO 


SUM: 87 99 EA 

8370 62 06 62 

8378 FF 02 62 

8380 FF 02 62 

6388 FF 03 62 

8390 62 FF 04 

8398 03 5A 5A 

63A0 4D 5A FF 

83A8 4R 56 42 

83B0 04 4E 56 

83BR FF 05 56 

83C0 00 3F 5A 

83C8 3C 5A 3F 

83D0 71 3 ト， 3F 

83D8 00 3F 5A 

83E0 5A 7 I 3F 

83F8 02 3F 3F 


82 D4 D7 2D 33 

62 76 62 62 06 

FF 03 76 62 06 

FF 03 76 62 06 

FF 04 06 FF 03 

06 FF 04 62 FF 

4E 5A FF 04 4E 

02 4E 5A FF 04 

4D SA 4E 5A FF 

5A 42 42 4D 5A 

5A PF 02 3F 42 

3C 5A 3F 3F 5A 

00 00 3F 3D IB 

30 SA 71 3F 00 

70 SA 3F 3F 3D 

00 00 3F 5A FF 

3D fiA 71 3F 00 


B0F0 04 44 FF 
80P8 20 04 04 
B1Q0 A0 20 CO 
8108 03 20 78 
8110 3A 3E 3A 
81 18 00 FF OF 
8120 FF 07 3A 
8128 5A FF 09 
8130 5A FF 12 
81 38 3B 5A FF 
8140 00 5A FF 
8148 Q2 3E 3E 
8150 3A 3A 3E 
8158 3A 3A 3E 
8160 04 36 36 
8168 70 36 36 


02 00 78 C0 
44 C0 78 FF 
78 78 28 78 
FF 03 00 FF 
3A 5A 5A 3A 
5A FF 08 37 
5A FF 02 3E 
7B 3E 00 FF 
3E 3A 3A 5A 
1 5 7B 5A FF 
17 37 3B 5A 

3 A 31； 5 A FF 
3A 3H 5A FF 
78 06 36 7A 
70 70 36 36 78 
7A 7A 36 7A 7A 













"EB55244B2E1 





83F0 08 08 A0 66 76 22 FF 02 ： AF 

83F8 72 F0 08 FF & 2 AO 22 66 ： 93 

8400 76 22 22 72 71 71 FO 08 ： 06 

8408 A0 22 FF 04 72 75 55 15 ： 16 

84 10 71 F0 20 FF 05 76 55 FF ： 4F 

841B 02 06 72 78 Q6 55 65 55 ： 07 

8420 06 06 55 75 55 06 78 78 ： 21 

8428 06 65 60 65 06 06 75 62 ： 13 

8430 75 06 78 78 06 55 65 55 ： 80 

8438 Q6 06 75 62 75 06 78 78 ： 4E 

84,10 06 55 FF 02 06 06 75 62 ： 3F 

8448 75 66 78 5A FF 08 4E 5A ： FC 

8450 FF 08 4E 56 5A FF 08 56 ： 62 

8458 5A FF 05 3K 7E 3A 5A FF ： AD 

8460 06 70 70 36 36 5A PF 0C ： B7 

8468 3A 5 A. FF 02 3E 7E 3A 3E ： C9 


SUM: 9E D5 36 2E 8D F9 48 DB 3595 

847C aA 5A 3E 7A 5A FF 29 3E ： 6C 

8478 3E 5A 77 20 77 FF 06 67 : 12 

84B0 20 77 20 77 VP 05 67 62 : FB 

8488 20 77 20 61 FF 05 62 22 ： A0 

8490 20 77 20 11 I 1 7 1 FF 02 ： 4B 
8498 61 22 22 20 77 2Q 11 51 ： BE 

84A0 FF 03 61 22 22 20 77 20 ： 5E 

64A8 11 FF 04 61 22 62 20 77 ： 9Q 

84B0 20 41 FF 04 61 26 62 20 : 6D 

64B8 77 20 44 FF 04 61 22 22 ： 83 
84C0 20 77 20 04 44 KF 03 61 : 62 

84C8 22 22 20 77 20 04 FF 03 ： 01 

84D0 44 61 22 22 20 77 20 04 : A4 

84D8 FF 04 61 06 06 20 5A FF ： E9 

84E0 5F 58 5A FF 06 58 5A FF ： C7 

84E8 Q2 58 5A FF 04 58 5A FF ： 68 


SUM: C6 4C 56 CA 94 EC 53 BA 4E95 

84F0 0D 37 38 38 36 3B 5A FF ： 7E 

84F8 03 58 5A FF 03 58 5A FF ： 6B 

8500 0C 58 5A 7B 34 FF 02 5A : C8 

8508 36 5A 5A 58 5A FF 04 58 : F7 

B510 5A FF 08 58 5A FF 05 34 ： 4B 

8518 FF 04 5A 36 36 3B 5A FF : 5D 

8520 OE 58 5A FF 03 38 KF 0A ： 03 

8528 36 36 5A FF OE 7B 5A FF : A7 

8530 OE 36 3B 5A FF 04 55 FF ： 30 

8538 15 04 FF 03 77 74 44 FF ： 49 

8540 04 74 77 75 FF 0D 74 74 ： 58 

8548 44 04 FF 02 77 74 44 FF ： 77 

8550 06 74 77 04 75 FF 07 44 ： B4 

8558 44 74 04 74 44 44 04 FF ： BB 

8560 02 77 44 FF 03 04 44 FF ： 06 

8568 03 74 40 Q4 44 75 04 44 ： BC 


SUM: A9 57 OB E5 54 33 16 E3 5UB1 

8570 04 44 40 44 44 04 40 44 ： 98 

8578 44 04 FF 02 40 74 44 46 ： 87 

8580 44 04 04 44 FF 03 74 77 ： 7D 

8588 04 04 41 51 51 41 41 44 : Bl 

8590 44 04 04 40 44 44 04 04 : 1C 

8598 40 77 74 46 44 44 04 FF ： FC 
85AO 02 44 FF 03 74 40 04 41 ： 41 

85A8 51 FF 02 11 4! 04 04 40 ： EC 

B5B0 44 FF 02 04 04 40 74 44 ： 45 

85B8 FF 02 04 FF 03 44 40 44 ： CF 
85C0 FF 03 04 11 51 FF 04 11 ： 7C 

85C8 41 FF (32 44 44 04 FF 02 ： CF 

85D0 44 FF 03 04 FF 04 44 40 ： Dl 
85D8 44 FF 02 11 SI FF OA 41 ： Fl 

85E0 41 04 QA FF 02 04 FF ： 91 

85E8 07 44 44 41 11 FF QE 4 t : 2F 


SUM : BA 57 56 67 00 13 60 25 し 797 

85F0 41 44 04 FF 03 00 QQ 4E ： D9 

85F8 40 5A FF 02 3C 3C 5A 5A ： D4 

8600 4D 00 FF 02 4E 56 42 4D ： 81 

8608 5A 5A 77 5A 77 5A 5A 4U ： FD 

8613 00 4E 56 56 3C 42 4D 5A : IF 

8618 5A 76 70 5A FF 02 4D 55 ： 38 

8620 3F 3D IB 71 42 5A FF 07 : AA 

8628 00 3F 5A 70 5A 3F 3F 5 A : 3B 

8630 3C FF 02 5A 3F 00 00 3F : 15 

8638 5A 3C 5A 3F 3F 3D IB FF ： C5 

8640 02 71 3F 00 00 3F 3D 5A : 88 

8648 71 3F 3F 5A 70 KF 02 5A : 14 

8650 3F 00 00 3F 3D 5A 71 3F ： C5 

8658 3P 5A FF 04 3F UO 00 3F ： U 

8660 3D 5A 71 3F 3F 5A FF 04 : E3 

S668 3F 00 78 78 F9 72 22 FF : B2 


SUM: DI Dl 76 DB 74 6A BA C6 ["48^ 

8670 02 02 02 22 22 A0 78 FF : 61 

8678 02 F0 71 71 72 22 22 02 ： 8C 
8680 22 02 22 22 A0 78 F0 71 : El 

8688 15 65 75 72 22 22 02 02 : A9 
8690 22 FF 02 AO 72 06 65 61 : Ql 

8698 65 76 02 FF 07 78 06 55 ： B6 

86A0 65 55 06 06 55 65 FF : 81 

86A8 55 06 78 78 06 55 75 55 ： 70 

86B0 06 06 65 6 1 FF 02 65 06 ： 3E 

86BB 78 78 06 75 02 75 06 06 : EE 

86C0 55 65 FF 02 55 06 78 78 ： Q6 

86C8 06 75 Q2 75 06 06 55 FF : 52 

86D0 04 06 78 78 06 75 62 75 ： EC 

86D8 06 06 55 FF 04 06 78 00 ： E2 

86G0 00 4E 4D 5A FF 02 3C 3C ： 6E 

86E8 5A 5A 4D 00 FF 02 4E 56 ： A6 


01 50 8f)CF 


8770 02 AH 

8778 02 FF 

8780 OS 05 

8788 78 78 

8790 51 50 

»798 05 71 

87A0 FF 02 

87A8 02 71 

87B0 78 3E 

87B8 FF 03 

87C0 4D 00 

87C8 5A 5A 

87D0 00 5A 

87D8 5 A FF 

87E0 70 FF 

87 K8 FF 1A 


SUM: AK 40 CO 50 71 CO 92 HA Bliif. 

8870 90 50 FF 0F 01 FF 05 1 1 : 04 
8878 01 KK 04 51 78 FO 78 01 ： 3G 

8B80 01 1 1 0t FF 03 11 01 FF ： 26 

8888 03 51 78 PQ 78 01 02 FF ： 36 

8890 06 01 FF 03 51 78 F0 78 ： 3A 

8R98 01 02 66 66 02 66 66 02 ： 9F 
88A0 01 KP 03 51 78 FF 02 01 ： CK 

88A8 02 FF 06 01 FF 03 51 7K : 1)3 

88B0 FF 02 01 02 66 66 02 66 ： 38 

88H8 66 02 01 11 01 01 51 78 ： 15 
88C0 FF 02 01 02 KF 06 1 1 0 1 ： I H 

R8C8 FF 02 51 78 FF 02 00 3C ： 07 

881)0 31- 7E 3H ?E 3A 7E 3A 7E ： K8 

881)8 3K 3K 3C KF 02 78 7Q 36 ： CK 

88E0 70 36 36 70 70 36 36 70 ； 98 

88E8 36 30 70 OQ 78 F0 FF 0D ： 50 


SUM: 24 E2 5E 84 47 64 6C 4F 4FF6 

8BF0 B0 FF OU 68 00 3C 3E 7E ： AC 

88Kfi 3E 7K 3A 7E 3A 7E 3E 3E ： A8 

8900 3C FF 02 70 70 36 70 36 ： F9 

8908 70 7C 36 36 70 36 36 ： SE 

8910 70 00 78 FO FF OD Jf) FK : B3 

8918 00 68 5A 32 00 FF IB 5A ： 75 

8920 5A 37 (,0 KF 1A 5A 5A 32 ： 90 

8928 00 FF 1A 5A FF 02 37 00 ： AB 

8930 FF 19 5A FF 02 37 00 FF ： A9 

8938 19 5A FF 02 37 00 FF 19 ： (，3 

8940 5A FK 03 flO FF 19 5A FF ： CD 

8948 03 00 FF 】9 5A FF 03 QQ ： 77 

8950 KF 19 5A t'P 03 00 FF 19 ： 8C 

8958 5A I?F (J3 00 5A 30 3C 3K ： 6C 

8960 3E 7E 7E 3A 3A 7E 3E 3C : A6 

896H 3C 3E 7E 3A 3A 7E 7E 3E ： A6 


SUM: AF D0 59 9' 

5B 4F Fl 9B 5861) 

8970 3E 3C 3E 3C 

3C 5A FF 21 

AA 

8978 37 5A FF 0； 

3A 3E 36 7 A 

BA 

8980 5A FF 15 71 

5A FF 04 3A 

80 

8988 3E 5A 5A 3( 

7A 5A FF 1 A 

16 

8990 3E 5A FF 0： 

36 7A 5 A FF 

A3 

8998 17 3A 3E 5/ 

FF 04 3B 6A 

81 

89A0 FF 17 7D 5/ 

FF 05 3B 5A 

84 

89A8 FF 09 7B 5/ 

i FF 13 3B 5A 

84 

89B0 FF 03 61 F( 

78 FF IB 61 

46 

89B8 61 f0 78 FI 

' 1A 61 61 F0 

94 

89C0 78 FF 1A 6 

FF 02 FO 78 

SB 

89CB FF 19 61 FI 

、 02 F0 78 FF 

El 

89D0 19 61 07 6 

F0 78 FF 19 

G2 

89D8 61 07 61 6 

78 FF 19 61 

IB 

89E0 FF 03 78 FI 

19 61 61 07 



► ラ ジ才 から ほ: lii-i, 山 ド这郎 の ""クリスマス. イヴ」 や ヮムの 「ラスト • クリスマス」 
が これで も かこれ でも 力'！！ t 流れて く る。 街で は アベ ッ クカ r いちゃつ いている。 大学生 
の メ乂人 は スキー. 氓 はつつ 一と At- Y ゼミナールの K 人^ 试と いう ィ ベン 卜が あったり する c 
入 fiil なんて レ レレ レレの レーえ， あ— 寒い クリスマス。 お.";!） お^ (20>iSHW 


U9E8 61 78 b'V 19 61 61 07 61 ： IB 


SUM: 6 7 B6 BE \A 

8BF0 Fl Fl 79 Fl 
8IJF8 79 79 Fl FF 
8C00 Fl Al Al 79 
8C08 Fl 5A FF B【> 
8C10 3A 5A FF IE 
8C18 OB 3A 3E 5A 
8C20 FF 0C 3A 5A 
8C28 FF 0C 36 3A 
8C30 3E 5A FF OE 
8C38 IE 3A 3E 5A 
8C40 FF 13 3A 5A 
804 8 FF 16 3A 3E 
8C50 5A FF 02 37 
8C58 5A FF 02 37 
8C60 5A FF 0C 37 
8C68 SA FF 02 37 


2F B2 D6 7B 6A65 

79 Ft Al C5 : 5C 

06 Al Fl 81 : FB 

Al FF 92 79 ： C7 

3A 5A FF IE ： 08 

3A 3E 5A FF ： 82 

FF 10 3A 5A ： 80 

FF 10 3A 5A ： 42 

3E 5A FF 0E ： 20 

3A 3E 5A FF : 76 

FK 09 37 5A ： 89 

FF 07 7B 5A : 81 

5A FF 03 7B ： 64 

5A FF 02 37 ： 24 
5A FF 02 71 ： 5E 

5A FF & 2 37 ： 2E 

5A KF 02 37 ： 24 



29 F2 12 A7 A6 098F. 


89F0 78 FF 
B9F8 DO FF 
BA0O 03 F0 
BA08 61 61 
BA10 FF 04 
BA18 61 46 
SA20 34 FF 
8A28 61 61 
BA30 41 41 
BA38 Q4 44 
8A40 44 66 
BA48 02 41 
8A50 FF 04 
8A58 44 04 
8A60 04 41 
6A68 FF 04 



SUM: 3D 

8AF0 5A 

8AF8 05 

8B0O 43 

8B08 5A 

8B10 09 

8B18 43 

8B20 0B 

8B28 FF 
8B30 10 

8B38 26 

BB40 FF 

8B48 26 

8B50 20 
8B58 10 
SB60 10 

8B68 03 


76 96 DA 

3A 5A FF 
37 5A FF 
5A FF 02 
00 5A FF 
36 5A 5A 
5A FF OC 
4D 26 FF 
0A 26 60 
00 FF 02 
60 26 10 
02 70 11 
10 11 00 
10 00 10 
11 10 00 
10 26 60 
06 00 10 


DD AO 61 

03 43 5A 

02 36 5A 
3B 3B 3E 

03 43 5A 
43 5A FF 
43 42 43 
OC 60 26 
26 10 00 
10 00 11 
QQ 10 70 
10 10 26 
20 26 06 
26 60 26 
06 00 FF 
26 10 00 
11 10 10 



SUM: 

8B70 
8B78 
8B80 
8B88 
8B90 
8B98 
8BA0 
8BA8 
8BB0 
8BB8 
8BC0 
8BC8 
8BD0 
8BDS 
HWKO 
HHK8 


BC70 5A FF 02 37 

8C78 5A FF IF 7B 

BC80 5A FF 06 37 

BC88 5A FF 09 37 

BC90 5A FF 02 37 

8C98 FF 04 3E FF 

8CA0 FF 07 37 5A 

BCA8 FF 07 37 5A 

8CB0 07 37 5A FF 

BCB8 07 37 5A 57 

8CC0 05 11 FF 

BCC8 FF 05 51 FF 

BCD0 77 FF 06 57 


Eyelarth 149 


SUM: B9 35 5F 62 8E 96 A7 0B 


sum: 

87F0 
87 

8800 
8808 
88 10 
8818 
8820 
8828 
8830 
8838 
88H) 
8848 
8850 
8858 
8B60 
HHfiH 


SUM: 42 72 06 8B IB .13 BE 

BA70 44 04 66 FF Q6 04 44 

8A78 04 41 1 1 FF 05 41 04 

8A80 09 46 66 FF 06 04 44 
8A88 11 FF 07 41 04 FF 03 

8A90 FF 0C 4D 5A FF OC 43 

8A98 FF 03 36 SA FF 02 36 

GAAO FF 03 43 5A FF 02 3B 

8AA8 3A 3E 3A 4D 5A FF 03 

BAB0 5A FF 03 42 36 37 36 

8AB8 36 5A FF 02 43 SA 5A 

BAC0 5A 36 5A 37 5A FF 05 

8AC8 5A FF 05 37 5A 3A 5A 

8AD0 5A 5A 43 SA FF 02 3A 

8AD8 00 37 5A FF 05 43 5A 

8AE0 03 3A 5A 37 3B 3A 5A 

SAE8 03 43 5A FK 03 00 3E 




86F0 42 4U 
86F8 5A 4D 
8706 4D 5A 
8708 4D 56 
8710 FF 07 
8718 3K 5A 
8720 00 3 ト 
8728 IB FF 
8730 3D 5A 
8738 02 5A 
8740 71 3F 
8748 78 78 
8750 02 22 
8758 70 70 
8760 22 22 
8768 71 72 


5A 77 5A 77 5A 

4E 56 56 3C 42 

70 70 5A FP 02 

3D IB 71 42 SA 

3P 5A 70 5A 3F 

FF 02 5A 3F 00 

3U 5A 3F 3F 3D 

71 3F 00 00 3F 

3F 3F 5A 70 FF 

00 00 3F 3D 5A 

5A FF 04 3F 00 

72 22 FF 02 02 

AO 78 FF 02 F6 

22 22 02 22 02 

78 F0 70 01 51 

22 02 02 22 KF 






A 4F4AAAE367360FFT 

B 0F0555445343GFF3 





8CD8 05 11 FF 09 66 66 67 67 ： B8 
8CE0 77 FF 06 57 FF 05 51 FF ： 27 
8CE8 04 1 1 FF 07 66 FF 02 26 ; A8 



8CF0 26 67 77 FF 07 57 FF 05 ： 65 

8CF8 51 FF 03 11 FF 05 66 66 ： 34 

8D00 26 26 66 FF Q2 76 67 67 : F7 

8D08 77 FF 06 57 FF 04 51 FF : 26 

8D10 03 11 FF 03 66 66 26 FF : 07 

8D18 02 66 66 26 66 66 26 67 : 'ID 

8D20 67 77 FF 06 57 FF 03 51 : 8D 

8D28 51 11 FF 03 66 66 26 FF : 55 

8D30 02 66 26 FF 02 66 26 26 ： 41 

8038 66 66 67 67 77 FF 06 57 ： 6D 

BD40 57 51 51 11 FF 02 66 6R : U7 

BD48 26 26 66 66 26 FF 02 66 : A 5 

8D50 66 26 66 66 26 66 66 67 : Bl 

SD58 77 FF 05 57 57 51 1 1 FF ： 8A 

8D60 02 66 66 26 26 66 FF 02 : 81 

&D68 26 26 66 66 26 66 66 26 ： 30 


F4 9A 8 9 CD 


BEF0 
SEF8 
BF00 
8F08 
BF10 
BF1 8 
8F20 
8F28 
8F30 
8F38 
8F40 
8F48 
8F50 
8F58 
8F60 
8F68 


8FC8 
8FD0 
8FD8 
8FE0 
8FE8 


8FF0 

8FF8 

9000 

9008 

9010 

9018 

9620 

9028 

9030 

9038 

9040 

9048 

9050 

9058 

9060 ' 

9068 i 


9070 
9678 
9080 
9088 
9090 
9098 
90A0 
90A8 
90B0 
90B8 
90C0 
90C8 
90DO 
90D8 
90E6 
90E8 


90F0 
90F8 


86 4E I)B 0C23 


9370 
9378 
9380 
9388 
9390 
9398 
93A0 
9 3A8 
9 3B0 
93B8 
93C0 
93C8 
93D0 
9 3D8 
93E6 
93E8 


SUM: BB 7E C4 

8D70 26 66 66 
8D78 FF 02 67 
8D80 66 26 26 
8D88 66 66 26 
8D90 66 26 26 
8D98 57 51 11 
8DA0 26 06 66 
8DA8 26 06 66 
8DB0 26 66 66 
8DB8 FF 03 26 
8DC0 FF 02 26 
8DC8 66 26 26 
8DD0 66 77 57 
8DD8 06 66 66 
8DE0 06 66 26 
8DE8 66 66 26 


BE F7 F0 02 5E 

26 66 67 67 77 
51 11 FF 02 06 
06 66 66 26 06 
06 66 26 FF 02 
66 66 77 FF 02 
FF 02 06 66 66 
66 26 06 66 66 
66 26 26 66 26 
76 77 57 57 11 
66 66 26 26 66 
66 66 26 26 66 
66 26 FF 62 66 
51 11 FF 03 26 
26 26 66 66 26 
26 66 66 26 26 
26 66 66 57 57 


SUM: 3F CB 9D 

8E70 FF 02 32 
8E78 32 32 5A 
8E8S FF 03 3B 
8E88 0B 3B 5A 
8E90 5A 72 72 
8E98 03 5A FF 
8EA0 33 &A 3B 
8EA8 5A 3F 5A 
8EB9 3B 5A 32 
8EB8 62 62 5A 
8EC0 5A 32 32 
8EC8 02 6C 5A 
8ED0 62 62 5A 
8ED8 7A 3A FF 
8EE0 72 5A 7 A 
8EE8 33 5A 62 


4D 3E 51 27 2D 

33 33 3B 5A 5A 
3F 5A 5A 37 5A 
5A 72 72 5A FF 
FF 05 3F 5A 37 
SA 3B 5A 72 FF 
03 62 62 5A 32 
5A 5A 72 72 5A 
FF 02 32 32 5A 
FF 03 5A FF 03 
32 33 5A 3B 5A 
5A FF 05 3A FF 
32 32 5A FF 05 
FF 03 3B 5A 6C 
03 5A 3E 3B 72 
3A 5A FF 64 32 
5A 5A 32 33 5A 



SUM: 78 DE B3 

93F0 FF i)B 5 A 

93F8 3F 00 FF 

9400 5A FF 02 

9408 FF 0A 5A 

9410 06 58 5A 

9418 5A FF 12 

9420 08 58 5A 

9428 0A 5A FF 

9430 5A 58 5A 

9438 07 37 3E 

9440 58 5A FF 

9448 37 5A FF 

9450 58 5A 58 

9458 3E 5A FF 

9460 3E FF 02 

9468 7A 58 5A 


4E F2 EA 5D 2C 

5A 58 5A FF 0E 
0A 5A FF 08 58 
58 5A FF 04 00 
FF 03 58 5A FF 
FF 05 00 FF 0A 
00 FF OA 5A FF 
FF 07 3F 00 FF 
11 7B 00 FF 0A 
FF 06 58 5A FF 
FF OA 5A FF 04 
0C 37 5A FF 03 
02 37 SA FF 03 
5A FF OA 3F 3E 
1A 7B 5A FF 07 
5A FF H 37 7A 
FF 16 37 5A 3F 


SUM: 

8DF0 
8DF8 
8E00 
8E08 
8E10 
8E18 
8E2B 
8E28 
8E30 
8E38 
8E40 
8E48 
8E50 
8E58 
8E60 
8E68 


SUM: 3D 

91F0 61 
91F8 0A 
9200 OA 
9208 QA 
9210 06 
9218 36 
9220 37 
9228 37 
9230 5A 
9238 :U': 
9240 F'F 
9248 02 
9250 03 
9258 37 
9260 37 
9268 5A 


SUM: 8D 

9270 37 

9278 OA 

9280 0A 

9288 0A 

9290 0A 

9298 BB 
92A0 11 
92A8 11 

92B0 01 






150 Oh! X 1990.2. 


キーの シーズンた' ！ i': T. の スキー場 へど う ぞ 来て く んろ。 W ^(:i:i)V:T-W 


► il^i!£ -if け ii なそう な ドリンク といえば 「ドクダミ ハニー ： 2」 であり ます。 まさに 《 

からして ねない。 ^製^^社の ^品 だそう です が。 ちなみに^ さん は自' I： している ドク 
ダミ なのかお り を かいた' こ とが ある だろ う か ！ 私 は ある ！ あれ はこの m- の 物と は 忍え 
ない は どのり いがす る。 人山 ^ほ H 2 1 ) liU リ丄 /. ：) i\ t 


9B88 09 FF 04 18 
9B90 OA 18 18 09 
9B98 &A 70 FF Q'.i 
9BA0 0A 09 69 18 
9BA8 18 FF 04 09 
9BH0 FF 03 0A 79 
9HB8 18 18 09 FK 
9BC0 18 FF 03 0A 
9BC8 06 18 09 】8 
9BD0 18 KK 02 09 
9BD8 09 FF 02 18 
9BE0 09 I-'K 03 18 
9 BE 8 18 1H «9 09 


18 09 FF 02 ： 46 

OA 09 FF 03 : 58 

OA 70 FF 03 ： F8 

18 09 FF 06 ： 5A 

VP QZ OA 70 : 9F 

FF 03 OA 09 : 91 

08 18 18 09 : 79 

PF OA 09 FF ： 35 

IB 09 FF 04 ： 63 

FF OC 18 18 : 5D 

09 18 FF 02 ： 44 

18 09 FF 09 ： 4C 

】8 1 8 09 09 ： 84 


SUM: D9 A4 DD 7D C7 55 2 5 C6 EF2】 

9C70 FF 1A 5A. FF 02 37 00 FF ： AA 

9C78 1A 5A 5A 58 00 FF 08 3A ： 67 

9C80 5A 5A 7B 00 00 3E FF 05 : 71 

9C88 Q0 3E 00 FF 02 5A 00 5A ： P3 

9C90 5A 00 FF 06 3B 5A FF 04 : F7 

9C98 3A 4E 4D 43 FF 04 5A FF ： 74 

9CA0 02 00 00 58 00 00 5A 58 ： 0C 

9CA8 00 00 3E FF 03 5A FK 06 ： 9F 

9CB0 56 42 4D 43 FF 03 5A FF ； 83 

9CB8 03 3C 58 3C FF 02 5A 3C ： 6A 

9CC0 4E 4D 43 43 5A FF 09 42 ： C5 

9CC8 4D 43 FF 02 34 5A FF 03 : 21 

9CD0 58 34 34 5A 34 FF 05 5A ： AC 

9CD8 FF 0A 42 4D 43 43 30 30 ： 7B 

9CE0 5A FF 03 30 30 5A 30 FF ： 45 

9CE8 03 58 5A 5A 58 6A FF 06 ： C6 


SUM: Bl FD 73 EB CC DA D9 08 675C 

9CF0 42 5A 5A 42 5A FF 17 70 : 18 

9CF8 36 7A 7E 3E 5A FF 19 7A ： 58 

9DO0 5A FF 02 70 36 7A 5A FF ： D4 

9D08 07 58 5A FF* 1C 56 5A FF ： 85 

9D10 Q4 7K 7A 7E 5A FF 1A 36 ： 23 

9D18 5A FF 02 36 7 A 5A FF 02 ： 66 

9D20 7 A 5A FF 12 7E 5A FF 0F ； CB 

91)28 78 FF 04 C0 44 44 78 FF ： 3A 

9D30 1A 40 40 44 CO 78 FF 1A ： 2F 

9D38 40 40 20 78 FF 08 C0 44 : 23 

9D40 44 CO 78 78 AO FF 05 78 ： 10 

9D48 AO 78 FF 02 22 78 40 22 : 15 

9D50 78 FF 06 C0 44 FF 02 40 ： C2 

9D58 40 CO F0 72 20 FF 05 22 ： A8 

9D60 22 78 78 20 78 78 20 20 : 62 

9D68 78 78 AO PF 03 44 44 40 ： 5A 


SUM: H9 68 98 FC KC 78 E3 E8 4HF0 

9D70 FF 04 71 71 72 20 FF 05 ： 7B 

9D78 22 22 90 20 90 FF 02 22 ： A7 

9D80 90 F0 72 20 20 44 44 40 : f-A 

9D88 FF 03 44 40 01 11 71 72 : 7U 

9D90 20 FF 02 15 20 20 22 22 ： BA 

9D98 20 15 15 22 IS FF 05 44 : C9 

9DA0 40 K!- 66 01 01 11 71 72 ： 3B 

9DA8 20 20 15 15 20 20 22 22 : EE 

9DB0 15 15 20 15 FF 03 20 40 ： Cl 

9DB8 40 20 40 FF 02 4-1 40 QO ： 25 

9DC0 00 10 01 11 71 20 20 55 ： 28 

9 DC 8 FF 02 20 KF 02 11 55 55 ： DD 

9DD0 00 55 FF 02 20 40 20 22 : F8 

9DD8 40 FF 03 10 05 FF 02 50 ： A8 

9DE0 50 QO FF 02 55 FF 03 19 ： B8 

9DE8 FF 02 11 55 55 00 55 FK ： 10 


SUM: 7F 9B 56 78 37 D9 FA DC 5762 
9E70 FF 03 78 29 22 FP 04 78 ： 37 

Eyelarth 151 


95A8 
95B0 
95H8 
95C0 
95C8 
95D0 
95D8 
95E0 
95K8 


95F0 
95F8 
960Q 
9608 
9610 
9618 
9620 
9628 
9630 
9638 
9fi40 
9648 
9650 
9658 
9660 
9668 


9670 
9678 
9680 
9688 
9690 
969R 
96A0 
96A8 
96B0 
96B8 
96C0 
96C8 
96D0 
96D8 
96E0 
96E8 


96F0 
96F8 
9700 
9708 
9710 
9718 
9720 
972R 
9730 
9738 
9740 
97-18 
9750 
9758 
9760 
9768 


9776 
9778 
9780 
9788 
9790 
9798 
9 7 AO 
97A8 
97BO 
97B8 
97C0 
97C8 
97D0 
97D8 
97E0 
97E8 


97F0 
97 K8 
9800 
980B 
9810 
9818 
9820 
9828 
9830 
9838 
9840 
9848 
9850 
9858 
9860 
9868 


9870 
9878 
9880 
9888 
9890 


53 F4 9228 


Cl E5 CB 1B97 


SUM: 33 E9 7C 

9DF0 02 20 22 
9DF8 FF 02 50 
9E00 02 55 FF 
9E0B 00 51 51 
9G10 m FF 05 
9E18 51 FF OS 
9E20 10 11 00 
9E28 51 FF OC 
9E30 11 00 05 
9E38 00 FF 02 
9E40 00 50 51 
9E48 51 FF 06 
9E50 SA FF 02 
9E58 5A FF 13 
9E60 5A FF dB 
9E68 5A 7A 00 


CB BC 7A BF 3E 

40 40 44 10 00 
51 FF 02 05 FF 
04 19 FF 03 00 
20 22 40 40 16 
51 FF 04 55 55 
10 10 00 51 51 
05 50 00 FF 06 
00 00 51 51 10 
51 SI 55 05 05 
OS 51 FF 10 00 
FF 03 55 FF 04 
00 5A FF 05 ee 
58 5A FF 02 58 
58 5A FF 09 58 
56 5A FF 0E 58 
00 5A 5A 7 A 00 


9898 4D 5A 43 FK 
98AQ 05 5A 42 43 
98A8 5A 42 43 4 3 
98B0 43 43 5A FF 
98B8 FF 04 43 43 
98C0 43 5A FF 04 
98C8 19 19 09 00 
»8D0 09 00 FF 03 
98D8 05 19 00 FK 
98E0 FF 03 01 19 
98K8 01 II 〗9 I'F 


05 5 A 43 FF ： 8A 

FF 03 56 5A ： 96 

56 5 A KF 03 ： D4 

04 43 43 SA ： C3 

5A FK 04 43 ： 29 

43 43 5A 5 A ： DA 

00 01 11 19 ： 66 

01 19 00 FF ： JM 

05 19 09 00 ： 44 

19 09 00 00 ： 3E 
02 00 00 11 : 3D 


SUM: 1" II) 89 19 5B 17 BA E-B DOAH 

9A70 OA 37 FF 06 5A 37 5A 58 ： 89 

9A78 37 KF 04 5A 5A 5B 37 FF ： 7(； 

9A80 0C 5A 58 37 FF 02 5A 'M ： 87 

9A88 5A 5A 58 37 FT 03 5 A 58 : F7 

9A90 37 FF 09 5A 58 37 37 6A ： B9 

9A98 58 37 37 5A SA 37 5A 5A : 65 

9AAQ 58 37 5A 58 37 FF 04 5A : 05 

9AA8 5 A 58 37 FF 03 5 A 5A 58 : 1-7 

9AB0 37 37 5A 58 S7 37 5A 5A : A2 

9AB8 37 5A 5A 58 5A 5A 5H 37 : Hf, 

9AC0 FF 05 5A 5 A 58 37 I'F 1)2 ： 48 

9AC8 42 5A FF 03 43 43 5A KF ： 71) 

9AD0 03 37 37 5A FK 04 58 37 ： 51) 

9AD8 FF 09 5A 42 42 43 FF 02 ： 2A 

9AE0 5A FF 02 43 FF 02 37 FF ： D5 

9AE8 02 5A FF 03 5R 37 KK OB : i-l 


SUM: F5 38 23 Cfl 62 Kfi CC IE 9AA0 

9AF0 5A 5A 3D 42 -12 5A FF 02 ： I)H 

9AF8 4 3 43 5A FF 02 00 VV 1 2 ： F2 

9B0O 3D 00 A2 5A FF 07 00 FF : DE 

9B08 12 3D 00 31) 5A 72 70 FF : C7 

9H10 05 00 FF 14 3D 5A 71 00 ： 20 

9B18 FF 05 09 FK 02 58 09 09 ： 78 

9B20 IS 18 09 FF 18 58 09 Q9 ： BA 

9B28 18 FF 02 09 09 OA KK OA ： 3E 

9B30 09 16 09 FF & 8 58 59 09 ： KB 

9B38 09 18 FF 02 & 9 0A 70 KF ： A-l 

9B40 03 0A 70 FK & 3 OA 69 18 : AA 

9B46 18 09 FF 06 08 08 58 Q9 ; 97 

9B50 18 FF 03 09 DA 70 FF 03 ： 9i-' 

9B58 0A 70 PF 03 &A 09 18 18 ： BP 

9B60 09 18 18 09 FF 04 OD 59 ： AB 

9B68 09 18 FF 03 & 9 0A 70 FF : A 5 


SUM: 81 D8 7C 11 35 E2 AE CA 7D47 

9B70 03 0A 70 FF 03 0A 09 18 : AA 

9B78 09 09 18 FF 02 09 09 2E ： 6B 

9B8S FF 06 09 FF & 2 0A FF OA ： 22 


SUM: 

9BF0 
9BF8 
9C0Q 
9C08 
9C10 
9C18 
9C20 
9C28 
9C30 
9C38 
9C40 
9C48 
9C56 
9C5S 
9C60 
9C68 


BUM: 85 2B F3 61 EB SO CM DC 

98F0 11 19 KK 02 00 00 1 1 11 
981-'& 19 02 00 00 1 1 11 1 9 
9908 FF 02 00 00 1 1 11 19 FF 
9908 02 00 00 1 1 11 00 4E 43 
9910 FF 0F 4E 43 43 3C 3C 3E 
9918 3E 3C 3E 3E 7E FF 02 3E 
9920 7E FF 03 36 70 43 FF OF 
9928 7E 3E 3C 43 FF OE 42 43 
9930 FF 03 70 FF 02 36 FF 03 
993H 70 36 FF 04 00 36 7A 36 
9940 5A FF 07 7A FF 05 00 FF 
9948 02 5A FF 08 00 FF 08 5A 
9950 KF 04 00 5A FF 02 00 FF 
9958 08 5A FF 04 00 FK 0C 5A 
9960 KF 03 00 FF OD 5A FF 03 
9968 00 FF 0A 78 F0 70 FF OF 



SUM: 61 4A 56 

99F0 37 5A 58 

99F8 02 37 SA 

9A00 00 FK 03 

9A08 37 5A 58 

9A10 03 42 56 

9A18 58 37 37 
FF 03 37 

9A28 5A 58 37 

9A30 FF 02 3E 

9A38 5A 58 37 

9A40 FF 06 00 

9A48 03 37 FF 

9A53 06 5A 5A 

9A58 03 00 FF 

9A60 37 37 SA 

9A68 58 37 5A 


9A 24 30 65 76 

37 FF 06 43 FF 
FF 02 58 37 37 
37 00 FF 03 37 
37 5A 58 37 FF 
56 37 SA 58 5A 
0U FF 03 37 00 
37 58 37 37 6A 
37 3E FF 06 37 
KF OA 37 FF 04 
FF 03 5A 58 37 
FF 03 37 OQ FF 

02 5A 58 37 FF 
58 5A 58 37 FF 

03 37 Q0 FF 63 
58 37 FF Q8 5A 
KF 02 58 3E KF 


SUM; 

9970 
997B 
9980 
998B 
9990 
9998 
99A0 
99AH 
99B0 
99B8 
99C0 
99C8 
99DQ 
99D8 
99E0 
99ES 







7FBB 
7PB2 

23 
36 

FF 


LI 

■ 

L 

) (H い ,-1 
4C HL 
) (HL) ,e 

7FB3 
7FB5 
7FB5 

ED 

oe 

Al 


PLA 

C 
D 

3 I 

：0 HL 

7FB7 
7FB8 

2Ti 
E0 


50 

R 

iT PO 

7 PBS 

DO 

23 

51 

i 

tc ix 

7PBB 
7FBC 

34 
28 

Q8 

52 
53 

i 
j 

4C (HL) 

I Z, PLESSX 

7FBB 

CD 

7E FF 

54 

L 


7PC1 

DD 

BE Q<3 

55 

C 

？ (IX) 

7FC4 

28 

EF 

56 

J 

1 Z.PLA 

7FC6 



57 

PLESSX 


7FC6 

23 


58 

I 

4C HL 

7FC7 

18 

D4 

59 

J 

t PLESS 

7FC9 



60 

OBJECT 


7FC9 

DD 



レ 

> A, (IX) 

7 FCC 

71 


62 

1, 

) (HL) ,A 

7 PCD 

DD 

2.1 

63 

I 

fC IX 

7FCF 

ED 


64 

ES 

C 
Rl 

'I 

IT PO 

7FD1 
7FD2 

I'D 

DD 

7E ee 

66 

L 

) A, (IX) 

7KD5 

FE 

FF 


C 


7FD7 

20 

FO 

6B 

J 

1 HZ, OBJECT 

7FD9 

1"' 

SB FF 

69 

L 

) E , ( IX- 1 1 

7F0C 

U!l 


70 

I 


7FDB 

!■：!) 

Al 


C 

リ 

?FE6 

2B 


72 

D 

X HL 

7PEI 

EO 


73 

R 

iT PO 

7FE2 

DD 

56 ee 


レ 

> D, ( IN) 

7 FES 

DD 

23 

75 

t 

IC IX 

7FE7 

ED 

Al 

76 

C 

>I 

7 FES 




D 

； C HL 

7FEA 

m 



R 

iT PO 

7FEB 



79 

OB 


7 FEB 



se 

L 

) (KL) ,E 

7FEC 

23 


81 

I 

JC HL 

7 FED 



82 

D 

IC D 

7fEE 
7FF0 

20 

FB 
D7 

S3 
B4 

J 

J 

I HZ, OB 

I OBJECT 


SUM: 25 47 

A0F0 46 46 

A0F8 06 04 

A100 00 02 
A108 60 16 

Alie 44 46 
A118 16 16 

A120 62 22 

A128 40 46 

A130 42 60 

A138 20 FF 

A14Q FF 05 

A14R 42 40 
Al 50 00 10 

A15B 62 22 

A160 04 FF 

A168 60 76 


25 FC 35 4E 

76 76 46 44 
64 16 FF 03 
20 20 02 22 
FF 04 60 '18 
】6 04 46 42 
00 20 FF 02 
22 16 42 FF 
04 44 76 42 
76 A2 42 60 

02 22 62 62 
04 04 60 04 
42 62 60 76 
00 20 FF 02 
06 FF 03 62 

03 76 06 40 
60 00 10 10 


3B 95 9D86 

60 60 ： C2 

76 70 ： 6C 

FF 03 ： 68 

66 44 ： C3 

FF 03 ： 2H 

02 22 : 71 

04 04 : 05 

04 42 ： CC 

ie ee ： ec 

22 42 : 6B 

44 76 ： 2A 

42 60 ： 9E 

22 22 ： 75 

62 06 : 56 

06 62 ： 2A 

00 62 ： 58 


SUM: Dl 8D 61 C3 

AIK0 60 7fi 40 10 
A1F8 04 02 22 22 
A2O0 76 00 62 60 
A208 46 10 10 62 
A21G I'T 02 02 20 
A218 10 FF (32 62 
A220 40 04 44 62 
A228 62 76 00 10 
A230 FF 03 22 20 
A238 62 62 00 62 
A2-10 62 76 10 10 


6h" 2F 9F 8A 0-156 

FF 02 20 FF : 46 

06 FF 02 60 ： Bl 

04 04 44 44 ： C8 

60 76 40 10 ： EE 

FF 04 02 22 ： 4A 

76 03 62 60 ： Ati 

76 10 10 62 : K2 

FF 02 02 2fl ： ee 

22 10 FF 02 ： 77 

62 70 04 04 ： 0Q 

62 62 76 10 ： 42 


SUM: 1 1 71 5C 81) 20 IE 86 26 

A170 20 20 22 22 62 62 06 FF 

A178 Q2 62 62 06 06 40 04 04 

A180 46 76 76 42 60 64 46 76 

A188 00 10 FF 92 00 20 FF 62 

A190 22 FF 02 62 42 FK 07 04 

A198 44 16 76 76 00 00 62 46 

AIA0 40 00 10 00 10 03 20 FF 

A1A8 02 02 22 20 62 FF 02 06 

A1BO 04 60 04 44 62 60 76 

A1B8 00 00 62 66 64 00 10 00 

A 1C0 10 00 20 FF 02 02 22 20 

A1C8 02 62 06 FF 04 62 60 04 

A1D0 44 62 60 76 00 10 62 60 

A1D8 46 40 10 FF 02 20 FF 04 

A1E0 22 22 02 42 FF 05 62 60 

A1E8 04 4 4 64 46 44 10 10 62 


9ET8 20 20 22 
9ES0 FF 02 22 
9F.88 22 20 00 
9E90 02 22 20 
9E98 f»3 22 FF 
9EA0 30 22 20 
9EA8 22 23 FF 
9EB0 FF 03 22 
9HB8 20 20 AO 
9ECQ 03 3A 5A 
9EC8 03 5A FF 
9ED0 FF 07 00 
9ED8 FF 07 00 
9EE0 5A FF 
9EE8 FF 04 



9F1-0 
9FF8 
A000 
A0O8 
AO 10 
A018 
A020 
A028 
A030 
A038 
A04Q 
A048 
AO50 
A058 
A06O 
A068 


リス 卜 4 圧縮 展開 部 ソース 


IX = MOTO ADDRESS 
H し = SAKI ADDRESS 
BC = DATA LENGTH 


MOTO AYUKU DATA ADDERSS 
TENKAI5AKI ADDRESS 
AYUKU DATA LENGTH 


ID IX, 14000 

LO H し，" 000 

し D BC,$79FF-$40CO 

CALL PLESS 

CALX »3BA 


TENKAI 


X,*8O00 
し D HL, 94000 
LD RC, $A40F-*BQOe 
CALL OBJECT 
CALL «3BA 


JR NZ,P し ESS 

cp ux+n 

JR UZ , PLESS 


152 Oh! X 1990.2. 


SUM: 30 

A070 5 A 
A078 
A080 37 
A088 02 
A09O ぽ 
A098 5A 
A0A0 3A 
A0A8 FK 
A0B0 58 
A0B8 58 
AOC0 5A 
A0C8 03 
A0DO 06 
A0D8 76 
AOE0 76 
A0E8 02 


B9 E3 31 

5A 43 SA 
02 43 3F 
5A FF 04 
5A 3F 5A 
02 3F 58 
FF 02 58 
FF 02 5A 
02 3F 5A 
5A 58 5A 
2B FF 92 
37 5A FF 
3F 5A 58 
58 60 76 
60 FF 04 
60 76 70 
22 KF 04 


SB 77 72 

FF 03 7A 
37 5A f'F 
58 5A 7A 
SA 43 58 
5A FF 02 
37 5A FF 
FF 04 37 
FF 03 3F 
FF 04 58 
77 43 4D 
02 3F 5A 
5A 58 5A 
76 60 60 
00 40 40 
00 00 20 
76 76 60 


SUM: 15 AC Dl 

A2T0 7E 7E 3A 
A278 3C 3E 7E 
A280 3C 3E 3C 
A288 3E 3C 3C 
A29Q 3A 7E 3E 
A298 FF 27 5A 
A2A0 3E 7E 7E 
A2A8 3K 3C 3E 
A2B0 3C 3C 3E 
A2B8 7E 3E 3C 
A2CC 7E 3A 7E 
A2C8 05 FF 27 
A2D0 3C 3E 7E 
A2D8 3 じ 3E 3C 
A2E0 3E 3C 3C 
A2E8 3A 7E 3E 


Al 09 24 BA 01 

7E 3E 3C 3C 3E 
7E 3A 7E 3E 3C 
3E 7E 7E 3A 7E 
3E 3C 3E 3E 7E 
3C 77 FF 4F 07 
FF 4F 3C 3E 3C 
3A 7E 3E 3C 3C 
7K 7E 3A 7E 3E 
3C 3E 7E 7E 3A 
3C 3E 3C 3E 3E 
3E 3C 55 FF 4P 
5A FF 4F 3C 3E 
7E 3A 7E 3E 3C 
3E 7E 7E 3A 7E 
3E 3C 3E 7E 7E 
3C 3C 3E 3C 3£ 


A248 
A250 
A258 
A260 
A268 


75F42995954F09B3 

21B434231E8FEBDD 




•777777777777 7™. 

rFFFPFFFFFFPFFC 


0 0 9 F 3 0 0 9 4 p 3 0 0 A> 1 

0 8 3 7 0 0 0 4 2 7 0 0 0 0 0 

1 0 F o A D 1 8 F 9 A D B 3 1 B z E D 

2 9 F 9 B A 2 B d c B A 7 2 A fi p B E 

D 1 1 D D 3 D 1 1 D D 3 9 D7DD6D0DB 

D 2 e c c c D 2 e c c c c D7DEED2D2 

O6AD03699D0369CDD013569BB 

!7778888889999999AAAAhAAA 

rFFFFFFPFFPFFPPFFFFFPPPPF 




愛読者 プレゼント 


プレゼントの 応募 方法 

と じ 込みの アン ケー ト はがきの 該当 項目 をす ベて 
ご 記入のう え， 希望す る プレゼント 番号 を はがき 
右下の スペースに ひとつ 記入して お申し込みく だ 

さ い。 締め切 り は 1 990 年 2 月 1 8 日 の 到着 分 ま で と 
します。 当選の 発表 は 1990 年 4 月 号で 行います。 


ポ ニー キヤ 二 オン 003(221)3151 


ポース テック S03(708)47ll 



ウル ティ マ in 

Xl/turbo 用 

5"2 口 版 2 枚 組 

8, 800 円 

3 名 

ウル ティ マ シリーズ 移植 第 

4 弾。 操作 性 もよ くな つて, 
いままでの ウル ティ マと は 
ひと 味 違う カンジ だ。 


シン キング ラビット Q0797(73)3I 13 


Q 倉庫番 

： —フエ ク卜 


X6BD00 用 5"2HD 版 

6, 800 円 

3 名 

あの 倉庫番が パワーアップ 
して 登場。 ステージ は 全部 
で 30D 以上 も。 当分の 間 は 楽 
しめ そラ。 





システムハウス 才ー 0075(822)4408 


GB8KH 


X68000 用 5' で HD 版 

22, 000 円 

2 名 

すでに 発売され ている グラ 

フィック ツール G6BK のバ 
一 ジョン アップ 版。 日 名の 
方に。 


o 銀河 英雄 伝説の ポスター 



ボース テックから は， 

銀河 英雄 伝説の X6800 
0 版 発売 を 記念して ラ 
イン 八ル 卜の 戦艦の ポ 
スター を 5 名の 方に。 


@ 。h!X 特製 ビニール ファイル 


5 枚 1 組 10 名 

ひさびさに OhIX オリ 
ジナル グッズ をプ レゼ 
ン卜。 今回 は， 書類 を 
はさむ のに 便利な ビニ 
—ル ファイル を 5 枚 1 
組で 10 名に。 



12 月 号 プレゼント 当選者 


特別 モニタ プレゼント [DX68000 PRO (兵庫県） 山 本 和 成 图 カラ一 ィ 
メ一ジ ユニット （埼玉県） 伊藤 篤 固 熱 転写 カラー プリンタ （広島県） 
岡 本 真一 昍 サイバー スティック （東京都） 萬 楝政秀 （大阪府） 玉 井 和 
孝 （和歌山県） 松 嶋明宏 「£1 トラック ポール （東京都） 増 田秀榭 （神奈 
川 県） 靑山茂 雄 （長野県） 丸山智 [decompiler PRO- 68K (高知県） 狩 野 
まり子 HOS-9/X68000 (兵庫県） 中 谷莫一 固 グラフィック ライ ブラ 
リ VOL. 1 & VOL 2 ( 愛知県） 稲垣 治央 安尾 文教 （京都府） 山 本敦史 图 
ソング ライブラリ （北海道） 清 川 学 （千葉県） 鈴 木 美 伸 （奈良県〉 大槻 
真 道 ■ ゲーム ソフト （宮城県） 西條勝 斎 藤成榭 （福島県） 柴崎誠 

(栃木県） 渡 辺雅孝 （静岡県） 小 沢 和 也 愛铣者 プレゼント EI 維新の 
Jm. (靑森 県） 今 井慎一 （岩手県） 藤 原 誠 二 （埼玉県） 菊 田 仁 3D ウル テ 
イマ H (東京都) 唐 木 保 三 井田 孝欧 （福惠 県） 鴨 原 孝 哉 OUSUPER DEV 
ICE MONITOR "T" (北海道） 加 藤 忍 （岡山県） 三 宅宏典 HDIGITAL IC 
TRAINER (栃木県） 山 口 新 悟 画 プログラミング 言語 C (埼玉県） 野 崎 
透 （神奈川県） 是枝浩 行 （IS 清涼飲料水 （山 ロ甩） 田 原 孝 

以上の 方々 が 当選され ました。 おめでとう ございます。 商品 は 順次 発 
送いた します が， 入荷 状況な どに より 遅れる 場合 もあります。 また， 公 
正 取引 委員会の 告示に より， この プレゼントに 当選され た 方 は， この 号 
の 他の 懸實 に は 当選で きない 場合が あり ますので， ご了承く ださい。 

(価格 はすべ て 消費税 別です） 
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ぺ*ン*ギ'ン'慵*報'コ'ー'ナ*ー 


NEW PRODUCTS 


X68000 用 ディスプレイ 

CZ-604D/CU-14HD/ 
CU-81HD/XV-100R 

シャープ 


CZ-604D 



シャープから， ディ ス プレイ 3 製品と RG 

B 衬応の 液晶 プロ ジェ クタ 一が 発売され る。 
発売され るの は， X68000 シリーズで 使用で 
きる 14 型の 「CZ-604D (グレイ- GY, 黒- 
BK)」 (価格 未定）， XlturboZ などで 使用で 
きる 14 型の 「CU-14HDj (価格 末 定）， X6 
8000 シ リ 一 ズ と XlturboZ な どで 使用で き る 
21 型の 「CU- 21HDj (148, 000 円） のデ イス 
プレイ 3 製品と X68000 や XlturboZ な ど で 
使用で き る 液晶 プロ ジヱ クタ 一「XV-100R」 
(550, 000 円）。 

CZ- 604D (周波数 モード 15kHz， 31kHz) 
と CU-14HD (同 15kHz, 24kHz) は， そ れぞれ 
ド ッ ト ピ ッ チ 0. 31 關の 14 型 高 解像度 ハ ィ コ 
ン トラスト ディスプレイ。 「 CU- 21HD」 （同 
lo4 Oh! X 1990.2. 


15kHz, 24kHz, 31kHz) は ド ッ ト ピ ッ チ 0. 52 
■ の 21 型フラ ッ ト ス ク エアお 解像度 ハ ィ コ 
ン トラスト ディスプレイ。 3 機 樋と も， 30 
W の ステレオ アンプと 着 1|化 可能な 専用 ス ピ 
一力一 2 つが 付属して おり， パソコンの 
FM ステレオ 音源に も 衬応 で き る 。 全 機種 と 
も ケーブル とチル トス タン ドは 付属。 

XV-100R は， 両而 サイ ズと して 最大 100 ィ 
ンチ から 最小 25 ィ ンチ まで を 自在に 選べる 
TFT 液 品 パネル 3 原色 シャッター 方式 採用 
の プロジェクター。 解像度 は 234X382. 5 画 
素。 入力信号 は， 従来の NTSC コンポジット 
ビデオ 信せ や S (セ パレー ト Y/C) 信号 以外 
に 15 ピン D-sub 型 RGB 信号に も 対応 してい 
る。 なお RGB 信号 入力 時 は， 320X200 ドッ 
ト 相当の 解像度で 使用す る。 
く 問い合わせ先〉 

シャープ㈱ S06 (621) 1221, 03(260)1161 
XBB000 用 メモリ ボード 

KGB-X68PRK 

計測 技研 


KGB-X68PRK 



計測 技研 か ら , 数値 演算 プロ セ ッ サ装備 

の X68000 『II 増設 メ モ リ ボー ド 「KGB - X68 
PRK シ リ 一 ズ」 が 発売され た。 メ モ リ 1MB 
の KGB-X68PRK-11 (96, 0001'J), 2MB の 
同- 12 (112, 000 円）, 3MB の 同- 13 (136,000 
円）, 4MB の 同- 14 (160, 000 円） の 4 製品で, 
拡張 スロットに 差し込んで 使 II け-る。 全 製 
品 と も Sfiff. 演算 プロ セ ッサ MC68881 を 実装。 
数値 i ぉ算 プロセッサ なし は， それ ぞ れ 38, 0 
00 円安い。 なお， 初期 型 ACE, PRO など は 
メモリ を 2MB 以上に してお く 必要が あ る 。 
く 問い合わせ先〉 
眯 計測 技研 00286(22)9811 


用 MIDI ボード 

SX-68M 

システム サ コム 



システム サ コムから， X68000 用 MIDI ィ ン 
タ フェイス ボー ド 「SX- 68M」 が 発売 さ れた。 

SX-68M は， 純正 品 と 機能的に は 互換性 を 
保ちつつ， 19, 800 円 と 低価格 を 実現 し た も 
の （純正 品 は 26, 800 円）。 ま た 純正 品と 異な 
り， 使用 頻度の 少ない マルチ トラック レコ 
一 ダー用 テープ シンク 端子 は 省き， 使用 対 
象 を MIDI 演奏の みに 絞って いる。 ケーブル 
は， 変換 ケーブル を 用いず 直接 MIDI 用 DI 
N コネクタ を 差し込める ようになって おり， 
X68000 の 拡張 ス ロット ま たは 拡張 I/O ボッ 
クスに 差し込んで 使用す る。 

ボー ド の 販売 は， 同 社で 販売 している， 
「38 万 キロの 虚空」 や 「メタル サイ 卜」 など 
MIDI 対応 ゲーム ソ フ ト が 増え， FM 音源 だ 
けで はもの 足りない と 感じ はじめ た ユーザ 
一が 増える と 同時に， ローラン ド 社の 提唱 
する デス ク ト ップミ ユー ジッ クの 概念が 広 
ま り MIDI 楽器が 普及 してきた こと に 対応 
した という もの。 
<問 い 合わせ 先〉 

膽 システム サ コム S03(635)5145 
電子 システム^ » 

PA-8B00 

シャープ 

シャープ は， ハイ コントラスト 液晶 を 採 

fTj し， 9 大 機能 を 搭載した ハイグレード タ 
ィ プの 電子 システム 手帳 「？八-8600_| (28, 0 
00 円） と 和英辞書 カード 「PA - 7C45」 (13,0 



PA-8600 



00 円） の 阪売を 開始す る。 

PA-8600 は， FSTN 方式の ハイ コント ラス 
ト 液晶 を 採用 したため コントラスト 比が 従 
来 製品で あ る PA-8500 に比べて 約 2. 5 倍 と 鮮 
明な 表示が 可能で ある。 また， 電話帳， ス 
ケ ジュール， カレンダー, メモ， 電卓， 時 
計， 世界 時計, 日数 計算， 通貨 換算 機能の 
9 大 機能 を 裕 載して いる。 

使用す る IC カー ド は 従来の 製品 と 互換性 
が あるた め， 現在 （発売 予定 も 含む） の 26 
種類の IC カード はすべ て 使用可能。 表示の 
際 は， 会社お， ^ふな^ ゆ， FAXiSVj- 
を 一画 面に 表示で き， 32K パ' イトの メモリ 
を 搭載 している ので， 最大で 約 660 人 分の 
デー タ （ お iVi と 電話番号） が 登録で き る 。 

R\-7C45 は， 収録^ は U 本 語 41, 094 語， 
英語 46， 808 語の 実用 和英辞書。 一般 語の ほ 
か ビジネス 用語, 日本 文化 特色 語, 慣用 表 
現， 人名， 地 な ど も 搭 歡 学習 機能 も ある。 
く 問い合わせ先〉 

シ ヤー プ㈱ 306(621) 1221, 03(260) 1161 


バー ソナル ファクシミリ 

UX-20 

シャープ 



シャープから， 留守番; t 話 内蔵の G3 ファ 
クシ ミリと して 「UX-20」 （168， 000 円） が 
発壳 された。', ILi'S がか かつ て き た 場合， FAX 

か 通常 音声 か を 判断 して 自 動的に 切 り n え 

る こ と がで き る も ので， 不在 時には 留守番 
電話の 機能 も 果たす。 

FAX は， 送信， 受信と も B6~B4 サイ ズが 
扱える G3SI 格の もの。 通信速度 は， 最大 9600 
bps でな 速 モー ド時で A4 サイ ズの 用紙 を 15 
秒で 送 る こ と がで き る 。 CCD 力 メ ラ の走& 


線の 密度 は， 主が 8 本/匪で， 副が 精細 モー 
ド咔で 15. 4 本/匪， 高速 モー ド 時で 3. 85 本/ 
隨。 5 枚の 連続 自動 給 紙が 可能。 

话機 は， マイクロ カセット テープ 方式 
の 留守番電話 機能な ど 一般の 多 機能 電話の 
機能 は もっている。 また， すでに ある '屯^ 
機 と の 間で 転送す る 親子電話 機 と して 使用 
する こと も 可能。 
〈問い合わせ先〉 

シャープ㈱ fi06(621) 1221, 03(260) 1161 
3. 5 インチ フロッピ一 

MF/2HD E56 

住友 ス リー ェム 



住友 ス リー ェム は， カラ一 の 3. 5 インチ 2 
HD フロッ ピー ディ ス ク 「MF/2HD 256」 の 
阪壳を 開 始 した。 近 年 パソコン や ワープロ 
の フロッ ピーの 流 は 3. 5 ィ ンチに 移行し つ 
つ あると 同 時に カラ一 フロッ ピーで 怙報処 
理を 行う こと が えてき たこと に W あ し た 
も の。 15 ゆ 色に 力 II えて コ ス ミック • ァ イボ 
リ一， ウィン ディ • ブル一， ミス ティ' グリ 
ーン， ス モー キー • ブルーの 4 色が^^ さ 
れ， 色 別の 情報 整理に 活用で きる。 価格 は, 
オープン プラ ィ スを 採用す る 予定。 
く 問い合わせ先〉 

住友 ス リー ェム㈱ S03(709)8111 

BOOKS 


今日から 電子 手帳に しましょう 

ビー • ェヌ • ェヌ 

本書 は, 生活の 一部と して 鼋子手 幅 をい 
力' に活リ 1 でき るかと いう ユーザーの ニーズ 
に 応えた ハウツー 本。 

まず は， 「窀 子 手帳って 何？」 で 機能と 基 

本 操作 法 を 紹 介し， 「ユーザー ゆ J j で ft ュ 
一 ザ 一の 使用例 を 紹介， 「機能 別 使 川 例 j で 
は 電話帳 機能 や ス ケ ジュール 機能な どのお 
い しい 使用方法 を 紹介, 「仕事 別 利用の し 力' 
た」 では 職業 や 役職に 応じた 利用 法， そう 
し て 「'):ii つ て ^ す る ヮ ザ」 で^ ヮザ にい た 
る まで を 解説して いる。 



今日から 
電子 手帳に 
しましょう 


特 （ ； ， ユーザー 事例で は '太: の ユーザー 
に 実名で （？） 登場して もらって おり， ft 入 
の 個性が 現れ ていて 面 白 に 、 。 内容 はィ ラス 
トゃ 手書き 文字 をた くさん 使って， 活字が 
苦手 だとい ラマン ガ 世代に 対応した ものに 
なって おり， ハウ ツー 木 というよりも 読み 
もの 的な 要素が 大きい。 電子 手帳 を 使い 始 
めた 初心者 は- -読 を。 
粟野 邦 夫 著 

A5 判' 232 ページ, 1,800 闪 
く 問い合わせ先〉 

ビー. エス' エス 《03 (238) 1323 

X68000 環境 八ンド ブック 

ェ！ pa 

X6800Q 環境 ， . 



X68000 の ファンクション コールと IOCS 
コール を 詳細に 解説す る ことにより プ ログ 
ラ ミ ン グ 環境 を-整備 しょうと いう^。 

^ 1. 部 Human68k では， Human681 (の 内部 

JUjfi-:, ファンクション コ一 ル， 1 1 水, ぉフロ 

ン ト プロセッサ， 浮動小数点 演算 パッケ 一 

ジな ど について 解説。 第 2 部 IOCS コールで 
は， IOCS を 使う 予備 知蔬 ハ一ド 基礎知識, 

使用方法 など を 解説。 それぞれの^で サン 
フリ レフ-口 グラ ム を fti, 股 している ため プロ グ 
ラ ミ ン グが 容易。 ま た， 付録 として 多数の 

参考資料 と SRAM 起劻ブ 口 グ ラ ムゃ 常駐 型 
プロ グラムの 作成 法な どが ft つてお り ， x 
68000 で プログラム を 作成しょう といつ た 入 
は 一読 を。 特に マシン 語で プログラム を 開 
^しょうと いう 入に おすすめ。 
吉 沢正敏 /市 原昌文 共著 
B5' 判， 499 ページ， 3，000W 
く 問い合わせ先〉 

工学 社 003(375)5784 
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FILES ahiU 


この インデックス は， タイトル， 注記 一 
筆者 名， 誌 名， 月 号， ページで 構成され て 
います。 あわただしかった 年末 年始 も 過ぎ， 
本来の ペース を 取り戻しつつ ある 今日 この 
ごろ， 寒さに 負けず 頑張って ください。 


一 

職 


参考文献 

I/O 工学 社 

ASCII アスキー 

テクノポリス 徳間害 店 

プロセッサ 技術 評論 社 

POPCOM 小学館 

マイコン 電波 新聞社 

マイ コ ン BASK Magazine 電波 新聞社 

LOGIN アスキー 


輝け ！ ぼく らの データショウ' 89 速報 だ あ一。 晴 海の 
国際見本市 会場で， 10 月 24 — 27 日の 間 行われた データ シ 
ヨウの 模様 を 紹介。 —— 編集部， LOGIN, 23 号， 38-39 

pp. 

► コン ピュー タ • 力一 in 幕張メ ッセ 

コンビ ュ 一夕と 車の 未来 を， 第 28 回 東京 モータ一 ショ 
ゥに 見る。 安全 走行と 快適 ドライ ビングの ための， お 互 
いの 融合 を 考える。 —— 編集部， LOGIN, 23 号， 164-167 
PP- 

► Item Collection 

シャープの IBM コ ンパチ 32 ビッ ト ワークステーション 
は， 大型で 高性能な カラー 液晶 ディスプレイ。 PC-804I 
を 紹介。 —— 編集部， LOGIN, 23 号， I95p. 
► ネッ トヮ— 力一 • ホリ ック第 12 回 

セ ガの メガ ドライ ブを 使つ た ネットワーク を 紹介して 
いる。 そのほか， アスキー ネットが 9600bps に 対応した 
二と などに ついて レポート。 —— 編集部， LOGIN, 23 号， 
250-253pp. 

► 特集 歳末 パソコン 購入 ガイド 

予算に 合わせた パソコンの 選び 方から， 各 機種 別ニュ 
ーソフ ト 含有率な ど， これから 新しい パソコン を 購入し 
ようとし ている 人の 参考になる 記事 を 指 載。 ——編集部， 
LOGIN, 24 号， 1 60- 169pp. 
► ネッ ト ワーカー • ホリ ック第 13 回 

日本一の 会員 数 を 誇る 大手 ネット， PC- VAN。 その SIG 
の ミュージシャン ズ * スクェア や QLD 画像 通信な どを紹 
介。 編集部， LOGIN, 24 号， 252- 253pp. 

► COMDEX Fall '89 

ラスべ ガスで 行われた コンピュータ ショウ COMDEX の 
レポート。 EISA マシンの 登場な ど。 —— 脇 山 弘敏， ASCII, 
I 月 号， 266-267pp. 
► スーパ一 コンピュータの 展望 

急速に 広がり を 見せ 始めた スーパー コンピュータ。 そ 
の 歴史と 用途， また 代表的な 機種と して. クレイ シ リー 
ズを レポ 一卜する。 —— 編集部， ASC に I 月 号， 349 - 35 
6PP- 

► や まさ んのァ ルゴり ズム • ブッ ク 

対話 形式で 進め, る アル ゴリ ズム 講座。 使用 言語 は C。 
今回 は 配列の 検索に ついて。 ~ "やまさん， マイコン， 
I 月 号， 232-235pp. 

► 糸 井 重 里 氏， 究極の モノポリ 一ゲーム を 語る 
パソコン を 使った， モノポリ一 の 究極の 楽しみ 方に つ 

いての 対談。 戸 秀樹， マイコン， I 月 号， 276-282 

PP. 

► ビジネス， 


犟子 手帳の 機能的 活用 法に ついて 見つめ 直す- —— 塚 
田洋 一， マイコン， I 月 号. 290- 292pp. 
► 新春 シスオペ 座談会 in 大阪 

4 人の シスオペが NET について 自由 に 対談。 開局の 苦 
労， 大阪の NET の 特徴な ど。 —— 編集部， マイコン， I 
月 号， 328-331 pp. 

MZ-80K/C/1200/700/1500 

MZ-700/1500(S-BASIC) 

► PARA BALL 

空から 降って く る ポール を 地上に 落と さ ない よ う に， 
特殊 ビームで 対抗す る。 ^ ~ おもて ★ かける， マイコン 
BASIC Magazine, I 月 号， 130- 131 pp. 
MZ-7GD/1 SOO(Hu-BASIC) 
► はるかなる ポン ド マン 

15 歳の 生活 をえん じょ いする ために ポン ドマ ンは パズ 
ルを 解く。 ポン ドを 使って 数字 を 消して い く パズル ゲー 
ム。 —— まつび， マイコン BAS に Magazine, I 月 号， I32 
- 1 33pp. 
MZ-1500 

► 誌上 公開 質問 状 

MZ-I500 のフ アン クシ ヨン • ラベルの シールと カバー 
を 入手す るに は。 —— PEGUSUS, マイコン BASIC Magazi 
ne， I 月 号， 63p. 

► TALKISTAN 

世界の 各地で モンスターが 多発！ この 村 r トル キス 
タン」 も それ は 例外ではなかった …… 。 難解 I 画面 RPG。 
—FROG, マイコン BAS に Magazine, I 月 号， 134- 136 


MZ-80B/ 


MZ-2000/2200/2500(1Z001) 
► NEW-PUZZLE 16 

16 枚の 数字の 鲁 かれた パネル を 並べ 替えて 遊ぶ 
ゲーム。 —— YAMAT0, マイコン BAS に Magazine, 
137- 138pp. 
MZ-2500 

► 会話 趣味れ 一た 「S-28 号」 FUMI • Version 

XUurbo に 87 年 6 月 に 発表 さ れた 「S- 28 号」 をバ 
ン アップしながら 移植。 ~ 岳 舟， マイコン 
号， 220-228pp. 
MZ-2500(M25-BASIC) 
► 風の 迷宮 

フワ フワ を 操って， 風に 吹き飛ばされたり プロ 
押したり しながら 出口へ 向かう。 全 10 面。 一 
ル 大好きお じさん， マイコン BAS に Magazine, 
139- 140pp. 


《ズル 
I 月 号， 


ックを 
のパズ 
月 号， 



IBM 

21 世紀^) 


どうして 旧 M が 21 世紀へ 挑戦し なければ ならな 
いかと いうと， いままでの やり方 （中央集権 型コ 
ンピュ 一タ システム や I 台の マシンに 複数の OS な 
ど） では 通用し なくなつ たからで ある。 そ 二で， 
SAA (システムズ 'アプリケーション' ァ一キ テクチ 
ャ） の 登場で ある。 本 害 は SAA へ 至る までの 過程 
を， 何人もの 旧 M の 社員 を 中心に 描いた もので あ 
る 。 旧 M の 複雑な 製品 体系 を まったく 知らないと， 
数字 を 羅列した 名称 （3090 や 9370, 3270 など） や， 
英字 3 文字 （MVS やら SNA) が 何が何だか わからな 
いか もしれ ない が， それ は それでよ いだろう。 

SAA というの は， 乱暴な 言い方 をす ると， その 複 


雑な 体系に （大型機から PS/2 まで） I 本の スジを 
通す 作戦 だ。 古い アーキテクチャ を 引きずつ てい 
たせい も あるが， あの IBM がこうして 思い切った 
手 を 講じる く らい だから かな りの ものな ので ある。 
IBM に 興味が ある 人なら， IBM の 製品 体系が わかる 
し， わかりに くいと 評判の SAA について 知る 二と 
もで きて よい。 本文が 難しくても， 訳者 解説が よ 
くまと まってい るので， そちら を 先に 目を通して 
おく とよいだろう。 （K) 
旧 M21 世紀への 挑戦 マイケル • キレン 著 栗 田 
昭平訳 ダイヤモンド 社刊 S03(504)6 4 03 四 六 
判 293 ページ 2， 200 円 


15o Oh! X 1990.2. 


FILES UhlXK 


Xl/turbo/Z 


X1 シリ ーズ 
► 誌上 公開 質問 状 

XI の PSG の 音色の 作り方の 解説と， サンプル プロ グラ 
厶の 紹介。 ジョイスティック 関数の 解説と， サンプル プ 
ログ ラム。 XI twin の HE システム を 普通の テレビに つない 
で 遊ぶ ことができ るか ？ など， XI 関連の 質問に 答えて 
いる。 —— 多 田 太郎， マイコン BASIC Magazine, I 月 号， 
65p. 

► 冷血 S 校 ド ッ ジ ボール 同好会 

八方 向から 飛んで く る ポール を うけとめる ゲーム。 HP 
が 0 になったら ゲーム 才一 パ一。 —— 駒 井 健 也， マイ コ 
ン BASK Magazine, I 月 号， 165- 166pp. 
► ゴキブリ • ゾロゾ 口 

大 発生した ゴキブリ を 食べる へビの 物語。 ゴキブリ は 
卵 を どんどん 産んで 増えて しまう。 自分の エネルギーが 
0 になったら ゲ一 ム才一 バ一。 —— 細谷晴 夫， マイコン 
BASIC Magazine, I 月 号， 167- 169pp. 

► Let's Programming 

任意の 多角形の 面 ffi を 求める プロ グラムの 宿題 発表。 
HuBASK; を 使った 解答 2 題。 —— 藤本 健， マイコン， I 
月 号， 2 ぬ- 252pp. 
X1 シリーズ + FM 音源 ボ一 ド 

► METAL HAWK 

ナム コの 人気 シュ一 ティ ング ゲームの ミ ユー ジッ クブ 
ログ ラム。 —— 上田 傾一， マイコン BASIC Magazine, I 
月 号， 1 99-201 pp. 
XUurbo シ リ ーズ 
► ゲームが 才レを 呼んで いる ！ 

HEROES OF THE LANCE を 紹介， 攻略。 —— く ""みん， 
POPCOM, I 月 号， 84-85pp. 

► 4 BLOCK 

エディ ッ 卜 モー ド 付き プロ ック 消し ゲーム。 同じ 色 同 
士を 4 つ 集めて 消して いく。 —— 小 野 泰嗣， マイコン BA 
SIC Magazine, | 月 号， 170- 172pp. 
>なん でも Q&A X シ リーズ 

XUurbo で 文字列 を 送受信す るに は ？ 80 析ブリ ンタで 
ハ一 ド コピーす ると 画面の 右 はしが 欠ける の は なぜ ？ 

などの K 問に 答える。 一 編集部， マイコン， I 月 号. 

410-41 Ipp. 


X6B000 


30pp. 

► X68000 新閒 

新着 ゲームの モト ス， ノ、' トル チェス， ファースト クイ 
—ン， シュ ヴァル ッシ ルト， 斬 〔ZAN〕 ~ 陽炎の 時代— 
を 紹介。 そのほか ドット 絵 講座， PDS の 花道 は X68 北京 
版 ■ 四 柱 推 命 術 を 紹介。 お 料理教室) (は， X68000 の 置き 
方に'; 主 目。 —— 編集部， LOGIN, 23 号， I78-I83pp. 
► 最新 ゲーム 徹底 解剖！！ 

ゼロ 戦 空中戦 ゲーム， WINGS の 攻略 法， ステージ 別ァ 

ド パイス を 解説。 夢幻 戦士 ヴ アリス n の マップ 紹介。 - 

一 編集部， LOGIN, 23 号， 230-233pp. 

► NEW SOFT 

12 月 発売 予定の ァ ド ベン チヤ 一ロール ブレイン グゲ一 
ムレ ナムと アドベンチャー ゲーム 神 戸 恋愛 物語， シミュ 
レー シ ヨン ゲームの 斬 [ZAN]— 陽炎の 時代〜 を 紹介,， 
- 編集部， LOGIN, 24 号， 23-30pp. 


—コマンド， A-JAX, ラグ ーン， レナ 
■ デジタル クラフトの 紹介。 PDS は 
ト絵 教室な ど。 一一 編集部， LOGIN, 


新 ^ '■ 


シ ユー ティング ゲームの メタル サイ 卜， ナイト アーム 
ズ. A-JAX の 3 つと， 開発 中の 倉庫番 パ 一フエ ク ト （N 月 
発売） を 紹介して いる。 —— 編集部， LOGIN, 23 号， 24- 


バ Emacs。 X68000 ド ' 
24 号, 178-1 83pp. 
► 最新 ゲーム 徹底 解剖！！ 

装い も 新たに 復活した X68000 版フ ラッピ一 2 を 解剖 ！ 
登場す る キャラクタ一 や アイテムの 紹介。 —— 編集部， 
LOGIN. 24 号， 242-243pp. 

► GAMING WORLD 

発売 予定の ゲーム ソフト， アーク ス D, 倉庫番 パー フ 
ェ クト， ファースト クィーン， ガンマ 'ブラ ネット， ラ 

グ一 ン， そしてす でに 発売中の A-JAX と ナイ ト アーム ズ， 
メタル サイト， V'BALL, ハ' トル チェス， モ トス， フラウ 
ピー 2 を 紹介。 —— 編集部， テクノポリス， I 月 号， 19 
-40pp. 

► SOFT RADAR 

倉庫番 パ一フ i ク 卜 と， SUPER 大戦 略 マップ コレ クシ 
ヨン を 紹介して いる。 -編集部， POPCOM, I 月 号， 
20- 27pp. 

► ゲームが 才レを 呼んで いる ！ 

歴史 シミュレーション ゲーム， 斬 [ZAN]— 陽炎の 時代 
—を 攻略。 —— 稲生 達朗， POPCOM, I 月 号， 78-79pp. 

► WE ARE THE X68000 WORLD 

新蕭ゲ 一厶の メタル サイト， ダン ジョン マスター， V'B 
ALL, フ ラッピ一 2, 夢幻 戦士 ヴ アリス D, モ トス， ラグ 
—ン， シュ ヴァル ッシル 卜， の 紹介。 一 編集部， P0PC 
0M, I 月 号， 102- 107pp. 

► MIDI 楽器 音 + 内 液 音源で 重 装備 「M0T0S」 for X68000 
で 新体 験 を！！ 

II 月に 発売され た ゲーム ソフ ト 「モ トス j は MIDI 対応。 
その モト スを 使って MIDI の 使い方 を 解説して いる。 - 
DEMPA マイコン ソフト 開発 室， マイコン BAS に Magazine, 


I 月 号， 58-5Spp. 
► 誌上 公開 質問 状 

X68000EXPERT シリーズに は， ジョイ ス ティ ック 端子が 
ひとつし かないと いうの は 本当 か？ ディスプレイ CZ- 
602D は ステレオ 対応 か？ また， S 端子 は 付いてい るか？ 
など。 - - 多 田 太郎. マイコン BASK Magazine, I 月 号， 
65p. 

► SPACE BATTLE 

2 人 用 ミサ イル^ち 合い ゲーム。 ジョイスティック 專 
用。 —— 高橋秀 之， マイコン BAS に Magazine, I 月 号， 
173- 174pp. 
► でば ぐ PR068K 

搏ゃ ポール を 転がして バグ を 退治す る パズル ゲーム。 
面 エディット 付き 全 15 面。 —— 膝 井 勝敏， マイコン BASI 
C Magazine, I 月 号， 175- 177pp. 
► チャレンジ ！ X68000 

新着 ゲームの A-JAX, 夢幻 戦士 ヴ アリス n を 紹介。 - 
—佐 久間亮 介， マイコン BASK Magazine, I 月 号. 276- 27 
7pp- 

► Revirve 

Human68k 用の フ アイ ル 復活 ユー ティ リ ティ。 —— K.ls 
hikawa, I/O, I 月 号， 234-240pp. 

► YE 

フ' ログ ラム コーディング 用の フル スクリーン エディタ。 
—— 井本 裕司， I/O, I 月 号， 199- 207pp. 

► AV WORKSHOP 

G68K Version2-PRO と 音感 訓練 ソフ ト 「音 慼」 の 紹介。 
—— 宮本親 一郎， ASCII, I 月 号， 394- 336pp. 

► VF 

ディ レク ト リを 表示しながら 複数 ファイルの 操作 指定 
が 行える ファイルの メンテナンス 用 ユーティリティ。 - 
一 仲 田 津宏， ASCH, I 月 号. 4l8-420pp. 

► X68000 拡張 ハー ドの 設計と 製作 

ROM ライタの 設計/製作と， ROM についての 解説。 - 
中 野 弾. プロセッサ， I 月 号， 129- 146pp. 


ポ ケコン 


PC-E50D 

► 現代 ミニ 戦略 

才 リ ジナル • シ ミ ユレ一 シ ョ ン ゲーム。 ポケコ ン版大 
戦略。 一一 伊藤 善 幸， マイコン BAS に Magazine, I 月 号. 
180- 181 pp. 
PC-E500/G801 

► 誌上 公開 質問 状 . 

PC- E500 で r ワーク エリア ガト レマ セン j と 表示され 
たが， どういう 二と か？ PC-G80I にスビ 一力一 をつな 
いで BEEP 音 以外の 音 を 出す 方法 は？ - -lam ，マイ コ 
ン BAS に Magazine, I 月 号， 63p. 


コンピュータウィルス 

コンピュータ を 扱って いれば一 度 は 耳に する 言 
葉'' コンピュータウィルス'' 。本 害で は， コンビ ュ 
ータ ウィルスと は 何 か， また その 感染経路 は， な 
ど を 詳しく 解説して いる。 そのうえ， こういった 
ウィルス 問題に 対処す る チェック リスト や， ウイ 
ルスが 原因な のか を 診断す る 症状一 覽表も 用意。 
また， ウィルス を 回避す るた めの 具体策 や， ワク 
チンの 作り方 （技術者 向け） まで 解説して いる。 
P. ファイツ/ P. ジョン スト ン /M. クラッツ 著 上条 
史彦 /山 本 和 明^ 日本 経済 新 M 社 003(270)02 



パソコン しま 専科 

最近で は， ビジネス 害に も パソコンの— ことが 害 
かれて いるせ いか， 電車の なかで 必死に パソ コ ン 
入門 書と 格闘して いる 中年 ビジネスマン を 見かけ 
る 力 、 本当に 理解して いるの かどう か は 疑問 だ。 
本省 は， そういった パソコン 初心者 を 対象に， 理 
解し やすく 解説され ている。 生に ビジネス 用途 を 
基本と して 害 かれて いるが， パソコンの 選び 方 か 
ら 始まって， なんとか ソフト を 使い 二な すまで を 
伝授して く れ ている。 

技術 評論 社 編集部 技術 評論 社 O03 (225) 3293 


51 A5 判 206 ページ 2, 000 円 A5 判 174 ページ 1 ,400 円 
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Z'sSTAFF PRO - 68K で 作った 
ZIM ファイル を Human68k ver 
2.0 のシ i ルの 前に タイ トルと 
して 表示した いのです が， どのよう にした 
ら よいので しょうか。 また， この タイトル 
を 実行 させて CONFIG.SYS の あと に CO 
MMAND.X にで きないの でしよ うか。 

宮城県 千 葉 宏明 
つまり Z'sSTAFF で 描い た CG 
を TIT し E.SYS の 代わ り に 表示 
して 起動した いという こ とでし 
よ う 力'。 Z'sSTAFF (新 バージョン） の ユー 
ティリ ティ ディスクに は * .ZIM ファイル 
を H 面 上に 表示す る ZIMLOAD.X が 入つ 
ています から， それ を 使えば 画面に 絵 を 表 
示す る こと は 簡単に できます ね。 

それなら ば Human2 . 0 以降 追加され た 
CONFIG. SYS© PROGRAM 指定 を 使つ 
て CONFIG.SYS の 中で， 

PROGRAM =ZIMLOAD SAMPLE. ZIM 
というよ うな 1 行 を 追加す る だけで 満足な 
I 力作 結果が 期 侍で きそう です が， こ れだ と 
バス エラーが 発生して しまい うまくい きま 
せん。 だいたい 起動時に は 画面 モードが 
512X512 の 65536 色モ一 ドに もな つてい ま 
せん。 

ところで， ふつう Human は 起動時 に 
CONFIG.SYS の 中で TITLE (Human2.0 
以降 追加） によって 指定され た ファイル， 

リス 卜 1 


もしくは TITLE. SYS が 存在 すれば， それ 
を タイ トルと して 4 枚 あ る テキスト 画而の 
うちの 1 枚に 表示し ます。 この場合に はデ 
パイ スト" ライ バの 組み込み 経過な ど を 画面 
に 一切 表示せ ず 自動的に VS. X が 実行され 
ます。 これ を 利用して 次の ような 方法 を 使 
つて やれば う まくい きそ うです。 

1) タイ トル を 表示 しないよ うな TITLE. 
SYS を 用意す る。 

2) CONFIG.SYS の 中に， 
PROGRAM = COMMAND . X ZIM. BAT 

を 加える。 

3) ZIM. BAT の 中で 画而 モードの 設定 や 
画像の 読み込み を 行う。 

リスト 1 に 1) の 要望 を 満たす TITLE. 
SYS を 作成す る プログラム を 示します。 こ 
れ について は TITLE.SYS の フォー マツ ト 
が 正確に わからな いのでい い 加 滅なプ ログ 
ラムに なって います， と あらかじめ 断って 
おき ますから 変な 突っ込み はしないで くだ 
さ い。 

で， どのように 無 表示に している かとい 
うこと だけ 簡単に 説明し ます。 テキスト 画 
面 は 実 画面が 1024X 1024 ドットの ビ ッ 卜 か 
ら なる 画面です 力 : ， 画面に 表示され ている 
mm は SCREEN 命令で 指定 されて いる 画 
面 モードと 同じに なって います。 たとえば 
512X512 の 画面 モー ドに 設定され ている 場 
合に は テキス ト 画面 (> 実 画面の 一部で ある 

リス 卜 2 


512X 512 の 部分 し か 表示 さ れな いわ けです。 
Human が 起動す ると きに は 768X512 ド ッ ト 
の 画面 モードで すので， この プログラムで 
は TITLE.SYS の 中の タイ トル 表示の 左上 
始点を （0,512) に 変更して やり ます。 そうす 
ると 画面に 出て いないと ころ （実 画面） に 
は タイ トルが 書き込まれ ますが， 表示 画面 
の 外な ので 画面に は 表示され ない と いった 
ことになります。 もう ひと つ shell $ にはシ 
エルと する プログラム ネーム を 指定し ます。 
その 下の 変数 k に は shell$ の 文字 長 を 指 
定 します。 話が 横道に それます が shell $ に 
COMMAND. X を 指定 し て 左上 始点 を 変 
更 しないよ うに すれば タイ トル 表示の 後ろ 
に COMMAND. X になる TITLE.SYS を 
作る こ とがで きます。 

なお， この プログラムの 実行の 前に は あ 
ら かじめ TITLE.SYS を ルート ディ レク ト 
リ 上に コピーし ておいて く ださい。 以後 
TITLE.SYS はこの 変更した ルート ディ レ 
ク 卜 リ 上の もの をす きします。 

次に 2) のよ う な 1 行 を CONFIG.SYS に 
追加し ます。 最後に ED などの エディタ を 使 
つて 次の よ うに 入力し ます。 
SCREEN 1,3,1 
ZIMLOAD SAMPLE. ZIM 

これ を ZIM. BAT の ファイルネームで 保 
存 します。 この 例 だと 起動す る システム デ 
ィ スクの 中に ZIMLOAD. X と 画像 データ 


0 /* save "b: title make .baa" 
0 /拿 

0 /* の TITLE. SYS を 作る 

0 /« 

0 int i, j,k 
0 8tr dunny 
0 char a(69) 

0 atr shell$ = " command. x" /* ahell^>f^ 
6 k=9 /* ahell« 

« /* 
0 wait( ) 

e /* 

0 j= f open ( "b: title. ays " , "rw" ) 
0 freadta.'/fl, j) 
e /« 

0 a(60)=0:a<61)=O /* Xffig = ft(69)*256+a(61 ) 
0 a(62)=2:a{63)=0 / 聿 Y&ff = a( 62 ) *256+a{ 63 ) 
0 for i=8 to 8+k 

0 a(i)-aBc(raid$(ahell*，i-7,l) ) 
0 next 
0 /» 

0 faeekf j,0,0) 
0 fwpite(a,70, j) 

fcloae ( j ) 

print "終了 しました." 


func wait ( ) 

print "ドライブ 1 に 変更したい システム を » 人して ください. 
print きたら 何 力 ヰ 一 してく ださい ■" 

dummy=inKey$ 
320 endfunc 


Bave "wp henkou.b&s" 
WP. X がう つとう しくなくなる （89/B2/10 Verl.01 お 応> 

mfi^aBtr ログ ラム 

； ai , bi 

atr dummy, ver, check="l .01" 


print "0， MHEM" 
print " 1 . 

print "2. -^*»&|»5^" 
print "3. 駄 変換'' 
print "ど n**^ ま t* 1 " ； 
repeat 

dummy=inkey$ 

until dummy >="0" and dummy<="3 
print dummy 
bi=asc( dummy ) -48 


ai = f open に b : quickstartVwp 

fseekfai. 185832,0) 

f reads( ver , ai ) 

if verOoheck then print ' 

faeek(ai,39455 l 0) 

fputc(bi , ai ) 

fcloae( ai ) 

print "終了しました." 


バー ジ ョ ：/)WtV 、ます. '■ ： end 


func wait ( ) 

print " ド ライプ 1 に WP.X の 入った ディスク; frjf 入して ください 
Print できたら 何 力 ヰ 一 を 押してく ださい." 

dummy=inkey$ 
endfunc 


1ひ8 Oh! X 1990.2. 
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の SAMPLE. ZIM が 入って い な ければ な 
りません。 ディスクの 使用 状況によって は 
システム ディ スク に ZIMLOAD.X や * . 
ZIM フ アイ ルが 転送で きない こと も あり 
得ます ので， そのと き は 2 行 目 を 自分の シ 
ス テムに 合わせて 変更して く ださ い。 

では 変更した システム ディ スクで 立ち上 
げて みて ください。 どうです 力'。 うまく 勳 
いてます 力'。 ちゃんと 動いて いないよ うた' 
つたら も う 一度 最初から 確認し 直して みて 
ください。 ちゃんと 動いた 方 はわかった と 
思います が COMMAND.X を シェル！： し 
て 起 f 力す る と ， なぜ だか カー ソ ルが 画面に 
表示され ません。 いつもの ことです がそう 
いう と ころの 解决 方法 は 自分で 見つけて く 
ださい。 ヒン トは Human の エスケープ シー 
ケンス にあ り ます。 

そ れ から ZIMLOAD.X は 画面 表示が 遅 
いので このま まだと システムが 起動す る ま 
でに 随分 と 時間が かかつ てし まいます。 で 
すから 自分で 高速な 画像 E 縮 展開 プロ グラ 
ムを 作る ことが 望ましい のです が， それに 
は 経験 と 時 問 と 努力と 根性が 必要な ので， 
もつ と丰欠 弱に PDS の プログラム を 利用す る 
のがい いでし よ う。 個人的に は！: K 俱楽部 
に«« された PIC.R が 非常に 高速です ので 
それ を 使って みる こと をお 勧め します。 

さて， このまま だと Human2.0 未満の 
CON FIG . S YS の 中で PROGRAM の 使え 
ない ユーザー はこの 方法が 使えない という 
ことになります が， 実は AUTOEXEC. 
BAT ファ ィ ルの屮 で ZIM. BAT で やって 
いたよ うな こと を 行うよう に すれば パージ 
ヨンに 関係な くで きます。 ただし， まるつ 
きり 同じと いう わけで はな く 画面に COM 
MAND.X の バー ジョ ンが 表示され た あ と 
に ZIM ファイルが 読み込まれます （ようす 
るに シェルの 前で はな いんです ね）。 ま， こ 
れ はしかた のない こ とでし よ う。 

X68000 付属の ワープロ を 使 
つていて 疑問 に 思 う ことがある 
ので 質問し ます。 ASK を 環境 フ 
アイ ルで 一括 変換 モー ドで 起動す るよう に 
投定 して 使って いるので すが， ワープロ を 
立ち上げ ると 必ず 逐次 変換に なって し ま つ 
てい ものです。 ワープロ 以外で はちゃん と 
起動時に 一括 変換で ASK に 入れる のです が, 
なぜ ワープロ を 使う 場合 だけう ま く 動作し 
て くれないので しょうか。 また， 直す 方法 
は あるので しょうか。 東京都 野 田 誠 


"] 質問の 中に 環境 ファイル なんて 

[|Sn いうの が 出て きてい ますが， 古 

llnll | く からの X68000 ユーザーに は 

ピンと こない かもしれ ません。 というの も 

ASK のこの 機能 は PRO や EXPERT に 付; S 
の パー ジ' ヨン アップ さ れた ASK で 初めて 
追加され た も の だからです。 こ の ASK は以 
前に 比べて 変換 速度が 速く なって 使いやす 
くな つてい るので す 力 f ， その ほ 力'， 特徴 的 
な 変 HI 点 として U 本 語 人力 モー ド での キ一 
の 割り当て を 自分の 好きな よ う に 設定で き 
るよう になって いるので す。 この キーの 割 
り 当て は あら か じ め 決め ら れた フォー マツ 
ト で 記述 さ れた テキス トフ アイ ルで^ ^定 で 
きます。 これが 環境 ファイルです。 

環境 フ アイ ル は CONFIG.SYS の 中で 
ASK をフロ ント エンド プロセッサ として 
デ バイ ス に 登録す る と き に 一緒に 指定す る 
ことによ つて 有効 となり ま す。 設定で き る 
も の に は 変換 開始の キーな ど FI 本 語 入力 に 
lit) す るすべ ての のが 含まれて い ま す 力;， 
そのほかに シ ス テム 起動時の モー ドを 設定 
できる ように もな つてい ます。 先 ほどの 質 
間で は 起動時の モー ド を 一括 変換に して 使 
つてい ると いう こ となので す。 

随分と 前 g き が-良 くな り まし たが， 舰 

の ワープロ では 古い バ 一ジョ ンの ASK の 

こ と も 考えて なのか ど う か はわ か り ま せん 
が, 環境 ファイル による キー 割り当ての 設 
定 など はすべ て 無 化して いるよ うです。 

私 も 付属の ワープロ を 使って 原稿 を 書い 
たり している のです が， 逐次 変換の 存在 さ 
え 必要ない と 思って いる 私です から， いき 
な り 強制的に 逐次 変換 モー ドで 立ち上がる 
この ワープロに は少々 頭に きてい ま した。 

前々 から 起劻 する たびに 入力 モー ドをー 
括 変換に 変える の も うっとうし 〈思って い 
たので， この 梭 会に 付 展の ワープロ を デバ 
ッ ガに 読み こ んで 解析 してみ ました。 面倒 
^いこ とになる かと 思つ たんだけ ど， なん 

tWP.X は シンボル テーブルが 含ま れた 

まま 出荷され ていたので， はとん ど 苦労す 
る ことなく 簡 |は に 入力 モー ドの 設定 を 行つ 
ている 部分 を 見つける こ とがで き ま した。 

も しかしたら PS れ オプション とかが あって 

人力 モー ドの 指定が でき るよう になって い 
たり したら ラッキー だな あなんて 考えて い 
たのです がそ こ ま で廿 く はな かつ た ようで 
す。 やっぱり 無条件-に 逐次 変換 モー ドで立 
ち 上がる よ う に プログラム されて いま した。 


となる と プログラム を 直接 書 き 換える 強行 
手段に よ らな いと 変更 は 不可能な よ うです。 
ワープロの バー ジョ ンの 違いな どが ある 

ので， どうしようかと 思つ たのです が遂次 
変換で ワープロ を 使って いる 人 は 滅多にい 
ない と 思います し， 何 万人の 入が いちいち 

一括 変換に 変更して いるかと 思う！:， や は 
り WP.X を 改造す る プログラム を 作る こ 
とに しました （リスト 2 )。 プログラムの 変 
更点は 1 バイ ト た' けです。 人力 モ一 ドの設 
定には 先月の 質 問 箱で も 取 り 上げた 拡張 
FP コール を 使って いるので， 先月 号の' ノー 
ス リストの コメントに も蒈 いたよ うに 4 つ 
の モード を 選 ぶこと がで きます。 一応 この 
プログラム は タイムスタンプが 1989 年 2 月 
10 日の WP.X (Verl.01) にの み衬応 し て 
います。 プログラム では バージョン を チェ 
ッ ク していて Verl.01 以外の WP.X が 挿入 
されて いる 場合に はメ ッ セージ を 表示して 
書き換え を 行わない ようにし ています。 ひ 
とつ i 主意して も らいた いのは この プロ ダラ 
ムは WP.X が B ： ¥QUICKSTART の屮 
に 存在 している と 考えて いると いう ことで 
す。 これ 以外の 場合に は プログラム 中の 
fopen を 変 IE し て く た' さい。 68000 のマシ ン 
語が 少し わかれば どこで 人力 モー ドの 設定 
を 行って いるか はすぐ 探し出せる と 思い ま 
すので， これ 以外の バージョンの ワープロ 
を 使って いる 人 も R 味が あったら 探して み 
てはい かがでしょう 力'。 （肜山 裕昭） 


H 問に お答えし ます 

日ごろ 疑問に 思って いる こと， どんな こ 
とで も 結構です。 どんどん お便り く ださい。 
難問， 奇問， 編集 室が 総力 を 上げて お答え 
いたします。 ただし， お寄せい ただいて い 
る ものの 中には， マニュアル を 読めば すぐ 
に 回答が 得られる よう な もの も 多々 あり ま 
す。 最低限， マ 二 ユア ルは 熟読 してお きま 
しょう。 質問 はなるべく 具体的に 機種 名， 
システム 構成， 必要なら 図 も 入れて こと 細 
かに 害いて く ださい。 また， 返信用 切手 同封 
の K 問 をよ く 受けます が， 原則として， S 
問に は 本誌 上で お答えす る こ とに なって い 
ますので ご了承く ださい。 なお， 質問の 内 
容 について， 直接 問い合わせる こと も あり 
ますので， 電話番号 も 明記して く ださいね。 
宛先 ： 〒102 東京都 千代 田 区 

九 段 南 2- 3- 26 井関 ビル 
㈱曰 本ソフ ト バンク 出版部 
「Oh ！ X 質問 箱」 係 
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TO THE EDITOR— 

出る の もい いでしょう。 これからの 10 年 

は 読者 諸君の 時代です。 しかし， '30 年代 
になっても 何 は ともあれ Oh!X でしよ う n 



パソコン 界も と う とう 激動の 1390 年代に 
突入。 新しい ゲーム 世界 を 開拓す るの も 
いいでしょう。 マニュアル を 捨てて 町に 


♦X68000 を 買って はや 3 力 月， ファイルの 二と 
が やっと わかって， いま ふ t 行の C でもと 思って 
いた 矢先の C 言語 特集。 たいへん ありがた かつ 
た。 しかし， 記事 を 読んで いるう ちに ァ セン ブ 
ラのほ う が や りたくな つてし まつ た。 

柴田 雅隆 （24) 福岡県 

おっと， いきなり アセンブラで すか。 
♦ 特集の 「はじめて 使う XC」 の 記事 は XC に 悩ん 
でいた 私に とって メシアの ような もので し た。 
とても わかりやす く おまけに 付録まで 付いてい 
て 至れり尽くせりです。 

清水 拓詞 （18) 北海道 

荻 窪 氏 はつい に 救世主に な つ たのです ね。 
♦ ひとつ だけ 言わせて もらえば， 特集の 記事で 
は 「C 言語の ひ • み • つ」 を 先頭に 持って く る 
べきだった と 思う。 井東 武志 （18) 広島県 

井東 君も^ 'マハトマ' 一平 太 帥の ィニシ 

ェ 一ショ ンに 参加し ます か ？ 

♦ r C 言語 実戦 マニュアル」 は， C を 始めて 間 
もない 私に とって はたい へん あり がたい 記事で 
した。 消化不良 をスッ キリ 解消して くれる 胃腸 
薬の ような 内容で， ひっかか つていた ところ 力； 
ス ルス ルと 流れる ようになりました。 教禾斗 害 か 
らは 得られない， このよ う な 記事が Oh!X の 命 だ 
と 思います。 山 本 真 （38) 佐賀県 

• 中 森 氏 は C 言語の 酸い も 甘い も 知ってい ま 
すから ね。 

♦ C 言語 特集のお かげで. すっかり C コンパ ィ 
ラ & I M 增設 RAM が 欲 しくな つてし まい， 冬休み 
に バイトす る ことにしました。 大阪梅 田の 地下 
でち りめん じゃこ を 売る 予定です。 

清水 了 （16) 大阪府 
ちりめん じゃこ 1 匹で メ モリ 0.1 ビットぐ 
らいです か？ 
♦ 編集 室の 皆さん， 付録の r C 言語 簡易 リファ 
レンス j を 袋 閉じ だと 思って 切って しまったの 
はこの 私です。 ごめんなさい。 

柏 崎 太 美男 （16) 埼玉県 
私 も 一瞬 勘違い し ま した。 ' 

♦ C コンパイラの パ一 ジョ ン 2 力、' 早く 出ない か 


「素粒子の 声が 聞こえる」 は 少し 難しい か 
と 思いました が， あまりの 反響の 大きさに 
びつ く りして います。 今後 もこの ような 
Oh!X な ら ではの 記事 を 載せたい と 考えて 
おります。 

令 はじめまして， 僕 は 受験 勉強の さなか， 耐え 
きれず X68000PRO を 買って しまいました。 ノ、" ノ 
コン歴 3 力 月 なので どのよ う な 些細な プロ グラ 
ム でも 感動し ま くって ます。 

原 田 幸彦 （け） 山口県 
誰でも そういう 時期 は ある ものです。 そし 
て， そういう 時期に 覚えた こと は 決して 忘 
れな いものです。 
♦X68000 を 買っても らう こと になった ので 古 
い Oh!X を 読み返して みたら 「Oh!X つて こんなに 
面白 かったん だ」 と 驚いて しまった。 

若菜 宏幸 （14) 千葉県 
令 大学に 合格した から， バイトして X68000 を 口 
—ン で賈 ぅぞ！ 松 藤 秀史 （17) 熊本県 

r 汗の 結晶の X68000j を 見たいです ね。 
♦X68000 欲しい一 ！ でも あと I 年ぐ らいで 
モデル チ ェンジ しそう で 怖い …… 。 

上田 博才 （21) 宮城県 
う一 ん， 難しい ところで すね。 そういえば 
誰か 言って ま したね。 最高の パソコン を 貝 
うのに 最も 適当な 日 は 死ぬ 前の H だと。 
♦ 12 月 号 162 ページの 播 戸さん。 あなた はま だい 
いほうです。 私の場合 親 を だまし 3 力 月 分の 給 
料で X68000PRO + 602D を 買って し まいました。 

しかも その あと HiFi ビデオ， 中古の アルト 

と， 月 10 万円の 給料で よく 買えた もの だな。 

白 沢 桂 一 （21) 千葉県 
あなた は 自分の 幸せ を 実感す るべき です。 
♦ 彼女 を 質屋に いれて も X68000 が 欲 しい。 

植松 君剛 （20) 東京都 
よつ ！ その 心意気。 ？一 ん 困った 男 だね。 
♦ 大学への 壁 は ベルリンの 壁より 厚い。 あ一 大 

学へ 行きたい よ〜。 本 間 智 （18) 新潟県 
きっと その 壁 も 壊れます よ， と無臾 任な 私。 
しかし， Oh!X は 受験 雑誌 だ という^ 兒もぁ 
るので す 力 f 。 

♦ 最近 OS- 9 の 記事 を 見かけません ネ。 ソフト も 
出そう にありません。 OS- 9 は ど 二に いく。 



( 22 "= ラ- スキャナ も ビデ i 

;な：(ュュ： おんな ま 
J 欲に でもま^ しいけ と。 


な〜。 出たら 絶対 貢う のに。 

仲 村 和義 （20) 宮城県 
♦ 私 は C+ + で 仕事 をして いますが， 今回の 特 
集で は 初めて C に 触った ときの こ と を 思いだ し 
懐かしく 感じました。 山川 秀幸 （21) 千葉県 
特集の r C プログラミングへの 招待 j はと 
て も 好評の ようで し た。 編集部で は 1 月 号 
の 応用 編の 反響 も 楽しみに してお り ます。 
♦ 「素粒子の 声が M こえる」 を 読んで ひと 言 r Oh! 
X つて やっぱり 受験 雑誌だった のか」。 79 ページ 
の ""わか り やすい 放射線 紳士録」 のな 線の ところ 
で， lev=L60x|[T l3 j となって いま した けれど 
も， これって lev= 1 .60x 10— ' 3 J の 間違いで すよ。 
佐 藤 淳ー (18) 群馬県 
♦ 放射線技師 という 職業 上 X68000 に ガイ ガ一 
カウンタ をつな ぐ 記事 は 興味深 く 読ませて もら 
いました。 精度の 点で 難 は あるに せよ 方向 を 広 
げる という 点で 大いに 参考に なり ま した。 

伊沢 範康 （29) 東京都 
♦ ガイガー カウンタ 力、' 5, 000 円 程度で 作成で き 
ると は 知らなかった。 し 力、 し， 原発の そばの 人 
が 作って みて 作動 させ I 分 間に 6 回 ブザーが 鳴 
つたら 目 の 前が 真つ 喑 にな るだろう な。 

塩 野 谷 信一 （19) 宮城県 



川 明大 い 6 ) 徳島県， ラストの 女の子の 名 
思わず， ，—たれち：; ぶ たぶん. トヨう かョ 

ュじ やない と は 思います けど。 
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井藤 誠 （35) 大阪府 
♦XI の 記事が 少な く なって 寂しい ので， 私 もが 
ん ばって 投稿で きる ように 技術 を 上げたい。 で 
すから， Z80 関係の 記事 は 今後 も 取り上げ 続けて 
ほしい。 芳賀 紀夫 （22) 東京都 

♦ 1 2 月 の CONTENTS に は MZ という 言葉 が ひとつ 
もない。 うつう， 寒い …… 。 

清 田 哲正 （19) 埼玉県 
皆さん， それぞれ 愛機の こと を 大きく 取り 
」 --げ て ほしい 気持ち はよ くわ かります。 
Oh!X と して も 限られた ページ を 各 マシン 
に 振り分け たいと 考えて いるので すが …… 。 

♦ 12 月 号の プレゼント はす ごいです ね。 アン ケ 
ート葉 害に 埋もれる 編集 室が 目 に 浮かび ま す。 
きっと， ほとんどの 人が 番号 を I にす るんで し 
ようね。 金 田 直樹 （18) 茨城県 

確かに 12 月 号の 葉書 はす ごかった。 少なく 
見積もって も 10 億 枚 はあった （ゥ ソ）。 
♦ プレゼントの 品目に ついて です が 「X68000 用 
拡張 I/O ボ ックス が 欲しい！！」。 僕 は C- TRACE と 
MIDI を やって いるので， 拡張 スロット はすで に 
数値 演算 ポ一 ドと MIDI ポー ドで 埋まって います。 
—応， X68000 で ロボット （ステップ モータ一 が 
付いた マニピュレータ） など を 動かして みたい 
のです が。 谷川 百 明 生 （21) 愛知県 

1 月 号の 「ペンギン 情報 コーナ一」 で 紹介 
した システム ショップ ハ ド ソンの 製品なん 
かどうで しょうか？ 
令 ""Again Watch」 が 終わって しまう のです か？ 
非常に 残念です ね。 タイムリーな 評論と 解説が 
面白かった のに。 また， このような 企画 をお 願 
いします ね。 小 野 昭弘 （29) 神奈川県 
♦ どうして 「Again Watch」 が 終わ るんで すか。 
横 田 耕 一 （19) 大阪府 
「Again Watch」 の 終了に 関して は 読者 か 
らの 反響が 大きい のにび つ くりして います。 
編集部で は， 新たな 企画 を 考えて いますの 
で ご' お 心 あれ。 
♦ 最近の 「し IVE in '89」 はす ごいです ね。 先月 
の METAL HAWK といい， 12 月 号の Beyond the 
Galaxy といい なぜ あんな ふう に 作れる か 不思議 
です。 次 は 何が 載る のだろう。 楽しみ だ。 

奈良 雅雄 （16) 栃木県 

♦ 「S-0S "SW0RD"」 関係の 記事 をい つも 楽し 
く 読ま させて いただい ており ます。 おかげで 固 
く なりそう な 頭が 柔らかく なって きま した。 

鎌 田 次郎 （41) 岩手県 
♦ 先日 毒物 飲料 早 飲み 大会の 夢を見て しまった。 
夢の 中で 「てんとう 虫 エキス ドリンク」 を 3 本 
も 飲んで しまった。 私 を こんな 体に した 古村 氏 
が 憎い。 小 谷 恒 （18) 岡山県 

それ は， 夢で も 想像したら 怖い。 
♦ 製本の 方法が 変わった みたいで すね。 ページ 
を 開く とき ガサ ガサし ないです ご く 読み やす く 
なりました。 佐 藤 賁之 （19) 東京都 

♦ 毎月 思って いたので すが， Oh!X を 開く とし わ 
になって 「バリ ハ' リツ」 音が します よね。 あれ 
は， 12 月 号はなくて 感動し ました。 二ん な こと 
思う の は 私 だけで しょ う 力、。 


松 野 裕之 （22) 徳島県 
〇h!X で も 苦節 ？ ^の 夢で し た。 
♦ 12 月 2 日に 新 宿で 行われた シャープの 見' 
体 • 験 フェアに 行って きました。 前 田 編集長の 
講演の 最後で 僕 は 「XI ユーザーの 野望に ついて 
お聞かせく ださい」 と 質問したかった のです 力、'， 
恥ずかしくて できませんでした u 会場に いた 人 
の ほ と ん どが X68000 ユーザ一 だと 思う とこん 
な 質問 はでき ません よね。 

森 次郎 （18) 神奈川県 
♦ 友人， 後輩 を卷き 込んで シャープの 見 • 体' 
験 フェアに 行って きました。 いろいろな ソフト 
が 展示され ていたので 触って みました。 もう 二 
度と 触る ことはないでしょう （だって 高 いんだ 
もん） 。ゲームで は スーパ一 ハング オンな どが 展 
示されて いま したが 二れ が 速い のなん のって。 
とても あの フ ルスロ ッ トル を 作った SPS と は 思 
えません でした。 渡 辺 久孝 （22) 岡山県 
東京での 見 • 体 • 験 フェアに ついては 今月 
号で レポ一 卜が 戟 るので そっち もお てね。 
♦ 私 は 仕事で， ミニコン， 大型機， スーパ一 コ 
ンピュ 一夕 を 約 8 年間 使用して います。 今度 自 
分 用に パソコン を 購入し ようと 思い， FM- 
TOWNS, PC- 9801, MAC など いろいろ 調べて みま 
した 力 ; ， OS と ハードが 無理な く マッチングされ 
ている のが X68000 だ と 思い， 今度の ボーナス で 
X68000 を 購入す るつ も り です。 

常世 田 浩 （26) 千葉県 
それ は， 正しい 選択 だと 思います。 
♦ なんで X68000 は X68000 と い う 名前なん だろ 
う。 MAC や AMIGA は オシ ャレな 名前 だし TOWNS 
なんて よびやす いし。 八 木 忠信 （19) 愛知県 

いい 名前 じ やないで すか。 
♦ 毎月 楽しく 読んで います。 まだまだ 力が 足り 
ず 意味の つかめな いと 二ろ もあります。 しかし， 
そ 二 は Oh!X は ド ラ ゴ ン な の だと 思って 経験 値 を 
稼いで ます。 バック ナンパ一 を 読み返す とわ か 
ら なかった 記事 も わかる よ うにな つてお り， 少 
し は レベルアップ している 自分が よ くわ かり ま 
す。 マシン 語 もやつ となんと かわかる ようにな 
り ま した。 これ もす ベて Oh!X のお かげです。 これ 
から も 心 を 熱く させる 記事 をお 願いし ます。 

柏木 希 仁 （22) 東京都 


もっと 柏木 君の 心 を 熱く したいで すね。 
♦X68000 は PC- 9801 に比べて 参考 図 害 や 専門 害 
が 少ない ので Oh!X が 私の X68000 の 教科 害 だ と 
思って います。 パソコン も I 年 所有して よ うや 
く プログラミング できる 段階 に な りました。 

渋 谷 嘉敏 （32) 大阪府 
♦ うちの 奥さん はとても いい 人です： だって， 
X68000ACE-HD を 買って くれたんだ もん。 あと 
は 年末に ごきげん をと つて C コ ンパ イラで も 買 
うこと にしよう。 井上 和 則 （29) 埼玉県 

いいな あ， ^せな 家庭なん です ね。 
♦ 先日， 6 年 あまり 連れ添つ てきた 者に 先立た 
れて しまいました。 家に 来てから は 私の 言う こ 
と を 聞か なくなったり しました が， それでもな 
だめす かしながら やって いました。 他の 者に 魅 
せられた とき も ありまし たが， 家に いる アイツ 
が 一番でした。 思い出 を ありがとう。 迷わず 天 
国へ 行って おくれ。 私の マニア タイプよ。 

原 田 健史 （22) 奈良県 

うつ， ^ けるな〜。 
♦ 糸 井 重 里が 某 番組で 「ゲームと いうの は 5 
〜 6 年 続く フラ フープな のか， テレビの 次の 第 
4 の メディア なの 力、」 という 質問に 関して 「そ 
う いった 疑問 を 考えさせる だけの 魅力が 少な く 
と も ある」 と 言って いた。 

、 市 本 英樹 （20) 栃木県 

いろんな ものが 第 4 のメ ディ ァ にな り たが 

つてます からね。 
♦X68000 が 登場して から， レイトレーシング や 
アニメーション， グラフィック といった 分野が 
活発に なり， Oh!X にも 数学的な 記事が 多く なつ 
てきた と は 思い ま せんか ？ 最近 X68000 ュ一 
ザ一 になった 友達に Oh!X を 見せた ところ 難し く 
てと つっきに くいと 言われて しまいました。 こ 
のよう な 人の ために も， もっと 初歩 的な もの も 
載せて ほしいと 思います。 

市 川 宗孝 (20) 愛知県 

本来 コンピュータ の 世界 と は 数学の IM; 界 な 

のです が。 

♦X68000ACE で レイ トレーシング を やって みま 
した。 計算に 時間が かかる と は 聞いて いま した 
が， 単純な 絵で 5 日 も かかる と は …… 。 もうす 
二し 速くなら ない のでしょう 力、。 ああ 数値 演算 
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う 一ん， X68000 ユーザー は 特高に 引っ張ら 

れ るよう な 時代が 来る のだろう 力'。 えつ， 

意味が 違う つて。 
令 先日 久しぶ リ 某 雑誌 を 買ったら あいかわらず 
日電 ユーザー や 富士通 ユーザーが 好き勝手な こ 
と を 言って いました。 確かに シャープ ユーザ一 
は 閉鎖 的 かもしれ ない。 力、'， ろくに プログラム 
も 組めない ィ ン テル ユーザ一 よ り もザィ 口 グ& 
モ ト 口一 ラュ一 ザ一 の ほうが 幸せ だと 私 は 思い 
ますが いかがで しょ うか？ 

木 村 健 二 （24) 兵庫県 

日本で は 信教の自由 は 認められ ています か 

ら， い いんじゃないです 力'。 
♦ 鍵盤 付きの MT-32 をお 捜しの 方へ ちょ つと い 
い 話 。ずば り Roland の E- 20 がそ う です。 本体 だけ 
では， 64 音色し か 使えません し 音色 エディット 
もで きません が， MIDI を 使う とちやん と I28 音色 
使える し， 音色 も 変えられます。 E-20 の ふた を 
開ける と MT- 32 と 害いて ある 基盤が あるので ま 
ず 間違いない でしよ う。 MT- 32 に なぜ 鍵盤が な 
いんだと いう あなた。 今なら 10 万円ぐ らいで 買 
えます よ。 大久保 尚 （24) 神奈川県 

♦Xstor40 は素晴 らしい。 こ れで HD を 買う 気に な 
つてき た。 しかし 本体がない。 

保 田 喜久夫 （33) 兵庫県 
XstonlO はやつ と 出現した X68000 のた めの 
ハード ディ スクと いう 感じです からね。 
♦Z's STAFF の 画像 データの 口一 ドは なぜ あん 
なに 遅い のでし ようね。 また， 圧縮率 も 悪い。 
ある パソコン クラブの ローダ一， セ 一バーなん 
か はす ごく いい。 Z's STAFF もこれ く らいで き 
たらな あ。 田 島 正久 （23) 和歌山県 

今月 号の 特集 は グラフ ィ ック 画像の ぼ 縮な 
ので， そちら も 参考に してく ださいね。 
♦ コンビ ュ一タ を 使って いるんだ なと 思う と き 
は GPHB を 使って 測定 させて いると きです。 奧 
が 深いと いうか， プログラムの 打ち込み 方 次第 
で 使い 勝手が 変わ つてと て も 面白い。 

木 村 優 一 (21) 埼玉県 
♦ ひと リ 言です が， RAM が どんどん 値下がり し 
ている のに， なぜ X68000 の 純正 パーツ は その ま 
まの 定価な のか。 神 山 卓裕 （31) 神奈川県 
でも、 RAM が 値上がり したと き も 純正 メ 
モ リ の 値段 は 変わ ら なかった のです が。 
♦ 最近 TV の テロ ッ プに CG 特有の ジ ャ ギ一 が 目 
立つ ようになりました。 でも フォントから どこ 
の 会社の システム を 使って いるか わかる 人 はい 
ないだ ろうな。 廣野 浩ニ （20) 奈良県 
♦8BDE 89EA 9056 944E 

大塚 茂 （19) 大阪府 
♦ 先日， 朝の ラッシュ 時に 鴛 車の 中で 立って ゲ 
一 厶ポ一 ィを やって いる 0L らしき 人 を 見 まし 
た。 その 人 はもう 乗り切れな いくらい 人波が 押 
し 寄せても 力 チヤ 力 チヤと 必死で ポ タン を 押し 
続けて いました。 周りの; 令たい 視線 をよ そに そ 
の 人 は あっちの 世界に どつ ぷ りと はまって いる 
ようでした。 浅 野 秀俊 （I 9) 埼玉県 

あっちの 世界って 「どんな 世界」 です か？ 
♦ 電車の 中で Oh!X を 読んで いたお じさんが いた 


プロセッサが 欲しい。 くそつ！！ トランス ピュ 
—タ か？ ポク セル 分割 かつ ？ 

杉 原 徹 （19) 高知県 

昔 は， ス一 ノぞ一 ミニコンで も そのく らい 時 

間が かかって いた ものなん です がね え。 
♦ え一， いま， CG の 下絵 を 描いて おります。 某 
ゲームの 登場人物 なんです が， たぶん 皆さんが 
見たら 「え' え' 一つ ！ これが 〇〇〇 なんです か 
一つ？」 というぐ らい 似て ません。 でも 完成し 
たら Oh!X に 送ろ う かな。 

菅原 真 希 子 （21) 秋田県 

完成したら 見て みたいで すね。 ついでに， 

菅 原さん の 顔写真 も。 
♦ 図 学の 授業で コ ン ピュー タ を 使って 何 か を 描 
かなければ いけな いんです が， そのと き 役に立 
つのが Oh!X。 教科 害よ り もポ イン 卜が 絞って あ 
る 分 だけず つと わかりやすい。 '89 年 7 月 号を特 
に 重宝して います。 陣山 達 夫 （19) 大阪府 

うれしい お 言葉です ね。 
♦ やっと DSGA'CGA システムが 届きました。 待 
つ 二と 3 力 月， あ一 長かった。 それにしても マ 
ニュ アルの 分厚 さに は 驚きました。 使いこなせ 
るよう になる まで 時間が かかり そうです。 それ 
まで 「D5GA'CG アニメーション 講座」 が 続き ま 
すよう に。 早く RAM を 増設 しないと。 

真 山 日出 昭 （26) 大阪府 
♦ II 月 28 日 午前 0 時 1 5 分 頃 テレビ をつ ける と， あ 
の 「丁 hank you V0YAGER」 が I IPM で オンエア さ 
れて いま した。 かなり 手抜き だと 12 月 号に 害い 
て ありました 力、 あれが 手抜き だとす ると 本気 
だと とんでもな く すごい もので はない かとい う 
く らい イン パク 卜が あった。 

森 川 昭夫 (21) 東京都 

D6GA.CGA システム は 使いこなす ほど 表 

現の 幅が 広がる ソフ 卜です からね。 
♦ シャープに， コマ 撮りが 100% でき， X68000 で 
コント ロールで きる VTR を 出せ ！ せっかくの 
D6GA • CGA システムが もったいない。 

末延 洋 （33) 東京都 

それ は 欲しい。 
♦ データ 置 7 M バイ ト もあった ハー ド ディ スク 
を 操作 ミスで 殺した の はこの 私です。 フロッピ 
—への バックアップ も ほとんどして おらず， 非 



常に 口惜しい。 ハードディスク ユーザ一 の 方， 
くれぐれも パック アツ プは 欠かさな いよ う に。 
く そ一 ！ せっかく ゲーム を 作って いたのに な 
あ。 森 上 晶仁 （17) 徳島県 

この 失敗 をい ぃ経膀 として， データの パッ 
ク アップ はこ まめに 取る ようにし ましょう。 
そうして， 再度 チャレンジ してく ださい。 
♦Oh!X はいつ も 表紙の 絵が 素 晴ら しいです ね。 
そ 二で 提案です が， その 絵の テレカ を 作って み 
たら どうで しょうか？ 早 川 博 （16) 山口県 
表紙に ついては， 画 ft や^お^ を 出して ほ 
しいと か CG にして ほしい と 力'， いろいろ 意 
見が あ り ます。 表紙 は 雑誌の 顔な ので Oh!X 
編集部で も さ ら にいい もの を敉 せたいと 考 
えてお り ますので 期 侍して いて く ださい。 
♦ 週刊 文 春の 大学 祭 特集で AV ギャル を 呼んだ 
大学と してう ちの 大学が 載って しまった。 故郷 
で 親が 見たら 嘆く だろう な。 

野 田 博 （19) 群馬県 

羨ま しかった けど。 
♦ このたび シャープより 内定 を もらい， さつ そ 
く 矢 板に 行きたい と 思って おります。 数年 後に 
は 私の 作った X680?0 が 出 るか もしれ ません の 
でよ ろしく。 長 谷川 洋 (23) 新潟県 

そのと き は 取材 させて ください。 
♦ こ う している 間に も シャープ は 次の X680?0 
を 開発して いるかと 思う と ワク ワクして くる。 
早く 見て みたい け ど 出ても S えない ので 複雑な 
心境 だ。 本 田 駕史 （17) 石川県 

♦X68D30 は 出して ほし く ない。 UNIX なんて メモ 
リ 効率の 悪い OS なんて 載せて もらいた く ない 
し， それに 32 ビッ 卜の 実力 を 出す に は 最低 I00 万 
円に はなる でしよう。 そんな もの どうせ 買えな 
いの だから。 大槻 鹽 （18) 神奈川県 

X680?0 について も いろいろな 意見が あ り 

ますから ね。 

♦ 今 日 J&P か ら Mini 電脳 遊園地の お誘いの 葉 害 
がきた。 それによ ると TOWNS と 手持ちの 機種 を 
下取り + 差額で 交換して くれる そうだ。 太っ腹 
の 富士通さん 88mkII + I 円で よければ 話に の 
ります よ。 芝哲夫 （30) 京都府 

♦X68000 が 非国民 機で あ ると いう 锐が 定着 し 
てし まいそう。 渡 辺 真理 （30) 千葉県 



が， 僕の 視線に 気づく と カバンの 中に しまって 

しまった。 川上 利宏 （18) 埼玉県 

う一 ん， それ は 私た' つた り して。 
♦ うちの 母 はどうしょう もない 人です。 ゼビゥ 
ス から ジェノサイドまで， シ ユー ティング ゲ一 
ム はまった く 二な せません。 そのく せ プリント 
シ ョ ッ プな どの ソ フ ト は 遅い と 怒 り ， 仕 車で 使 
う ビジネス ソフ ト はすぐ 飽きた と 言います。 


市 川 悠子 （4) 新潟県 
悠子 ちゃん、 お母さん を 励まして あげてね。 
♦ 東ヨーロッパの 民主化， フィリピンの ク一デ 
ター， 米ソの マルタ 会談， 消»税 見直し …… 。 
世界 は 動いて ますね。 宮内 功 知 （31) 大阪府 
今年 も パソコン 界は 動きそう です ね。 とい 
うわけ で， 今月から 読者 諸氏の 熱き 息吹 を 
伝える 役目 を 仰せ付けられ ま した S です。 


むク 


攀 ■ 集畫 への メ マ セージ 

如—< 

麟て • 《»ま お • •s^m , 

。ゥ e«5 しく 、 <PM> 


紀チ （ゆ ，= を 見る と 心が 洗わ 
す-お" 

it 外した 柳さん の イラスト ゆて ね。 


ぼくらの 掲 不^: 


參揭載 ご 希望の 方 は， 官製 ハガキ に 項目 （売る • 買う • 氏名' 年齢 '連 
絡 方法 • …-. ) を 明記して お申し込み ください。 
譬 ソフトの 売買， 交換に ついては， いっさい 掲載で きません。 
暴 取り 引きに ついては 当 編集 室で は 责任を 負い かねます。 
• 応募者 多数の 場合， 掲載で きない 場合 もあります。 


仲 間 


★ <"サ 一クル THANK」 では， X68000 ユーザー を 対 
象と した 第 3 新規 会員 を 募集して います。 サ一 
クルで は 毎月 I 度 ディスク 会報 を 発行して いま 
す。 ディスク 会報の 内容 は， プログラム 講座， 
サークル 広場， ゲーム 特集， 占い コーナ一 …… 
など， 盛り だくさん です。 そのほか， オリ ジナ 
ル ゲームの 制作 もして おり， 現在 シナリオ を 害 
いています。 また， 不規則で すが サークル 新聞 
も 発行して おります。 そのような わけで 興味 を 
持 たれた 方 は， 62 円 切手 を 同封のう え ご連絡く 
ださい。 なお， 会員 数に 制限が あります のでお 
早めに ご連絡く ださい。〒 377- 02 群馬県 北 群 馬 
郡 子 持 村 中 郷田尻 1789-2 新 藤満春 （18) 

★ MZ ユーザ一 および MZ クラブの 皆さんへ 朗報 ！ 
平成 元年 II 月に， MZ-2500/2800 の 情報 センター 

「MZ ユーザー & クラブ 連盟 （略称 MZ 連盟）」 が 
発足し ました。 当 連盟 は MZ-2800 ユーザ一 ズク 
ラブ 「害 院サ一 クル」 に 事務局 を 置き， バソコ 
ン 研究家の 高楝 雄一 氏 を 顧問と し， 機関誌 「MZ 
情報」 の 発行 や 「MZ ユーザ一 のつ どい」 の 開 
催， 自作 • 雑誌 掲敕 プログラム や PDS の 交換な ど 
の 活動 を 活発に 行って います。 クラブお よび 個 
人の 加盟 をお 待ちして います。 62 円 切手 を 同封 
のうえ ご連絡 を。 〒183 東京都 府中 市 新 町 卜 38 
-31 本田荘 2 階 I 号 室 村 瀬 啓 （36) 

★ BAS に プロ グラマと テーブル ト一ク RPG ファン 
を 対象と した サークル r ひこうき 雲」 では 会員 
を 募集し ます。 活動 内容 は 月 I 回の 会 誌の 発行 
と ディスク サービスです。 興味の ある 方 は 62 円 
切手 を 同封して 連絡く ださい。 入会 案内 を 送り 
ます。 なお， 会費 は 月 215 円です。 対象 は XI 
turbo, PC-880lmkIISR 以降， FM-7/AV シリーズ 
ユーザ一 です。〒 370-01 群馬県 佐 波 群 境 町 伊与 
久 2640 有 間 輝 （16) 

★ MZ-80B/2000/2200 の テープ ユーザ一 を 対象 と 
した クラ ブを 発足す る ので 会員 を 募集 します。 
当方で 現在 考えて いる 活動 内容 は， 共同 ソフト 
開発 や S- OS で 動く プログラムの 情報 交換な ど 
です。 プログラムに 興味が ある 方， 特に マシン 
語に 詳しい 方 は 大歡迎 です。 皆さん， 一致 団結 
して MZ を 守り ましょう！！ 興味の ある 方 は， 住 


所， 氏名， 年齢， 使用 機種 を 明記のう え 簡単な 
お便り と と もに 62 円 分の 切手 を 同封して ご連絡 
してく ださい。〒 849-11 佐賀県 杵島郡 白 石町橫 
手 只 江 27 14-5 川 崎博隆 (16) 
★ X68000 ユーザ一 を 対象と した サークルの 活性 
化の ため 会員 を 募集し ます (現在 約 60 名）。 前回 
と は システムが 変わりました ので， 前回 初期に 
連絡され た 方 もお 願いし ます e 活動 内容 は， プ 
口 グラム 'PDS の 交換です。 詳しい こと は 62 円 切 
手 + 封筒 力、 120 円 切手 + ディ スク 封筒 を 同封の 
う え 封 害に て 連絡 を。 質問 0K ！ 〒214 神奈川県 
川 崎 市 多 摩区菅 城下 20-6 須川雅 志 （17) 


売リ ます 


★ PC-E200( キズ なし 新 同） を I 万円 前後で。 連絡 
は ハガキ で。〒 617 京都府 長 岡 京 市 天神 3-1 卜 12 
三 戸詳司 （19) 

★ プリンタ CZ-8PCI (第 2 水準 ROM, ケーブル， マ 
ニュ アル， リポン 2 本 付き） を 2 万円 以下で。 
また， ファミコン + ディスク システム + デ イス 
ク カード 数枚 を I 万円 程度で。 PC エンジン or メ 
ガドラ イブとの 交換 も 可。 連絡 は 希望価格 明記 
のうえ 往復 ハガキ で。 I 月末 締め切り。〒 606 京 
都府 京都市 左 京 区 中 閱田町 51-7 福 知 健 （18) 

★ MZ-2500 用 辞 害 ROM, 増設 VRAM を 各 5 千円， 128 
KB 増設 RAM, MZ-IC35 プリンタ ケーブル を 各 3 
千円で。 MZ-2000 用 VRAM 全 3 ぺ一 ジセッ トを I 
万 5 千円で。 連絡 は 往復 ハガキ で。 〒271 千 葉 
県 柏 市 逆 井 1799-60 広原 健 蔵 (18) 

★XI 用 320KB 外部 メモリ (CZ- 8BE2) を I 万円， NEW 
Z-BASIC (CZ-UISF) を 8 千円で。 両方と も 箱， 
マニュアル ありで 完動 品。 「^験に 出る XI 」 と 
「X 卜 Technow」 2 冊で 3 千円。 いずれも 初版。 
希望者に は X IturboZ 付属の マウ ス を 付け ま す。 
詳し く は 往復 ハガキ で。 亍 965 福島県 会津 若松 
市 材木 町 卜 9- 48 梶原浩 司 （21) 


貢い ます 


★ X68000 用 1MB 増設 RAM (CZ-6BEIA) を 2 万円 以 
内で。 MIDI ポ一ド （CZ-6BMI) を I 万 5 千円 程度 
で。 U- 100 または D- 100 を 3 万 5 千〜 4 万 5 千円 
で。 すべて 完動 品で 付属品 付きの もの。 連絡 は 
状態と 希望価格 を 明記のう え ハガキ で。 〒293- 


25 千葉県 安房 郡 丸 山 町 前 田 18 小 柴友幸 り 5) 

★ XI 用 FM 音源 ボ一 ド （CZ-8BSI) を 送料 込み 8 千 
円禾呈 度で。 完動. 付属品 付きなら 傷 あり， 箱な 
し 可。 状態と 希望価格 を 明記のう え ハガキ で。 
〒965 福島県 会; 章 若松 市 鶴賀町 5-10 吉沢毅 

(17) 

★ X68000 用 カラ 一イメージ ュニッ ト （CZ- 6VTI) を 
2 万 5 千〜 3 万円で。 多少の 傷が あって も 可。 希 
望 価格 を 明記のう え 往復 ハガキ で。 〒472 愛知 
県 知 立 巿牛田 町 コネ ハサ マ 35-1 大谷昌 永 （18) 

★ X68000 用 カラ一 ィ メ一ジ ュニッ トを 3 万円 前 
後で。 完動 品， マニュアル 付き。 箱， 保証 害な 
し 可。 希望価格 を 明記のう え 往復 ハガキ にて 連 
絡 を。〒 31 卜 13 茨城県 東 茨城 郡大洗 町璣浜 5466 
-I 石 井蕃孝 （29) 

★ FM 音源 ポ一ド （CZ-8BSI) を 7 千円。 第 2 水準 
ROM (CZ- 8BK3) を 7 千円。 ディスプレイ （CZ- 
850D) を I 万円。 プリンタ （CZ- 8PC4) を 4 万 
円。 以上 連絡 は 往復 ハガキ で。 〒133 東京都 江 
戸川 区 南 小 岩 6-24-3 大沢伸 行 （40) 

★X68000 用 MIDI ポー ド (CZ-6BMI) と MT-32 をセッ 
卜で 3 万〜 4 万 5 千円 程度。 MT-32 だけで も 可。 
完動， 付属品 *锐 明 書 あり。 多少の 汚れ， 箱な 
し は 可。 連絡 は， 希望価格 を 明記のう え 往復 ハ 
ガキ にて お願いします。 〒730 広島県 広 島 市中 
区 平野 町 4-8 栗 栖裕ニ （16) 

★ Oh!X 純正 XI/X は urbo 用 MIDI ポー ド （完動 品） を 2 
万〜 2 万 5 干 円で。 連絡 は 往復 ハガキ で。 〒285 
千葉県 佐 食 巿宮ノ 台 2-2- 13 中 曽根貴 良 （16) 

★ ヤマハの リズム マシン （RX-7) か ローランドの 
リ ズム マシン （R-5) のど ちらか を 3 万円 前後で 
(付属品 付き）。 ヤマハの ミキサー （MVIO0) を 
I 万円 前後で (傷， 汚れ 可)。 連絡 は 往復 ハガキ 
で。 〒299-25 千葉県 安房 郡 丸 山 町 加 茂 860 山 
田正浩 （16) 

バックナンバー 

★ Oh!MZ の 1987 年 9 月 号 を 送料 込み 1500 円で。 汚 
れ可。 切 り 抜 き 不可。 連絡 は 往復 ノ \ ガキ で。 〒722 
広島県 尾 道巿新 高山 2- 2631-72 佐 藤 健 （16) 

★ Oh!X の 1 989 年 2 月 号 を 送料 込み 1 500 円 前後 で。 
すべての 内容が わかる こと。 連絡 は ハガキ で。 
〒943 新潟県 上越 巿南 S 田 3-6 星野大 （17) 


STUDIO X lo3 


編集 室から 


□RIVE ON 

この コーナー では， 本抹 年間 モニタの 方々 の 

ご 意見 を 紹介して います。 今回 は， 12 月 号の 
記事に M する レポートです。 
• 私 は， あまり C 言語 は 知らないので すが， 
特集 r c ブ ログ ラ ミ ング への 招待」 は 全般的に 

やさ しく 記述され ており 読み やすかつ たと 思 
います。 むしろ， 最初の 「はじめて 使う xc」 
は 初心者に さえ やさ しすぎた ので はない かと 

いう 気す らします。 「C 言語の ひ 'み • つ j は 跣 

んで 何が 慼 心させられる ものが ありま した。 

「プロ グ ラミン グの 定石」 と r C 言語 実戦 マ 二 ュ 

アル J は， 前半と は 打って変わって 実戦 的な 
使い方の 锐明 なので， 難しい 印象 も 受け まし 
たが， サンプル プログラムが 短い せい も あつ 
て， 頤に 理解して いくこと がで きました。 

田 中 実 （19) X68000ACE, X1 turbo II 大阪府 
會 「はじめて 使う XC」 は， たいへん わかり や 
すく 書かれて いたと 思います。 以前， 私が C 
コンパイラ を 買って きて 使おう としたと きも 
その マニュアルの 厚さに がく 然と した もので 
す。 当時 は， 環境 変数 set 〜を 知らなかった た 
めに コンパイラ が 動作せ ず 悩 ん だものでした。 
その 点から， 記事 中で set コマンドの ことが 會 
かれて いるの は 初心者に とって 有用 だと 思い 
ます。 ただ， 少し 欲 をい えば， コンパイル 才 
プシ ヨンと して， /E, /Y, /W 以外の 記述 も 
しても よかった ので はないで し よ う か。 
森 川一 （24) X68000ACE-HD, X 1 turbo E , P 
C-286LE-STD 北海道 



1990 年 1 月 号 マシン 語 カクテル 

P . 1 17 リスト 6 で 示した 16 ビットの ゥ: 
トル一 チンに 誤り が あり ました。 
ラベル WA ぼ 2 以下 を， 


DEC H し 

DEC 

H し 

し D A.H 

― LD 

A, ト 

CP し 

OR 



のように 変更して ください。 

1990 年 1 月 号 メタル サイ ト 

R42 作曲者 安芸 出 氏の 作品 名のな かに 誤り 
が ありました。 アル シス ソフトウェアの 新作 
r ナイ ト アーム ズ」 の 音楽 は 安芸 氏で はなく 
山中 季哉 氏に よる ものです。 同社お よび 両作 
曲者の 方に ご迷惑 をお 掛けした こ と を 深く お 
詫びいた します。 


from 



秦 特集の 「c プログラミングへの 招待」 は 非 
常によ かった。 特に， 付錄の r c 言語 簡易 リ 
ファレン ス」 に はお もわず 目 を 引かれた。 難 

易 度と いう 点から いえば， これまでの Oh!X 
である 程度の 知識 を 持った 人に とって はちよ 
うどい いものだろう。 ぬるま 湯で もない し…。 
ただ， 私の ような 初心者に は 多少， 熱い と慼 
じたと ころも あつたが。 

「はじめて 使う XC」 で， いつもな がらの 荻 窪 
氏の 文章の 巧み さに 感心。 実に 丁 車な 文章で 
まったくの ド 素人で ないかぎ り は 理解で き る 
と 思う。 特に， C コンパイラ を B つたば かり 
の 人に は 非常に 役に立つ だろ う 。 「プロ グラ ミ 
ングの 定石」 では 新 氏の 参考 害ば りの 丁寧な 
文体が 理解の 手助けに なり， 手元の マシンで 
実際に 打ち込みながら 読破した。 1 " C 言語 実戦 
マニュアル」 は 少し 難しかった が， 段階 的に 
読め る 文章 な の で 理解で き た 。 
大津和 之 （20) X 1 turbo Z 視岡県 
• 前回の C 言語 特集で は， C 言語 は BASIC と 
マシン 語の 間に 挾まれた ような 想 じ も ありま 
した。 力、'， 今回の 「C プログラミングへの 招 
待」 では C 言語 自体の 位置づけと， アマ チュ 
ァに とって プログラム を 組む ことの 意味 を考 
えさせられました。 つまり プログラミングと 
は， 仕事の 作業 能率 を 上げる ために ツール を 
作る 二と であったり， クリエ イタ一 としての 
趣味の 部分が あったり します。 それぞれの 人 
の 夢， 仕事， 興味 を 実現す るた めの ものが プ 
ログ ラム 言語 だと 憋 じさせられ ま した。 

「はじめて 使う XC」 で ディスクの EJECT など 
を 持って き た り し たの は 正解 だ と 思い ます。 
K&R の C 言語 を 読んでも 堅苦しく てよ く わか 
ら ない というの も 本当のと 二ろ です し。 1 " プロ 
グ ラミングの 定石」 は ポインタ などに ついて 
丁寧に 鲁 いて あるので わか り やすいと 思い ま 
した。 ただ， 打ち込みながら 本文 を 読む 場合, 
リ ス ト と 解説が 同じ ページに あった ほう 力 < い 
いと は 思い ま したが。 1 " C 言語 実戦 マニュアル j 
では 用語の 解説が して あり， 用語 辞典が わり 
に 使える と 思い ま した。 
湯澤聡 （26) X68000, X1 turboIII, MZ-253I/ 
286 1, MSX, PC-660I, PC-I360K 東京都 
翁 r 素粒子の 声が 聞こえる j では， パソコン 
に ガイ ガー カウンタ をつな ぐと いう 本来の 目 
的よりも， 索 粒子 や 光線な どの 物理的な 話の 
ほうが 面白く 読め ま した。 

r THE S0FT0UCH」 は， 言 己 事の パランスと 
して レビュー 記事よりも， 開発 途中の 情報 を 
多く したら いいと 思います。 発売され てから 


の 情報 は， 他 誌 や 広告で 紹介され るた め 発売 
前の ことの ほう が 興味が あ り ますので。 
末 吉克行 （21) X1G, MZ-73I, FM-7 兵庫県 
•Oh ！ X で 「 素粒子の 声が 聞 こえる」 のよう な 
放射線に ついての 記事が 読める と は 思い ませ 
ん でした。 特に メモ 3 の 秋 月キッ ト のく だり 
など は 以前 キッ トを 組み立てた ことがある 私 
にと つて 慼慨 深い ものが あり ま した。 

また， X1/turbo 用の アクション ゲ一 厶「八0 
TIVEUNITj の 記事の 最初に あるよう に， 最 
近 難しい シ ユー ティ ング ゲームが 多い という 
意見に は 大» 成です。 もし， X1/turbo を 持つ 
ていれば リ ス 卜の 打ち込み は 行った と 思い ま 
す。 ただ， リストが これ 以上 長くな つたら， 
ちょっと …… 。 

高 田 博 （31) X68000ACE-HD, PC-800I 和 
歌 山 県 

秦 r ACTIVEUN ぽ 」 のかし こまった 序文に， 
つい 考え込んで しまいました。 私 は， そこ ま 
で 思い込まな く て も 要は 楽しければ いい と 思 
うのです が。 また， プログラム を 入力す るか 
しない か は リストの 長さより， 内容に 左お さ 
れ ると 思い ます。 12 月 号の リスト の 場合， 対象 
ユーザーの 何 ％ く らいが 入力す るかと いう と， 
長さから いえば 20% ぐらい かも しれません が， 
内容から いう と 60% ぐらい はいても おかし く 
ない と 思います。 

ところで， 去年の Oh!X は Oh!68 といっても 
いいく らい X68000 の ひとり 舞台だった と 思い 
ます。 X1/turbo は 活動の 中心 を 「0h!X LIVE 
in '89」 に 移し， むしろ MZ- 2500 の 頑張りが 目 
を 引きました。 実際， Xl/turbo ユーザーの 大 
部分 は X68000 に 転向した のでし かたがな いと 
はいえ ますが。 

藤 原 博 人 （26) XI turbo 鳥取県 
• 今後 も Oh !X はこの スタイル， つまり やさし 
すぎず， 難しす ぎず， 面白く， ためにな り， 
どんな ユーザー でも 読める スタイル を 守り 通 
して ほしい。 Oh!) (は, 数 少ない 「読める 雑誌」 
だと 思う ので。 

飯 星洋一 (18) PC-880IFR, IBM-5550 茨城 
県 

攀 去年 | 年の Oh!X の 特集 を ふり 返って みると， 
BASIC, C， マシン 語な ど なかなか 多岐に 渡つ 
ていたと 思う。 ただ， 実際に 活用で きる ッ一 
ルが 少なかった ような 気がする。 しいてい え 
ば 0PMA.X と MUSIC 関係 程度で あつたよ う だ。 
1990 年度 は， たくさん ツール を 掲載して ほし 
いと 思う。 

原 田 謙 (15) X68000PRO 広島県 


バグに H する お 間い 合わせ は 

003は30)7683( 寵通） 

月〜 金曜日 16 ： 00〜18 ： 00 


お問い合わせ は 原則として， 本誌の バグ 惰 
報の みに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 
作法な ど は マニュアル をよ くお s 売み ください。 

また， よく アドベンチャー ゲームの 解答 を 
求める お 電話 をいた だきます が， 本誌で はい 
つ さいお 答えで きません。 ご了承く ださい。 
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Oh!X は 
'90 年代ち 元気です 

▼ 今月の 機で は， 画 縮と いう «なテ 
—マに 取り組んで みました 力く， いかがだった 
でしよう 力、。 きっと 皆さんが これまで いろい 

ろ な^^な どで 見て 矢 D つ て いた 圧縮 法 と かな 
り 鮮カ つて いて 驚かれた 二と でしよう。 
X68000 のよう な マシンで は， より 自然に 近 
い 画像 を极 うため， 今後と もこう した ァ プロ 
—チ が' M になって く るので はないで し よ う 
か。 皆さんの 二 It 見 をお 待ちして います， 
▼ 1989 年度 GAME OF THE YEAR の 発表 
は 4 月 号で 行し 、 ま す。 キ螺の 締め切 り は 2 月 
ほ 日， まだ ま 操して いない 方 は ぜひとも I 月 
号の ハガキ を 使って， お まに 入りの ゲーム ソ 
フトに I 票 を 投じて ください。 現:^ リ 着して 
いる ハガキ を 見る と， Oh!X ゲーム 大赏の ほ 
かに は， 今年 も ご 自分て 作られた 〇☆© が △ 
※—口 貪と いうの がかな り 多い ようです。 も 
ち ろん それ は 大歓迎な のです が， 各部 門 賞へ 


の鶴 もよ ろしく ぉ願レ 、いたします。 
▼ 1990 年 も Oh! X は 元気 いっぱい。 という わ 
けで この 場 を 借りて， I 年間の 目標と いうか， 
方針と いう 力、， 要するに ただの 予定な のて す 
カ究 表して おきましょう。 まず， 今回が グラ 

フィック 関係の という ことで， 次回 はサ 
ゥンド 関係， そして に はや はり ゲーム 特 
集 を やらねば なりません ね。 そして 5 月 号で 
は あの 「言わせて くれな くち や だヮ」 力 \ 6 
月 号で は 創刊 8 周年と 大き な 行事が 目白押し 
です。 し 力、 も， この 調子で いくと， 8 月 号で 
Oh !X は通卷 100 号 記念 を 達成して しまう の 
です。 どう 力 今年 も Oh!X をよ ろしく お願い 
いたします。 え， 9 月 号!^ の 言 舌？ 実はな 
にも 決まって いなかったり して …… 。 
▼ 今年の 「言わせて くれな くち や だヮ」 では， 
より エキサイティングな 内容に する ため， あ 
らカ、 じめ 言 売 者の 皆 さ んに アン ケ一 卜の 二 力 
をお 願いす る 二と になり ました。 各 データ を 

に さ せて L 、た だ くの はもち ろんで すが， 
待に 重要な のが 最後の 言いた し 彌の項 目 で' 
「言わせて 〜」 のなかで どん どん ご 紹介 したい 
と 考えて おります。 では， また 来月。 


參 原稿に は， イ^ '氏名' 年齢 • « • 連絡 

先電 is# 号 • wm • 使用 to • 'jz 要な 周辺 
g • マイ コ ン歴を 明記して く ださい。 

• プログラム をま^ される 方 は， 詳しい 内容 
の 説明， 利用 法， できれば フローチャート， 
変数 表， メモリ マップ （マシン 語の 場合） 
に， 参考文献 を 明記し， プログラム をセ一 
ブ した テープ （ディスケット） を 添えて お 
送りく ださい。 また， 掲載に あたって は， 
編 の 都合に よ り 加衝ま 正させて いただ 
くこと 力 < ありま すので ご了承 く ださい。 

攀 ハードの 製作な ど をネ彌 される 方 は， 詳し 
い 内容の 説明の ほかに 回路図， 部品 表， で 
き れば 実^! 己 線 図 も 添えて く だ さい。 編集 
室て 機 寸の上 製作 し たノ 、一 ド 力、'' jz 要な 場 
合 は ご連絡い たします。 

きま の モラルと して， 他 誌との 二 s^， 

他 機 胃 プロ グラ ム を 単に^! した もの は 

固く お断りいた します。 
あて 先 

〒I02 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3-26 井関 ビル 
日本 ソフ ト バンク 出版部 
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► 今月 は締 財 刀 り と サークルの コ ンサ一 ト カ湩な つ 
たのて *^ でした。 ^伎 町で やつたん てす が， ち 
よつ と 歩いて みると， 駐車 Ji^tw 黒 ベンツ、 im 
の 中 を 走り抜ける^ 率 道 を 歩く キラ キラの 才力 
マ ダンサーと， そこ はすつ かり 魔 なのでした。 
薄明る い ビル 群 を 見て， なんとなく ヴ アリスの 背景 

つ (れ、 気 もしたり して。 ああ， 非 日常。 (H.U,) 
► 今月 は ハードだった。 で 原 鶴き に 明け 暮 
れ ていた 毎日。 この 原 g いてる のなん か 月曜の 午 
前 2 時 だ もんな。 原稿 力 Si れて ご迷惑 をお かけし ま 
した。 へこへ こ〜。 話 は 変わる が， もし ノ、' レン タイ 
ンに チョコレート を もらったら， ホワイトデーに は 
「はい， ビスケット」 つと 言って ディスケット を 渡し 
て やろうと 密かに 思う 今日 二の 頃。 (S.K.) 

► さて， もう ニニまで くると 受験 も §^ 諸 
君 は 最後の がんばり どころ。 I 年間の 努力 を 無に し 
ないよう にね。 ところで， 冬と いえば スキーで すよ 

ねえ。 曰祥 (7)^ は スキー場で さんざん 恥 を かいてし 

まいました;^ 今年 も 行く^^が あれ (ぉ祥 の 二の 
舞 だけ はしない ぞと 思う わけてす。 う 一ん， ポゥリ 

ングと ビリヤードなら 得意な のにな あ。 （H.K.) 
► いつもに 増して iffi^ カ條た だしい 年^ 1 行。 今 
日， 私 は^!^ に 泊まり 込んで （自主的に てす よ）， 
この あと IP^!) 、ら 4 限まで たっぷり 授桨 さらに サ 
—クルの 飲み 会 力^って います。 誰でも この 關は 
忙し いんだよ ね と 本当に 忙しい" fiiA と 遊びで It 
しい 自分 を 1 にして 言い訳し ている 私 は やっぱり 
典型的な 大学生の 姿な のでし ようか？ ^ (で） 


► アダマール 変き プログラム を 書いて いて ふと 思 
い 出した ことがある。 256K バイ 卜の を 2 本 使つ 
ている 二の プログラム を， 64K バイトで アドレスが 

ォ患累 している 某 Ms- dos マシンに^ rr ると， 画 

像 は 64 ラスタ ごとに 同じ^: を緣リ 返す だろう。 昔， 
そんな セグメ ン ト の # ^を 肌で 想 じたと き はまった 
く 背筋の 寒くなる よう な 思いだった。 （A.T.) 
► I 989 年 はガチ ヨーンで あわ あわな 年だった のか， 
げし よ げし よで チイ一 ッ な 年 だつ たの 力、， はた ま た， 
はに や ？ でシ エー ッな 年だった のか。 この ハ' ップ 
ラドン カルメな P 。彌の 答え を 得ようと， 私 は 数 時間 
の! ^を 重ねた。 それが ドコ デモ ドアの 代わりに 夕 
ケコ プタ一 を 使うよう な もの だと 気づいた とき， ァ 
ツチ ョ ンブリ ケな 1 989 年 力 ぎてい く 。 （Mu) 
► なぜな ら ば， ite は 二度と こ ない けど 絲は必 ず 
やってく るので ある。 過去 は 記慷の 中に しかない の 
だ。 だから さあ， どつ 力、 のま だ 民間人の 女の子か^！ 
歌 山に 行った とかさ あ， 昔 タレントだった 人 (7)« 見 
力 死んだ とかさ あ， そんな ニュース を 朝 7^ のテ 
レビて〜;； ft すんじ やない よ。 そんなのお 下劣 じ やん。 
もっと « きに 生きよう よ。 （K) 
成で 公開され た 「メガ ゾーン 23 Part3」 は 
納期 は 糸柳 被 守の 社会の 構造 を 教えて くれた。 完成 
版が できた ころ， ライタ 一の^; と 再 ひ 11 に 行った 
が， 前％ ^動き と 声の^ "致な 部分が その ま ま でが 
つかり だ (話 も イマ イチ)。 かわりに， 正月に リ バイ 
ノ、' ル放 映される 「トップ を ねらえ」 の 日 商 のり子の 
舞台^^ を 見に 来よう ねと 約束して 別れた。 (K0) 


► 二 の 年 ^ii 行の さ なか， 意地で も ，だけ は 絶や 

すまいと, f 、つていた。 せ、 さすがに:^ A3 人の g 
と， に 》 計 をつつ こんで 破壤 した ことと， 
レベッカの 活 IM^it コンサートの チケッ トカ 难れ な 
かった のに は ゲロゲ 口 ！ 唯一の 救いだった 「筋少 
の 深夜^ 言 個」 さえ も 終わる らしい。 神 は 私 を 見 
捨てた か， と 思う 今日 この頃であった。 （E.O.) 
► 人間の肉 体が ハードウェアて "1 識 がソフ トウ エア 
であるの なら， 生命と は^ ^ であろう 力、。 MH の 輪 
旨に よれば 意識 は 再生で きる らしい。 また"; テク ノ 
口 ジ一 の^ it は 肉体の 忠実な 再現 を 可能に する だろ 
う。 しかし， 霜 源 は ど 二から 引っ張って くれば いい 
のだろう か？ 月の キュー ノ 、'だろ うか？ などと 考 
えつつ 1990 年に 突入して し まった。 （S) 

► r 問） 脚 人口 50 億のう ち， よい 子の 数が I 情人 

均 を lkm， ひと 晚を 30 時間と した ％^， 
トナ カイに 要求され る M はいくら か？」 さて， X 
I だ。 困った， なんとい つても 名前が いいねえ。 S 
I で 不自由 はして いないんで (満足 もして いなし、 か ゥ， 
4 寺に' 要はな いんだが …… 。 とりあえず， 今年 も 1 
月 8 曰 に 期待 してみ よう。 （ま だ 年末の U) 

► 年末と いうのに エアコン 力 <S ^のま まだ。 なんと 
冷房から 暖房に 切り替わらずに 凍りつ いてし まった 
らしい。 じ一 つと 座った ままで X68000 に 向かって い 
ると 朝 はとっても 冷え るんだ よな。 でも 夕べ はに 0. 
さんが クリスマスケーキ を 買って きた。 うう う， う 
まい。 皆が 帰った あと， 最後の" tT) れを 食べながら 
きっと 自分 は # なんだ と 思った。 （T) 
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いよいよ 1990 年代に 突入した， という その 日。 
なんで かわか ら ない け ど 私 は 体温計で 計れない 
ほどの 高熱 を 出し 寝込んで しまった。 正月 早々 
なんて 二つたい。 このまま では 泣く 泣く 寝正月 
になって しまう。 や だい や だい， そんなの いや 
だ〜！ そんなと きに 限って 友達から 「プリ プ 
リの コンサート 行かない？」 と 電話が くる もん 
だ。 熱で 行けない と は 自称 コンサート マニアで 
ある 私の 意地が 許さない。 気力で 熱 を 1 日に 2 
度ず つ 下げ， とうとう I 月 4 日， 36 度までに 戻 
し プ リ プ リ の 武道 館 コンサートへ 臨ん だの だ。 

見上げれば 青空， というめ ちゃい い 天気の も 
と， 私 は 友達と 12 時に 九 段 下で 待ち合わせて 一 
路 武道 館へ と 向かった。 へ？ なんで そんな 早 
く 行く の？ と 思った 人 は コンサ 一 卜へ よく 行 
く 人ね。 ふつう こういった コンサート は アイ ド 
ル もので もない 限り， 夕方 6 時 ごろから やる も 
ん なの だ。 じ や， なんで？ というと 私たち は 
チケット を 持って なかつ たんです ね一。 かくて 
当日 券 を 手に入れる ため 12 時から 並んだ という 
わけ だ。 、 

武道 館の 当日 券 発売 窓口に はすで に 50 人 ほど 
の 人が いたので もうび つくり。 だって PIT のと 
きなんて なんなく いい 席 取れたん だ もん， こん 
なに プ リ プ リ が 売れち やって ると は 思っても な 
かった。 r うげ—， 大丈夫 かいな」 と 思った け 
どなん と 待つ こと 4 時間， やっと 北東 2 階 W 列 
というす ばらしく 悪い （いま まで 300 回 くらい コ 
ンサ一 ト 行った けど こんなの 初めて！） 席な が 
らも チケット を 手に する ことができた。 ちなみ 
にこの 席 は, 舞台 をな なめ 後ろ 側から 眺める 俗 
にいう 「後頭部 攻撃 席 j だったり する。 

6 時 30 分， 「I9GR0WING UP」 で コンサート 力 く 
スタート。 いままで この 曲 は 水 戸 黄 門の イン 口 
ゥ だった のに オープニング にもって くると はさ 
すが は プリ プリ， 才 ドロ キ モモの 木可奈 子の ァ 
タマ。 し 力、 し， この 巨大な ダンスホール を 仕切 
れ るよう になる と は r 赤 坂 小町」 も 成長した も 
のよ のう。 う 〜ん， 「夜 ヒット」 初 出演のと き 
に は ど一 な る ことかと 思った け ど。 

おっと， 次 は 「世界で いちばん 熱い 夏」 力、。 
まるで ナガ プチの 「順 子」 的リ リースで 突如と 
して 売れたん だよ な あ。 まあ， 名曲っての はこ 
んな もんなん だろう。 ふう. 5 曲 突っ走ったら 
疲れた。 明日の 朝 は， お 手の 筋肉痛との 戦いが 
待って いるな， 二 り や。 

MC の あ と は アルバム 「し OVERSj からの ナン ハ' 
— 「D1NG D0NGj。 夏の あとに クリスマス ソング 
と は， まったく 季節感が 伴わない 曲 構成。 でも， 
もと 寄せ集め であ り ながら も ここ ま できた 彼女 
たちに はそんな 二と まったく 関係ない。 ニニで 
ちょっと お年玉， ポー カルの 奥 居 香が ピアノの 
弾き語り を 披露。 さすが 中流 階級の 上のお 嬢 様 
方 は ピアノ く らい はお 茶の 子 サイ サイな のね。 
そういえば， メ ンバ一 のなかに お 嬢 様 特有の ポ 
ケで 車庫 行きの 新幹線に 乗つ ちゃつ たのが いた 
な一。 ちょっと 前に 「東京 少年」 のみちる と， 
「どっちが 女らしい 力、」 と: かいって たけ ど, やつ 
ば 育ちから いえば 奥 居の ほうが 女ら しいの かも 
しれない な。 

T シャツと 身体が ポロ 雑巾と 化した ころ 「パ 
レ一ド しょうよ」 で コンサートが 終了。 いや 一， 
や つ ぱ り ブ リ プ リ はいい わ。 三本締め を し でろ 
でろ と 会場 を あとに した 私でした。 （E.O.) 


1990 年 3 月 号 2 月 17 日 （土) 発売 
特集 ミュージック アドベンチャー 

•X68000 用 スコア コンバータ 
•XB8000 用 MIDI ドライバ 

XI 用シ ミュレ ーショ ン ゲーム 

CRISIS in Tokyo 

全 機種 共通 システム 

フ アジ ィ コンピュータ シミュレータ 




神奈川 

厚木 

有 隣 堂 厚木 店 

八ック ナン 八 一 常備 店 

平 塚 

0462(23)41 1 1 
文教 堂 四の 宮店 




0463(54)2880 



千 葉 

柏 

新星 堂 カル チェ 5 





0471 (64)8551 




船 橘 

リ ブロ船 橘 店 

柬京 神 保 町 

三省堂 神 田 本店 5F 



0474(25)01 1 1 


03(233)3312 


〃 

芳林堂 害 店 津田沼 店 


害 泉 ブックマート BI 



0474(78)3737 


03(294)001 1 


千 葉 

多 田 セン 卜 ラル プラザ 店 

〃 

害 泉グラ ンデ 5F 



0472(24) 1333 


03(295)001 1 

埼玉 

川 越 

黒 田鲁店 

秋 葉 原 

T-ZONE IF ブック ゾ一ン 



0492(25)3138 


03(257)2660 


JIIP 

岩 浏鲁店 

八重 洲 

八重-; 州ブッ ク センタ 一 3F 



0482(52)2190 


03(281) 181 1 

茨城 

水 戸 

川 又 書店 駅前 店 

新 宿 

紀伊国 屋害店 本店 



0292(31)0102 


03(354)0131 

大阪 

北 区 

旭 屋害店 本店 

rS) 田 あ 場 

未^ 堂 害 店 



06(313) 1 191 


03(200)9185 


都 島 区 

駸々 堂 京 橘 店 

渋 谷 

大盛堂 寄 店 



06(353)2413 


03(463)051 1 

京都 

中京 区 

オーム 社鲁店 

池 袋 

リブ 口 池 袋 店 



075(221)0280 


03(981)01 1 j 

愛知 

名古屋 

三省堂 名 古屋店 

〃 

西武 百貨店 9F 



052(562)0077 


コンピュータ • フォーラム 


〃 

パソコン 2 上前 津店 


03(981)01 1 1 



052(251)8334 

神奈川 橫浜 

有 隣 堂 横 浜 駅 西口 店 


刈 谷 

三洋 堂 * 店 刈 谷 店 


045(31 1)6265 



0566(24) 1 134 

// 

有 隣堂ル ミネ 店 

長 野 

飯 田 

平安 堂 飯 田 店 


045(453)081 1 



0265(24)4545 

藤 沢 

有 隣 堂 藤 沢 店 

北海道 

室 ffl 

室 蘭 工業大学 生協 


0466(26) 141 1 



0143(44)6060 


胄 購読のお 知らせ 

Oh !X の 定期 購読 を ご 希望の 方 は， とじ 込 
みの 振替 用紙の 「申込 害」 欄に 何年 何月 号から 
を ご 記入の う え， 年間 購読料 6, 720 円 （税込） を 
添えて お申し込みく ださい。 そ の 際， 裏面の 通 
信 欄に 「〇 年 〇 月 号よ り Oh!X 定期 購読 希望」 
と 忘れずに 明記して ください。 なお， すでに 
定期 購読 を ご 利用いた だいて いる 方に は， 購 


読 期限 終了 と 同時に ご 通知 申 し 上げます ので， 
同封の 払 込 用紙 を ご 利用 く ださい。 
海外 送付 ご 希望の 方へ 

本誌の 海外 発送 代理店， 日本 IPS (株） にお 
申し込み ください。 なお， 購読料 金 は 郵送 方 
法， 地域に よって 異なり ますので， 下記 宛必 
ずお 問い合わせく ださい。 
日本 IPS 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 飯 田 橋 3-1 卜 6 
003(238)0700 
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BAG K ック ナンバー 案内 JES 


二 こに は 1983 年 2 月 号から 1990 年 I 月 号まで をご紹 
介し ました。 現在 1988 年 6,9, 1989 年 5~12, 1990 年 
I 月 号までの 在庫が ございます。 ノ、' ック ナンバーお 
よび 定期 購読のお 申し込み 方法に ついては， 166 ぺ一 
ジを 参照して く ださい。 







2 月 号 （品切れ） 

特集 マ シ ン語 "で じ た る ざん ま い" 

アーキテクチャからの マシン 語 入門/アセンブラへの 招 

待/超 入門 Z80 マシン 語 活用 術/) (68000 料理教室 
THE SOFTOUCH 彩 CRONE/Final Ver.3.2 他 
鲁 XI /XI turbo 用 RPG FLAME 

Z80 マシン R ゲーム 工房 最終回 爆発， そして 完成へ 
C 調 曾 瓶 講座 PRO-68K (8) とおり やん せな ので ある 
OS-9/X68000 入門 （3) ついに 発売 ！ OS- 9/X68000 
全 機種 共通 システム 高速 エディタ アセンブラ REDA 

3 月 号 （品切れ） 

特集 BAS に" おもちゃ 箱" 

ビコ ピコ ゲームから 重力 シ ミ ユレ 
き X1/Xlturbo で MZ-700 用ス ぺハリ / ロポツ 
• 数値 演算 を 高速 化 FL0AT2 + .X 
OS-9/X68000 入門 (4) C 言語の 概要 を 見る 
C5S 言語 講座 PRO-68K(9) 二 ホン 語， 不得意 
新 連載 予告編 X68000 マシン 語 プロ グラ ミ ング 入門 
全 機種 共通 システム 浮動小数点 演箕 パッケージ S0R0BAN 
THE S0FT0UCH/LIVE in'89/ 知能 機械 概論/猫と コンピュータ 


ヨンまで 
ム TAMA 



4 月 号 （品切れ） 

特集 ゲ— マ一 たちの" 新 深夜族" 宜言 

誦 年度 GAME OF THE YEAR 
新 連載 X68000 マシン 語 プログラミング 
*Xl/XUurbo 用 パズル ゲーム ロボット 衛兵 
搴 MZ- 700 用 ゲーム パッケージ System-7B 

• LIVE グラディウス II/ ザ ♦ スキーム/パワー ド リフト 
連載 C 調 言語 講座 PRO- 68K/OS-9/X68000 入門 
全 機種 共通 システム SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 
特別 付録 X68000 イメージ CG ポスター 

5 月 号 

MIDI サウンド データ 棒 里 術 

LA 音源 を FM 音源で シ ミュレ ート /X- BAS にで MIDI 制御 
特別 企画 第 4 回 「曾 わせて くれな くち や だヮ」 
* シャープ パソコン フォーラム' 89 in 赤 坂 

• I 辦 Human68k ver.2.0 

• MZ-2500, XI/X は urbo 用 戦略 的 ライト サイクル ゲーム 
連載 C 調 言語 講座 PRO-68K/ OS- 9/X68000 入門 

X68000 マシン 語 プロ グラ ミン グ 
全 ftifKt 通 システム ソース ジェネレータ RING 

B 月 号 

特集 これからの Xfamily 

X68000 に 光磁気 ディスク を/学習 リモコンの 製作 
THE SOFTOUCH ライトニング パッカ ス /Might and MagicK 他 
秦 OPMAffl タト 部 関数に よる KENBAN.BAS 

• X1/X1turbo 用 ドライブ ゲーム Spirit of Rally 

• XlturboZ 用 二れ， パズル なんです か。 
MZ-2500 MIDI 入門 (1)MID1 ポ一ド を 作る 
C 調 言語 講座 PRO-68K/X68000 マシン 語 プログラミング 
全 機種 共通 システム 超 小型 コンパイラ TTC 

フ月号 

特集 3D グラフィックへの 飛翔 

Z バッファ アルゴリズム /スムース シェ イデ イング 他 
THE SOFTOUCH Terazzo PR0-68K/ アド ヴ アン スト' ファン タジ アン 
D6GA-CG アニメーション 講座 
MZ-2500 用 グラフィック エディタ 作成 講座 
マシン 語 カクテル In Z80's Bar 
X - BASICS グラ ミンク 襴 理 実習 
全 機種 共通 システム TTC 用 パズル ゲーム TIG BAN 
X68000 マシン 語 プログラミング/ C 調 言語 講座 PRO-68K 他 



8 月 号 

特集 1 xi プログラミング ガイドブック 

PCG の 基礎から 奥義まで/超 高速 ライン ルーチン 他 
特集 2 3P グラフィックの 深淵へ 
スキャン ライン Z バッファ /3D モデリング 他 

圃 (で) の ショ— トプ ロぱ 一て い 
X68000 マシン 語 プログラミング/ C 調 言語 講座 PRO-68K 
X-BAS に プログラミング 調理 実習/ D5GA'CGA 講座 
MZ- 2500 用 グラフィック エディタ/ Z80's Bar 他 
全 機種 共通 システム CP/M 用 ファイル コンバータ 

3 月 号 

特集 活用 ハ一 ド ディスク & プリ ンタ 

各社 ハードディスク 接続 総 チェック/ハードディスク 雑学 

講座/ COPY キー メニュー/ビデオ プリンタ 活用 プログラム 他 
THE SOFTOUCH ジェノサイド/ 琉 球/ mFORTH Compiler 
• サイバー スティックで 遊ぶ 不思議な 環境 ソフトの 世界 
*X1/Xlturbo 用シ ユー ティング ゲーム Defeat X 
Z80's Bar /MZ- 2500 グラフィック エディタ 他 
[X68000] X-BAS に/マシン 語/ C 調 言語 講座/ D5GA'CGA 
全 機種 共通 システム 生物 進化 シミュレーション BUGS 

10 月 号 

特集 ゲーム 面白 心理学 

ソ ーサリ アン' 宇宙からの 訪問者/ファンタジー ゾーン 
ねじ 式/ガウ ディ' バルセロナの 風/ザ パッシュ 他 

• MZ-700 用シ ユー ティング ゲーム Side Roll-F 
*X1/X1turdo 用 カード ゲーム Bonding 

ショート ブ Cl/Z80's Bar/MZ- 2500 グラフィック エディタ 
X68000 マシン 語 /X- BASK;/C 調 言語 講座 /DdGA'CGA 
THE SOFTOUCH Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT/James68K 
全 機種 共通 システム 小型 インタプリタ 言語 TTI 

11 月 号 

特集 microcomputer 入門 

初歩からの CPU 物語/ RISC プロセッサの 設計と 製作 
X68000&X1 で 周辺 LSI を 使いこなそう 

ショート プロ/ Z80's Bar/MZ-2500 グラフィック エディタ 
X68000 マシン 語 /X- BASIC/C 調 TO 講^/ D5GA.CGA 

• X68000 用 カード ゲーム ばばぬき 

LIVE in '89 メタル ホーク/ ォブ 'ラ* ディ， ォブ 'ラ' ダ 
THE SOFTOUCH Stationery PRO-68K/ リンク' マスター 1 
全 機種 共通 システム TTI 用 パズル ゲーム PUSH BON! 



CD 
CD 
□ 


12 月 号 

特集 c プログラミングへの 招待 

付録 C 言語 簡易 リファレンス 
「連 j ショート プロ ぱー てい/ Z80's Bar 
I 截 J X68000 マシン 語 /X-BASIC/D5GA.CGA 
• Oh ！ X2 周年 特別 企画 「素粒子の 声が 聞こえる」 
*XI/turbo 用 アクション ゲーム ACTIVE UNIT 
LIVE in '89 天空の 城 ラビ ユタ/ギャラ クシ 一 フォース 
THE SOFTOUCH 38 万 キロの 虚空/た 〜みのる 2 
全 機種 共通 システム SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 


1 月 号 

特集 1 オペレーティング スタイルの 研究 

特集 2 C プ □ グ ラミング 応用 編 

[S] ショート ブロぱ 一て い/ Z80's Bar 

W X68000 マシン 語/ C 調 言語 講座/ D6GA'CGA 

• Xl/turbo 用 シミュレーション ゲーム Super Battle 

LIVE in '90 さよなら を 過ぎて/ RYDEEN 

THE SOFTOUCH レ ナム/メタ J レサ イト 

全 機種 共通 システム WORM KUN/ 再 掲載 SLANG 

特別 付録 X68000 THE SOFTWARE CATALOGUE 


1 uss 
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今、 X6800D の 通信が 変わる〃./ 



ュ- ザ- 重視の 機能 を 搭載して 

好評 発売中 

17,800 円 


E4/31KHZ 
ディスプレイ 
対応 



XlBBOOOmm 

パソコン通信 ソフ卜 

「e— みのる 2j は X68000 用に 裂 作され £ 通信 ソフ 卜です。 X68000 の « 
陡を 充分に 引き出して、 ユーザーの 方々 ガ 簡単に 操作で きる よ ラエ 夫 • 
Sffi されて います 0 


「た 一み のる」 が 
装い も 新たに 

「た 一み のる 2」 として 登場/ 
「た ^ みのる」 ガ 
通信 人 門 版なら 
「た ^ みのる 2」 は 
マニア タイプの 
通信 ソフ 卜です〃/ 

'r ！' i,L . iv >! 變； '^^！^ 

ehm^ 纖誦 も" Mfflf^^ad 


iSKI 國齦 


< 機 lb 概 要/ 


■ ■■ ■ ■■ 讕 關 画 騮讓 


★ ウィンドウ メニュー 方式に よる 機能 選択。 女ォー 卜 タイ ゃル' ォー卜 ロプ イン プ a グラムの 自動 作成 機能。 女ォ 

—卜 ロ<7 イン プログラムの ZL— ザ 一作 成 可能。 ★「£ —みのる 2 j 起動時 ォ一 卜 タイ ゃル する ホス 卜の 設 足が 可能。 
(登録に より 起動時 指定 ホス 卜への ォ一 卜 タイ や ル^！ 能:) +ァッフロ_ド' タウン □ —ド俄 能。 "*ァ ッフ 口一 ド 時の 
ウェイ 卜權 別の 理択 、及び S ウェイ 卜 時間の 股定 機能。 （文字 間 待ち時間 • 行間 待ち時間 '待ち 文字列の 設定） 
ODEM 方式 （SUM128/CRC128/CRC1024) による アツ フ ロード 'タウン 口一 ド«86。責 パック ロプ (受信 パッ 
ファ〉 «艇。 （直接 送 理' 保存 • 文字 検索 ，ェ デ イタへの 趋 接範送 '表示 領域の 可変 '逆 スクロール' 容 靈股定 + パック 口 
グ リセ ッ卜リ V ジク ログ メモ U 使 S 置 表示 ■/ T ック ログ 巷 照 時に 通信 ガ 可能） ★ 通 偶 画面からの/ S ッ クロ グス クロ 
-)U0 V ソフ ログ を 開いて 通 « を 行なって いる 最中に、 通 B 画面 上から/ X ック ログ ffii 面 をスク O —ル させる こと 
ガ できます。：) ★ オリジナル エディタの 搭 R 。（指定 S6 囲 膣 接 通信 '保存' 文字列 検^' 文字列 匿き 換え' 指定 行ジ ヤン 
フ- 部分 コ ビー 'ェ ディ ヌ 領域の 可変' エディタて 騸 SI 中に 通 ffi ガ 可能：) ★ ヒス hU(UNDO) 據能 '編集機能 '（11 個 
までの ヒス 卜 リー づ ライン エディタに よる 文字列の 編集 '登録〕 ★ 通 展 中に 子フ □ セス による H u ma n コマンド 
の 実行。 （実行 コマンドの 泰前 g 録ガ 可能） ★ 自動 実行 卜 レース 表示 被 能。 ★ ファイル 内容 表示。 责フ アイ〗 レ一 K 表 
示' 理択。 （ファイル ソ一 卜 'サーチ 機能） ★ 指定 パス' ディ レク 卜'」 のヅ U —現 示 «8B 。（パスの 寧 前 登録が 可能） 
★ ティ レク 卜 1 」一 鼸 表示 'S 択。 ★ ペイス AT'CCITT'MNP モデム 对 55。 ★ 半 角力 タカ ナの 名 変換 表示。 
★□ 一 カル エコー 可能。 *"16 遒 表示に よる 受撂 文字列 S 示 機能。 ★ フレーク « 号 送 «時閏 投定機 能。 ★ 画面 R 示 色 
の股定 変更 可能。 責232〇«1 り 込み インジケータ 表示 A® 面 モードの 変更 可能 (24KHz、31KHz)it カラ 6 ゲージ 表 
示 機能。 ★ チヤ ッ卜 ffll ライン エディタ 編集。 ★ ファンクションキー 〔F1〜(=20) ' 力 一ソル 移動 キーの 開放に より 
ユーザー 股定 可能。 ★ ユーザー キーの 股定 (ァ) レフ アベ ッ卜 A〜Z までに 文字列 Ift 定 可能） 責通« 終了 時の パック 
O グ 自動 または 指定 保 ^機能。 


「た— みのる」 ユーザーに 差額 交換 サービス 実施 中.〃 
ユーザー 登録 をされ ていない 方 は 早目に 愛用者 カード をお 送り 下さい。 


HOST 霊 


O-60K 



UBBOOOmm 

多 回線 ホス 卜 ソフ卜 


きみ も、 今 曰 がら 局長さん 


〈製品 概要〉 


★ HOST 

19 

対応 回線 数 

1〜9 回線 

使用 モデ^ 

AT モデム （MNIP 対 )!£0 

通信速度 

最大 9600bps 


最大 9999 人 


記 億 装置に より 可変 

ボード 数 

40 個 （增設 可） 


SIG、 ボード パス 設定 可能 

内容 

電子 掲示板 • 電子 手紙 • 電子 会議 （チヤ ッ卜） 


会員 情報 

その他 

RS-232C からと は 別に 本体 キーボードに より 


ログイン • アツ ブロード ■ ダウンロードが 可能。 


T「i-P 回線 設定 可能 


これらの 設定 は、 初期設定 （カスタマイザ） により 簡単に 設定す る こと 
がで きます。 


機能 は 統べて、 「HOST 園 」 と 同じです ガ、 
1 〜3 回線に 制限され て、 低価格で ユーザーに 供給し ます。 


1 月下 旬 発売 

HOSTwm^9 ¥59,800 円 
host ^^^3 3 ¥39,800 円 

SPS-NET モデル 運用 中〃 



FOR ， ， **リ孓 

XJBBOOO " 



(株) マイコン 八 ウス 

5E5 


?960«應^ナ'ェカネミ 


'内 H O{0245)45-£ 
;0245M5.1804(G!!.i 


酾 表示 価格に 消費税 は 含まれて おりません。 


当社の W 品 は 全 ffl の 有名 デバ一 ト. バソ 

コンシ a ツブ でお 求めに なれ i す。 ft, お 
求めに なれない 場合， にて お申し 

込み （ださい。 *£3ffi* キ W 山 5-12298 
♦ 加入者 名㈱ エス. ビー' エス * 金 ffl 代 
金に 3% の-; 肖 贊税を 加算した M» 通は镧 
(裏 S) ご 希 S ゲーム ソフト 名，) S 賺 >代 金 
g 針. 年齢、 R; 名、 «« 名， テープ か ディ ス 
クの 。（一 HMW 上 かかり ますので， 
おお ざの 方 は 現金 誓 60 を ご 利用 く ださい。 
その 壩合， おつりの いらない ようにお M 


sjbbooo ODO_MCT t el 
hos7-hh2s3 使用 o 「 i (0245)46-1 167( 代) 


1H 卡 


好 評/一般 回線 

運営 中 / (5 回 線） 
(4 回線）/ MNP クラス 5 


24 時間 運営 (N81XN) 
ゲス卜 ID(GUEST) 

;^GU EST アクセス は 無料です ので ぜひ、 
一度 試して < ださい。 


A^-fir9±i 登録料 ¥3，000( 税別） 
35/3 iJSi 会費 無料 

下記の H! 紙に Ot 接^ 人す るか 又は， コピーして 記入し， 72 巧 
9J 手 同封の 上ゾ SPS-NETffij までお 送り 下さい。 ほさ Jfc»， 
赔 録を 行い ID 発行 後 SPS-NET 専用 使 脇み 用紙 
ならびに 運用の 手引き をお 送りいた します， それに 從ぃ, 3 ケ 
H 以内に なお^ 3,000 ド Km'D を ^人 金 下さい。 
人 金 確^ 後 EitiHl として 辨 な锌し ます。 


例 © パスワード = SPS-NET ◎ 職業 = 株式会社 エス 'ピー' エス (16 文字まで） 

I (8 艾 字まで 大小 文字 纖 あり)) I \ 

© 本名 二 大和 大 五郎 (8 文字まで） = 福 島 市 太平, ノ内 5- 3(24 文字まで） 

© ペンネ一 厶=大 ちゃん (4 文字まで） ◎ 自己紹介 =SPS-NET をよ ろしく 

/ \ / (2 仅 字まで) \ 


◎ 年齢 =30( 現在の 年齢） 


◎ シス テ厶 構成 =X68000ACE- HD MD2400B 
/ (18 文字まで)、 


◎ 電話 = 0245- 45- 5777( 市外 局番から） 女丁「卜卩 資料 （必 要 • 不要） 
/ \ Tri- P 資料 不要の 場合 62 円 切手 を 

同封して ください。 




生徒 募集せ 


信頼と 実績のお 店 

BASIChouse 


已 ASIC HOUSE オリジナル 企画 


今、 BASIC HOUSE にて X68000 をお 買 上 頂い 
た 方に はもれ なく X68000PROSTAFF ジ ヤン ノ、° 
一 を プレゼント。 
この チャンス を 見逃すな！ 


PRO SHOP & STAFF 

XIB8000 


サポート 万全！ 我々 にお 任せく ださい！ 


U68000 EXPERT 



IGZ602C 
に GZ612D 
iDiskCacher 

標準価格 ¥984^- を 
BasicHouse ^ま 


XI68000 PRO 



！ CZ652C 
ICZ603D 
DiskCacher 

標準価格 5386^00- を 
BasicHouse 2 ^ 倫 


Zffl 



CZ888C 
CZ860D 

チルト スタンド 

標準価格 ¥2©6?4011- を 
BasicHouse^fffi 






讀啊 



スキャナ 


拡張 ボード 


CZ-602C ( X68000EXPERT ) 
CZ-612C ( X68000EXPERTHD ) 
CZ-652C ( X68O00PRO ) 
CZ-662C (X68000PROHD ) 
CZ-888C(X1turboZI!l) 


ディスプレイ 


CZ-602D(0.31 ピッチ/チューナ一 内 漱） 

CZ-612D(0-31 ピッチ/チューナ一 内 液） 

CZ-603D(0.31 ピッチ/チューナ一 内蔵） 

CZ-604D (ステレオ スピーカー/チューナ— 

CU-21CD(21 インチ） 

CU-21HD(21 インチ/ステレオ スピーカー） 

CZ-860D(X1turboZIII 用 ） 

CZ-6ST (CZ-860D 用 チルト スタンド） 


内 液） 



CZ-6NS1 (カラ f メージ スキャナ） 
CZ-6BN1 (ス キヤ 用 パラレル ボード） 
GT-4000C カラー イメージ スキャナ） 
GT-1000( 小型 カラー スキャナ） 
HS10RII (' 、ン ディ 白黒 スキャナ） 
HS7RII (/ 、 ン ディ 白 黒 スキャナ） 


八ード ディスク 


プリンタ 


CZ-620H (外部 20M) 
CZ-64H (PRO/EXPERT 内? « 用 ) 
LHD34V (外部 40M) 
HXD040( 外部 40M) 
HXD(M2( 增投用 40M) 
rr-X640(ift 速 外部 40M) 
IT-X680(% 速 外部 80M) 
専用 ターミネータ （ITX640/680 用） 



CZ-6BE1 (1M 拡張 メモリ ） 
CZ-6BE1A (1M 拡張 メモリ ） 
CZ-6BE2(2M 拡張 メモリ） 
CZ-6BE4 (4M 拡張 メ モ リ ） 
C2-6BL1 (LAN ポー ド） 
CZ-6BU1 (ユニバーサル ボード） 
CZ-6BG1 (GP-1B ポ一 ド） 
CZ-6BF1 (增設 RS232C ボード） 
CZ-6BP1 (数値 演算 プロセッサ） 
CZ-6BC1(FAX ボード） 
CZ-6BM1 (MIDI ポ一 ド） 
C-FRAM68 (フレームバッファ） 
SX-68M (MIDI ボード） 



ソフ卜 ウェア 


CZ-8PC3( 熱 転写 24 ドット） 
CZ-8PC4( 熱お 写 48 ドット） 
CZ-8PG1 (カラ一 80 桁） 
CZ-8PG2( カラ一 136 桁） 
CZ-8PK10 (白黒 136 桁） 
CZ-6PV1 (ビデオ プリンタ） 
IO-735X( カラーインク ジェット） 
VP-1350( 白黒 136 桁） 
VP-2050( 白黒 136 桁） 


BH 特価 



MIDI 


モデム 

MF24FS5 

BH 特価 

MF12FS 

BH 特価 

COMSTAR2424/4 

BH 特価 

COMSTER2424/5 

BH 特価 

ジョイ ス テック 

XE1ST 

BH 特価 

XE1PRO 


CYBERSTICK 

¥^3^00 

ASCII STICK X TURBO 

ダ 6，0DQ 


C Compiler PRO-68K 

C& プロフェッショナル パッケージ 

mFORTH Compiler 

Final X68000 

Windex PRO68K 

Jemus68K 

C-TRACE68 

サイクロン 

Z'S STAFF PRO68K 

デジタル クラフト 
マジック/く レット 



その他 


CM-32(MT32 コンパチ 機） 
CM-64 (CM32 + PCM 音 原 ） 


BH 特価 
BH 特価 


CZ-68E1 (拡張 I/O ボックス） 
CZ-8NT1 (トラック ポール） 
AN-S100 (アンプ 内蔵 スピーカ一） 


¥^88,0pe 


全国 どこでも 発送 可 * 期 クレジット OK 送料 全国 均一 ¥1,000 宅配便に て 即日 配送 


^ |"|" ^BlJ ^ 本社 営業部/マイコン ショップ/通 販部 〒321 宇都 宮巿 竹林 町 503 — 1 TEL0286-22-98n FAX0286-25-3970 

マイコン ショップ い. に "漏 お申し込み お問い 甜は せ 0286 - PP - 9811(f0 


2 枚の ボードが 1 枚に なった 

広大な メモリ 空間 を 実現す る 最大 4M バ仆の 

高速 増設 メモリ 



高速 演算 を 約束して くれる 

数値 演算 

プロセッサ 


嵌 写真 は KGB-X68PRK-14 です 

製品 価格 一覧 


拳 メモリ アクセス ノ一 ウェイト による 高速 アクセス 
• CZ-6BE2/CZ-6BE4/CZ-6BP1 との 混在が 可能です 
♦ 複 数枚の KGB-X68PRK の 実装が 可能です 
* ジ ヤン ハ" の 変更に より 任意の アドレス 空間に メモリの 配置が 可能 

です 

* ジ ヤン パの変 更により 数値 演算 プロセッサの 1 枚 目 2 枚 目/未使用 

の 選択が 可能です 
• 1M/2M/3M メモリ モデル は 購入 後に メモリ を ボード 上に 追加 可 
能です 

• 数値 演算 プロセッサに は デバイス ドライバ (FL0AT3X) が 付属し ます 

«CZ-602C/GZ-612C 以外の 機種で は CZ-6 日 E1/CZ-6BE1A を 実装して いる 必要が あります 
※メモリ アクセス ノ一 ウェイトの ため 拡張 VO BOX では 動作し ません 


KGB-X68PRK-01 ¥ 58,000 

(1M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-02 ¥ 74,000 

(2M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-03 ¥ 98,000 

(3M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-04 ¥122,000 

(4M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無い 

KGB-X68PRK-11 ¥ 96,000 

(1M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-12 ¥ 112,000 

(2M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-13 ¥136,000 

(3M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-14 ¥160,000 

(4M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 


購 膽 の 増設 費用 

メモリ 

1M ノくィ 卜 ¥26,000 
2M バイト ¥51,000 
3M バイト ¥76,000 

数値 演算 プロセッサ 
MC68881RC16 ¥38,000 

充実の BASIC HOUSE 八 一 ドウ エア S ソフトウェア 


高速 12Brr，16CHA/D コンバータ ボード （KGB-AD12) X1 ¥118,000 
フォト アイソレーション 16BIT デジタル 入出力 ポ-ド （KGB-PIO) XI ¥ 42,000 
ハードディスク インタ一 フ I- ス ボード （KGB-HDIF) XI ¥ 16,000 

アイソレーション 16BIT デ'; ^ル 入出力 ボード (KGB-X68PIO)X68000 ¥ 68,000 
ハン テ V プリンタ & インターフェース （HANDYPRIN 丁 jack)X68000 ¥ 24,800 


高速に B1T，4CHD/A コンパ一 タ ボード （KGB-DA4) X1 ¥ 98,000 

汎用 ローコスト A/D&PI0 ボ一ド （KGB-X1S) XI ¥ 19,800 

GP 旧 インタ一 フェース ボード （KGB-488) X1 ¥ 58,000 

高速 12aT，16CHA/D コンパ- タ （KGB-X68ADC) X68000 ¥128,000 

ローコスト MIDI インタ一 フエ— ス （MELODY BOX) X68000 ¥ 16,800 


BAS に 拡張 関数 パッケージ C 言語 ライブラリ 

(B6-6301) ¥9,800 (B6-6305) ¥6,800 

ティ スク キャッシャー Toys & Tods 

(B6-6304) ¥6,800 (B6-6307) ¥6,800 


BAS に 拡張 関数 パッケージ C 言語 ライブラリ 付 

(B6-6306) ¥ 14,800 
アイコン エディタ CP/M68K エミュレータ 

(B6 -6303) ¥4,800 (B6 -6302) ¥ 19,800 


BASICHOUSE BBS TECOSYS NET 開局 


ゲスト ID = GUEST 


全国 どこでも 発送 可 長期 クレ i^V ト OK 送料 全国 均一 ¥1,000 宅配便に て 即日 配送 


# 式会ネ 土 1 ナ) BlJ^T^ 本社 営業部 マイコン ショップ 通販部 宇都 宮市 竹林 町 503 1 TEL0286-22-9811 FAX0286- 25-3970 

マイコン ショップ [3333^ お申し込み' お問い 合せ は ©O^flG 顧 2^ 歷 0flff (代) 


まて 口: ン^ 




咼權 リ、 |^ 

買 取りいた します、 ""^^^ 
お問^ « へ^/^^ 


S 03(253)7661 


〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 3-2- 3 ©03-253- 7611( 代) 


今す ぐ もよりの 電話から 

仙 台 D2E-gB4-3704 

名古屋 052-452-3271 

広 膽 DBE-E95-B873 

札 m 011-611-5104 

新 潟 0252-75-4175 

大 阪 06-311-3931 

福 岡 09E-4B1-2494 



X68000 の 情報の すべ ひ (当店 は X68000 の 認定 代理店で' す 。お 気軽ん 


Welcome/ 
ご 来店 もどう^ 

：' 栢談 下さ 


KBPOOO 待望の 新しい 仲間 登場 ク 


68000 


PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT EXPERT OB 


CZ-602C 標準価格 ¥356,000 
CZ-612C 標準価格 ¥466.000 


集 橫度を 高めた' 'マン ハッタ 

ンシ エイ プ'' 2M ノく イトの メイ 
ン メモリ を 標準 実装、 Human 
68Kver2.0 搭載 (CZ- 602C; 
更に 40MB の HDD を 搭載 
(CZ-6I2C) あくまでも X68K に 
こだわる マ シス 


〔写 具の モニタ は 別 « です。〕 


AVC 特価 



PERSONAL WORKSTATION 

PROPROSB 


拡張 I/O スロット を 4 スロット 標準 装備、 メイン 
メモリ 11^18屮1^30681^6「2.0搭載(じ2-6520 
更に 40MB の HDD を 搭載 （CZ-662C) 新しい 
X68K の 発見が ある はず だ。 


CZ-652C 標準価格 ¥298,000 
CZ-662C 標準価格 ¥408,000 


AVC 特価 


U68000 

PERSONAL WORKSTATION 

ACEACEHS 




従来 機 も 忘れず 
に〃 


CZ-6IIC-GV-¥399,8 
CZ-603D-GY V 84,8 

合 It ¥484.6 

AVC 特価 

— ¥279,800 


お勧め ディスプレイ コーナー 組合せ は 自由、 価格 はお 気軽に ご 相談 下さい。 


CZ-612D 

♦ 0.31mm ドット ビ ツチ 

CZ-603D 

鲁 0.3lmm ドット ピッチ 

標準価格 ¥118,800 

*TV チューナ 搽載 

標準価格 ¥8 も 800 

き TV チューナ 無し 

AVC 特価 

• 3 モード オート スキャン 
■ チルト 台同捆 

AVC 特価 

き 3 モード オート スキャン 
* チルト 台同梱 

CZ-602D 

* 0.39mm ドット ビ ツチ 

CU-21CD 

»0.52mm ドット ビ ツチ 

標準価格 ¥ 99,800 

♦ TV チューナ 搭載 

標準価格 ¥139,800 

* TV チューナ 無し 

AVC 特価 

«3 モード オート スキャン 

AVC 特価 

*3 モード ォ— トスキ ヤン 


o り I 1 に K リ： 


* チルト 台 取 付 不可 



XICurboZM 



XI ターボ シリーズの 
独自の «fl きを ±Jft* t 
VCCI ゼロ dB 鞾に 
適合 させた。 
CZ-888C- ¥ 169,800 
CZ-860D-V 99,800 
合計 ¥269,600 

特価 ？？？ 


CZ-8PC4 


48 ドット 熱 転写 プリンタ 
—。精密な 文字、 ハード 
コピー も 可能。 



CZ-8PC4 ¥ 99,800 




IT X640 



40MB/ 、ード ディスク、 
OS-9、Human68K の 
使用 可： > 


AVC 特価 ¥ ？?? 


応震 


価格 は ご 相玆に 応じます、 
霄 s までお 問い 合せ 下さい。 


AVC 特価 ¥ ？?? 


特価 ¥118,000 

特価 ¥118,000 


• 頭金な し (手 6 な電括 クレジット） 攀 製品 先取り (お支払い は 約 卜 2 ヶ月 後から） き 低金利 クレジット （I 回の 支払い は 2.700 円 以上で 3 — 48 回。 ポー 
ナス 併用 も 可） * カレッジ クレジット (保証人な し。 但し 滴 20* 以上の 学生の 方） *18 歳 未 » の 方 （ご 両親が 代理 購入者と してお 申し込み 下さい） 
• 納期 (通常の場合、 当社に 申込 鲁が 到蕭後 I 週 M 以内。 特に 人気の ある 商品で 品薄の 場合、 少々 納期が 運れ る ことがあり ますので 御了承 下さい） 
• * 全 保証 （すべて メ一 カー 保証 害 付 。アフターケア 万全） * 全国 代 引 （お届けした 者に、 代金 をお 支払いいた だく 方法です。 但し 手数料 1,000 円） 


AM10 時から PM7 時 

まで 受付 日曜 • 祝日 も 営業 


CZ-BTM2 モデム ユニット "1 

C2-252MS Muslcstudlo \ 

CZ-247MS MUSIC (MID) \ 

CZ-22IHS NEW Print Shop \ 

CZ-228BS TOP 給与 計算 i キス パート 、 

C2-2Z7BS TOP 財 « 金 計 、 

C2-220BS DATA , 

CZ-2I2BS BUSINESS ^ 

CZ-2I9SS OS- 9 *i 

C2-2IILS Ccompiler , 

CZ-234LS AI-68K \ 

CZ-620H 20MB ハードディスク 、 

C2-64H 40MB ノ ディスク 、 

LHD-34V 40MB/、 ード ディスク (0 ジテ' ノク） >i 

LHD-32V 20M8 ハードディスク (ロジ テック） \ 


鈑壳 価格 

AVC フタ パ特 ffi 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ特偭 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ特洒 
AVC フ タパ 特価 
AVC フタ パ特 ffi 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ特 ffi 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ特 AS 


CZ-6TU 
BF-68PRO 
CZ-8NSI 
CZ-6BN I 
CZ-6VT I 
CZ-8BV2 


CZ-8BS 
CZ-8NJ I 
CZ-8NM2A 
C2-8NM3 
CZ-6SD I 
AN-SI0O 
CZ-6EB I 


システム チューナ一 >| 

CRT フィルター 、 

カラー スキャナー H 
スキャナー 用バ ラレ ルポ ード 、 
カラー イメージ ユニット 、 
カラー イメージ ポー ド "I 

立体 映像 セット H 

ノ 1 : ーソナ ルテ a ツバ \ 

FM 音 » ポー ド 、 

ジョイ カート 、 

フウス 、 

マウス ■ トラック ポ一ル 、 

システム ラック 、 

アンプ 内職 スピーカー \ 

拡張 I/O ポ ックス V 


販^価格 

AVC フ タパ 
AVC フタ 
AVC フタ バ 
AVC フタ バ 
AVC フタ/ 1 ! 
AVC フタ バ 
AVC フタ/く 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ! Wffli 
AVC フタ バ 特価 
AVC フ タパ Wffi 

avc フ タパ Wfiii 

AVC フタ バ Wffi 
AVC フタ パ特 ffi 
AVC フタ/ 


標準価格 


CZ-8PC3 
CZ-BPK7 


AP-800 

VP- 1000 

AP-580 

CZ-6BEIA 

CZ-6BE2 

CZ-6BE4 

CZ-6BPI 

CZ-6BCI 

CZ-6BM I 

CZ-6BUI 


M ドット カラー 
24 ビン プリンタ （ 80 桁） 
24 ビン プリンタ （136 桁） 
24 ビン プリンタ （ 80 析） 
力 ラージ i ット プリンター 
48ド外 カ^ "プリ;^ 一 (エプソン） 1 
24 ビン （136 桁） (エプソン） 1 
24 ドット カラー プリ:^— (エプソン） I 
1MB 增 IftRAM ポー ド ' 
2M8WKRAM ポー ド ' 
4MB 增投 RAM ポー ド ' 
Stffl 演算 プロセッサ ポ一ド 1 

FAX ポ一ド 1 

MIDI ポ一ド 1 
ユニバーサル I/O ポー ド 1 


SS« 価格 

AVC フタ メ^ 
AVC フタ バ! 
AVC フタ/や 
AVC フタ/ ^ 
AVC フタ バ! 


AVC フタ メ< 
AVC フ タパ 
AVC フタ/く 
AVC フタ バ 
AVC フタ/ < 
AVC フタ バ 
AVC フタ バ 


き 但し 消費税 (3%) は別逮 請求 させて；..； だ だきます。 秦 分割 回数 は 3 回〜^ 回 まて 自由に 選べます。 


^^^^^^^ 


価 価 価 匯 S >S 価 

特 《: 特特 特特特 



大阪店 


，ナン" 1 

0 メガ ネ 1 I 


o 

ニノ ミヤ I 
ぺソ 3 ン 


吉野屋 
牛丼 
I 地下鉄 

： 美須町 


匿 営業時間 AM1l:00-PM8:00 


通販 専用 TEL. 


nG-634-0012 
UD 634-1198 


年中無休 


information &羞 nterface 
大阪 店ノ〒 542 大阪市 中央 区 難 波 千 曰 前 15-1 8 


ft 4m 

■I ■■■ 

■i i 園國 

■i tsa 


現金 特価 



HBBOOO 



以前 当社に て X68000 及び X-1 を 御 購入いた だいた お客様に 限り、 CZ-8PC4( 定価 ¥99,800) を大 特価に てお 届けいた します。 会 貝の 方 は 会 貝 ダイアル にて Ca に z 
X68000 を セットで お買い上げいた だいた お $標 に 限り、 ァスキ —タ -ポス テック を 特価 ¥4,300、XE-1PRO を 特価 ¥6,700 また CTRACE を 特価 ¥47,800 にて お届けいた します。 御 注文の K に 合わせて お申し込み 下さい, 



EI68000 


A コ 


H68000 EE 


XI68000 EE 


CZ-652-GY 〔本体〕 ¥298,000 

CZ-6nD"GY[o.3i ディスプレー テレビ〕 …… y 134,000 
に- 8PC3〔 24 熱 転写 カラ一 ブリン タ一〕 •• +• ¥ 65,800 
御 希 3 ゲーム ソフト (人)^ uEf リぉ atrr さい） ¥ サービス 


CZ-652C 〔本体〕 ¥358,000 

CZ-603DC0 3 1 チルト 付 ティ スブレ 一 ） …… ¥ 64.800 

御 希 2 ゲーム ソフト [人 s ソフト 上 £ よ 1 ) お Syr さい) 村一 ビス 




C 環 C 〔本体〕 ¥358.000 

CZ-602D〔o.3i チルト 付 ディスプレー テレビ〕 ザ 99,800 
住友 3M5'2HD ブランク ディ スケッ 卜， 18.000 

御 希 2 ゲーム ソフト (人 HV7KtEt リ B«fT さい) 付 一 ビス 


ディスプレー frCZ604D 〔0.31 スビ一 カー 付 デヌプ 
レー〕 に 代えた 場合， B コースで 特価に て 承って おります。 



KK68000 ほ 


に德 [本体〕 ¥358.000 

CZ-6O30(o.3， チルト 付 ディ スプ u~) ¥ 84.800 

住友 3M5'2HI ^ランク ディスケット +■■■• ¥ 18,000 
綱 *SB ゲーム ソフト (人 51" ト ±i^')Jii»/T さい) 衬一 ビス 


MtY 468,600 4 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジットで もお 申し込み 出来ます。 


H68000 m 


| お' 


68000 [jG= 


〜 


V 


C2- 瞧 本体) ¥358,000 

C2-B020C0.31 チルト 付 ディスプレー テレビ] -¥ 99.800 
住友 3M5'2HD^ ランク ディスケット +-' ¥ 18.000 
希 SB ゲーム ソフト (人 a ソフト 上 りお aurF さい) ¥ サービス 


上 JE ディ スブレ 一 frCZ604D[0.31 スビ一 力一 （+ ディ スプレ 
―〕 に ft えた' 鳩 ft". E コースで 特« にて A つてお") ます。 



CZ-602C [本体〕 ¥358.000 

に. 6020[O3i チルト 付 ディ スプレ 一テレビ] 99.800 
CZ-8PC3[ 24 * (転 耳 カラ— プリンタ—〕 -'… ¥ 65,800 

Z's staff PRO 6BK Ver.2.Q. ¥ 58.000 

GT-1000 〔スキャナー. ケ 一ブル 付〕 ¥ 87.300 

附が リント SH0P[cz- "ws〕 ¥ 19,800 

グラフィック ライブラリ Vol2( お 正月 用 ソフト) ¥ 8,800 


) ― 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジットで もお 申し込み 出来ます。 


通 « セッ卜 〔ソフ 卜 X Talk-68K(¥12.800)+ モデ/ j MD12FS1200 ボ モデム （¥21,000)〕 #¥27,300 
NEW Print Shop(¥19,800) + グラフィック ライフ ラリー VOL.2(¥8.800)«f¥21.800 

X68000 接 »6霍 子 手 « セッ卜 （ケー フル CE- 200L(¥2.500)+ サイ パー ノー 卜 S8K(¥19.800) + 霍子手 根 PA-8500(¥28.000)〕#¥37.6OO 


» お 買 上げの \ 

お客様へ 、 

上 S5 コースで 御 希望 ソフ卜 は 1 " ニュー 1 
ジー ラン ドス ドーリ一」 「沙 羅曼 蛇」 ■ 
""ツイン ビー」 1 " フルスロットル/八 'ツ § 
ク マニア」 「ビーチ パレー」 r アル 力 零 

ノ イド」 r 熱血 s 校ド ツチ ボー M 
^ ル 」 のラち いずれ かから 

▼ . お 8 び 下さい。 ず 

、一 ノ 



fmToWIMS 



fmTOWNS ほ 


fi^TOWIMSCM 


-シ ヨン ¥9.800 *サ や シティ ¥9,800* インビテーション 影からの 招待状 ¥9.800 ★ 森 田 将棋 H¥ 14,800* 麻雀 tSS ¥8.800 *囲» 道塌 ¥9.800 *R- タイプ ¥9.800 ★ スーパー 大戰略 ¥8,800 *ソ フト で,、 ードな 
物 B ¥9.800 ★/、 ィパ一 遊 も 人 価格 禾定 ★ * 士通 HABrTAT 価格 禾定 ★ Lucid C ¥48.000 ★ シ ユー ティング Towns ¥ 12,800 ★ Dungeon Master 価格 未定 ★ TURBO OUTRUNTM ¥9.800 ★ 通 かなる オーガスタ 
¥12.800 ★ 帝 《大《¥8.000 ★ fit* の 野 3«B 群雄 伝 ¥3.800 ★ スーパ一 大戦 略 ¥8,800 ★ ビデオ カード II [FMT-412J ¥40.000 ★ モッ キン パート' HD-45T〔45M ハードディスク〕 ¥180,000 岭 ¥138,800 * ケーブル 別 

pmTOwns r^CT 

FM-TOWNS 2f( 本体] ¥378.000 

fMT-DP531〔o 38 ディスプレー] % 89.800 

FMT-KB205 [キ —ポート' テン キ— 付] …… i 30.000 

システム ソフト 〔B276A010〕 ザ 20.000 

FM-OASYS V1.0 [高 am 日本 8 ヮ— プロ ソフト〕 55.000 
1-2-3 リリース 2.iJPIus[?wt*?>3tSKS]¥ 96.000 

MS-DOS ver3.UB276Aioo] V 18,000 

FM-PR>40T(，36fS2 4 'PR- 364GRg プリンタ-] り20.000 
FM60-7H 〔ケーブル 3 ¥ 6.800 


FM TOWNS 2F( 本体) 

FMT-DP53，〔o 38 ディスプレー〕 

(WT-KB205C キー ポー ド テン キ ~+t〕 • 

システム ソフ KB276A020] 


™-T0WHS2F (本体〕 

FMT-DP53K 0 38 ディ スブ レ一〕 

FMT-KB205C キー ポー ド テンキー 付〕 • • ■ 

TOW HS システム ソフト [B2 7 6A020〕- 

—ム ソフト 


V378.000 
¥ 89,800 

V 30.000 
¥ 20.000 

V 9.800 


¥378,000 
¥ B9.B00 
¥ 30.000 
¥ 20.000 

！ ¥ 6,800 



HIFH-serw 〔ハビ タツ ト メンバーズ バック）] ^ 
宫士 通ハビ タツ H ビジ ュ: nnftis ソフト】 ) 

PM1200Fn200bM モデム〕 V 21.000 

FMT-SP101 [アンプ 付 スビ— 力—〕 H 29.800 

アフター バーナー ¥ 9.800 

御 #SB ゲーム ソフト ¥ 9.800 


¥438.000 


現金 大 特価 


_ 金利 大 ダウンの クレジット も 合せて 御 利用 下さい。 」 

"ビタ -ノト [バソコ システムの マ 二 ユア 」ゅ 各店に ffl 恵して おります。 



¥669.000 


金利 大幅 ダウンの クレジット も^^て 御 利用 下さい。 | g 通 

■ k- 


区 S 
| 東 ッ 

| 袋 5 
I 1 ひ 

Iy 

お 
フ ス 


pmTOWIM5 EE 


pmTowns a. 


睡' J:lb" 顯! U 扁圆， 

pmTOWIMS 


fmTOwns m 


FMT0WHS2H 〖本体〕 ¥548,000 

FMT-DP53Ko.38?^y^-] H 89.800 

FMT KB205 〔キー ポー ド テンキー 付〕 …… ¥ 30.000 

システム ソフト [8276A020] ¥ 20.000 

MS-DOS ver3.1(B276Aiooj ¥ 18.000 

Advanced RUN C (人 《 の 曾 ほ ソフト〕 ++ ■■ ¥ 29,800 
Advanced ,F0fl 賺人 9i の ti ソフト： ¥ 29.800 


FM-TQWNS 1H (本体 20mhdd 付〕 ¥458.000 

FMT E 瞧践 I 瞧 m〕 ¥ 60,000 

卩 MT.DP531(o.38 ディ スプ u~) ¥ 89.800 

FMT-M205( キ— ポ―ド テン キ— 付〕 …… 、 30,000 

システム ソフト ^ 20,000 

C"TRACE TOWNS [レイ トレ-シン グ ソフト〕'' ¥ 68.000 

FMT-4 は [ビデオ カード"〕 ¥ 40.000 

御 希望 ゲーム ソフト ¥ 9.800 


FMTOWNS 2H (本体 4gmhdo#〕 ¥548. 咖 

デ イス ブ^〕 V 89.800 

FMT-KB205 [キー ポー ド テンキー 付〕 …… ¥ 30.000 

システム ソフト 〔B276A020〕 ¥ 20,000 

HIFTY-ServB 〔ハビ タツ トメ ン パーズ パック ll » RRm 

直士 通ハビ タツ K ビジュア^ 4 ほ ソフトお T ' 

Sfl- は OPfl は pson- i200bp S モデム） ¥ 21,000 

御 希望 ゲーム ソフト ¥ 9.800 


¥579.800 


¥378,000 
•i 89.800 

¥ 30.000 
■i 20,000 



• CD 辞 害 検索 パッケージ VU ¥30.000 峥 現金 特価 

• * 新 医学 大 辞典 CD- ROM ¥60.0004 現金 特価 

®" 。® 

•X68000 をお 翼 上げのお SfiS にも 
nJS<AOYAMA オリジナル 槽調 カレ 
ン ダープ レゼ ン卜ゲ 

暑 FM-Towns をお 画 上げのお 客 » 
. にもれ なく S 沢り え キーホルダー 
and C 。付 ポスタ一 カレンダー 
and 宮沢 りえ クロック 
プレゼント. グ 


► 広辞苑 CD-ROM ¥ 28.000"* ¥23,B00 參 現代 用語の 基礎 知 »89 年度 版 CD-ROM ¥20.000>f V16.800 
'ニュー センチ ユリ 一英 和 • 新 クラウン 和英 新 辞典 CD-ROM ¥24.0004 現金 特価 


下 圮甩 辺 機器 は 現金^価 をお 零 話に てお 間い 合せ 下さい。 本体と 合せて お 申込みの 場合、 


FM TOWNS ソフ卜 S 周辺機器 


FM-TOWKS 2F [本体〕 

fMT-DP531〔o.38 ディスプレー〕… 
FM-KB205 〔キ— ポート 'テンキー 付)' 

システム ソフト [ B276A020) ' 

FMT-SP101 (アン ブ付ス ビーカー〕 ¥ 29,800 

TOWNS サウンド 作成 ツール〕 ¥ 28,000 
MUSIC PRO T0WHS[tcwnswmi^w;^]¥ 19.800 
御 希望 ゲーム ソフト ¥ 9.800 


が05.200# 現金 大 特価 


I 金利 大 « ダウ: ^クレジットも^ て 御 利用 下さい， I ン 弓 

角 川 Si 語 新 辞典 CD-ROM ¥30.000 崎 ¥24,900 ^ ^ 

ォ 刀 
ゃタ 
マ □ 

^7 


ル h 

K マ 


ン ト 及び 代金引換 にて 承ります。 


TOWNS PAINT Verl.1 

¥ 38.0004 現金 特価 

テラ •TOWHS 

¥ 32.ooo-^¥ 23.900 

豳 カード 

¥ 40 崖 畤 現金 特価 

SOUND Verl.1 

¥ 28.0004 現金 特価 

MUSIC PRO-TOWNS 

¥ 13 細 4 現金 特価 

カラー イメージ スキャナ 

¥198.000^^168,000 

VNETVerl.l 

、,'' ly.mio^V 14,4110 

CD Word 

¥100.0004 現金 特価 

カラー ほ' 漢字 プリンター 

¥190.000-* ¥152.000 

MS-DOSx^i/- ター VbM.1 

¥ 18.0004 現金 特価 

Together 

¥ 28.000 畤 現金 特価 

テンキー パット 

¥ 12.000 峰 * 9.600 

Lucid ASM & DEBUGER 

¥ 24.0004 現金 特価 

甚遍者 TOWNS 

¥ 22,5004 現金 特価 

PC98 用 プリ;^— 接 « アダプタ- 

¥ 24.8004 現金 特偭 

F-BASiC 386 

Y 25.0(104 現金 特 ffi 

拡張 1MB RAM 

¥ 60.000 峰 現金 特偭 

アンプ 付 スピーカ システム 

¥ 29.800^¥ 19.700 

C TRACE TOWNS 

¥ 68 細 4¥ 47,800 

2MB RAM 

¥100.0004 現金 特価 

fMT-121〔scsi カード] 

¥ 30.000"* 現金 特価 

GEO ほ TOWNS 

, ¥ 30.000蜂 現金 特価 

關 7 数俵濱 * プ。 セ 婦 

¥120 細 4 現金 特価 

FM-D0WN TOWNS 40M H00 

¥118.000^¥ 94.400 

EUPHONY II 

: - :i : u 「)— ^ 金 特価 

ビデ 才 カード 

¥ 35.0004 現金 特 ffi 

My Fair Lady 〔英金 is ソフト 〕 

¥ 28.000 蜂 ¥ 22.500 

TOWNS Tetop 

¥ 98 崖 4 現金 特優 

1/0 拡張 0^ ットび MT-602〕 

¥ 49.800 畤 現金 特価 

r G5i [ハイ バ ワープ o ソフト〕 

¥ 38.000岭¥ 30.500 


内 a 
s り 

士 ま 
通す。 
f 御 
、 希 

の 
方 


金利 大幅 タウンの ク レジ ッ 卜- 


-キャンパス クレジット ：8 力 月 先 力、 ら のお 支払 方法： お客様の 御 希望のお 支払 方法で お組みいた します。 


東京都 農 A 区 東 池 袋 1-27-12 明治 生命 池 袋 ビル 〒170 


池 袋 店 東京都 農 A 区 東 池 袋 1-28- 6 〒口 0 


ソフト 店 束 京都 皇島区 池 袋 パール シティ 〒170 


XCDOOOOO 及び FM-TOWNS 全国 出張 サボ I 卜 


| 私共に て 購入： ifc だ I した X6SOOO 及び FMI5WNS は ど- i でも 出 W サポ —引受けられます。 

マシャ I プ X PRO SHOP :窗±4 FM, SHOP 会 加入の プロショップです。 


買ゥた お客様で しか わからない 二の ザ一ビス ゾ tf つたい X68000 を 買うなら ァ オヤ マが 才 トク 


• オリジナル メンバーズカード 電卓 プレゼント 秦ズ68000£乂£ (ェ グゼ） クラブに 入会 *じしリ8246 ゴールド 会 貝と して 登録 参 各 フェアに VIP カード を 発行。 他店に できない 
お客様の 優越感 Z ★CUJIHD 〔ステレオ スピーカ 付 21 インチ ディスプレー〕… ¥148,000 畤 現金 大 特価 *02-6040[ ステレオ スピーカ 付 603D ディスプレー ¥93.0004 現金 大 特価 


I^BBOOO 


X68000 を はじめ ソフト & 周辺機器 類 は、 当社 池 袋 店' 札 店 '旭川 店' 千棄 店に て 実演 中です。 各店 X68000 コーナーが 常 股され ております。 


X68000 ソフト s 周辺機器 


C2-652C [本体〕 ¥298.000 

WI-8TU[tv チューナー〕 ¥ 33.100 

住友 3M5'2HD^ ランク ディスケット -… ¥ 18,000 
御 希望 ゲーム ソフト (人 S ソフト 上 リぉ さい〗 ¥ サービス 


】■» 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


U6f 


昌 i.i 細 =ii 
BBOOO [ 


Kamkazs 

ヽ / co nnn ' iB^A^ix 
¥ bB.UUU 4 WS.^\m 


¥ 19.HUU ^ t^M.^S\m 

/、"^ノレ 、一 f 

¥ jy.oUU ^ 9tiaT7*lB 

サウンド PRO 68K 

¥ ほ .800 4 現金 特価 

ィ け リ;^ 4 コン m— ラ一 

¥ 23.800 18,900 

酊.32[ロ- ランド デジ タルシ >t サイ ザ 1 

¥ 64.000^ ¥55.000 

Z's STAFF Pn 謹 

¥ 58,800 «♦ ¥40.800 

トラック ボール 

¥ 13.800 4 ¥ は .000 

ボート' 

¥ 49.800 蛉 現金 特 f 

G compiler P 國 K 

¥ 39.800 ■» 現金 特価 

MUSIC PRO MIDI 

¥ 28.800 4 現金 特価 

数 信'; ブ a セッサ 一 

¥ 79.800 峥 現金 特 僅 

-' >； /ク PR068K 

¥ 18.800 現金 特価 

瞧 ボード 

¥ 26.800 4 現金 特価 

FAX ボード 

¥ 79.800 崎 現^ 

BUSINESS PR068K 

¥ 68,000 崎 現金 特 ft 

ジンクス ダ:^ 

¥ 25.800 -f 現金 特通 

CU-21CD 

¥ 139.800 ♦ 現金 特 

0S-9/X66000 

¥ 29,800 現金 特 flfi 

カラ"^ メ一 ジ: ^ット 

¥ 69 細 4 現金 特価 

CZ-612D 

¥119,800 峥 現金 特価 

C- TRACE 

¥ 68.000 «♦ ¥47,800 

1MB RAM ボード 

¥ 38,000 4 現金 特価 

カ^^ヌ 一 ジスお ナ 

¥188.000 4 現金 特価 

DATA PR068K 

¥ 58 細 4 現金 特価 

2MB HAM ボード 

¥ 79.800"* 現金 特価 

た一 みのも 〔《1 霣 ソフト） 

¥ 現金 湘 

CARD PR 謹 

¥ 29.800 4 現金 特 ffi 

4MB MM ポ一ド 

¥138.000 4 現金^ flfi 

4» 、-ド ディスク fate 

¥118.000-* ¥94.400 

Sampling PR 謹 

¥ 口 ■ 4 現金 特偭 

拡張 1/0 ポ ックス 

¥ 88.000 蜂 現金 特価 

M012FSU 腦 ぜム〕 

¥ 21 .000 4 現金 特 « 

NEW Printshop PR066K 

¥ 19.800 蜂 現金 特価 

GNB ポー ド 

¥ 59.800 4 現金 特価 

MD24FP41 應^) 

¥ 39 細 4 現金 特価 


H コ 


X68000 シリーズ SX-1 シリーズ 周辺機器 


CZ-612C 〔本体〕 ¥466.000 

CZ-603D(0 3i チルト 付 ディ スブ レ一〕 …… ¥ 84,800 
住友 3M5'2HD^ ランク ディスケット -… ¥ 18.000 

御 希望 ゲーム ソフ ト 1 人 3V ノフ KtKWJilyT さい) ¥サ —ビス 


,576.600 4 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


C2-BPV1 

カラー ビデオ プリンタ一 

¥198.000 4 現金 特価 

CZ-8BV2 

、■ 

¥ 39.800 峰 ¥32.800 

AN-S100 

アン フ' 内 « スピーカ 〔ステレオ〕 

¥ 36,600 ^ V29.800 

CZ-8BS1 

ステレオタイプ FM 音 « カード 

V 23 ヌ 00«+ 現金 特価 

BF-68PR0 

ft 性能 CRT フィルタ一 

¥ 19.800 ^¥16,800 

CZ- 隱 2 

X-1 turbo マウス 

v 5 細 畤¥ 5.780 

'^3< スティック 

アスキー タ一 ポス テック 

¥ 6.800 畤 ¥ 5.440 

X， ェ ia— タ 

XI ソフト を X68000 へ ファイル 転送 

¥ 9.800 4 ¥8,800 

X-1/X68000 

ジョイ カード （延長 コード 付） 

¥ 3.200 ¥ 2,900 





下記 周辺機器 は 現金 特価 をお KtS 舌に てお 問い- 


i 組合せ 自由 ヽ 

激安 金利に キャンパス クレジット 

ゆっくり、 お支払い は 8 力 月 先から 

各 コース w 外の は^ ^も コース を ベースに 周辺 を 合せた セット '-… 
お支払い だって » 希 3 の パターン をお 組みいた します。 

さあ, ご 相 はもお ftffl り も受; 主 センター もしくは 各店へ お "518 に 

手 w き カ^ン， 大学生の 為の 超 低金利 クレジット。 

20 ま 以上の 学生の 方 は JS 則と して 保 1£ 人様に は 速 終いた 
しません 

クレジット 業界 最低の 金利 を 有効に 使って、 支払い 

は 最長 8 力 月 後から 始まる クレジット でも。 


； 8 00 0 1200 ボ一 モデム 電話 付 〔EPSON SR-120PH 定価 ¥44,8004 特価 ¥23.000〕 

-TOWNS 48 ドッ卜 熱赶写 プリンタ一 〔EPSON AP- 800PC + プリン 卜ボ 一" < 定価 ¥1 24.6004 特価 ¥83,000〕 


今月め 限定お 買得 品 


AN-8TU 

RGB システム チュー i 
アナ a?W3B 入力 対 向 
KD863S,862-CU-1^ 
KD85^852 に は 使用 



Vz^r ' :•• 蜂 安す ぎて 表示で きません 

¥ 5,000 x 6 回 

@な し <s なし 

¥ 9,900 x 3 回 

@) なし なし 



CZ-8PG4 



48 ドット 熱 転 


定価 合計 Y99.OT(j^ 現金 4 寺 ィ面 

¥3.800x24 回 

@ なし 翁な し 

¥7,100x】2 回 

#な し 達な し 


MZ-1P22 


镇 


24 ドット 熱 転写 フリン タ- 
MZ-1P22[X-1 :X68000 用 漢字 プリンタ一） 


no->¥29,800 


SHARP 

CZ-8EGa 

24 ドット 熱 転 —ブリン ター 


定価 合計 Y 69.800 蜂 ¥45. 800 


SHARP 

XXBBOOO 

■ .. . ■ 

¥27B f 060 

CZ-652C 〔本体〕 ¥298.000 

CZ-6000 〔ディ スプ い〕 -… ¥139.800 


SHARP 

SJ68000 



¥328 ? 000 

CZ-602Cfx6 8 0(K) 本体- WMB—iiiix 付 j 

： . — Y356 細 
CZ-6HD〔o.3 ドット カラー ディ スプ u~ テレビ） 
¥134.000 


8 ビット 入門 セット 



Z III 


CZ-888C〔 8 ビッ flS?*a 本体〕 ¥169, 咖 

CZ-BeOOfOi^w イス:^ レビ】 ¥ 99.800 

(TV チューナ 付 ディスプレー 〕 


FMPR-204B 
r M T0Wr\l5 

FM-OASYSt 日 本 B ヮ— プロ】 プリカ Hr 力 


FMPR-40T 
pmTOWIMS 



カラ一 漢字 熱 転写 ブリン ター 

FMPA-204B ¥80.000 

接 «Effl ケーブル ¥ 6,800 

FM-OASYS V1.0 ¥55,000 

[FDOffiWfi 曰 *S9~ ブ 0V7H 


I JH^Uj^ ン:? 

TOWNS カラ一 2 朴' ット 15 イ^!! 字 プリンタ一 
新 *1 、2 水聿搭 K、* 字 80 字/秒 〔カラー ユニット 
オプション] FM"PR-354GPlg ブリン ター 

FMPR-40T(isi^>f2:^j>?-)¥1 20.000 

接 統用ケ 一ブル ¥ 6.800 

FM-OASYS V1.0 ¥ 55,000 


FUJITSU 



tvU v Ul 3 リ 04 現金 大 特価 國 


ミ： •» 安す ぎて 表示で きません 

¥3.900x36 回 

@な し <S なし | 


¥5,1 00x36 回 

® なし ® なし 

¥5,600X24 回 

@な し 0 なし I 


¥7.300x24 回 

@な し @ なし 





FM T0WNS2 〔本体〕 …… ¥328.000 
〔キ一 ポート'〕 20.000 
FMT-BP53m38 ディ スブレ - ） If 89.800 
T0WHS システム ソフ Kos w i〕--¥ 20.000 
TOWNS システム ソフト [ms-do S 〕 ¥ 18.000 
My Fair Lady ほ 会話 ソフト〕 ¥ 28.000 

一太郎 (ver3〕[iW システム ワ-プ d)¥ 68.000 


く 57 1.800 蜂 ¥449,000 


クレジット でもお 申込み 出来ます。 



FU)ITSU 

fmTOWIMS 



FM-T0WNS2 [本体〕 V328.000 

FMT 棚 K キ —ポー ド) …- K 20,000 
FMT-0P53I (ぼ' ルビ/ ff" プ H ¥ 89,600 
T0WHS システム V7 卜お な^ 20.000 
テラ T0WNS(s 本 8ト プ ぼ"に 1 32.000 


M89800^¥378,000 


クレジットで もお 申込み 出来ます。 


FM-T0WHSK 本体〕 ^268,000 

FMT-DP53K0J & 7^^)¥ 89,800 
FMT-KB101 [キーポート-〕 +•• . ザ 20,000 

T0WKS システム ソフト [OSverl.l:^ 20.000 

御 希望 ゲーム ソフト 1 本 9,800 


¥325.000 


クレジット でもお 申込み 出来ます。 


限定お 買得 品 も 金利 大幅 ダウンの クレジット を 御 利用いた だけます。 


ショールームの お休み 


\/ さヮ コ^ 高く 下取り/^ 
\ 買 取り マス〃 ノ 



今お 持ちの • を 当社に て 高額 下 取。 
わずかな ご 予算で 上位 櫬種、 新品 に システム アップ'' • 


パソコンのお 問い合わせ 御 注文 


お客様 相談 室 


g 話 受付 時間 


• 月 躍 曰〜 金曜 曰 〗0:00〜21 :30 
翁 土 • 日曜 曰 • 祭 曰 10:30 〜は ：00 


•« 話 受注 センター は 3 月 中 迄 無休です。 


II 月 Z1 日 蹄、 2 曰 CW、11 日 附、1 昍闭、 25 日 W 
隱2 月 /1 日 W、8 日 W、15 日 W 、お 曰 W 


03-9B7-7771 


03-987-7795 

TT にご 注文し ゝた だし \n \ る 商品のお 届け 時期 (W 期) や、 メン计 ンス、 
その他のお 問し 、合せ は 上 |£ へお 電話 下さし \ (10：30-19：00) 



03-987-7771 


USED SHOP 東京都 皇 * 区 東 池袋ト 28- 1 タク トビ ル 3F 礼!！! 店 札繞市 中央 区 南 2 条西 3 丁目 旭川 店 旭川 市 4 条 8 丁目 


株式会社 ワールド イン ァ オヤ マ 


画 各店 XCDBOCDG-nl ナ I ： TOWNSnl ナ— を港設 してお ります。 


'90 ォクト で 始まる パソコン ワールド 


卜 口 


參郎 報です〃 平成 2 年 3 月末 払い (手数料 ナジ〃） 
OK だよ 〜ん。 超 低金利 ノ\ッ ピーク レジ ッ 卜です ゾ 

X68000 ニュー ィ ヤー セール 開催中 ク 


お好みの セット をお 選び 下さ し 

攀 3M バイトの 大 容量 メモリ 
*40M バイト ハード テ V スク 搭載 


15 型 カラー テンス プレイ TV 




• CZ-602C(BK) 

定価 ¥356， 000 

• CZ-6I2C(BK) 

定価 ¥466,000 


現金 特価 ズ / | 推 選 

お 電話 下さい。 

き 拡張 I/O ポート 4 スロット 装備 
に M バイトの 大 容量 メモリ 



'CZ-652C(GY/BK) 
定価 ¥298， 000 

CZ-662C(GY/BK) 
定価 ¥408， 000 


CZ-612D- GY/BK 「NEWl 

定価 ¥119,800 

5 型 カラー ディスプレイ TV 





j ， 





CZ-602D-GY/BK1NEWI 
定価 ¥ 99,800 


14 型 カラー ティ スプレー 



CZ-603D-GY/BK 
定価 ¥84 ,800 

21 型 カラ 一ディスプレイ 


CZ-8NJ2 

« インテリジェント コント ロー 

定価 ¥23 ,800 

超 特価/お 電話 下さい。 


4 4, 

*1 、 瞷響 



CU-21CD 
定価 ¥139,800 


O)CZ-602C + CZ-6 

2D 


'合計 定価 ¥475,000 

| 12 回 ¥ 31,000 |24 回 

¥ 13,700 

36 回 | 

¥ 13,600 |48 回 | ¥ 10,500 

(BCZ-6I2C + CZ-6 

2D 


'合計 定ィ面 ¥ 585,000 

12 回 ¥ 37,500 24 回 

¥ 19,700 

36 回 

¥ 13,600 48 回 ¥ 10,500 

©GZ-652C + CZ- 6 

2D 


-合言 十 定ィ面 ¥417, 800 

| 12 回 ¥27,100 24 回 

¥ 14,200 

36 回 | 

¥ 9,800 |48 回 | ¥ 7,600 

©CZ-662C + CZ-6 

2D 


，合計 定価 ¥ 527, 議 

12 回 ¥ 36,100 24 回 

¥ 19,000 

36 回 

¥ 13,100 48 回 ¥ 10,200 


； 消費税 込み. グ I 回〜 60 回の ボーナス 併用 も ございます。 


©CZ-602G + CZ-602D 


• 合計 定価 ¥ 


12 回 ¥29,£ 


24 回 ¥ 15,600 36 回 ¥ 10,800 48 回 


©CZ-6 I 2G + CZ-602D 


合計 定価 ¥ 


12 回 ¥36, 


24 回 ¥ 19,300 36 回 


48 回 


©CZ-652C + CZ-602D 合 言 十 定ィ ffi ¥ 


12 回 ¥ 25,900 24 回 ¥ 13,600 36 回 ¥ 9,400 48 回 


(BGZ-662G + CZ-602D 合 言 十 定ィ而 ¥ 


12 回 ¥33, 


24 回 ¥ け ，400 36 回 ¥12,000 48 回 


《 消費税 込み〃 I 回〜 60 回の ボーナス 併用 も ございます。 


©CZ-602C + CZ-603D 合 言 十 定ィ面 ¥ 


12 回 ¥ 28,000 24 回 ¥ 14,700 36 回 ¥10,100 48 回 


(DCZ-6 I 2C + CZ-603D 合 言 十 定ィ面 ¥ 


12 回 ¥ 34,900 24 回 ¥ 18,300 36 回 ¥ 12,600 48 回 


(K)C2-652C + CZ-603D 合計 定ィ ffi ¥ 


12 回 ¥24,300 24 回 ¥ 12,800 36 回 ¥ 8,800 48 回 


CDCZ-662C + CZ-603D 合 言 十 定ィ面 ¥ 


| 12 回 | ¥31,800 |24 回 j ¥ 16,700 | 36 回 | ¥ 11,500 | 48 回 
リ肖費 税込み〃 I 回〜 60 回の ボーナス 併用 も ございます。 


(SDCZ-602C + CZ-2 ICD 合 言 十 定ィ面 ¥ 


12 回 ¥3 し 600 24 回 ¥ 16,600 36 回 ¥ I し 400 48 回 


(S)CZ-6 I 2C + CZ-2 ICD 合 言 十 定ィ面 ¥ 


12 回 ¥ 38,300 24 回 ¥20,100 36 回 ¥13,900 48 回 


®CZ-652C + CZ-2 I CD- 


合計 定価 ¥ 


12 回 ¥27,700 24 回 ¥ 14,600 36 回 ¥10,100 48 回 


(g)CZ-662C + CU-2 I CD 合 言 十 定ィ面 ¥ 


12 回 ¥ 3,500 24 回 ¥ 18,400 36 回 ¥ 12,700 48 回 


455,800 


8,400 


568,800 


¥ 10,300 


397,800 


¥ 7,300 


507,800 


¥ 9,300 


440,800 


¥ 7,900 


550,800 


¥ 9,800 


382,800 


6,800 


492, 麵 


8,900 


495,800 


¥ 8,900 


605,800 


10,800 


437,800 


7,800 


547,800 


¥ 9,900 


※消費税 込み〃 I 回〜 60 回の ボーナス 併用 も ございます。 


※クレジットの 回数 は 1 回〜 60 回、 ポー ナス 併用な どあります のでお 電話で お 問合せ 下さい 


醒 本体 セット: 送料 無料 * 店頭 デモ 実施 中… 専門の 係員が 詳細に アドバイス 致します。 ぜひ ご 来店 下さい 

※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は、 電話で お 問合せ 下さい。 



%OFEV (税別)、 超 低金利 ォクト ハッピー クレジット を ご 利用 下さい. グ 


^03-730-6271 


肇 営業時間 ；! WW 11:00 〜 9.00/ 日曜 祭日 

〒144 東京都 大田区 蒲 田 4-6-7 FAX 03-730-6273 

參定 休日 毎週 火曜日 祭日の 場合 翌日になります, 
才クト 


電話 一本で、 八ィ 即納 


全国 通販 


ラ クラ クク レジ'；/ ド 


1 回 


3S 


61 

3°。 




4.5% 

15 回 

1% 

Ifi 回 


2(' 回 








4S 回 



- OCT- 1 システム インフォメーション 

-全 商ん' I 保証 N "(メーカ一 保 Sfe 

'超 低 余 利 ハタ ピー クレジット （l|"l~60l"l)i^i^ ナシ 
' ボ 一ナス リ', 巧 払 t 、OK.z ボーナス 2M 払し 、OK. ゲ 
'配^ H の よ }T/iK) K (カツ さな サホ一 卜 体制） 
^ li お i'i.'i の 糾^せ 〖' I 山, 1 ォク ト フ リーダ ムシえ テ 1「 
• Vii/i't デ モンス トレ一 シ ヨン' お 施 1 1 ' 


才クト 
セレク テツ トンス アム 

広告 竭載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります。 



レゼ ン トク *IVID-2HD(10 枚） 秦 ジョイ 力一 ド (連射 式） • アフター バーナー （¥9,200) 


I 店頭に て 、ゲーム ソフト 25' 


パソコン プラザ 




★ 下紀 セットで お買い上げの 方に はブ 


平 
成 

2 
年 
3 
月 



ォクト ラ クラ ク クレジット 表 


1 回 

1.5% 

3 回 

2% 


%% 


4.5% 

12B 

"。。 


V。 

18 回 


20 回 

9% 

24 回 

W% 

30 叵 

13% 

36 回 

H% 

46 回 

\1% 


X 68000 ソ フ卜大 セール 実施 中 ※ ゲーム ソフ ト オール 25% off 


ック〉 *Z's STAFF PRO68K 

'フト ） 定ィ ffi ¥ 58,000 Ver.2.0 

ォクト 特価 ¥40,500 

く一 ス> 詹 KAMIKAZE 

丄 シンク' ク' ッド） ¥ 定 ィ 面 68, 000 

ォクト 特価 ¥46，500 

ック >«C-TRACE68 

'ス 卜） 定価 ¥ 68, 000 

ォクト 特価 ¥51 ，000 

> き C & Professional Pack 

「クロウ ェ アジ ヤノ、。 ン） 定 ィ面 ¥ 58,000 

才クト 特価 ¥44，0O0 

ック > 拳 サイクロン エキスプレス 

定価 ¥ 78,000 

ォクト 特価 ¥58,000 


型 名 

商 品：^ 価 

特 価 

STATIONERY PRO68K 

サポ一 ドン一 ル 新発売/ 

大 特価 

CARD PRO68K 

力一 ド型 データベース 

¥ 29,800 

大 特価 

DATA PR068K 

コマンド 型 データべ一 ス 

¥ 58,000 

大 特価 

COMMUNICATION PR068K 

通信 ソフト 

¥ 19,800 

大 特価 

OS-9 X68000 

マ j レチ タイム リ ノっ レ: y-t ム 

オペ L ティング シ ステム 

¥29,800 

大 特価 

MUSIC PR068K 

楽譜 ワープロ 

¥ 18,800 

大 特価 

SOUND PRO68K 

サウンド エディタ 

¥ 15,800 

大 特価 

NEW PRINT SHOP PR068K 

ホッフ ァ一 トツ一 ル 

¥ 19,800 

大 特価 

G-GOMPI し ER PRO68K 

G コン ノ、° イラ 

¥39,800 

大 特価 

EW 

ワープロ 

¥38,000 

¥29,800 

G- 68 

グラフィック ッ一ル 

¥ 14,800 

¥1 2,000 

E-68K 

スプ ライト ェテ' イタ 

¥ 19,800 

¥16,000 


店頭 ゲーム ソフト オール 25% off/ ビジネス ソフト 25% より 特価 中 


• 尚 、送^と して 1 ケ Y500、 2 ケ Y700、 
3 ケ 以上で Y 1.000 となります， / Ja p, n 


★ 通信販売お 申込みの ご 案内 ★ 亍 144 東京都 大田区 蒲 田 4- 6-7 TEL: 03-730-6271 

お 申込み はお * はでお Bi いします。 お 客 (« のく fM わく 氏ね ぐ' li^iS ひ ほひく iWJ,«> をお )ai らせド さい。 * 人 ftttiKife たたち に 商,', は ご 送 W いたします。 


國 店頭に て、 ゲーム ソフト 25%OFFT グ （税別)、 超 低金利 ハッピー クレジット を ご 利用く ださい. グ 

國 特に 人気の ある 商品に よって は、 しばらく お待ち 願う ことがあり ますので ご了承 下さい。 


f 

厳選され た 製品 を、 より 安 《より 早 《皆様のお 手元に〃 

1 広告 掲載 商品 以外の 
1 製品 も 取扱って おります。 

マ , X68000ACE-HD 超 特価 セ一ル ク 

3" ヤノ ノぐ/ ※セットで お 買 上げの 方に はァ フタ一 バ一 ナ一 （ゲーム） を プレゼント. ィ/ 

限 定 I 

送料 無料 

ォク卜 面白 GOODS// 



推奨 セッ卜 


@ 超 時価 

絶対. , 

お徳 デス〃 


®CZ-6I IG + GZ-603D + MD-2HD + ゲーム 

…… ► 超 特価/ TEL 下さい 

@ GZ-6 1 IC + CZ-602D + MD-2HD + ゲーム 


X6B000IACE-HD 



12 回 

？ 

24 回 

？ 

36 回 

？ 

48 回 

？ 

超 特価. グ 
TEL 下さい 

©CZ-61 I0 + CZ-6I 

D + MD-2HD + ゲ 

—ム 







► 超特 1ffi/TEL 下さい。 

(D)CZ-6I IC + CU-2ICD + MD- 

2HD + ゲ 

—ム 


12 回 

？ 

24 回 

？ 

36 回 

？ 

48 回 

7 

超 特価. グ 
TEL 下さい 


尸 1 ナツ ス 

X68000 專用 ハードディスク 
アイ テック 

• X68000 専用 ハード テ V スク 

◎ I 丁- X640( 定価 ¥ 158,000) 
• 40MB • アクセスタイム 28ms 

特価 ¥ 99,800 

◎IT-X680( 定価 ¥ 198,000) 
鲁 • アクセスタイム 20ms 

特価 ¥129,000 


※超 低金利 クレジット ご 利用 下さい。 I 回〜 60 回 払い、 頭金 ナシ /ボーナス I 回 払い 、ボーナス 2 回 払い 0KZ 


型 名 

商 品 

特 価 

特 価 

型 名 

商 品 

定 価 

特 ftl 

CZ-6BEI 

1MB 増言殳 RAM ボ— 

ト' 

¥ 38,000 

大 特価 

CZ-6EB2 

拡張 I/O ポ ックス 

¥ 88,000 

大特ィ 面 

CZ-6BE2 

2MB 増言殳 FiAM ポー 

k 

¥ 79,000 

大特価 

CZ-8TMZ 

モデム ユニット 

¥ 49,800 

大 特価 

CZ-6BGI 

GP-IB ボード 


¥ 59,800 

大特価 

CZ-6BNI 

スキャナ 用 パラレル ボード 

¥ 29,800 

大特ィ ffi 

CZ-6BPI 

プロセッサ • ボード 


¥ 79,800 

大 特価 

CZ-8NTI 

トラック 不一 ノレ 

¥ 13,800 

大 特価 

CZ-6BCI 

FAX ボード 


¥ 79,800 

大 特価 

CZ-6BUI 

ユニバーサル I/O ボード 

¥ 39, 画 

大 特価 

CZ-6BM I 

MID ボ一ド 


¥ 26,800 

大 特価 

AN-I60SP 

アンプ 内蔵 スピーカ 

¥ 59,800 

大 特価 

AN-8TV 

パソコン チューナ一 


¥ 35,800 

大特ィ 面 

CZ-6PVI 

カラ一 ビデ 'オフ ° リン 夕 

¥ 198,000 

大 特価 

CZ-8NSI 

カラ 一イメージ スキャナ 

¥ (88,000 

大特ィ ffi 

CZ-6VTI-BK 

カラー 1 メーシ ュニッ ト 

¥ 69,800 

大 特価 


熱 転写 カラー 漢字 プリンター 用紙 プ レゼ ン卜 送料 無料 


CZ-8PC4 ¥99,800 ① gz-8PK7(24 ピン 80 桁） 

*48 ドット 定価 ¥ 122, 000- …大 特価 下さい 


パソコン ラック ■ 


① 五段 キャスター 付 ②四段 キャスター 付 


※掲載の 価格 は 12 月末 現在です ので、 まず は、 お 電話に て ご 確認く ださい。 《1/23( 火)、 24 冰) は 連休と させて いただきます。 

※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は 電話で お 問合せ 下さい。 
※銀行 振 込、 または、 現金書留で ご-; 主文の 際に は、 あらかじめ 電話で ご 確認の 上、 お申し込み 下さい。 



く グラフ ィ 

(シぅ 


(サ 」 


< グラフ づ 
(キ ォ 


(マー 


利 
ク 
レ 

ジ 

ク 

卜 
を 

マ、 

利 
用 
下 
さ 
1\ 


銀行 拫込： お 近くの 銀行より （電信 扱い > にて 

お 振込み 下さい： 
現金書留： 封筒の 中に 住所 • 氏名' 商品名 を 

ご 記入の 上 当社まで お送り 下さい: 


專 用お 申込 用紙 をお 送り 致し ま I； 
ので、 必要事 項 を ご 記入、 ご 捺印の 上 

ご 返送 下さい。 手続き は 簡単です. 


富士 銀行 三菱 銀行 
久ケ原 支店 蒲 田 支店 

®No.l824 ®)No.027869l 
株式会社 億 人 (ォ クト） 



サ— マル ヘッド ② CZ-8PK8 (24 ピン 136 ぉ亍） 

定価 ¥ ほ 2, 000' …大 特ィ 面 下さい 


>B5〜B4 まで 
► ハガキ 可能 
► カラー 文 すムじ、 


大 特価 も ク^ ま、 


/ 


③ GZ-8PK9 

定価 ¥ 89,800'-''大特価*丁£1_下さぃ 

④ GZ-8PG3(24 ドット 漢字 カラ一） 

定価 ¥ 65,800 …- 大特ィ ffi -TEL 下さい 


上 6 


b ぱ キャスター 17 


ラ" クで きる 

の 7 ズほに 

；舌 用で さる ディスク。 
ゥ— ン.： いつは デ キル ノ 

1325(H) X640{W) 


特価 ¥16,000 



干 ヤス y— it 

どんな パソコン にも 
フレキシブルに 対応/ 
使い易い デスクです 


1245(H) X6I4(W) 
x 600(D) 

特価 ¥12，000 


说金 一括 払い 


平成 2 年 3 月末 払い g 〃手数料 ナシ〃 ぉ卜ク です。 ぜひ〃 超 低 


セット 超 特価 
SX68000 

PERSONAL WORKSTATION 

PRO'PROBa 

CZ-652C ¥298,000 
CZ-B02D ¥99,800 
定価 合計 ¥397,800 

テン キヤ 特価 ¥ffl7，M0 

CZ-662C ¥408,000 
CZ-B02D ¥99,800 
定価 合計 ¥507,800 


セッ卜 超 特価 


XS68000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT- EXPERT 隨 

CZ-6D2C ¥356,000 
CZ-B02D ¥99,800 
定価 合計 ¥455,800 

テン キヤ 特価 ¥D29,D00 

CZ-B12C ¥466,000 
CZ-612D ¥1 19,800 
定価 合計 ¥585,800 


テン キヤ 特価 ¥3DD,000 テン キヤ 特価 ¥4DD,000 

全品 メーカー 保証 即決 ク レジ ッ卜 OK 



ディスプレイ 

CZ-603D ¥61,600 

CZ-602D ¥72,900 

CZ-B12D ¥87,550 

CU-E1CD ¥101,970 


プリンタ 
CZ-8PC3 ¥51,400 
CZ-BPC4 ¥77,250 
CZ-8PK8 ¥116.400 
CZ-8PK9 ¥70,100 


周辺機器 
CZ-BNJ1 ¥1,400 
CZ-8NJ2 ¥18,540 
CZ-BBEIA ¥29,400 
CZ-6TV ¥72,000 


24 時間 テレホンサービス 


0482-54-3444 


お 甲し 込み 
TE し 0482-54-3400 
FAX.0482-54-3443 
埼玉県 川口 市 西 川口 4-6-4 


ソフ卜 

CZ-213MS ¥15,500 

CZ-223CS ¥15,300 

CZ-219SS ¥23,100 

CZ-211LS ¥30,800 


お支払い 
下記 取引 銀行口座 
までお 振込み 下さい。 
三菱 銀行 西 川口 支店 

㈱テン キヤ (1)0258081 


大 特価に て 摟供中 


全 商品 f 呆証付 中古ち 6 ヶ月の 保証 期 m だか ら安 心です。 

ク レ ジッ 卜で OK 力 レツ ジク レジ ットも 取扱し 、ます。 

I5^I4IS お 買 上 1 万円 以上、 配達料 は し 、ただぎ ません。 

SBH2iiiRl 留守の 多い 方で も 安心です。 

ショールーム X シリーズ 展示 中。 

電 話 i 本で 即、 現金 お支払い。 

代金 弓 1 ぬえ シ^ ^于 ム 商品 到着 時の 代金 支払いで CK。 

ボ 一 ナス 一 すム し、 s 品 は即ぉ 手元へ、 お支払い はボ 一丁ス 時に。 


▼ 本社 注文 デスク 

03( 


き 電話 一本で 高額 下取り、 即 商品 はお 手元へ/ 
き あなたの 不要に なった パソコン を 電話一 本で 

査定し 買 取ります。 
載の 商品 以外 も 取り扱って おります。 
秦 ビジネス ソフ卜 スクール 受講者 受付 中ノ 

ぉ気輊 にお 電話 下さい。 

株式会社 バシ フィック コンピュータ バンク 〒〗50 東京都 渋 谷 区 渋谷ト 6-8 井上 ビル 営業時間/平日 AMg:!^,!) 土^ SEM9:30〜PI^0(r 


ココ c ユー sra つ 


大 特価に て 提供 中 



大 特価に て 中 



COMPUTER 
BANK 


安心と 信頼の システムで 新時代 を 切り開く 


XX68000 


'オリジナル 0S r HumanS8k ver. 2.0」 を 搭載 
•40MB 八一 ド ディ スク ドライブ を 内蔵 
* 注文 No.A-0221 


SHARP CZ-602C 
SHARP CZ-602D 
棵準 価格 合計 
現金 特別 価格- 


^注文 No.A-0223 

sharp C2-652C 
sharp CZ-602D 
標準価格 合計 
現金 特別 価格 一 


¥356.000 
Y 99 . 800 
Y 455. 800 


EXPART シ 1 J ーズ 
•PRO シ 1 J ーズ 新登場〃 

'メインメモリ 2MB 標準 装備 (EXPERT シリーズ） 
'拡張 I/O スロット 4 スロット 内敏 （PRO シリーズ） 
^注文 No.A-0221 

sharp CZ-6I2C ¥ 466 . 000 

sharp CZ-602D 
摞準 価格 合計 
現金 特別 価格 


な 注文 No.A-0224 


Y298.C 


sharp CZ-662C 
Y 99.800 sharp C2-602D 

¥397.800 標準価格 合計 
- ¥«39^690- 現金 特別 価 袼 - 



¥565 


陽 麵醫 当社 は AYSSOM7pr。 shop です。 


> どこよりも お得な 离額 下取り 実施 中// セッ 卜の 組合わせ は 自由自在、 ぜひ ご 相談 下さい C 


画像 取り込み、 ビデオ 編集、 ステレオ FM 
音源、 多才な 機能で ひろがる ァー卜 ワーク 0 


☆ 注文 No.A-0225 

sharp C2-888C-BK 
sharp C2-860D-BK 
標準価格 合計 
現金 特別 価格 一 


¥169.800 
¥ 92 , 200 
¥262. 


大 特価に て 提供 中 



>\\ w / twin 

HE システム (PC Engine) 
搭載で 楽し さ 2 倍 


^注文 No.A-0226 

SHARP CZ-830C-BK 
SHARP CZ-830D-BK 
標準価格 合計 
現金 特別 価格 一 


¥ 99.800 
¥ 90 . 600 
¥190.400 


大 特価に て 提供 中 



• どこよりも お得な 商 額 下取り 実施 中// セッ 卜の 組合わせ は 自由自在、 ぜひ ご 相 眩 下さい C 




☆i4 文 NoB-0223 

*24 ドット 熱 K 写 カラー 漢字 フリン タ * 
sharp CZ-8PC3 ¥ 65 . 800 

現金 特別 価格 ¥£&^60 


お支^ A M^^^MB^^HH 

① ¥10»OOOx 6 回 〔ポー ナス〕 無し 
©¥ 3,200x20 回 〔ポ 一ナス〕 無し 


☆ 注文 No.B-0225 

'48 ドット 熱 転写 カラ一 漢字 ブリン タ' 

sharp CZ-8PC4 ¥ 99 , 800 

現金 特別 価 格 ¥^rSQ& 


☆ 注文 Nc 


ft 24 ビン I36 桁 
sharp CZ-8PK8 
現金 特別 価格 


B-0247 

字 プリンタ" 


¥152.000 


お 支払 《 
©¥9,500= 
② ¥3,000: 


： 10 回 [ポ - 

:36 回 〔ポ - 


ナス〕 無し 
ナス〕 無し 


麵 お 支払 例 ■■■M^^HBBHH^^H 

©¥ 6,400x24 回 〔ポ一 ナス〕 無し 
@¥12,100x 12 回 〔ポー ナス〕 無し 


'な 注文 No.B-0232 

• インテリジェント コントローラ 
sharp CZ-8NJ2 
現金 特別 価格- 

麗 お 支 測 WMM^H 

0¥3，300ズ24回〔ポ- 
② ¥6,200x12 回 〔ボ - 


¥23,800 


'ナス〕 無し 
ナス〕 無し 


中古 在庫 リス 卜 


SHARP 
本体 

CZ-8I2C(X-IF model 20) 

CZ-822C(X-IG model 30) 

CZ-870C(X- 1 TURBO III) 

CZ-880C(X-I Turbo Z) 

C2-6IIC(X68000ACEHD) I 新品 同 《 卜 
MZ-2861 


ディスプレイ 

CU-l«5(M"200O 文 宇 カラ 一ディスプレイ） ¥ ' 

1 4M-522C(I4" 4000 文字 デジタル カラー ディ スプ K)V ！ 


> ¥ 26.000 
y ¥ 2tl 000 

> ¥ 52,000 

> ¥ 62J)()0 

> ¥238,000 
Y 148,000 

¥ 18,000 
¥ 42.000 



6AA(\i' 文字 アナデジ カラ一 テ: f ス プレイ) 
4HI (14* 文字 デジタル カラー ディスプレイ )-■ 
4BD( 14" カラー 4050 ノ 2000 文 宇） 


SHARP 

CZ-611CGYI ま 品 同 ほ I 

ACE HD) 

^¥22 


acD(ir カラ一 4050/2000 文字 ）i^ara«i - --' 

tFCm' iOOOjt 宇ァ to グ カ^^ス プ K) fffflHg: ■ ' 
D22 (14' 4000 文字 MZ 用 カラー ディスプレイ)"… i 

cz-6iid( ^LV/^. r r TM ) fwawmi i 

ディスク ドライブ 'ブリン タ' 他 

C2-8PC2(iO"2n' ット； « 字 プリンタ） 1 

CZ- 8TO2(B0 桁 ドット プリンタ） ！ 


XBB 漏 ACE yjp^ ス ブレイ セット 阳 P07 ( き 漢字 サ— マ ルブリ》) 

(本体 + CZ-6IIDGY) , 新品 同 は , , . , 

V 533 ,600^ ¥3 20^000 CZ-8SS2( システム スタンド) 



42,000 

¥ 

12,000 

¥ 

UK000 

¥ 

52,800 

) 

51,000 

V 

15,000 

¥ 

82,000 

V 

38,000 

V 

2tiA)00 

V 

30.000 

¥ 

4.000 


その他 各種 在庫 を とりそろえて おります 。御 気軽に お問い 合せ 下さい。 


高額 下取り セ 


レ IJEbly」f\r わ、 S3I5FU>^ )/^ 

>/1nh?WTT/*H- is く i-tflBlpllllpr^lv し 



'クレジット 価格に 消 »悦 は 含まれて おります か、 現金^ 別 価格に は 含まれて おりません 別 iS 消資稅 かか かります 


誦 ランド 特 


周辺機器 コーナー 


NEW X-1 ターボ ZDI セッ卜 = 3 な カナ 二 プレゼント 


[NEW SHARP X680 囬 PRO'PRO HD セッ卜 


XI 周辺機器 ぉ買徳 // ワープロ 


(DCZ-8DT2 (デジタル テロ ツノ <-) 

定価 ¥498.000 …特価 ¥ 2,500 
:I)CZ-81EBS (拡張 I/O ボックス） 

定価 ¥ 29,800 …特価 ¥ 2,000 
CDCZ-8BE2 

定価 ¥ 29,800 …特価 ¥ 19,800 
④ CZ-53F (増設 ドライブ） 

定価 ¥ 19,800 …特価 ¥ 9,000 


⑤ CZ-503F (ミニ フロッピ一） 
定価 ¥ 49.800 …特価 ¥ 29,800 

©WD-90】 （カラ一 ヮ一フ '口） 
定価 ¥298,000 …特価 ¥ 85,000 

•VC-S500 (S-VHS ビデオ） 
定価 ¥145.000 …特価 ¥ 78,000 


(D 東芝 JW-90B (ワープロ） 

定価 ¥148,000 …特価 ¥ 68,000 
② エプソン LOX (ワープロ） 

定価 ¥198.000 …特価 ¥ 78,000 
(DOASYS FROM (ワープロ） 

定価 ¥138.000 …特価 ¥ 49,800 
④ OASYS 〔ワープ □) 

定価 ¥198.000 …特価 ¥129,000 


通信販売の ご 案内 


* 1 弁の き &w 


A7* 


- 全国 通販 
騙 銀行 振 込で 申し込みの 方 は 商品名 

及び お客様の 住所' 氏名 '電話番号 

をお 知らせ 下さい 
〔振 込 先〕 第一 勧業 銀行 渋 谷 支店 

箸 通 No.l 1 63457 膀才一 エー ランド 

隱 現金書留で 送金され. る お客様 は！: 話 番号と 商品名、 数量 を 明記して 同封して 下さ 
いつ ■ クレジットで ご 購入 を 希望され る 方 は 申し込み ^ 紙 をお 送り 致します ので ご 記 
入の 上 返送して 下さい, 夕0 才以 上の 方 は、 原則として 保証人 不要です， クレジット は 
1〜60 回 払で 月々 5,000 円より ご 自由に 設定で きます。 



* 下 取 • 買 取 は 電話で 見積りし ております。 資任を 持って 下取り させて 頂きます， 
* ご注文、 お 問合せ は… 毎日 午前 10 時から 午後 7 時まで 
• 商品のお 届け は… 入金 確認 後、 即日 発送 致します。 

編ォ一 《〜ランド 

亍 150 東京都 渋 谷 区 円 山 町 20-4 第 5 日 新 ビル IF 

0(03)770-8855 

閡東 エリアの 送料 は、 ，個に つき ¥ 1 ,000 です c/ 
★ 全 商品 保 耻 害 付 。專 門の アド バイ ザ一 か '、お客様の 二一 ズに対 応 します。 
★ 初期 不良 • 輸送 トラブル 等に 迅速に 対/^ し、 即 交換 させて いただきます。 


FAX (03)770-7080 


ゲーム ソフト 

X68000PRO セット 5 ゲ―ム プレゼント X68000PRO-HD セット 

•CZ-652C 定価 ¥298, 000 r "^m *CZ-662C 定価 ¥408. 000 

• CZ-612D 定価 ¥119, 800 9CU]2D 定価 ¥119, 800 

• MD-2HD 20 枚 サービス *MD-2HD 20 枚 サービス 

ク レジン ト陬12 回"' 月々 ¥27.800、24 回-' ヌ々 ¥R500 . . へ' . < -:-：,- クレ ぉト例 :12 回'" 月々 ¥34 細、 24 回 -S々¥lO0 

合計 定価 ¥ 4〗 7 , 800 合計 定価 ¥ 527 , 800 

現金 特価. グ TEL 下さい。 現金 特価, グ TEL 下さい。 


® セット 

•CZ-888CBK'"tl¥169,80(3 

• CZ-880DBK- 定価 ¥109, 800 

—定価 ¥ 5.800 
(チル トス タント'） 

• MD-2HD 20 枚 サービス ― 

合計 定価 ¥275. 400 

現金 価格 

特価 中 TEL 下さい 


安す ぎて 
ゴメン なさい/ 



® セット 

攀02棚0ョ}<-'定価¥169,800 
き GZ-830D8K …定価 ¥ 98,000 
*02七5丁-汨一定価¥ 5,800 
(チル ト スタンド） 

• MD-2HD 20 枚 サービス 

合計 価格 ¥273, 600 

合計 価格 

特価 中 TEL 下さい 


バリコン av 專 n 


？ き 


* お 近くの 方 は、 お 立 寄り 下さい。 
専門 係員が アドバイスいた します。 
• ビジネス ソフト、 ゲーム ソフトの こと 

ならお まかせ 下さい!！ 
セール 期間 

， '90 ト16*2,躑 


» セットで お買い上げの 方に 
シャープ 電子 手帳 PA- 8500 を 
¥15,000 にて 特別 販売 致します。 


ニュ— ィャ一 

大 放出 セール 


安心と 信頼の OA ランド' 優良 パソコン 販売店 
I アフターサービス 万全の サ ポー 卜 体制。 


」 


お 


3 Xfi 固 EXPERT'EXPERT HD セット 


X6 画 EXPERT HD セット 随 

• CZ-612C 定価 ¥466. 000 

• CZ-612D 定価 ¥119.800 

• MD-2HD 20 枚 サービス 

クレジット 例 ： 12 回… 月々 ¥39,000 、 24 回… 月々 ¥20,400 


他店に は 負けません. グ 

現金 大特 価ズ/ 


合計 定価 ¥585, 800 
安いそう 


X68000EXPERT セット 

• CZ-602C 

• CZ-612D 

• MD-2HD 20 枚サ一 ビス 

クレジット 例 ：12 回… 月々 ¥31,500、24 回 


2MB RAM 内蔵 

定価 ¥356, 000 
定価 ¥119. 800 

■■ 月々 ¥16,500 


OA ランドで 買わ なきや 損 をす る/合計 定価 ¥475,800 

現金 大特 価// 


ゲーム ソフト 

5 ゲーム プレゼント 



ゲーム ソフト 

5 ゲーム プレゼント 



ICZ-8BV2 
ICZ-8BR1 
• CZ-8DT2 


- 定価 ¥ 39 

-定価¥ 29 
• 定価 半 44 

■ 定価 ¥ 23 

• 定価 ¥ 49 

• 定価 ¥ 33 


800> 特価 ¥ 31,000 
800> 特価 ¥ 23,000 
800> 特価 ¥ 35,000 
80OTEL 下さい 
800^ 特価 ¥ 38.000 
800> 特価 ¥ 27,000 


X68000 用 

鲁 02-6卩1)は.-定価¥ 特価 ¥ 30,000 


• CZ-6BM ト… 定価 ¥ 
► CZ-6BE1- …定価 ¥ 88 

• CZ-6VT] ■ …定価 ¥ 69 

• CZ-8NS1 …- 定価 ¥188 
IGZ-6BG レ… 定価 ¥ 79 


特価 ¥ 21,000 
000> 特価 ¥ 69,800 
800>TE し 下さし、 
00O 特価 ¥149,000 
800> 特価 ¥ 63,000 


わ ラー ビデオ ブリン タ一） 定価 ¥ 1 98 . 000>> Wffl V1 52,000 
カラー プリンター） …… 定価 ¥ 65.800>特価¥ 53.000 

ド 7 ト プリンタ一） 定価 ¥ ほ 2.000特(《¥115,000 

ドット プリンタ一 > 定価 ¥122.000>Mffl¥ 93.000 

TH (カラ一 プリンタ一). 定価 ¥145. 000ト 特価 ¥103,000 
G (ドット プリンタ—）' …定価 ¥158.000>特価¥ 99.000 

その他 、周辺機器' プリンター 
ソフト ウェアー 

20%〜25% OFF// 


.HCZ-6PU1I 
JiCZ-8PC3 
3iCZ-8PKS 
•if)CZ-8PK7' 
ほ) PC-PR20' 
'6)PC-PRZ0' 


0^t4(il¥ 53,000 
0>«偭¥ 45,000 
D*-WfilS¥ 13,800 
□►«flS¥ 15.500 
□►Wf«¥1 58,000 
□►t#fJB¥ 23.000 
[>關¥1 15,500 
>W 価 ¥ 14,800 
：)>"持価¥ 31,000 
]>待価¥ 52.000 
]M#flfi¥ 29.000 


'r:CZ-2l2BS(BUSINESS> 定価 ¥ 68. ( 

Z)C2-3Z0BS(OATA) S)S¥ 58. C 

3;C2-2l5MS(Sampling) 定価 ¥ 17. E 

4!CZ-2Z1HS(NEW Pnnl Sh 叩）'' 定価 ¥ 10. f 
'SiCZ-227BS (TOP 財 » 会計） … ■ ■ 定価 ¥ 200 . C 

6;CZ-236BS (CARD) 定価 ¥ 229 . t 

7 C2-2Z3CS(Communica!ion) …- 定価 ¥ 19. S 

'8;C2-2I3MS(MUSIC) 定価 ¥ 18. £ 

i3JCZ-211LS£C comp<ler} 定価 ¥ 39. J 

■•3C-TRACE (キャスト） 定86¥ 68. C 

HEW (イースト） 定«¥ 38. C 


國 八ード ディスク 

• アイ テック rrx-Mo 

• アイ テック ITX-680 

• a ジテ' ンク し HD-32V 

»ロジ テック LHD-34VE 

きロジ テック LHD-34V 


國 特価品 もあります ので TEL 下さい。 
特価 ¥117,000 *シ ヤー プ cz-62oh 特価 ¥118,000 

特価 ¥149»000 鲁シ ヤー ブ cz-sdH 特価 ¥ 95,000 

'特価 ¥ 85，000 ♦ アイテム hxd-040 特価 ¥ 88,000 

特価 ¥ 90,000 • アイテム hxd-042 特価 ¥ 95,000 

特価 ¥104,000 «icm sr-80 特価 ¥130,000 


今月の 特価品 各 一 
■ A 紙 品 （美 品 'POP 品） 


台 限り その他、 いろいろあります ので TEL 下さい〃 
■ B 級 品 （キズ 少々） 酾じ 級 品 （キズ 有り） 

A 級 品 

¥318,000 
¥235,000 
¥ 68,000 
¥1=18,500 
¥128,000 —— 
¥ 16,500 
¥172,000 
¥ 91,000 
¥ 85,000 
¥ 71,000 
¥ 61,000 


X68000 シリ ーズ 翁 CZ-61 2C 

• CZ-6Q2C 

• CZ-602D 

• CZ-6BM1 

• CZ-8NS1 

• CZ-SNJ2 
プリンター *l 0-735 

• OZ-8PG1 
鲁 CZ-8PK7 

• CZ-8P4 
その他 鲁 GZ-6EB2 

中古 パソコン (価格， 在庫 は 変動し ます。 予約 は 5 日 以内と いたします。） 


¥168,000 
¥ 88,000 
¥ 82,000 
¥ 67,000 
¥ 59,000 


¥159,000 


¥ 55,000 


コ C-9801 RA2 ¥285,000 よ り 

つ C-9801RA5 ¥380,000 より 

コ C-9801RX2 ¥208,000 より 

つ G-9801VX2 ¥195,000 より 

コ G-980 1 VM2 ¥ 1 48,000 よ り 

コ G-9801 UV21 ¥1 38,000 よ り 

^c-9801 uvi 〗 ¥1 58,000 よ り 

つ C-9801VF2 ¥ 85,000 より 

コ G-9801F2 ¥ 68,000 より 

コ G-9801LT11 ¥ 88,000 より 

つ G-980 1LV21 ¥ 1 48,000 よ り 

コ C-9801XL2 ¥275,000 より 

コ c- 286V ¥1 48,000 よ り 

コ C-286VE: ¥1 58,000 より 

pc- 286 し ¥1 38,000 より 

コ C- 286LE ¥1 48,000 よ り 

OZ-600C ¥158,000 より 

oz-6nc ¥205,000 より 


CZ-652C 

CZ-512C 

CZ-888C 

CZ-880C 

CZ-500H 

CZ-520H 

PC-8801MA、H 
PC-8801FA.H 
PC-8801SR---- 
FM77AV40---- 
FM77AV20EX 
PC-KD854 …'- 
PC-KD853 …'- 
200 ライン GRT-- 
400 ライン GRT-- 
400 ライン TV ィ寸 
80 桁 プリンタ… 
136 桁 プリンタ' - 


組合せ は 自由 ダョ〃 


oooo 

oooo 

品 o o o o 

^8506 

6 0561 

22 

¥¥¥¥ 

oooo 

oooo 

品 o o o o 

級 5837 

B 01 61 

32 

¥¥¥¥ 


よよよ よよよ よよ. 4 よよよ よよよ よよよ 

oooooooooooooooooo 

oooooooooooooooooo 

oooooooooooooooooo 

8885859 & 5950722 558 

99063776544441342 3 
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SI NL NL SL SI.. NL SL ぶ- ST SL NJ- NL SL ^ NL SL 


表示 価格 は、 税別 表示です。 詳しく は、 お 電話に て、 お問い 合せ 下さい。 掲載の 価格 は、 12 月 末 現在です。 


年末 年始 超 特価 セッ卜 Sale 


にの セットに 限り、 送料 + 消費税 込) 



XIBBOOO EXPERT/PRO 

《シャープ 見 体験 フェア 展示品》 


EXPERT 

CZ-602CBK (本体） 
CZ-602DBK (ディスプレイ） ― 


定価 ¥356. 
定価 ¥ — 99， 


定価 合計 ¥455,800 

ヌ H D J》 セッ卜 超 特価 ¥350,000 

PRO 

CZ-652C (本体） 

CZ-603D (ディスプレイ） 


定価 ¥298, 
定価 ¥ 84, 
定価 合計 ¥382, 


^HP クセッ 卜 超 特価 ¥300,000 

li!i!M 


CZ-WIC(ACE-HD) 定価 ¥3gg.80IH 超 特価 ¥233, 


- 代金 は 商品 引換 藩 払いでも 0K です- 


MZ2500 下取り 


MZ- 2500 から MZ2861 (定価 ¥328, ( 
MZ-2500ASCZ6 1 1 C (定価 ¥ 399 • C 


) に 買い 替え 下取り 後 特価 ¥165,000 
> に 買い 替え 下取り 後 特価 ¥ は 5, 000 



新型 FM-T0WNS 下取り 特価 セール 


《入門 者 向け セッ 卜》 モデル 1F 

定価 ¥ 447 . 800 ゆ 下 取 後 特価 ¥358 ， 000 

《櫬 準' ご 推奨 セッ 卜》 モデル 2F 

定価 ¥ ¥ 507 , 800 ' ；' 下 取 後 特価 ¥408 ' 000 

《八一 ドデ イス ク 20MB》 モデル 1 H 
定価 ¥ 587 , 800 ゆ 下 取 後 特価 ¥ 468 . 000 
《八一 ドデ イス ク 40M 日》 モデルお 
定価 ¥ 687 , 800 ゆ 下 取 後 特価 ¥558 . 000 


旧 FM-TOWNS モデル 2(6 点セッ 卜） 

_ 定価 ¥ 478 ， 000 ' ： 特価 ¥ 35 9 . 000 


八 ガキも 0K、NewMZ プリンタ 

漢字 カラー 熱 転写 プリンタ 

シャープ MZ-1P22 



標準価格 ¥59.800 ： 

特価 ¥38,640 (ケーブル 付） 

く 24 x 24 ドット 漢字 • 7 色 カラーつ —荑 字 30 字/ 
秒 高速 印字 'MZ1P17 と フル コンパチ '5KB 
の パッハ メモリ 付 > 

適応 パソコン— MZ2000, 2500、 5500、 6500 
シリーズ、 XI シリーズ、 X68000 シリーズ 他。 


"プリンタ 'コピー' ファクス" 
1 台 3 役の スグレ モノ 

パソコン ファクス MZ-1V01 



き MZ25 セット じさ^ 7 

標準価格 合計 Y 342.800 ： ¥168,000 
き PC98 セット （；^ ^？フ 1 ース） 

標準価格 合計 ¥377,800 ゥ ¥198,000 
嘛 MZ-W01 本体の み 

標準価格 Y278.000: ¥120,000 

き 上 Ifi セット を ご注文の Rt は 3. 5 か 5 インチの；: 定 をして ください， 


シャ-プ MZ-1X30 モ テム ホン 

(IX 19 上位 機種） 


w' 'ノ' 


棵準 価格 ¥ 98 . oooo 特価 ¥ 39,800 


東芝 


- クレオ 


J3100SS T BUSI CQMPO 


J3100SS 
定価 ¥198 T 000 
BUSI COMPO 

..^ ¥40,000 

定価 合計 ¥238. 000 

セ ッ卜大 特価 ¥195,000 


セッ卜 



] アイ ヒット 推奨 ディスプレイ [ 


(アナログ/デジタル） 
(14 型 TV 付） ドット ピッチ 0.31 
定価 ¥ 12,000^ 

特価 ¥79 ,800 



WZ- 1 D27 対応' く ソコン 機 « ： MZ-2500-MZ-286 1- 
MZ-6500'MZ- 2000/2200'MZ- 700/I500-GX シ 
リーズ 'PC シリーズ 
(色 は グレーの み） 


参シ ヤー フ— CZ- 830D-BK 

(14 型） 
2 モード オート スキャン 方式 
(アナログ/デジタル） 
定価 ¥98,00(H= 

特価 ¥54,800 



CZ-830D 対 IS バソコ ン機 ぶ 1/ 
TURBO シリーズ,, ケーブル は 木 体 付 « を 使 ほ： 
NEC PC - 880 1-9801 シ リーズ <XA ■ XL のみ 不可） 
M27O(0 500/2000/2200/2500 各 シリーズ （推奨 
品 シャープ 8D8K): 


• シャープ CZ-61 ID-GY 
(15 型 アナログ TV/3 モード 
オート スキャン） 

特価 ¥89,800 

' -" -4 

M CZ- 6IID 対応 パソコン 機種： *X1 シリーズ/) K 
？ XI turbo シリーズ /X1 yurboZ シリーズ /X68000 
| シリーズ/ PC880I シリーズ/ PC-980 1 シ リーズ/ 
iW PC-286 シリーズ 

#y (※は 接続 ケ一 ブル AN 1506 が 必要です） 

攀 シャープ CZ— 602D-GY'BK ar 

(ほ 型 カラ 一ディスプレイ TV) 1 
ドット ピッチ 3.3 L 

定価 V 93, 800 ゆ 

特価 ¥89.000 „ 

CZ-602D 対応 パソコン 拔报 ： *X1 シリーズ/来 
XI lurbo シリーズ "， yurboZ シリーズ,' X68000 
シリーズ/ PC880 レン リーズ/ PC -980I シリーズ,/ 
PG-286 シリーズ 

(* は 接^ ケーブル ANI506 が 必要です） 


— 7CZ-8GR(X1-GRAM)- ¥ 3Z,000-*¥t2 
—ブ CZ-8EP(l/0 ポート）'… ¥ 1 1 ,8004 ¥9 
シャープ CZ-8EB3(i/0 ポック スト .¥ 33 , 800 -' - ¥ 28 , 
ーブ CZ.8BK3' …(ズ)） — ¥ 13.8004 ¥11 

ーブ CZ-8B(C4"''()(i) ¥6, 800 ゆ ¥5 

—プ CZ-8BGR2 ' ひ リ …- ¥ 1 4 , 800 ；' ¥ 4 
シャープ CZ.8BS1""0(1)""¥23,800H'¥13 
ヤー プ CZ.64H(9 ふ トク) <h^i ffl > … ¥ 120 
ヤー ブ CZ.8NJ2 は y^J^ ピ) ¥ 23 
ヤー プ CZ-8SS2 システム スタンド一 ¥ 5, 

f— ブ CZ-81T チル トス タント'' ¥8, 

ヤー プ CZ-8IU1 (なな—)… ¥ 24,8 
シャープ tU08(i^i AM ') '■ ¥ 25,0 

'ブ MZ-IX22tf ム ユニット "¥2 し 8 

■7"MZ-1RI2 RAM ¥35, 

-プ MZ-1E29 (M 2) ¥ 17, 

-ブ MZ-1E30 ¥30,0 
-プ MZ-lU09+'-(2500)+...¥9, 
-ブ MZ-1M03'.. (5500)' ¥69,0 
-プ MZ8BC04.'(2000)"¥ 18, 
-ブ MZ-8B104 . (2300)' ¥ 45,0 
—プ MZ-IRn "''(5500). ¥ 80,0 
-yMZ-lR24 -(2500) »¥22 ( 
—ブ MZ.1R26A'.(2500)' V 13,0 
-ブ MZ-IR27A''(2500)'¥ 13,0 
-yMZ-1R28A-(2S00) V 13,0 
MR29A -(2500)- ¥32,0 
.1T02-(2000)--V 19, 
MT03 — (1500)--¥ 12, 


nun 


大 特価 


t~:/MZl は ドト -¥55,000 I ¥19 
ヤー ブ MZ1R3S("^ 用 ，投 ポ — K)V お, 000 I ¥15 
ャ-ブ は 二？ ^t 3 二)… V 24,800-:' ¥ 13 

'ヤー ブ MZ-3500 キ一 ポー ド ¥8 

'ャ 一ブ MZ-5500 キ 一ポー ド ¥8 

'ャ一 ブ 2000/2200 キー ポー ド ¥8 

シャープ SS.SC28M (ら、 てト） ¥ 49,800' : ¥10 

1— ブ B5(ADPCM ポー ド) ¥ 49,800 ： ¥13 

ヒブ 1E39( お B2CKH ポ— 卜).… V 39, 800 つ ¥13 

'ヤー ブ X1、MZ 用 マウス 特価 ¥4 

'ャ一 プ XI 用 ジョイ カード ¥1 

富士通 16/3 キ一 ポー ド ¥ 25.000-:' ¥20 

ブリン ター 

シャープ CZ-8PK7(，1T:^— )+¥ 122,000^ ¥97 
シャープ CZ.8PK8(， すン ，一： ¥ 152, 000^79, 000 
シャープ CZ-8PfC 9 09. アンター)… ¥ 89,800-； ¥71 

シャープ CZ-81P(80i 用 ブ[3 ッタ プリンタ） ¥1,000 

シャープ CZ.8PC3 ¥ 65, 800 ヰ ^ 

シャープ CZ.8PC4(||' グレー >■¥ 99,800 ; 大 特価 

400 


(J(!U 


000 


■ ーブ 6P.n(frz トシ-化- ト )■ 
フロッピー ティ スク 


-ブ CZ.53F V 

-プ CZ-300F(CZ 3PCM 付） - 


全 商品 新品 完全 保証 付 。 
國 シャープ ポケ コン全 商品 販売 中,, カタ ロク： 特価 表 こ 

求く ださい （T72), 


ソフ卜 

•MZ-6Z010 2500 V2.BASIC ■ 

• IP-1213 FORTRAN 

• IP-1215 COBCl 


HP-1217 PROLOG 

»M2-6Z001 250C PCPM -'… 

»AI ゆうくん 

• DANGER BOX 

I EXTRA HYPER DISK MONITOR-- 
I EXTRA HYPER DISK M0NIW-- 
»F!LE UTILITY<UT-25F> 


,8004 ¥8,500 
8004 ¥ ' 


»G-EDIT250O 

»H.S- コントローラ一 

き マルチ プラン 

• HuCAL 日本語 

き SOUND GAL 

き 春 望 クリエ ィ ティブ 2500"- 
•WD 墨 MZ2500&^T^-)- 
•SC-25C MZ2500SSv^-- ur) 
ISS-SC25M MZ2S30{;;SXr _ ) 
き は 一り ぃパ- おつく す …… 

»ァ ビス 2 

► ウイザード リイ 

き エキサイト バイク 

• カレイ ドス コープ 

き カレイ ドス コープ 2 

き ザ' フ アイ ャ一 クリスタル… 
き ザ-ブラック オニキス 


夢 トツ 7 マネジメント'' 

> 卜リ 卜一 ン 

»パ ルー ンフ アイト-… 


き ムーン チャイルド'' 

き リク' ラス 

> レイ ドック 


き 大脫定 

► 探検隊 第 2 弾 

» プリン 卜 SHOP 

> フリント SHOP ライブラリー 
» プリント SHOP ライブラリー 
> 春 望 クリエ ィ ティブ xl 2D- 
き 日本語ワープロ 侍 XI 卜… 

► CZ-8WB51 Xlf ディスク 8AS に… 
I3CP/M XI 3*CPM 

► CZ-8EK3 XI， 第二 水準 

ICZ-128SF X1.CP/M 

ICZ-115LF XI FORTRAN - 


800 兮 ¥3 


^¥6 


【II LOGO- 
1.COBOL-- 


謂-: ¥t1 


ICZ-133SF XI モデム タ一 ミカし' ¥ 

► CZ-I34SF XI LCGO 

ICZ-I36SF XII コスモ ステーション-' 
ICZ-137SP Xll ZS STAFF …… V I 
ICZ-133SF I ZSSTAFF …… I 
• IP -， 251 MZ.286l(t ^ク) "一 ¥( 
HP-1252 MZ-286Uu? _h ) - V | 
HP-I253 MZ-286'(^. V ^_)- V - 
HP-1234 MZ-286，（S ，ン > …-" 


00(H'¥20 


300 


000 


匪 


500 


^0426- 45 -3001~3 

FAX.0426-44-6002 

> 営業時間/ 10:00-19:00* 電話 受付/ 20:00 迄 可 * 定休日/日曜日 (祭日 営業） 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイビ ッ卜 電子 桃 式 会ネ士 〒！ 92 東京都 八 王子 市 北 野 町 560-5 

攀 本^ 発 先 時には 上記 価格より さらにお 求め やすい 価格に 変更され ている « 合が あります 參 一部 を 除き 上 圮 商品 価格に は 消 费说は 含まれて おりません。 全ての 商品に: W し 別途 3% の 消資稅 がか かります ので ご了承く ださい 



★ iSin は ご i'. お 文の RI にお ITfl い^わせ 下さい。 

★ «J«i の 商品 は- すべて 新品， 保 JEE 布 付きです。 

★ W の 商 品 は 光 分 W してあります 力 *, ご は. 文の PR 
は， な r# の 確^の 上， 佥 WW または， fiUHK 込で 
お 中し 込み 下さい。 ^rifii 品 クレジットで も *5 つてお ります。 

北海 ui から 沖繩 まで ：s=;s^^^r 獻 ト. さい。 

富士 S 艮行八 王子 支店 （普） 1752505 



ク 
ェ 

特 
典 


秦全 商品 宪全保 IE 害 付 (メーカ 一保 ti£) 
參 全国 無料 配 速 (一部 離島の 方 は 有料になります） 
鲁配速 日の 指定 OK (日 唯 • 祭日に 力、 かわらず お客様の ご 都合 

にあわせて 配逮 します） 
暴 どんな 商品の 組合せ も 自由自在 （ご 予算、 用途に 応じ 自由 

自在に システム アップで きます） 
鲁 中古 パソコン 离額 下取り （今お 使いの パソコン をわず かな 

差額で グレードアップ） 
秦 お支払い 方法 自由 Of£ 金利の 均等 払い、 ポ 一ナス一 括 払い 

も ご 利用く ださい） 


営業時間 (年中無休） 

AM10:00〜R\/17:00( 日曜 • 祭 曰 は pm6:oo まで） 


当社 は X68000 の 販売 認定 店です。 

どんな ことで も 安心して ご 相談く ださい。 

XXBBOOOpro XXBBOOOprosie U68000 expert 


^^ッ 卜で お p よげ のさ， に^^;^ ヽ 

ゲーム ソ フス 左 テレホン 力 一 ドを瘗 し JE 
、けます〃 / 


» CZ-652C (本体 'キ— ポー ド 'マウス) ¥ 298,000 

► CZ-603D (カラ— 専用 ディスプレイ) ¥ 84,800 

>CZ—8N32( アナログ ジョイ ス テック) ¥ 23,800 

> ゲーム ソフト ¥サ 一' ビス 

¥406,600 


• CZ-662C (本体 ポート'' マウス '40m ノ' 

• CZ-603D (カラ一 專用 ディスプレイ） ■ ■ 
秦 CZ-8PK1 (ほ インチ 漢字 プリンタ）… 
• ブランク テ ースケ ット、 用紙 


-ド ディスク)， 


■¥408,000 
■¥ 84,800 
■¥ 97,800 
-¥ サービス 


像 CZ - 602C (本体 • キーポート'' マウス )• • 
参 CZ"602D (カラ 一ディスプレイ テレビ )• ' 
参 ゲーム ソフト、 ブランク テ V スケ ット 


•¥356,000 
'¥ 99,800 
■¥ サービス 


■ 定価 合計 

クリエ イト 特価 


酾 定価 合計 

クリエ イト 特価 


•¥590,600 


■ 定価 合計 

クリエ イト 特価 


¥455,800 


均等 払い 

¥ 5,480x36 回 

¥ 3,970x08 回 

¥ 3,460 xeo 回 

ポ一 ナス 

¥ 30,000 x 6 回 

¥25 細 x 睏 

¥20,000x10 回 


均等 払い 

¥ 6,660x36 回 

¥ 4,700x48 回 

¥ 3.930 x 細 

ポー ナス 

¥ 35,000 x 6 回 

¥30,000- y'ri 

¥25,OOO x io 回 


均等 払い 

¥ 5,840x36 回 

¥ 4,440x48 回 

¥ 3,980x60 回 

ポー ナス 

¥ 25,000 x 6 回 

¥ 20,000 x 8 回 

¥15,000xio 回 


IX 68000 expert 


• CZ-6 1 2C (本体 'キ— ポ―ド 'マウス リ 0M ハート' ディスク)… ¥ 466,000 

ICZ-61 2D (カラ一 ディスプレイ テレビ) ¥11 9,800 

•CZ-240BS (ステ —ショ ナリ プロ) ¥ 14,800 

►PA-7500 (電子 システム 手帳) ¥ 22,000 

• CE— 200L (電子 手帳 接 統 ケーブル) ¥ 2,500 

¥625,000 


^^ク つお^ 5 え 


國 定価 合計 

クリエ イト 特価 


均等 払い 

¥ 7.500x36 回 

¥ 4,985 -' -13!^ 

¥ 4.720x60 回 

ポ一 ナス 

¥ 45.000 x 6 回 

¥40,000 -: ^Fi 

¥30,000xio 回 


※本 広告に 掲載の 全 商品の 価格に ついて 消 a 税 
は 含まれて おりません。 




'ハ WW 


X68000 シリーズ 用 周辺機器 • ソフトお 買い 得 セール 


★ この 表 以外の 組合せ、 お 支 
払い 方法 も ご 自由にで きます。 

★XI シリーズ 用、 X68000 シリ 
ーズ用 各社/ 、ード ディスク/ プ 
リン タ 等の 周辺機器 を大 特価 
にて 販売して おります。 
電話に てお 問合せく ださい。 


- ，靈 1 

> 渋 谷 店 ^dnr 


お * リ 


型 番 

品 名 

定 価 

ソフト 名 

品 名 

定 価 

CZ-6VT1 

カラ r メージ ユニット 

\ ¥ 69,800 ！ 

MUSIC PRO 

MIDI 版 

\ ¥ 28.800 1 

CZ-8NS1 

カラー イメージ スキャナ 

\¥ 188.000/ 

MUSIC PRO- 68K 

マウス を 使った 楽 嫌 ワープロ 

\¥ 18,800/ 

CZ-tiBElA 

IMBlg 設 RAM す 


V 38,000 

SOUND PRO-68K 

サウンド エディ 夕 

V 15.80^ 

CZ-6BE2 

2MB 增設 RAM'1 

ード 

^ 79.8 ゲ 0 

Sampling PRO-68K 


^ 17.800 

CZ-6BE4 

4MB 增設 RAM'1 


？ Al38,0t)0 

Musicstudio PRO-68K V.I.I 

MIDI マル チレ コ一テ V ング ソフト 

V\ 28.^00 

C2-8NM3 

マウス • トラック' ボー J レ 

¥ \ 9£00 

NEW Print Shop PRO-68K 

ポップアート ツール 

¥ \l9 r 600 

BF-68PRO 

H 性能 CRT フィルタ— 

¥ や 800 

Communication PRO- 68K 

ほ槻能 通信 ソフト 

¥ W.800 

CZ-6BP1 

数 值 演算 プロセッサ 'ポー ド 

Y 7^.800 

OS-9/X68000 

マルチ タスク オペレーティングシステム 

¥ ^.800 

CZ-8NT1 

トラック ポー メレ 

¥ /13 ま 

PRO-68K 

サイバー ノート 

¥ /\ 9:800 

CZ-CBM1 

MIDI ポ一ド 

¥/ 26, ゆ 0 

PRO-68K 

ステー ショナ リー 

¥/ T4.dp0 

AN-S100 

アンプ 内蔵 スピーカー ス' >^ム 

^ 36.6(10 

DATA PRO-68K 

コマンド 型 リレーショナル データべ一 ス 

4 58.060 

CZ-8NJ2 

アナログ スティック 

k 23.80、 

CARD PRO-68K 

力一 ド型リ レ一シ ョナル データベース 

^ 29.80、 

C2-603D 

ドット ビ ツチ 0,3lmml4 型 S 解像度 

/¥ 84,800\ 

Ccompiler PRO - 68K 

ソフト 開発 セット 

/Y 33 t00'. 

CZ-6TU 

パソコン チューナ 


Human 68K Ver2.0 

開発 ツール セット 

1 Y 'J m ' 


▲ 上記 以外 ビジネス ソフト、 最新 ゲーム ソフト 農宫に 在庫あります。※ 送料 は ご注文の 際お 問合せく ださい。 • 超 特価 販売 中/ 


パソコン 専門 ショップ 


総合お 問合せ 先 Q03-486-654 柳 


參橫浜 店 




秦渋谷 店 O03-486-654K 代) 


渋 谷/横 浜 


〒150： 東京都 渋 谷 区 渋 谷 卜 12-7 三 和 渋 谷 ビル 
振 込 銀行: 三 井 銀行 渋 谷 宮益坂 支店！) No.5000340 


參横浜 店 3045— 314— 4777( 代) 


〒221： 横 浜 市 神 奈川区 町 2-12-8 第 1 建設 ビル 
振 込 銀行: 三 和 銀行 横 浜 前 支店 (DNo.310852 



フ° ログ 'ラム 

才ぺ レー ティン ク" 
システム 


バッチ 処理の 手軽 さと、 c 言語 ライクな 
制御 コマンドで、 プログラム を チェ一 ン 
する 新しい タイプの ィ ンタ プリ タ です， 


本 システムでの 基本的な プログラミング は、 コマンド を 流 
れに 従って 組み上げる だけ、 バッチ 処理と 同様です。 

その »* な 制御 コマンド は、 BAS I C や C 言語で 閱数を 
実行す るよう な想覚 であら ゆる プログラム を 実行で き ます。 


各 プログラム を 結ぶ ための データの 受け渡し は 32 ビ' 
ほ 側まで 可能、 数多くの 情報が やりと りで きます。 


ト型 


予め プログラム ゃデー タを メモリ に 配 s し 、 瞬時に 実行 し 
たり、 #« り 返し アクセス する ことが 可能です。 

トレース 機能で、 1 ステップ 毎に 流れ を 追ったり、 勅 作 を 
確^したり でき 、 初心者に も プロ グラ ミ ングが 楽しめます * 

ノく ツチ 処理 や c 言語の コマンド を 取り入れ、 新たに 覚える 
こと を 少なく し、 直ぐに 使える ようにし ました。 また 本シ 
ス テムで 覚えた こと は、 他の 言語 を 始める のに 役立ちます。 

たいへん 長ら く お 待たせ しています。 誰に でも ご 満足 JI け 
るよう に、 より 機能 を 充実して います。 完成まで もう 暫く 
お待ちく ださい。 

No. 5 



XWOOO 専用 

多 機能 デジタル サウンド ツール 

DiSS 二 P 


Digital Sound System 

豊富な 機能 を ギッシ リツ メて、 7,800 円で 登場〃 


新時代の 錄音 •«! 集 • 再生 システム 登場 


X680 叩 専用に 開発 • 設計し その 八 イス ベック を 
継承し、 持つ 機能 を 最大限に 活 ffi した、 新 UU 時 
代の 幕開けに ふさわしい デ イスビーの 涎 生です。 


暴す ベての サウンド を そっくり デジタル 錄音 

デ イスビー 独自の 艮昀間 ^音 は ナレーションから ミュー ジッ 

ク にいた るまで あらゆる ニーズに ヌ3 応 

• S 形 編集で プロフェッショナルな サウンド クリエ ィ卜 

波形 を s 認 しながら ra 单な マウス 權 作て オリジナル サウンド 
を フン タ ツチで アレンジ 


• ワンタッチ 再生 や プログラム 再生な ど 多彩な 再生 88 能 

• X6B000 が 自在に しゃべる， ス ビーチ 機能 
鲁靳 時代の メール. ボイス メールシステム 

• データ は 自作 プログラムに そのまま 利用 可能 
攀八 イスビー ドな データ処理と グラフ 表示 
• 誰でも 楽しめる SS な 音声 データ 付/! 
* 資 つた その 曰から 使える ィ一 ジ一 オペレーション 
鲁 X68000 が 再生で さるす ベての データの 編集が 可能 
* この 他 « 能 :15K、 使い方 いろいろ、 実用 性 を SiJffi した 仕 
様です。 お 気 11 にお 問合せく ださい。 

♦ のた め. 内 g の 一部 を 予告な く 変更す る ことがあり ま？； 



通 信 
販 売 


画面に 皆悸 のお 名前 をお 入れして お届けし ます。 住所' 氏名 
ふりがな を 明記し 7.800 円 を， 現金 S 留' K 便 振替 '銀行 振 込 
の 何れ かで 下記 宛に お願いします。 （税込み' 送料 サービス） 
郵便振替 東京 8-4040 化 サザン エンター ブライズ 
銀行 振 込 三 和 銀行 荏 原 支店 当座 308061 


サザン エンタープライズ 

* 写真 は im 增 k 時です) 〒142 東京都 品 川 区 戸越 5-12-17 TEL- FAX 03-787-3932 


ソフト 名 音感 ONKAN 
対照 機種 X68000 系 $U 

金額 たったの 4 千円 • - 


内容 ： 

ff 感 原本 FD 1 枚 ^感 購入 用 生 FD 1 枚 
デモ 用 マイ ク付ァ ン プ デモ 用 電池 1 本 
返送 用 封筒 + 切手 

X68000 に マイク をつな いで 歌え ば、 
欧 つてい る 音階が 画面の 4 8 鍵 オルガン 表示 
上に リ アルタ ィ 厶に 表示され ます。 さ らに音 
階 を BASIC の MMLff$ 式に 変換 出来る お ま けつ き。 
BAS にからで も ED からで も 呼び出し 出来て とても 
簡単。 

使い方 は あなたした' い。 家族の 咅痴を 発見す 
る 人。 縦笛で 作曲す る 人。 ギターの チュー ニン 
グに 使う 人。 色々 です。 詳しく は OHX 1 1 ¥] 
号の 広告 をご^ 下さい。 

m 入 方法 ： 

まず 4 0 0 0 円 を 支払って 頂きます。 郵便 

局に て 定額 コ ガワ セを r (い， や 透明な 封お にて 
「音感 希望」 を 明記し 送って 下さい。 詳細 はや 

はり OHX1 1 月 号の 広告 を 参照 下さい。 


縮お ラム ディ スク ドライバ 
キー ボー ド だけです る 野球 
陣取 り ゲームの一 種 
パラ サイ 卜 応募 キ ッ 卜 
メニュー 成ソフ 卜の ソース 
音 その他、 全 ソース 付 
不思議な 絵が 見れ る。 

1 4 本の ユー テ イリ ティ 

倉庫番 的 パズル ゲーム 
テキスト グラフ ィ ックド ライハ' 

2 AJg ひ！？ 用 反^! 申 経 ゲーム 

音感の ソ一ス ファイル 


ラサ ィ 卜ソ 

フ 卜 ： 

ASHGDISK 

n)o 圧 

BATTING 

300 

GURINA 

200 

MATUN0 

無料 

ME 画 

200 

MKP 

300 

MR MAND 

500 

MURAUTY 

100 

PENTA 

300 

TGRFDRV 

700 

TRON 

300 

音感. S 

3000 


ド ゲーム を^つ 知って 
ダウ 卜 、 ベ一 ジヮ ン 、 


パラ サイ トウ エア 第 2 号 予告 

ソフト 名： CGAME24 
対照 機種 ： X68000 系列 

余 額 ： 4 千円 （内 悦） 

1990 年 2 H 末 発^ 予定 

内容 ： 

卜 ラン ブを f 吏った 力- 
い ます か？ ばば 抜き， 
ポー 力一、 などなど。 

CGAME24 は その 名の 通り 2 4 の カード ゲーム 
を- ぬ めた もの、 親切な 指導 モード、 ひとりで 
ゲームす る 練習 モ一 ドを 備えた 力一 ドゲ一 厶 
入門 講座 ソフト です。 もちろん コンビ ュ一タ 対 
戦で 遊ぶ こと も 出来ます。 友人の 知らない 遊び 
方 を 秘かに 学んで、 カモ つて やりましょう。 


この CGAME24 は 「音感」 をお'^ い 下さった 方に 
限り 千円 引き サービス 致します （音感 _S だけの 
方 は 除く） もちろん、 同時 注文な さる 場合 も 同 
じです。 また、 過去に 「音感」 をお い 下さ 
つた 方 は、 後 清算で も 構いません。 （つまり 御 
注文 時に 代金 を 先払レ '頂かな くても よい） 

販売 開始 半月の 反応 ： 

2 0 人での 統言 十で は、 「音感」 デモ を ご覧 下 
さった 方の 4 7 人に 御 購入 頂いて おります。 パ 
ラ サイ トウ エア 商品に ついて、 多くの 方から 
「^部に デモ を」 との 御 要^が あります。 '、ラ 
サイ 卜に 応募され る 皆さん はなるべく デモ を 御 
用意 下さい。 

Q ： 料金 を 切手で 支払いたい。 

A ： 代金の 1 割増しで わ' 願いし ます。 

Q ： 手数料の 1 5 0 0 円 は 高く ない 力'。 

A ： 少】 A: 販^です ので どう して も- F- 数等に かか 

り ます。 往復の 切手 代 だけで も 5 0 0 円 必要で 

すので ご了承 下さい。 



徳島県 板 野 郡 土 成 町 
古 ま 4fitms«fr 


xjf - 


ADPCH.hi-> fW j 

KeyinJC learjRepl a y ] end 




Q ： 原 本を塽 してし まった。 

A ： その ま ま 返却 下さい。 

Q ： マイ ク アンプ を 壊して しまった。 

A ： 返却 下さい。 購入 下さろ 必要 はあり ません ( 

Q ： 到着 後 返却まで が 短 かすぎ ろ。 

A ： 事前 連絡が あれば 1 力 月まで 認めます。 

Q ： 「音感」 の ソース だけ 買っても いいの？ 

A ： ソース だけで は ドキュメント フ アイ ル がつ 

いて こない など 「音感」 の 全てが 再現 出来る 訳 

ではなく、 また 「音感」 だけ を 買った ユーザ 程 

に は 保護され ません から 両方 買って 頂く のが 最 

善です。 力;， ご 承知の 上なら かまいません。 

次次 回の 予定 

i^hii 療法： ケガの 時、 病気の 時、 民間療法 を 
集めて みました。 FD に 入って いるから 検索に 
便利。 も ち ろん 危険な 病状の 時 は 「医者に 行け」 
と ネ^して く れ ます。 

六法全書 ： 法律 は あなたの 生活に一 番 身近な 
ものの 苦です。 文章な どに 法律 を 織り込めば 格 
好い いです ね。 し 力 > し、 市販の 六法全書 では ど 
こに 何が 書いて あるか 捜す のが 面倒 だし、 難し 
い 漢字ば かり で ワープロに 打ち込む の は 大変で 
した。 HD ユーザの 方 は 空きが あるなら 入れて 
わ 'いてす tl は あ り ません ね。 


A(§€ESS 


ffi7 エミュレータ 


好評 発売中 

定価 ¥9，800 



XI エミュレータ は X68000 上で XI シリーズの アプリ ケージ ョ ンを 実行す 
るた めの ソフ卜 エミュレータです。 XI の アプリケーション を 完全に ソフ卜 
ウェアの みで エミ ユレ一 卜して いるた め、 XI 上での 実行 速度と 比較して、 
平均 3~5 倍 程度お そ くな り ますが、 X68000 の マシン 上に 実現した 仮想 XI 
マシン を 楽しめます 。また、 XI と X68000 の 相互 間で ファイル を 転送す る 
ための ュ 一ティ リ ティ と 専用 ケーブルが 付属し ますので、 XI 上で 作り上げ 
たソフ 卜の 資産 を X 68000 上に 移行す る こと も 簡単に でき ます。 


エミュレータの 機能 


'XI エミュレータ は XI に 相当す る 機能 を エミ ユレ一 卜。 

この 仮想 コンピュータに は 最大 4 つの ドライブが 仮想 的に 接続。 
'XI エミ ユレ一 夕から みた ドライブ は Human68k の ドライブ 上に ある 
ファイルで 仮想 的に 実現 。この ファイル は XI 用の 5" ディスクの ィ 
メ一ジ を ファイル 転送 ユーティリティで まるごと 転送した もの。 


ファイル 転送 ユーティリティ 


I ディスク 転送 I 

XI ディスク 何/68000 Human6Bk(5"2D ディスク ィメ一 ジ ファイル） 
*X1 エミ ユレ 一タ では HumanBBk 上の ディスク ィメ 一ジ ファイル を 仮 
想 ドライブ として 使用。 


I ファイル 転送 I 

XI 日 ASIC:CP/MMX68(M1 Human68k 

*X1 で 作った プログラム S データ を X68000 上で 使用。 

» 付属の 専用 ケーブル を X 1 と XBB000 に 接続 して ファイル を 転送し ます。 

エミュレータ Q& A 

Q. ファイル 転送の ために 別途 RS-232G ケーブル を 買わない といけ ない 
のです か 7" 

A. 専用の ケーブルが 付属 します ので その 必要 は あ り ません。 
Q. X1BASIC の プログラム を XB8000 上の X-BASIC で 使えます か？ 
A. 通常の セ一ブ では コードが 違う ので 使用で きません が、 アスキー セー 
ブ した ファイル であれば X-BASIC 上で そのまま ロード 可能です。 
Q. TurboBASIG で 作成した 住所録な どの 漢字 を 含んだ データが ある 
のです が X 68000 上に ファイル 転送で さます か 7 
A. XlTurtDO も X6B000 も 漢字 はシフ 卜 JIS コードな ので ファイルの 
転送 は 可能です 。ただ し、 漢字 ROM を 必要と する もの はサ ポー 卜 し 
ていません。 


» XI エミュレータで 仮想 的に 実現した XI は 仮想 ドライブから 起動。 
このため 仮想 ドライブ 用 ファイルに は、 XI を 立ち上げる ために 必要な 
HUBASIC や CP/M などの システム プログラムが 必要。 

> XI エミュレータ では、 XI の 持つ VRAM を s む メモリ イメージ や 
ZBOC PU を 仮想 的に ソフ卜 ウェア で 実現。 




Q. Turbo 用の ソフ卜 は 動きます か"？ 
A. XI 用の みで Turbo 専用の ソフト は 動きません。 

Q. ゲーム は 動 さます か 7 
A. 純粋に BASIC でか かれた もの は 動きます が、 プロ テク 卜が かかった も 
の や 直接 八 ードを アクセスす るよ ラな 市販の ゲーム は 動 さません。 

* タイミング 等 八一 ドウ エアに 依存す るよ ラな ソフ卜 は、 原理 上 実行で きない 、もしくは 

正常に 動作し ない 場合が あ (3 ますので ご注意 ください。 
* —部 サポ一 卜して いない 機能が あ り ます。 


|X1 エミュレータ 通信販売 | 購入 希望と して 住所、 氏名、 電話番号 をお 知 


ら せく ださし、。 注文書 をお 送り 致します。 


発売中 X68000 用 G0NGERI0-XG8K MS-DOS エミ ユレ 一夕 定価 ¥gS,800 


llrii '「 アクセス では これらの 製品の 発売に ミ 


あたり 代理店 を 
募集して おります。 詳しく はお 問い 合せく ださい。 


二の 商品 価格に は 消 * 稅は 含まれて おりません。 

MS- DOS は マイクロ ソフト 社， CP/M は デジタル リサーチ 社の 商 裸です。 

文中の ソフトウエア は 各社の 商檷 です。 

製品の 仕様、 名称 は 予告な く 変更す る 場合 も ございま すので あらかじめ ご了承く ださい。 

101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 卜 64 
お ィ呆田 丁ぬ 禾ロ ビゾレ 7F 
O03(233)0200(-ft) FAX. 03 (29 I ) 70 I 9 


霾 アクセス 



- もまた ま お 


JSIG の 季節 


主催/曰 本 コンピュータ クラブ 連盟 


W 年 1 月 B 日 スター 卜 



毎年、 受験 シーズン 恒例./ 先輩から 後輩へ と 受け継がれ ている 

JSP HOT LINE の 受験 SIG 。受験 前の 不安な 気持ち-疑 
問 点な ど、 ど 一ん とふ' つけて さて ほしし^ 力強し 、味方が いっぱし \/ 
ポクた ち、 全国の 大学 パソコン クラブの メンバ一 が、 気軽に、 かつ 
真剣に お答えし ます。 受験 SIG 参加希望者 は、 JSP HOT 
LI NE の 会員に なって、 （入会 は 
下記の スター 夕キッ 卜で ネ / ) 、 
受験 S I G まで アクセスし てくだ 
さい。 


, 学部め 音楽 ^内容 は? 

" "^C-V ノーし - 


当日 発表》 


1 受験 会場へ 《行き方 t 教え TZ 


> 大学 入学 後 は ワっト 開発に も 

チ やし^-:; したいめ だけれ ど 

'電子工学 科と 電気工学 科^ ^、 は？ 


* 直前 模試 (7S 成績が 最悪 だ 一./ どうしょう ！? 

* 経済学 部 め 経済学 科と 経営学 科で は、 

どこが どゥ ちがう ヮ 





バ 教^. / 


-ォ学 部め 教職 免許に っレ 

* 大^ 周辺め 環境 や ^ 

"^家賃な ど •) たレ、 マす。 

* 入学し 了から 学科 《移動が できます か 9 

に 学部 «^ 

• 寮に 入ろうと 思つ 13 めだけ ど …― ° 

• 家庭教師 ^ ァ, し バイ 卜 •£ したいけ ど 一... 


JSP HOT LINE は 全国 90 力 所の アクセス ポイント < 
2 万人の 仲闉 が、 あなたの 仲闔 になって ぐれます， 


ご 入会 はス 夕一 タキ ッ卜て 
買った その 曰から アクセスで ぎます。 
隱 申込書 

〒556 大阪市 浪速 区 曰 本 橋 5-6-7 上 新 電機 棕式 会社 
JSP HOT LINE 事務局 宛 TEL. (06)632-2521 

隱 利用 料金に ついて 

入会金 /3, 叩 0 円 (スター タ キット 購入の 代金から 充当され ます） 
接続 料 /3 分 あたり 20 円 (アクセス ポイントまでの 電話 代 は 含みません） 
消費税 396 が 加算され ます。 


ス 夕- 

- タキ ッ卜 申込書 

お 


m 


ぉ番 


爾 

話 号 


住 


所 



お 申込 品 スター タキ ッ卜 (ソフ 卜な し） 

3 . 000 + MK 消 «税396 ) =¥ 3 . i 


本年度から は 国 公立 大学の ク ラ ブ に加え 

有名 私立大学の パソコン クラブ も 参加 Z 

東京大学 • 早稲 田 大学 • 青山 学院 大学 • 東京 学 
芸大 学 • 東京 水産大学 • ェ 学院 大学 • 昭和 大 
学 • 成 躍 大学 • 横 浜 市立 大学 • 白鷗 大学 
名古屋 工大 • 朝 曰大 • 京都大学 • 京都 j 
教育 大学 • 京都 産業 大学 • 竜 谷 大学 • ， 
立命 館 大学 • 滋賀 大学 • 大阪大学 • 大阪電 
気 通信 大学 • 大阪市 立 大学 • 関西 大学 • 近畿 
大学 • 和歌 山 大学 • 神 戸 大学 • 神 戸 女 学院 大学 
神 戸 商科大学 • 岡 山 大学 • 鳥 取 大学 • 島根 大学 
高 知 大学 • 九州 工業大学 • 鹿 児 島 大学 



パを 応援す る 
参加 クラブ 大学 名 一覧 


、、葡 


* パソコン/ワープロ 通儇 ネットワーク サービス 

凝 W 隱 

アクセス ポ イン 卜 は 全国に 90 力 所。 日本 全国 を 網羅す る、 本格的な 通信 ネッ卜 ワークです。 


ス夕 一夕 キッ 卜のお 求め は J SP 各店で どうぞ。 


谷 店 
田 店 
王子 店 


沢 店 
た 須店 
f クノ ランド 
'ディア ランド 
コスモ ランド 


東京都 渋 谷 区 道玄坂 2 丁目 28 番 4 号 0(03) 496-4141 ワープロ ランド 

東京都 町 田 市 森 野 1 丁目 39 番 16 号 0(0427)23-1313 ビジネス ランド 

東京都 八 王子 巿姐町 ほ 1 号 八 王子 そごう 7FS(0425)26- 4M1 阪急 三番 ^店 

東京都 立 川 市 幸 町 4 — 39— 13(0425)36-4141 梅 田 店 

窗山市 双 代 町〗 番 地 0(0764)42-2131 H 槻店 

金 沢 市 入江 2 — 630(0762)91-1130 くず は 店 
名 古屋市 中央 区大湏 4 丁目 2-48S(052)262-114' 千里 中央 店 

大阪市 浪速 区 日本 橋 5 丁目 6 番？ 号 0(05) 534-1211 摂津富 田 店 

大阪市 浪速 区 日本 橋 5 丁目 8 番 26 号 £f(06) 534- ほ 11 寝 屋川店 

大阪市 浪速 区 難 波 中 2 丁目 1 番 17 号 fi(06) 534-3111 藤 井寺 店 


；区 日本 桷 4 丁目 9 番ほ 号な (06) 634-1411 
3 大阪 駅前 第 3 ビル B2a(06) 348-1881 
大 K 市 北 区 芝 田 1-1-3 阪急 三番 街 810(06) 374-3311 
大阪市 北 区 小 松原 町 卜 10 な （06) 362-1141 
高槻市 高槻町 11 番 16 号 》(0726)85-1212 
枚 方 市 楠 葉花圓 町ほ番 2 号 ©(0720)56-8181 
豊中市 新 千里 東 町〗 -3-204 千里 サン タウン 3F«(06) 834-4141 
高 槻市大 畑 町 24 — 100(0726)93-7521 
寝屋川 巿綠町 4 一 20S (0720) 34- 1166 
藤 井寺 巿岡 2 丁 目 1 番 33 号 》(0729)38-2111 


岸 和 田 店 岸 和 田 市 土 生 町 2451 - 3»(0724)37-1021 
さんの みや 1 ばん 館 神 戸市 中央 区 八幡 通 3-2-160(078)231-21 1 1 
西宮店 兵庫県 西宮市 河原 町 5- 11«(0798)7 卜 1171 
々臣路 店 《 路巿東 S^l 丁目 1 番 (i 友 生命 姬铬 南 ビル iFft(0792)22-1221 
京都 寺 町 店 京都市 下 京 区 寺 町 通 仏 光寺 下 ル恵美 須之町 5490 (075) 34 1 -3571 
京都 近鉄 店 京都市 下 京 区 烏 丸 通 七 条下ル 東 塩 小路 町 702fi(075)34 卜 5769 
和歌 山 店 和歌 山 市 元 寺 町 4 丁 目 4 番地 ©(0734)28-1441 
奈良 1 ばん 館 奈良巿 三条町 478 — 10(0742)27-1 111 
郡 山 インタ— 店 大和 郡 山 市橫田 693 ― 10(07435)9-2221 
熊 本 店 熊 本 市 手 取 本 町 4_ 120(096)359-7800 


ト 僅^^!^^ 匪 ，C^8 き f 


ADVANCED 

先駆の" z" アビ リ ティが パソコン クリエ イタ一 を 魅了す る 。—— 

TURBO 



パーソナルコンピュータ + キーボード + マウス 

CZ-888C-B 

< 標準価格 

69, 800 円 (税別) 

カラー ディスプレイ テレビ 

CZ-860D-B 

< 標準価格 

お, 200 円 （tt 別） 

トルト スタ: ト 

CZ-6ST1.E 

は *f:3! 格 

5, 800 円 （翻） 


クリエ ィ ティブ マインド を 刺激す る AV 機能 テレビ、 ビデオ、 ビデオ ディ 

スク などの 映像 を 最大 4,096 色の リアルな 画像で 瞬時に グラフィック 画面に 取 
り 込める カラー 画像 デジ タイズ 機能 を 標準 装慊。 4 段階の 量子化 取り込み、 42 
通りの モザイク 取り込み など 多彩な トリック 取り込み 処理 も サポート。 さらに クロ マ 
キー 合成、 インター レース スーパ一 インポ一 ズ、 4,096 色 対応 デジタル テロ ッパ櫬 
能 、ステレオ FM 音源… 先駆の AV 機能が アート ワークの 領域 を さらに 拡げます。 


AV 指向の 高水準 ベーシック Z-BASIC 搭載 多色 グラフィック、 力 

ラー 画像処理、 ステレオ FM 音源、 バンク メモリ 対応な ど、 ターボ Z シリーズが 
本来 もつ クリエ ィ ティブな 機能 を フル サポート。 また 豊富な 画面 モードで 多色 を 
駆使 するとき に便禾 11 な グラフィック 用 関数 (HSV, RGB, HALF, CDOWN, 
CUP) も 装懂。 さらに FM 音源 制御 用 ステートメント として X68000 と 命令 コン 
パチの 拡張 MML の 採用に より スムーズな 8 音 同時 演奏 を 実現して います。 


* メインメモリ 128K パ イト 標準 装備、 Z-BASIC で 最大 576K バイトまで サポート *1M バイトの 5 インチ フロッピーディスク ドライブ 2 基 搭載 *JIS 第 1/ 第 2 水準 準拠 漢字、 r システム. 
ユーザ一 辞 害」 を棵準 装備した 高度な 日本語 処理 機能 肇 ニュー デザインの マウス 標準 装倘 *X1 ター ポシ リーズの 豊富な ソフト 燹 産が 活用で きる コンパチブル 設計 肇 プリンタ， 
RS-232C など 豊富な インターフェイス を 装備 * ドット ピッチ 0.39mm の ハイ コントラスト ブラウン管、 15kHz/24kHz の デュアル スキャン 方式 採用 14 型 カラ一 ディスプレイ テレビ （別売）。 


参. 


XM^^Wf AjL-rV ^ * お問い合わせ は' 'シャープ㈱ 電子 機器 事業本部 システム 機器 部〒 545 大阪市 阿倍野 区 « 池 町 22 番 22 号 S(06)62 卜 1221( 大代 表） 
Jh T ' *° TmXl — 1 « 子 機器 事業本部 テレビ 事業部 第 4 商品 企画 部 〒162 東京都 新 宿 区 市 谷 八權町 8 番地 O(03)260-H6t( 大代 表） 

本 広告に 掲載して おります 商品お よび 役務の ffi 格に は 消 資悦は 含まれて おりません ので， ご 購入の 際、 消資稅 額 をお 支払い 下さい。 

T4910217902560 雑誌 02179 - 2 


